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Zum dritten Mal CHESS 4.8 in Hamburg

Die Berichte iiber die Erfolge des amerikanischen Schachpro-
gramms CHESS 4.7 (CHESS 4.8) liefien der Redaktion des
SPIEGEL keine Ruhe. Sie arrangierte am 17. Mirz eine Turnier-
partie CHESS gegen Viktor Kortschnoj vor ca. 70 geladenen
Gisten, mit Robert Hiibner als Kommentator.

Das Rahmenprogramm begann schon am Vormittag mit einem
Rundgespriich von Schachmeistern, Computerfachleuten und
Wissenschaftsjournalisten, das der SPIEGEL in einer seiner
April-Ausgaben abdrucken wird. Man diskutierte iiber Bedeu-
tung und Zukunftsaussichten des Computerschachs im beson-
deren und der Computeranwendungen im allgemeinen.

Hiibner empfahl den sofortigen Abbruch der Versuche mit den
gegenwirtigen Methoden der Schachprogrammierung. Man war
sich einig iiber den Nutzen einer tiefschiirfenden Theorie des
Schachs als Ausgangspunkt kiinftiger Entwicklungen. Uber-
raschend war Hiibners geringe Einschidtzung des theoretischen
Werts der Schachstrategie, so wie sie in der heutigen Lehrbuch-
literatur daigeboten wird. Am liebsten wiirde er damit, wenn
ihm Gelegenheit dazu geboten wiirde, noch einmal ganz von

vorn anfangen. ) o
In der Mittagspause brachte Hiibner den Rechner mit einer

Stellung aus einer seiner Partien in Verlegenheit:

Ljubojevic

- &7

Rillawepg

3 15
n

CHESS fand bei wenigen Sekunden Bedenkzeit den Zug 1. Le3,
,denselben Fehler, den ich gemacht habe* (Hiibner). Mit stei-
gender Bedenkzeit wurden die Zug-Vorschlige des Rechners
immer schlechter. Hiibner erlduterte die subtilen strategischen
und taktischen Uberlegungen um die Bedeutung des Schliissel-
punkts c5, mit denen er nach der Partie auf die Lésung 1. b4!
kam (1.-Dxb4 2. Le3 nebst Tabl). Dergleichen in einem
Schachprogramm nachzuvollziehen, wird sicher auf lange Zeit
unméglich sein.

Am friihen Nachmittag traten 9 Amateure gegen CHESS an,
darunter einige vielbeschiftigte Prominente, die kaum Zeit
haben diirften, sich im Schachspiel zu iiben. Unter den Ver-
lierern fanden sich u.a. der Buch- und Fernsehautor von Dit-
furth, der Universitdtsprisident Fischer-Appelt, der Verleger
Ledig-Rowohlt sowie der Berichterstatter. Die Hamburger Da-
menmeisterin Regina Berglitz hielt ihre Partie unentschieden.
Einziger Sieger blieb Robert von Weizicker, Sohn.des Berliner
CDU-Politikers von Weizicker. Die Bedienungsmannschaft des
Rechners arbeitete diesmal flott. Trotzdem mufiten die letzten
Partien nach zwei Stunden beim 45. Zug abgebrochen werden.
Ausschnitte aus den Simultanpartien sind im Bericht des SPIE-
GEL vom 26. Mirz zu finden. 1)

In der anschlieffenden grofien Nachmittagssitzung hatte Viktor
Kortschnoj keine grofien Probleme mit seiner Turnierpartie

gegen CHESS, iiber die der SPICGEL am 26.3. in aller Ausfiihr-

lichkeit berichtete.

Nach ca. einstiindigem Zusammenbruch der Fernverbindung

nach USA erledigte Kortschnoj am Abend den Rechner noch

dreimal im Blitzspiel. Dasselbe tat anschliefend auch Hiibner.

Eine dieser Partien, die letzte, bereitete den Computerschach-

Anhingern eine besondere Enttduschung. Um Hiibners Eréff-

nungsrepertoire auszuschalten, vertauschte man in der Grund-

stellung die Springer und Laufer, in der Hoffnung, dafl dies den

Rechner weniger stéren wiirde als den Grofmeister. Tatséchlich

aber lieferte CHESS dabei seine schwichste Leistung an diesem

Abend iiberhaupt. Fazit: Man sollte das Programm kiinftig mit

Grofimeistern verschonen! —-F. 8. -

1) Simtliche Partien der Veranstaltung vom 17. Mirz samt Kommentaren
enthiilt die kostenlose Broschiire ,,Schach im SPIEGEL (II)*, anzu-
fordern vom SPIEGEL-Verlag, Postfach 110420, 2000 Hamburg 11,
Kennwort ,,Schach®. Sie enthilt auBerdem 10 Handicap-Partien von
Robert Hiibner gegen Hamburger Bundesligaspieler vom 18. Mirz (Er-
gebnis 5 1/2 : 4 1/2 fiir Hiibner).

Blitzpartie Hiibner — CHESS 4.8

Zeitkontrolle: CHESS erhilt im Mittel 5 Sekunden pro Zug
(tatsichlicher Mittelwert in dieser Partie: 8.8 Sekunden, mit
einem nicht genau bekannten Anteil fiir die Ferniibertragung
der Ziige nach USA und zuriick; kiirzeste Zeit 2 Sekunden,
lingste Zeit 34 Sekunden). Die Partie gilt fiir den Rechner als
verloren, wenn es dem Gegner gelingt, 60 Ziige in 5 Minuten zu
machen.

Die folgende Partie beginnt mit einer abgeiinderten Grundstel-
lung: Laufer auf der b- und g-Linie, Springer auf der c- und f-
Linie (also Springer und Laufer vertauscht). Man mag das fiir
einen blofien Jux halten. Aber man kann auch mehr darin sehen,
nimlich ein Experiment zu der Frage, wieweit Schachmeister
mit dem Gedidchtnis — also gespeicherten Stellungsmustern —
arbeiten. Man kann versuchen, diese Muster auszuschalten, in-
dem man die Grundstellung verindert. Derartige Vorschlige,
fur die sich der frithere Weltmeister Capablanca schon in den
20er Jahren eingesetzt hat, sind unter Schachspielern nicht po-
pulir. Aber das indert nichts an ihrer grundsitzlichen Be-
deutung.

Was man zu Vergleichszwecken gern hitte, ist ein Spieler, dem
Grundstellungen mit irgendwie vertauschten Offizieren iiber-
haupt nichts ausmachen (z.B. weil er grundsitzlich keine Stel-
lungsmuster speichert). Ein Schachprogramm kénnte ein sol-
cher Partner sein. Aber CHESS eignet sich nicht hierfiir: Es be-
nutzt normalerweise eine grofie Eréffnungsbibliothek, also eine
grofie Sammlung von Stellungsmustern.

Die folgende Partie zeigt, dal die Grundstellung durch die Sprin-
ger-Liufer-Vertauschung nicht drastisch genug gedindert wird:
CHESS kommt durch den Verlust seiner Eréffnungsbibliothek
ganz aus dem Konzept, wihrend Hiibner keine besonderen Pro-
bleme hat; die bewédhrten Prinzipien der Zentrumsstrategie gel-
ten nach wie vor, und die beherrscht er ja bestens.
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Hiibner — Chess 4.8

1. d4 c6 2. e4 Da5+ 3. c3 f6 (Schwarz 6ffnet zunichst einmal
alle Liuferdiagonalen.) 4. Se3 Lf4 5. f3 Dg5 6. De2 Lf7 7. Sd3
Lc7 (Der Symmetrie zuliebe? ) 8. Lc2 Sg6 9. g3 Sd6 (Schwarz
legt sich im Zentrum gréfte Zuriickhaltung auf.)10. Lf2 0-0
11. h4 Dh5 12. g4 Dh6 13. Sg2 Sc4 14. b3 Sa3 15. Le3 (Maf-
los traurig!) 15.)Sf4 16. Sdxf4 Sxc2+ 17. Dxc2 Lxf4 18. Lxf4
g5 19. Le3 Dg7 20. 0-0-0 d5 (Endlich!) 21. Ld2 dxe4 22. fxc4
h5 23. Se3 Tfe8 24. Sf5 Df8 25. hxg5 hxg4 26. gxf6 exf6 27.
Tdgl Lg6 28. Txg5 Kf7 29. Sh6+ Ke7 30. Txg6 Kd8 (Jetzt
sucht er unterm Bette umsonst die Ruhestitte.) 31. Txf6 Dxf6
Das mufdte nicht sein, aber Weifd kann es sich leisten, Katze und
Maus zu spielen. Er lied sich noch weitere 35 Ziige Zeit, den.
schwarzen K&nig von seinen Qualen zu erlésen. Der Helfer, der
auf Cahlanders Blitzspiel-Brett (s. ROCHADE Nr. 175, S. 36)
die Ziige des Rechners ausfiihrte, meinte am Schlufl — nach
dieser dritten Blitzspiel-Niederlage des Rechners gegen Hiibner:

,Ich glaube, der Rechner hat jetzt genug von Ihnen!*
—F.S. -

Frieder Schwenkel: Zum dritten Mal Chess 4.8 (Blitzpartie mit Hibner)
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