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Die Entwicklung der Schachprogrammierung
ein kurzer historischer Uberblick

Der Gedanke, schachspielende Maschinen zu konstruieren, ist

wesentlich dlter als die Computer selbst. Aber ein so komplexes

Spiel wie Schach auf rein mechanischem Wege zu bewiltigen,

war natiirlich nicht mdglich. So beschrankten sich die ersten Ex-

perimente auf das Konstruieren von Maschinen, in denen man
menschliche Schachspieler verstecken konnte. Erst als sich die

Méglichkeiten der programmierbaren Maschinen deutlich ab-

zeichneten, begann man ernsthaft dariiber nachzudenken, wie

man eine solche Maschine zum Schachspiel programmieren
konnte.

1864 machte sich Charles Babbage bereits Gedanken dariiber,
dafd man seine ,,Analytische Maschine* (ein Vorldufer der
modernen programmgesteuerten Rechner, jedoch auf rein
mechanischer Basis) zum Spielen benutzen kénnte.

1944 duferte sich John von Neumann im Rahmen seiner 1928
entwickelten Spieltheorie-zum Schach.

1949 regt Norbert Wiener ein lernendes Schachprogramm an.
1950 erschien die wichtigste Arbeit aus der Friihzeit der Schach-
programmierung: die Arbeit von Claude Shannon. Shannon
machte bereits konkrete Aussagen iiber den Rechenzeitbe-
darf eines Schachprogramms, allerdings auf der Basis schlecht
abgeschitzter Zuganzahlen. Er stellte fest, daf das Hauptpro-

blem eines Schachprogramms die Stellungs-Bewertung ist,
und schlédgt eine Bewertungsfunktion vor.

1951 entwarf Alan Turing eine Bewertungsfunktion, die er in
einer Handsimulation gegen einen schwachen menschlichen
Spieler ausprobierte. Er mufite im 30. Zug aufgeben, da seine
Funktion keine Fesselungen erkannte.

1957 wurde auf einer MANIAC (einem amerikanischen Elek-
tronenrechner der ersten Generation) das erste lauffihige
Schachprogramm vorgestellt: das Los-Alamos-Programm. Es
spielte auf einem 6x6-Brett mit je 6 Bauern, ohne Liufer
und mit vereinfachten Regeln. Das Programm setzte einen

_Anfénger in 21 Ziigen matt.

1958 lief auf einer IBM 704 das erste Schachprogramm, das den
Schachregeln entsprach: das Bernstein-Schachprogramm.

1958 schrieben Alan Newell, John Shaw und Herbert Simon
Teile eines Schachprogramms. Aber nicht ihr Programm an
sich ist das Bedeutende, sondern eine darin eingefiihrte grund-
legende Idee: der Alpha-Beta-Algorithmus. Er gestattet,
minderwertige Ziige so frith als méglich aus der Vorausbe-
rechnung auszuscheiden und somit sehr viel Rechenzeit zu
sparen. Seine eigentliche Bedeutung erhielt dieses Verfahren,
als Programme nach Turnierregeln (also bei strikt begrenzter
Rechenzeit) gegeneinander zu spielen begannen. Zur Wiirdi-
gung des Alpha-Beta-Algorithmus sei gesagt, daf} kein
modernes Programm mehr ohne ihn auskommt.

ab 1966 liegen die ersten Dokumente iiber den Kampf zweier
Programme gegeneinander vor. Es handelt sich um Spiele
zwischen einem amerikanischen (dem Kotok-McCarthy-
Schachprogramm) und einem russischen Programm (dem
ITEP).

1967 stellten Richard Greenblatt, Donald Eastlake und Stephan
Crocker ihr Schachprogramm, Mac Hack VI, vor. Das Green-
blatt-Programm errang als erstes Schachprogramm einen Tur-
niersieg in einem menschlichen.Schachturnier (an einem
Schachprogrammturnier nahm das Greenblatt-Programm
mangels Einwilligung seiner, Autoren nie teil). Das Programm
erhielt im Laufe der Zeit eine United States Chess Federation
Rating von etwa 1400 Elo-Punkten.

1968 wurde das Greenblatt-Programm wihrend des IFIP-Kon-
gresses (des Welt-K ongresses der Computerwissenschaften, der
seit 1959 alle drei Jahre stattfindet) einer breiten Offentlich-
keit vorgestellt. Von diesem Zeitpunkt an war Schachpro-
grammierung {iber den Ruf licherlicher Spielerei hinausge-
kommen. Dies war auch der Zeitpunkt, von dem an allgemein
von Schachprogrammen schachspielerische Leistungen ver-
langt wurden. Wihrend dieses IFIP-Kongresses wurde auch
die legendidre Wette Mr. David Levys abgeschlossen. Mit zwei
angelsichsischen Professoren fiir Artificial Intelligence wettete
er um je 250 Pfund, daf} ihn innerhalb von zehn Jahren kein
Schachprogramm nach Turnierregeln wiirde besiegen kénnen.
Im Laufe der Zeit schlossen sich der Wette noch zwei weitere
Professoren an. Mr. David Levy forcierte mit dieser Wette
nicht nur die Schachprogrammierung, er war auch einer der
Viter der Schachprogramm-Turniere.

ab 1970 fanden in den Vereinigten Staaten alljihrlich -Schach-
programm-Turniere statt. Tatsdchlich war die Anzahl der
Schachprogramme in den Vereinigten Staaten zu diesem Zeit-
punkt bereits so grof, daf} ein Wettbewerb méglich wurde.
1970 fanden sich sechs Programme ein, 1971 und 1972 waren
es bereits acht, 1973 nahmen zwdlf Programme teil, und 1974
wurden aus vierzehn Programmen zwdlf ausgewihlt. Weitere
Schachprogramm-Turniere wurden ab 1974 in Kanada und
1975 in Deutschland abgehalten. Die erste Schachprogramm-
Weltmeisterschaft fand 1974 statt.

1975 wird am MIT das erste Mal an einer schon oft ausge-
sprochenen Idee gearbeitet. Greenblatt und Missouris ent-
werfen einen Spezialrechner fiir Computerschach. Obwohl es
sich hierbei noch mehr um eine allgemeine Spiel- als um eine
spezielle Schach-Maschine handelt, ist es doch ein erster
Schritt in dieser Richtung.

1977 gewinnt David Levy seine Wette mit S Spielen gegen das
Weltmeisterprogramm CHESS 4.7.

Die Computerschachwelt bekommt ein eigenes Medium: das
Computer Chess Newsletter.
Fest verdrahtete kleine Schachcomputer werden in grofien
Stiickzahlen verkauft. Hierdurch findet Computerschach auch
den Weg zur breiten Offentlichkeit.

: — Helmut Richter, Dortmund —

Die Geschichte der europiischen Schachprogrammierung
Obwohl einer der wesentlichen Initiatoren des Computerschachs
und der Computerschachturniere, David Levy, ein Europier ist,
blieb die europdische Schachprogrammierung bis 1974 im Dun-
kel. Schachprogrammierer arbeiteten im Verborgenen und ver-
suchten, mdglichst kein Aufsehen zu erregen, denn ihre Arbeit
war verpdnt, als Vergeudung von Rechenzeit mit unproduktiver
Spielerei. Demzufolge gab es auch keine Kommunikation mit
anderen Schachprogrammierern, von Turnieren ganz zu schwei-
gen. .

Die einzigen, die bereits vorher an die Offentlichkeit traten,
waren H.-J. Schneider 1968 in einem Informatikbuch und S.
Jahn 1974 mit einer Diplomarbeit, der erste ein Informatikdo-
zent, der zweite Sohn eines Rechenzentrumleiters, also beide
ohne politische Probleme am Rechner.

Schlagartig dnderten sich die Verhiltnisse durch einen Anstof§
aus den USA, der eher zufillig nach Europa ging: die 1. Com-
puterschachweltmeisterschaft vom 5.-10. August 1974 in Stock-
holm. Neben der bis dahin bereits bekannten Oberklasse der
US-Programme traten hier zum ersten Mal europiéische Pro-
gramme an die Offentlichkeit:

- MASTER (Kent, Birmingham) England
FREEDOM PROGRAM  (Baricalli) Norwegen
FRANTZ (Wolf) Osterreich
DON BEAL (Beal) England
Al16 CHS (Prinsen) England
PAPA (Rajna, Almasi) Ungarn
KAISSA (Alazaroff, Donskoy) UdSSR

Das einzige deutsche Programm, das gemeldet wurde, SCHACH
MV 5.1 (Richter) konnte nicht teilnehmen, da es nicht mog-
lich war, in Skandinavien einen passenden Rechner zu be-
kommen.
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Der im Computerschach berithmte Turnierschock rdiumte be-
sonders unter den europédischen Programmen auf: von FREE-
DOM PROGRAM, FRANTZ, DON BEAL, A16 CHS und. PA-
PA hdrte man nach diesem Turnier nie wieder etwas. Die Auf-
merksamkeit der Offentlichkeit war jedoch geweckt, und die
europdischen Schachprogrammierer waren vom Turnier-Bazillus
angesteckt. ’
So fand schon ein Jahr spiter unter ungeheurem Optimismus
das erste deutsche Computer-Schach-Turnier statt, vom 8.-10.
Oktober 1975 in Dortmund. In der Euphorie, eine neue Epoche
einzuleiten, oder wenigstens eine stindige Einrichtung zu
schaffen, trafen sich:
*  CHARLIE (Keil),
DAJA (Jahn, Zagler) ,
FISCHER/SCHNEIDER (Fischer),

ORWELL III (Nitsche),

PROSCHA (Huwig, Appelrath u.a.),
SAMIEL (Klein, Kriiger),

SCHACH MV 5.6 (Richter), alle aus Deutschland,
TELL (Joss), Schweiz.

Die Stimmung auf diesem Turnier war sehr gut, die Anteil-
nahme der Offentlichkeit war extrem grof8. Nicht nur das Er-
scheinen des ZDF am ersten Abend bescheinigte dies, auch die
Reporter der lokalen Tageszeitungen erschienen téglich und in-
formierten sich so gut, da ihre Berichte auch fachlich sauberer
und interessanter waren als die der EDV-Zeitschriften.

Ein ebenso wichtiges Phinomen war aber, daf ein reger Ge-
dankenaustausch unter den Schachprogrammierern stattfand,
der in der nachfolgenden Zeit einen intensiven Briefwechsel
hervorrief. (Man bedenke, wie absurd bis dahin die Situation
war: Deutsche Schachprogrammierer korrespondierten nur mit
ihren amerikanischen und kanadischen Kollegen, nicht aber
innerhalb Deutschlands.) Leider hielt, wie so oft im Bereich der
kiinstlichen Intelligenz, die Begeisterung nicht lange an.

Das nichste Turnier, die erste europdische Computerschachmei-
sterschaft, war ein an Organisationsfehlern, Interesselosigkeit
der Ausrichter und Dokumentationsfehlern beispiellos schlechtes
Turnier, und das obwohl es hier um die Qualifikation fiir die
zweite Computerschachweltmeisterschaft ging. Dieses Turnier
fand-vom 9.8. bis 11.8. in Amsterdam statt. Teilnehmer waren:

TELL (Joss) Schweiz
MASTER (Kent, Birmingham) England
CHARLIE (Keil) Deutschland
SCHACH MV 5.7 (Richter) Deutschland
DAJA (Jahn, Zagler) Deutschland
SNARK1 (Saliba) © Italien
BS‘66'76 (Swets) Niederlande
ORWELL (Nitsche) Deutschland

Nicht teilnehmen konnte PINGUIN (Zumkeller) Deutschland.
Kurz nach diesem Turnier manifestierte sich der status quo in
Europa. Vier dieser Programme wurden international bekannt -
(TELL, MASTER, BS‘66‘76 und ELSA, das friihere DAJA) und
wurden auch teilweise zu den Nordamerikanischen Meister-
schaften (USA und Kanada) eingeladen, etwas frither vdllig Un-
vorstellbares. Von den anderen Programmen oder von Turnier-
pldnen hérte man nichts mehr. Das Turnier von Jerusalem 1978
fand eher zufillig nicht auf amerikanischem Boden statt: es war
tatsichlich fest in nordamerikanischer Hand. Ob das im Sep-
tember 1979 in London stattfindende Turnier die entscheiden-
de Wende bringt, steht zu bezweifeln.
Die Schachprogrammierung besteht aber nicht nur aus Turnier-
geschichte. Da die Qualitdt der amerikanischen Spitzenpro-
gramme so hoch ist, und auf den Turnieren nur nach Sieg oder
Verlust gefragt wird, kénnen auf amerikanischen Boden keine
neuen und noch unausgereiften Ideen die Zeit finden, die sie zur
Reife brauchen.
So ist kein Wunder, daf8 Versuche, die Schachprogrammierung
aus einer anderen Perspektive anzufassen, (etwa Strategiepro-
grammierung oder statische Brettanalyse) zu einem sehr grofien
Prozentsatz aus Europa kommen.
Ebensowenig ist die Weigerung vieler europiischer Schachpro-
grammierer erstaunlich, ihre originellen Ideen in ein partiespie-
lendes Programm einzubauen. Ein verfriihtes Auftreten auf Tur-
nieren fithrt unweigerlich zum Untergang des Programms, und
niemand fragt einen Schachprogrammierer, der gerade ein Tur-
nier verloren hat, nach der Originalitit seiner Ideen.
Nach der Meinung des Autors sollten wir in Europa die Turniere
den Nordamerikanern iiberlassen, uns stiinden Computerschach-
Workshops und -Kongresse besser zu Gesicht.

— Helmut Richter, Dortmund —
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