Wettkampf Sargon 2.5 gegen Chess Challenger Voice

Ein neuer Stern am Mikro-Schachcomputer-Himmel ging auf!
Die Vorrangstellung von Chess Challenger Voice wihrte nur
einige Monate. Man mu# nur tief genug in die Tasche greifen:
fiir DM 998,-- (ohne Akkus) kann man seit einigen Wochen den
europidischen Mikromeister Sargon 2.5 kaufen (siche Rochade
Nr. 186, Seite 11, sowie den vorangehenden Bericht in diesem
Heft). Er kann zwar weder musizieren noch sprechen; nur mit
unterschiedlichen Piep-Ténen und Tonfolgen werden die Ein-
und Ausgaben von Ziigen untermalt, und diese Téne kann man
noch nicht einmal abstellen. Aber das Wichtigste und Entschei-
denste fiir alle Schachspieler sei gleich hier vorweggenommen:
,,Sargon 2.5 kann ausgezeichnet Schach spielen!*
Auf Grund der guten Placierungen in den verschiedenen Mikro-
Schachcomputer-Turnieren der letzten Monate (1) erschien es
angebracht, Chess Challenger Voice als Gegner zu nominieren
und gegen den Europameister antreten zu lassen. Die Angaben
aus der Presse (siehe Vorbericht (2) und (3) ) liefen jedoch er-
ahnen, daf sich der Wettkampf sehr einseitig zu Gunsten von
Sargon 2.5 gestalten wiirde. Da es bekannt ist, da3 die Mikro-
rechner in den verschiedenen Spielstirke-Stufen unterschied-
liche Erfolge erzielen, und um Voice dahingehend alle Chancen
einzuriumen, wurde der Wettkampf in drei Abschnitte mit Tur-
nier-, Schnell- und Blitzpartien eingeteilt. Es wurden insgesamt
10 Partien gespielt.
Die Regeln des Wettkampfes wurden wie folgt festgelegt:
Turnierpartien Sargon/Voice Spielstirke 4/6
(40 Ziige in 2 Stunden)
Schnellpartien Sargon/Voice Spielstirke 2/2
Blitzpartien Sargon/Voice Spielstirke 1/1
Partien, Ergebnisse, Eréffnungen, Zigezahl:
Turnierpartien (Bedenkzeit ca. 3 min)
1) Sargon 2.5 — Voice 1:0 K®&nigsgambit, matt im 39. Zug
2) Voice — Sargon 2.5 0:1  Spanische Partie, matt im 65. Zug
3) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Bird-Eréffnung, matt im 35. Zug
4) Voice — Sargon 2.5 1/2  K&nigsindisch, Dauerschach im 45.Zug
Schnellpartien (Bedenkzeit ca. 30 sek.)
5) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Aljechin-Verteidigung,matt im 76. Zug
6) Voice — Sargon 2.5 0:1  Damengambit, matt im 41. Zug
Blitzpartien (Bedenkzeit ca. 3 - 5 sek.) )
7) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Englisch-Bremer Partie,matt im 48. Zug
8) Voice — Sargon 2.5 0:1  Italienische Partie, matt im 23. Zug
9) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Griinfeld-Verteidigung, matt im 57. Zug
10)Voice — Sargon 2.5 0:1  Caro-Kann-Verteidigung, matt im 58. Zug
Endergebnis = 9,5:0,5 fiir Sargon 2.5
Bei diesem Ergebnis vom iiberlegenen Sieger zu sprechen wire
eine schwache Formulierung. Voice wurde nahezu deklassiert!
Mit allen Mikro-Schachcomputern, die kduflich zu erwerben
sind, habe ich bis jetzt lingere Zeit gpielen und experimen-
tieren konnen.Einen solchen sprunghaften Anstieg der Spielstér-
ke, wie bei Sargon 2.5, habe ich noch nie feststellen kdnnen.
An Hand zweier entscheidender Neuerungen, die im engen Ver-
hiltnis zu einander stehen, wollen wir in die Ergebnisse des
Wettkampfes einsteigen.

Sargon erteilt Ratschlige, bzw. sagt die Ziige des Gegners voraus.

Auf Wunsch kdnnen Sie sich denjenigen Zug zeigen lassen, den

Qer Rechner an Ihrer Stelle ausfiihren wiirde. Es bleibt Ihnen
liberlassen, den Vorschlag zu akzeptieren oder einen anderen
Zug Threr Wahl einzugeben. Diese Empfehlungen kann man ab-
rufen, wenn die Phase der eingespeicherten Er6ffnungsziige vor-
bei ist. Im Wettkmapf sah es so aus:
170 Vorhersagen: 109 x zutreffend =64,12%
61 x nicht zutreffend = 35,88 %
Schnellpartien
92 Vorhersagen: 36 x zutreffend =39,13%
56 x nicht zutreffend = 60,87 %
Blitzpartien
173 Vorhersagen: 86 x zutreffend =49,71%
87 x nicht zutreffend = 50,29 %
Total
435 Vorhersagen: 231 x zutreffend =53,10%
204 x nicht zutreffend = 46,90 %

Sargon rechnet weiter, wihrend die Bedenkzeit des Gegners
lduft. Die verschiedenen Rechnertypen in sinnvolle Uberein-
stimmung mit ihren zu verbrauchenden Bedenkzeiten zu brin-
gen, war von jeher das Problem der Ausrichter von Mikro-
Schach-Computer-Turnieren und Wettkdmpfen (siehe (1) und
(2) ). Wir unterschieden bisher zwei Rechnergruppen. Rechner
mit fester Zeitvorgabe, wie Boris, Boris Diplomat und CCSS
I1I, und die Rechner ohne festprogrammierte Denkzeit, wie
Compu Chess, MK I und II und alle Chess Challenger-Versionen.
Mit Sargon 2.5 haben wir nun den ersten Mikro-Schach-Rech-
ner vor uns, der auch die Bedenkzeit des Gegners zum Rechnen
ausnutzt! Dabei geht er von der Annahme aus, daf der Zug aus-
gefilhrt wird,den er selbst als den optimalen erachtet und be-
ginnt seine Uberlegungen in dieser Richtung. Das wirkt sich auf
die Bedenkzeit dann folgendermafien aus. In den unteren Spiel-
stufen antwortet der Rechner auf die akzeptierten Ziige iiberwie-
gend mit seinem Zug mit 0-Bedenkzeit. In der Turnierstufe ist
das Verhiltnis etwa 50:50% mit erheblich reduzierter Bedenk-
zeit fiir die Ziige ohne 0-Zeit. Im Wettkampf sah es so aus:
Turnierpartien
109 Gegenziige zutreffend vorhergesagt und wie folgt beantwortet:
55 x 0-Bedenkzeit 54 Ziige Gesamtzeit 52 min 16 sek
Schnellpartien

36 Gegenziige zutreffend vorhergesagt und wie folgt beantwortet:
29 x 0-Bedenkzeit 7 Ziuge Gesamtzeit 59 sek
Blitzpartien

86 Gegenziige zutreffend vorhergesagt und wie folgt beantwortet:
81 x 0-Bedenkzeit 5 Ziige Gesamtzeit 35 sek
Diese zu erwartenden weiteren positiven Entwicklungen auch
bei anderen Mikro-Schach-Computern werde ich bei meinen
weiteren Turnieren und Wettkdmpfen, die ich noch durchfithren
werde, nicht durch irgendwelche einschrinkenden Mafinahmen
oder Vorgaben stoppen oder beeinflussen. Es liegt an jedem Her-
steller von Schach-Computern, sich die neuesten technischen Er-
kenntnisse zu Nutze zu machen, um seine Gerite mit den noti-
gen Einrichtungen auszustatten um sie bei Vergleichskimpfen
gegen die Konkurrenten bestehen zu lassen. Die Rechner mit
festprogrammierter Bedenkzeit sind nun einmal veraltet!
Es ist wenig sinnvoll, daf ein Rechner in Turnier-Einstellung
iiber einen einfachen Figurenabtausch 3 min nachdenken muf,
um anschlieffend fiir einen Zug in einer wesentlich komplizier-
teren Stellung auch nur 3 min Bedenkzeit eingerdumt zu bekom-
men. Der zuldssige Zeitverbrauch in einer Turnierpartie kann
nur in Anlehnung an die Turnierordnung des DSB geregelt wer-
den. Pro Rechner 2 1/2 Stunden fiir 40 Ziige oder 2 1/2 Stunden
fiir 50 Ziige oder 2 Stunden fiir 40 Ziige.

Gesamtbedenkzeit Zeitverhiltnis
Turnierpartien Zige Sargon Voice Sargon:Voice
1) Sargon/Voice 39 01 08 34 01 14 28 1 :1.05
2; Voice/Sargon 65 01 32 27 033217 1 :251
3) Sargon/Voice 35 01 00 39 011723 1 :1.17
4) Voice/Sargon 45 01 17 06 02 19 33 1 :1.87
Schnellpartien
5) Sargon/Voice 76 00 15 21 00 46 05 1 :3.03
6) Voice/Sargon 41 00 07 46 00 07 55 1 :1,01
Blitzpartien
7) Sargon/Voice 48 00 0229 000322 1 :1.41
8} Voice/Sargon 23 00 01 36 00 00 44 309:1
9) Sargon/Voice 57 00 0225 000400 1 :178
10) Voice/Sargon 58 00 02 39 00 02 47 1 :1.03
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Diese Zahlenangaben sprechen eigentlich schon fiir sich. Im har-
ten Turnierkampf hat Voice erhebliche Probleme mit der Ein-
haltung der Bedenkzeit. Bei Zeitkontrollen in den Turnierpar-
tien nach 40 Ziigen erhilt man folgende Ergebnisse. In der Par-
tie 2 iiberschritt Voice im 36. Zug die Zeit. Die Partie wurde in
aussichtsloser Stellung fiir Voice fortgesetzt. In Partie 4 konnte
sich Voice gerade noch mit 01 59 16 liber die 40 Ziige hinweg
retten. Nun haben unsere Mikro-Schachcomputer auch schon
ihre Zeitnotprobleme. Wie werden ihre Turniere doch langsam
,,menschlich*!

Die Partien im Spiegel der Berichterstattung.

Die Eréffnungen: Beide Partner verfiigen in ihren Programmen
{iber ein bescheidenes Eréffnungsrepertoire. Die 46 Varianten
von Voice reichen zum Teil bis ins Mittelspiel (3), wohingegen
die ca. 50 Eréffnungen und Varianten des Sargon bereits mit

3-7 Halbziigen erschopft sind. Wer nun hieraus folgern sollte, dafy
Voice in den Eréffnungsphasen leichte Vorteile errungen hitte,
sieht sich enttiiuscht. Sowie ihm unbekannte Ziige vorgesetzt wer-
den, ist er mit seinem ,,Latein* am Ende. Neben den Endspiel-
schwiichen ist dieses der Partieabschnitt, der nach wie vor das
Sorgenkind der Mikro-Schachcomputer ist. Die zum Teil zweit-
klassigen Ziige von Sargon nach Ausbeutung des Eréffnungsspei-
chers konnten von Voice in keiner Partie widerlegt werden. So-
wie diese wenige Ziige anhaltende ,,Schwiche" iiberwunden war,
gab es fiir Voice keine Chancen mehr. In diesem Abschnitt der
Partien werden noch einige zeitlang routinierte und theoretisch
versierte Schachspieler die Mikrorechner an die Wand spielen -
konnen. Es liegt folgender Vergleich mit zwei Schachspielern
nahe. Der eine lernt lange Varianten auswendig, ohne sich auch
nur im entferntesten um die Grundmotive einer jeden Eréffnung
2u kilmmern. Der andere kennt nur wenige Ziige jeder Eréffnung,
weicht schnell von den Pfaden der Theorie ab und verlidft sich
auf sein schachliches Kénnen!

Einige Beispiele:

Turnierpartie Nr. 2: Voice — Sargon 2.5 0:1
Spanische Partie, Abtausch-Variante

1. e2-¢4 e7-¢5 2. Sg1-f3 Sb8-c6 3. Lf1-b5 a7-a6 Von hier ab
muf Sargon ,,selbst denken’’ 4. Lb5xc6 d7xc6 5. 0-0 Die Ab-
tausch-Variante im Spanier erlebte ihre Wiedergeburt auf der
Schach-Olympiade in Havanna 1966 durch Fischers Glanzsiege.
5.....8g8-£6 ? Ein schwacher Zug. Spielbar ist hier 5. ..f7-f6,’
Dd8-d6, Dd8-¢7, Dd8-f6, Lf8-d6, Sg8-e7 und Lc8-g4 6. Tfl-el
Dieses ist keine Fortsetzung, um den Zug Sf6 als Fehler zu ent-
larven, nur 6. Sf3xe5 konnte den Vorteil sichern. 6....L£8-c5 7.
d2-d3 Sf6-g4 8. Lcl-e3 Lc5xe3 9. f2xe3 Dd8-d6 10. Sb1-d2
Lc8-¢6 und Schwarz hatte keine Probleme mehr. Voice hat die
Abtausch-Variante mit der Fortsetzung 5. ..f7-f6 bis zum 17.
Zug in seinem Speicher. Was niitzt es aber!?

Turnierpartie Nr. 4: Voice — Sargon 2.5 1/2:1/2

Ké&nigsindisch, Normalvariante
1.d2-d4 Sg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3. Sb1-c3 Lf8-g7 Sargons ge-
speicherte Ziige sind hier bereits zu Ende. 4. e2-¢4 d7-d6 5.
Lf1-e2 Warum hier Voice abweicht und nicht mit seinem Pro-
g'rémm 5. Sg1-f3 fortsetzt, wird immer verborgen bleiben. 5.
...Sb8-c6 6. Sg1-f3 0-0 7. Lc1-e3 Lc8-g4 Dieser Zug bringt ihn
nun ganz vom Wege ab. 8. 0-0 7-5 9. Sf3-g5 e5xd4 10, Le3xd4
Sc6xd4 11. Le2xgd Sf6xg4. Bringt Vereinfachungen, die sich
fiir Sargon giinstig auswirken. Richtig war 9. d4-d5 Sc6-e7 10.
c4-c5 Sf6-e8 11. c5xd6 c7xd6 mit leichtem Vorteil fiir Wei.
Ohne dap der Rechner etwas Entscheidendes damit anfangen
kénnte, enthdlt der Ersffnungsspeicher von Voice eine 23-
ziigige Variante, die im Mittelspiel endet!
Blitzpartie Nr. 8: Voice — Sargon 2.5 0:1
Italienische Partie, Moller-Angriff

1. e2-e4 e7-¢5 2. Sg1-f3 Sb8-c6 3. Lfl-c4 Lf8-c5 Sargon ist be-
reits wieder auf sich selbst gestellt. 4. c2-c3 Sg8-f6 5. d2-d4
e5xd4 6. c3xd4 Lc5-b4 + 7. Sbl-c3 Lb4xc3 Eine zweitrangige
Fortsetzung, die aber vollauf geniigt um Voice seinen »Schum-
melzettel wegziinehmen und ihn vor schwerldsbare Probleme
zu stellen. Der Méller-Angriff ist bei Voice bis zum 15. Zuge ge-
speichert! Richtig ist hier Sf6xe4 oder d7-d5 8. b2xc3 Sf6xe4

9. Dd1-e2 d7'-d5 10. Lc4-b5 Lc8-e6 11. Lc1-d2 0-0 Und Schwarz

behauptet seinen Mehrbauern! Da dieses die einzige Kurzpartie

des Wettkampfes ist, setzen wir sie fort. 12. 0-0 Dd8-d6 13.

Lb5xc6 Dd6xc6 14. De2-d3 Sedxd2 15. Sf3xd2 Le6-d7 16.

';a;.ei 'zrgs:;: 17. Telxe8 Tf8xe8 18. Tf1-b1 b7-b6 19. Sd2-£3
e8-e4 20. Tb1l-el Dc6-¢6 21, Telxed? d : .

23, Da6xa7? ? De6-el matt. * e iy

Bei allen Fehlern wollen wir nicht vergessen, da8

Blitzpartie handelte und dal Wbice in'sggenmt 44 i:;t.'il(l:l‘lld“; -

1 min. und 36 sek. Bedenkzeit verbrauchte! e

Als niichstes eine Positionspartie in der eine offene Lini

g f ¢ nie die
Entscheidung bringt. Das Partieprotokoll mit allen Daten sowie
lustigen Kommentaren von Sargon.

Turnierpartie Nr, 3: Sargon 2.5 — Voice 1:0

Bird-Erdffnung

Zeit Sargon Weif} Schwarz Zeit Voice  Vorse

g(z) gg ; f€f4 Sg8-f6 00 00 i
2.5bl-c3 Sb8-c6 00 54 o

01 22 3. Sg1-f3 d7-d5 01 08 ‘Sil;ﬁdg?l
01 16 4. d2-d4 Lc8-f5 01 01 - Lc8g4
02 19 - 5.e2-e3 e7-e6 - 01 56 e7-¢6!
00 51 (1) 6.Lf1-b5 Lf8-b4 02 15 Lf8-d6
03 15 7.Lb5xc6 b7xc6 01 19 b7xc6!
01 20 8. Lc1-d2 0-0 01 58 0-0!
00 43 (2)9.0-0 Sf6-g4 02 30 Dd8-d6
02 13 10. Dd1-c1 Tf8-8 03 35 Ta8-b8
02 29 11, Sc3-e2 Ta8-b8 02 34 Ta8-b8!
00 23 12, Ld2xb4 Tb8xb4 01 57 Tb8xb4!
00 11 13, ¢c2-c3 Tb4-b5 03 16 Tb4-b5!
00 00 (3)14. Dcl-d2 Dd8-b8 04 11 Dd8-d6
04 23 15. b2-b4 a7-a5 02 00 Db8-d8
03 05 16. a2-a4 Tb5-b6 02 06 Tb5-b7
02 16 17.h2-h3 Sg4-f6 01 48 Sg4-f6!
00 38 (4)18. b4xa5 Tb6-a6 02 24 Tbé-a6!
00 13 19. Sf3-e5 Lf5-e4 02 55 Db8-b3
05 35 20. c3-c4 Db8-a8 " 03 26 Db8-a8!
00 33 21, Dd2-b4 Led4-f5 04 01 Tab-a7
05 17 22.Se2-g3 Sf6-e4 03 50 Tabxa5
02 55 (5)23.Sg3xf5 e6xf5 02 33 e6xf5!
00 44 24. c4xd5 c6xd5 02 59 c6xd5!
00 12 25. Tfl-cl c7:c6 .. 0223 c7-c6!
00 31 26. Se5-d7 Da8-a7 03 13 Sed4-g3
01 40 27.8d7-e5 Te8-e6 03 42 Te8-¢6!
00 00 28. Tal-bl Se4-f6 02 11 c6-c5

03 37 (6)29.Db4-b7 Da7xb7 02 33 Tabxa5 -
02 07 30. Tb1xb7 Tabxa5 03 34 Tabxa5!
00 00 31, Tclxcb Ta5xad? 03 11 Ta5xa4? !
07 51 (7) 32. Tcb6xeb! Ta4-al+ 01 19
00 31 33. Kgl-h2 f7xe6 Voice mit Grabesstimme:
00 00 34, Tb7-b8+ Sf6-¢8 »Ich habe verloren*.
00 00 35. Tb8xe8 Schach matt

0100 39 0117 23 - +17 -13

Die englischen Kommentare von Sargon:
(1) ARE YOU ANOTHER COMPUTER ?
(2) IS THIS A TRAP ?

(3) MAYBE SO

(4) ARE YOU SURE ?

(5) WHY NOT ?

(6) SUITING MY PLAN

(7) SUCH BRILLIANCE

Das Mittelspiel, die Doméne der Mikro-Schachcomputer. Ich
bringe Ihnen hier als erstes die Auftaktpartie des Wettkampfes.
Eine wechselvolle Opferschlacht, die hin und her wogte und am
Ende zu Gunsten von Sargon abgeschlossen wurde.
Turnierpartie Nr. 1: Sargon 2.5 — Voice 1:0
Angenommenes Kénigsgambit
1. e2-e4 e7-e5 2. f2-f4 Eine der wenigen Erdffnungen, die Voice
nicht kennt! 2. ....e5xf4 3. Sg1-£3 Mit diesem Zug endet bei
Sargon das ,,Vorsagen*'. 3. ...d7-d5 Nach Keres eine der besten
Erwiderungen fiir Schwarz im angenommenen Konigsgambit.
4. e4xd5 DA8xd5 Die gebrauchlichste Fortsetzung ist Sg8-f6.
5. Sb1-c3 Dd5-d7? Ein schwacher Zug, nur 5....Dd5-e6+ 6.
Kel-f2 De6-b6+ 7. d2-d4 bietet gewisses Gegenspiel 6. Lf1-c4
Sg8-f6 7. Sf3-¢5 DA7-f5 8. Le4xf7+ Ke8-d8 9. d2-d4 Sb8-c6
10. 0-0 g7-g5 11. Lf7-g6 Fiir einen Mikrorechner zwar ein un-
wahrscheinlicher Zug, aber die Fortsetzungen sind sehr un-
klar; besser ware hier der Riickzug 11. Lf7-c4 gewesen. 11...
h7xg6 12. Se5-f7+ Kd8-e8 13. Sf7xh8 Lc8-¢6 Auf den Zug

(Sind Sie auch ein Computer?
(Ist das eine Falle 7 )
(Kann schon sein)

. (Sind Sie sich sicher ? )
(Warum nicht 7 )
(Das pa8t in meinen Plan)
(Glinzend)
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13....Lf8-g7 gibt Sargon folgende zweifelhafte Fortsetzung an
14. Tf1-e1+ Ke8-f8 15. d4-d5 Sc6-e7 16. d5-d6 Se7-c6 17.
Sh8xg6 Df5xg6 18. d6xc7. 14. h2-h3 Ta8-d8 15. g2-g4 Das

* Schachbrett brennt! 15....Df5-a5 16. Tf1-e1 Sc6xd4 17.
Dd1-d3 Lf8-g7 Ein Generalabtausch enthebt Sargon nun aller
Sorgen. 18. Dd3xg6+ Ke8-f8 19. Telxe6 Lg7xh8 20. Te6xf6+
Lh8xf6 21. Dgbxf6+ Kf8-e8 22. Lc1xf4!! Solche Opfer haben
wir bei Mikro-Schachrechnern bis jetzt noch nicht gesehen. 22.
...Sd4-£3+ 23, Kg1-f2 g5xf4 24. Kf2xf3 Da5-b6 25. Tal-el+
Db6-e3+ 26. Telxe3+ f4xe3 27. Df6-e6+ Ke8-f8 28. De6xe3
b7-b6 29. De3-f4+ Kf8-e7 30. Df4xc7+ Td8-d7 31. Sc3-d5+
Ke7-¢6 32. Sd5-f4+ Ke6-e7 33. Sf4-gb+ Ke7-e8 34, Dc7-c8+
Ke8-£7 35. Sgb-e5+ K£7-£6 36. Se5xd7+ Kf8.g6 37. Dc8-g8+
Kg6-h6 38. SA7-f8 a7-a5 39. Dg8-gb #

Schach!

SARGON
2.5

Der z. Z. leistungsstark-
ste Schachcomputer
Europas, jetzt ist er da.
Fdr den Anfinger bis
Clubspieler. Einstellbare
Stdrke 0 bis 6 Elo ca.
1000 bis Gber 1800! Ingo
ca. 230 bis 125

Sie sind zu einem Test-
spiel gern eingeladen!

Klaus Griine
Hobby-Elektronik
BismarckstraBe 17

3370 Seesen/Harz
Telefon (0 53 81) 3252

<2 Abschluf und zur Verséh-
siing ein Endspiel mit Problem-
- fitufs. Aus der Turnierpartie
Nir. 2 Voice — Sargon 0:1.

Nach dem 61. Zug von Weif§
6o g3-g2
Ansage: Matt in 4 Ziigen!

Kf3-f2
g2-glD
Dgl-g6
Dg6-hS #

62. Kgl-h2
63. Kh2-h3
64. Kh3xh4
65. Kh4-h3

Das Endspiel: Aus den drei Partien der Vorabschnitte ist die gute
Spielfiihrung von Sargon im Ubergang vom Mittel- zum Endspiel
in etwa noch sichtbar. Dieses triigt jedoch, wenn man die Unter-
suchungen fortsetzt. Die guten Ansitze,die Voice in der End-
spielphase aufzeichnete, setzen sich mit Sargon 2.5 leider nicht
fort. In diesem Partieabschnitt wurden wir noch einmal ,,in die
Steinzeit* der Mikro-Schachrechner zuriickversetzt. In drei Par-
tien des Wettkampfes bendtigte zum Beispiel unser ,,Meister*
zwei Damen, um den Gegner zu besiegen. In einer weiteren
Partie wurden erst die letzten Bauern des Gegners geschlagen,
um dann den ,,nackten K&nig** mit 2 Tiirmen und drei Leicht-
figuren auf offenem Brett matt zu setzen. Daf} die Partie mit
dem Schluf} durch Dauerschach von Voice auch nicht notgetan
hitte, sei hier nur am Rande erwéhnt.

Die theoretischen Endspiele mit Schwerfiguren, Dame und K&nig
gegen Konig, sowie Turm und Kdnig gegen Kdnig, werden von
Sargon 2.5 gemeistert. Den Endspielen mit Leichtfiguren, zwei
Liufer und K&nig gegen K&nig, sowie Laufer, Springer und
K&nig gegen Konig, steht er ausgesprochen negativ gegeniiber!
Die Versuche mufiten wegen ,,Ermiidungserscheinungen* des
Berichterstatters und Unfihigkeit des Rechners abgebrochen
werden. Hier miissen wir leider noch auf das Modul 3.0 warten!

Schlufibetrachtung

In unserer schnellebigen Zeit werden nicht nur die Wettkampfe
der Mikro-Schachcomputer weitergehen. Hersteller dieser Ge-
rite werden mit unverminderter Heftigkeit um die Vorrang-
stellung ihrer Rechner und um die Gunst der Kéufer kimpfen.
Wir schreiben erst Monat Mirz, spitestens wenn sich der Ok-
tober dem Ende zuneigt, werden neue Rechner, hoffentlich
mit verbesserter Spielstirke, wiederum in Wettstreit treten

und das Weihnachtsfest 1980 einliduten. Hoffentlich kénnen

wir dann auch mal ein deutsches Produkt auf dem Markt be-
griien und Thnen vorstellen.

Emte Ansﬁ{ze zeigen, daf} die Hersteller und die Vertriebs- .
firmen an einer Zusammenarbeit und an einem Gedankenaus-
tausch interessiert sind. Wie mir Sandy Electronic Vertriebs
G{an mitteilte, ist das Sargon Programm in weiterer Ent-
wicklungsphase und kénnte eventuell Ende des Jahres 1980
als 3.0 auf den Markt kommen. Kosten des besten Moduls

ca. DM 400,--. Die Akkupackung ist i i
<oyt p g ist auch bereits erhiltlich

(1) Siche Rochade Nr. 186, Seiten 8
(2; Siehe Rochade Nr. 178, Scit:nl 28““d i
(3) Siehe Rochade Nr. 187, Seite 9

Vorankiindigung
In der April-ROCHADE:
Wettkampf Sargon 2.5 —

- Gerhard Piel -
Trenknerweg 41,2 HH 52

Chess Champ.Super Sys.III

d Chess Cl

Volce und gibt

»IHR ZUG" mahnt der 1
d Hif mit dem

em tner
schliigt Turm®. RegelversttBe kommentiert er ebenso wie Sieg und Niederlage. Doch
die Computerstimme, die sich per Koopfdruck auch abschalten liBt, ist nur eine der
revolutioniiren Neuerungen, mit denen dieses Geriit selbst die bisherigen ,GroBmei-
ster” unter den in den S stellt. die bisher 24
der Chess Chall Voice in nur 11 Minuten. Als erster
Schachcomputer analysiert er bis zu sechs Strategien, jede mit viclen Zilgen im vor-
aus. Sein neuartiges Datenarchiv hilt {iber eine ErdIf 40
ne ten ohne it it spiel- und fbereit. Als crsler
puter mit ei ich 1t er wil d der Partie taktische
und Er die er im i piei ver

Der ,,Chess Champion Super System III* ist in der Eré{fnung
bei kurzer Bedenkzeit (9 Sekunden pro Zug) tatsichlich sehr
schwach. Gegen Sizilianisch spielte er mit Weil zweimal die
ersten fiinf Ziige so:

1. e4 ¢5 2. d4 cd 3, Dd4: Sc6 4. DAS Sf6 5. DFS d5 und nun folgte:

-1.) 6. Df3 de 7. Dc3 Sd5 8. Dg3 €6 9. Sc3 Sc3: 10. be Ld6! 11. Dg7:?
Le5 12, Dg5 Lc3:+ 13. Ke2 Dg5: 14. T.g5: Lal: und Schwarz gewann.
2.) 6. Df4 €5 7. De3 Sed: 8. Sc3 Le5 9. Df3 Lf2: + 16, Kd1 Tgl: 11 Tgi:
Lg4! 12. Dg4: Sf2+ 13. Kel Sg4: und Schwarz gewann.
Selbstverstindlich ist ¢s gerade bei einem Computer ei. groler Unter-
schied, ob er iiber eincn Zug drei Minuten oder nean Sckunden nachdenkt
Auf der anderen Seite muBl man sich fragen, ob er nicht unter Umstinden
mit WeiBl schon vom Programm her gegen Sizilianisch unzurzichend ge-
riistet ist. Sicherlich ist es richtig, daid Schwarz gegen 1. e4 chi.e Machteil
eine ganze Reihe von Ziigen erwidern kann. Es kann alllerdings keinem
Zweifel unterliegen, daB cin Computer keine ,,schwache* Eréffnung ha-
ben darf. Ein menschlicher Schachspieler kénnte nimlich sonst einfach
alle einigermaBen plausiblen Antworten ,,abklappern”. Zudem kann ein
Computer nicht aus Fehlern lernen. Wire es anders, kénnte er nicht in
zwei Partien hintercinander schon nach fiinf Ziigen die gleiche aussichts-
lose Stellung haben. Dic Sicge routinierter Spieler gegen den Computer
sind natfirlich kein Beweis. Wie soll ein ungeiibter Spieler etwas lernen,
wenn der Computer selbst wie ein Anfiinger spielt 2 - Perer Staller -

Gerhard Piel: Wettkampf Sargon 2.5 gegen Chess Challenger Voice

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ Nr. 188 — Méarz 1980) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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