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3. Computerschach-Weltmeisterschaft
Die International Computer Chess Association (ICCA) und die
Linzer Veranstaltungsgesellschaft geben bekannt, dafd die 3.
Weltmeisterschaft im Computerschach vom 25. - 29. September
1980 in Linz, Lésterreich, stattfindet. Das Turnier wird im Rah-
men des Internationalen Brucknerfestes als Teil der ARS ELEC-
TRONICA '80 durchgefiihrt.
Die Wettkiimpfe, an denen die sechzehn stiirksten Schachprogramme der
Welt teilnehmen, werden vierrundig nach dem Schweizer System ausge-

tragen. An jedem der vier Turniertage werden gleichzeitig acht Partien ge-

spielt, Die Autoren der teilnechmenden Programme sind im Austragungs-
saal - dem Brucknerhaus zu Linz - persdnlich anwesend. Mit ithren Com-
putern in Europa und Nordamerika sind sie iiber Telefonleitungen und
Satellit verbunden.

Das Turnier findet unter der Schirmherrschaft des Weltschachbundes
(FIDE) statt und wird von dessen Priisidenten Fridrik Olafsson eréffnet.
Die Turnierleiting hat der Internationale Meister und Computerschach-
Experte David Levy.

Der Sieger des Turniers fithre fiir den Zeitraum von drei Jahren den Titel
des Weltmeisters im Computerschach.

Teilnehmende Programme

Die meisten Schachprogramme, die 1980 zur Weltmeisterschaft antrecen,
haben sich bei den letztjihrigen Europiischen und Nordamerikanischen
Computerschach-Meisterschaften fiir die Teilnahme qualifiziert. Der
amtierende Weltmeister, CHESS 4.8 der NorthwesternUniversity, Evan-
ston, USA, der auf einem der gréften Computer der Welt liurt, wird in
Linz seinen Titel verteidigen. Ebenfalls erwartet werden der chemalige
Weltmeister KAISSA vom Moskauer Institut fiir Systemanalyse, der Eu-
ropameister MASTER (GroBbritannien), sowie BELLE, DUCHESS,
CHAOQS, SARGON III (alle USA), OSTRICH (Canada), PARWELL,
SCHACH 2.2 (Deutschland) und DARK HORSE (Schweden).

Neben den qualifizierten Programmen kénnen einige interessante Neu-
entwicklungen vom Orginisationskomitee zur Teilnahme zugelassen
werden, sofern ein ausreichender Nachweis ihrer Spielstirke rechtzeitig
vorliegt,

Die Computer, auf denen die teilnehmenden Programme laufen, rei-
chen vom 10-Millionen-Dollar Rechengiganten bis zum Mikrocomputer,
der weniger als 5.000 Dollar kostet. Seit einigen Jahren ist ein Trend
zum kleineren Computer mit zusitzlichem Hardware zu beobachten.
Nach den Regeln der ICCA sind beliebige elektranische und sonstige
wnicht-lebendige' Komponenten bei Computerschach-Wettbewerben
erlaubt. Durch die rasante Entwicklung der Mikreprozessor-Technolo-
gie - bei gleichzeitiger Verbilligung hochintegrierter Schaltelemente -

ist es heute auch dem engagierten Amateur méglich, ein Schachpro-
gramm mit Weltniveau zu erstellen. Einige solche Produkte diirften in
Linz den ,,Groflen‘* das Leben schwer machen.

Ablauf des Turniers

Die Regeln der ICCA verlangen, daB der Autor eines teilnchmenden
Programms, bzw. ein Mitglied des Autorenteams, am Austragungsort
anwesend sein muBl. Vor dem Anfang jeder Partie darf der Autor be-
liebige Anderungen am Programm vornehmen und alle Parameter -
Zeiteinteilung, Eroffnungsstrategie, Remiswerte, etc. - nach Gutdiinken
einstellen, Nachdem die Partie begonnen hat, sind dagegen keinerlei
menschliche Eingriffe erlaubt.

Alle Partien werden gleichzeitig - um 10 Uhr morgens - begonnen. Jedes
Programm muf 40 Ziige in zwei Stunden ausfithren sowie 20 Ziige in
jeder weiteren Stunde. Die Bedenkzeit kann vom Computer frei einge-
teilt werden, Im allgemeinen werden alle Partien bis zum Matt gespielt.
Der Turnierleiter kann jedoch nach vier Stunden Spielzcit eine Partie
abbrechen und abschiitzen, wenn die Stellung es erfordert. Die Autoren
diirfen fiir ihre Programme die Partie aufgeben, Remis vorschlagen oder
akzeptieren, sowie einen Gewinn reklamieren, falls der Gegner die Zeit
iiberschritten hat,

Die Autoren der teilnehmenden Programme stehen mit ihren Computern
iber Terminals, die im Austragungssaal aufgestellt sind, in Verbindung.
Hat der Computer einen Zug errechnet, erscheint dieser auf dem Ter-
minal im Spielsaal. Der Autor fithrt den Zug auf einem Schachbrett aus
und betitigt die Schachuhr. Der Gegner gibt den Zug an seinem Termi-
nal ein und sein Programm kann mit der Errechnung des Gegenzuges
beginnen.

Wihrend des Turniers werden die Partien auf Demonstrationsbretter iiber-
tragen und von Experten - u.a. Grofmeister Dr. Helmut Pfleger - fiir das
Publikum analysiert. Auch die Autoren werden gebten, kritische Stel-
lungen und die Ziige ihrer Computer zu kommentieren, Daf dies alles
wiihrend der Partien im Turniersaal geschehen kann, trigt nicht unerheb-
lich zum Reiz von Computerschach-Meisterschaften bei.,
Nebenveranstaltungen

Die Linzer Veranstaltungsgesellschaft und die ICCA planen, die 3. Com-
puterschach-Weltmeisterschaft durch einige attraktive Nebenveranstaltungen
um Schach und Computer zu erginzen. So wird am Sonntag, 28.9.1980,
cin offenes Blitzturnier fiir Linzer Schachspieler durchgefiihrt, An diesem
Turnier diirfen sich auch Schachprogramme, die in der Weltmeisterschaft
mitspielen, beteiligen. '

Am Ende der Weltmeisterschaft wird ein Kriiftemessen Mensch gegen Ma-
schine nicht fehlen diirfen, Eine Partie zwischen einem internationalen
GroBmeister und dem neu gekiirten Weltmeister-Programm soll Aufschluf3
iber den derzeitigen Leistungsstand der Schachprogrammierung geben.
SchlieBlich werden von der Linzer Veranstaltungsgesellschaft und vom ORF
Studio Oberosterreich zu einer 8ffentlichen Diskussion iiber ,,Computer,
Spiele und Kiinstliche Intelligenz'* Giste aus Europa und USA eingeladen.

Erstes Fernturnier fiir Schachcomputer
Unter der Bezeichnung ,,First Annual North American Open
Computer Postal Tournament* ist in den USA ein Fernschach-
turnier besonderer Art angelaufen: Teilnehmer dieser Veranstal-
tung sind ausschlieflich Schachcomputer. Es handelt sich um
ein offenes Turnier. Es wird doppelrundig ausgetragen, wobei
jeweils 4 Computer eine Turnier-Gruppe bilden. Das Startgeld
betriigt 15 US-Dollar. Fiir die Gruppensieger sind Preise vorge-
sehen.
Inzwischen sind 3 Turnier-Gruppen gestartet worden. Ergebnis-
s2 und Partien werden von Fall zu Fall in der amerikanischen
Fachzeitschrift ,,Personal Computing'* verdffentlicht. Meldungen
zu diesem Turnier kénnen jeder Zeit erfolgen. Interessenten wen-
den sich an: Varn Fields, PO Box 8202, Philadelphia, PA 19101 -
USA. -M.G. -

100 000 Dollar-Primie
Die Fredkin-Stiftung in Cambridge, US-Staat Massachusets hat
100 000 Dollar angesetzt fiir denjenigen, dem es gelingt ein
Schachcomputer-Programm zu konzipieren, das den Schachwelt-
meistertitel erringen kann.
Das Komitee, welches die Wettkampfbedingungen festlegen soll.
ist unter der Leitung von Dr. Hans Berliner. . Gerd Friedrich -

Kritil: an dem Artikel ,,Vom Spiel der Knige zum Computer
als Partner* von Rolf Dewet Klar in der ROCHADE Nr. 190
17. Mai 1980:
Das ,,Mosaik*, Pressespiegel und Leserbriefe zu Computerschach
sollte nicht dazu da sein, um parteipolitische Interessen loszu-
werden, was sonst soll die Zusatzinformation unter dem Autoren-
namen ,,Sprecher von *‘Die Griinen* im Main-Kinzig-K reis*.
Zum Inhalt: Herr Klar gehort wohl zu denjenigen Menschen. die
anscheinend Computer (insbesondere Schachcomputer) noch
immer nicht begriffen haben und sie als mystifizierende Halb-
gotter deuten - denn woher rithrt soviel Pessimismus, soviel
Dekadenz? '
Er beschreibt die Metamorphose vom ,,amiisanten, geistreichen
Spieler des Abends*, der zum ,,ohne Schnérkel fachsimpelnden
Schach-Analytiker* iibergeht. Wo sind bitte Ihre ,,Schach-Inge-
nieure** Herr Klar?
Er miifite wissen, wie weit man kommt, wenn man sich im
Schachspiel nur mit ,,eindimensionaler Logik* duellieren wiirde.
Schach nur mit Intelligenz zu spielen reicht nicht ganz aus, es
ist die Kreativitiit, die entscheidet.
Also Herr Klar, wovor haben Sie Angst?
Seine Interpretation des Horten-Turniers GroBmeister gegen
die Computer in Bad Kissingen ist falsch.
Denn es war nicht die Aufgabe, die Menschen durch den Com-
puter zu ersetzen, sondern letztere zu testen.
Die Computer, wie wir wissen, verloren 100prozentig, der
Mensch triumphierte iiber die Maschine.
Es wiire schén, wenn uns Herr Klar vielleicht noch etwas kon-
greter ,,Schach als Indikator fiir gesellschaftliche Prozesse** er-
kliren kénnte, vielleicht in einem seiner nichsten Artikel, aber
bitte lassen Sie ,,Die Griinen* aus dem Spiel.

— Gerd Friedrich, 6101 Rossdorf —

3. Computerschach-Weltmeisterschaft (Ankindigung WM Linz)

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ Nr. 193 — August 1980) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)

First Published on November 28, 2017 — Size: 3.085 KB



https://rochadeeuropa.com/
http://www.schaakcomputers.nl/

