KAISSA erreicht die 2. Kategorie

Noch wenig war in der Vergangenheit von den sowjetischen
Schach-Programmen zu héren. Um so erfreulicher ist, da® es
dariiber etwas Neues zu berichten gibt. In einem Schreiben an
die Redaktion der amerikanischen Fachzeitschrift ,,Personal
Computing® hat Prof. M. V. Donskoy vom Institut fiir System
Studien in Moskau kiirzlich einiges iiber die’Aktivititendes
besten sowjetischen Programms verlauten lassen. Danach be-
teiligte sich KAISSA, Weltmeister des Jahres 1974 und zweiter
der Weltmeisterschaft von 1977, an offiziellen Turnieren in
der Sowjet-Union. Ein solches Turnier wurde vom Schach-Clu!
des Moskauer Pionierpalastes organisiert. Teilnehmer aufler
KAISSA waren junge Pioniere im Alter von 8 bis |13 Jahren. S:
sind ziemlich starke Spieler, der Ruf des Pionierpalastes ist be-
kannt. Alle Moskauer Grofimeister haben dort ihre Karriere he
gonnen. In einem dieser Turniere hat KAISSA sieben Partien

| gewonnen, zwei endeten unentschieden und nur ¢ine ging in-
folge eines Bedienungsfehlers am Computer verloren. Am End
qualifizierte sich KAISSA fiir die Spielklasse der 2. Kategorie

; im sowjetischen Schach.

' Nachstehende folgt eine der beiden Remis-Partien. Sie vermiu
' einen Eindruck von dem augenblicklichen 1 cintungsstand des
KAISSA-Programms, zeugt aber auch von dem Konnen der ju:

gen Pioniere. Beide Sceiten folgten bis 2uun 13 Zug bekannten
Buch-Varianten. Nach Mceinung von Prot. Donshoy entstand
nach dem 28. Zug von Weils cine komplexe Niination und kon

frontierte KAISSA mit einem schwierigen Probicin KAISSA
war nicht in der Lage das Problem zu 18sen. So wuide die Par-
tie nach der Zeitkontrolle fiir remis erkldrt. Die I'nd~tellung
ist fir Schwarz gewonnen. so bemerkt Prof. Donskoy weiter.
aber kein Schach-Programm ist bis heute fahig, ein solches
Endspiel zu gewinnen. Die Zeitheschriinkung iibrigens betrug
fiir diese Partic 1 1/2 Stunden fiir 40 Zige.

Weill: Sergei Opoitzev — Schwarz: KAISSA
1. e4 d5 2. exd5 Sf6 3. d4 SxdS 4. ¢4 Sb6 5. S¢3 g6 6. Le3 Lg
7.h3 0-0 8.Sf3 Sc6 9. Le2 e5 10.d5 Se7 11. 0-0 S5 12. L¢s
Te8 13. Tcl e4 14. Sd4 Dg5 15. Lxb6 axb6 16. Sxf5 Lxf5 17.
Lg4 Lxc3 18. Txc3 Txa2 19. Lxf5 Dxf5 20. Dbl Ta5 21, Tel
Df4 22. Tce3 f5 23. f3 Tc5 24. b3 b5 25. fxe4 bxc4 26. bxc4
Txc4 27. e5 Dd4 28. Dd3 f4

29. Dxd4 Txd4 30. Tc3 Txd*
31. Txc7 Tdxe5 32. TxeS Tx
33. Txb7 h6 34. Kf2 TdS5 35.
Kf3 g5 36. Ke2 Te5+ 37. Kf2
Te3+ 38. Kf2 Td3 29. Ta7 K:
40. Tb7 Td6-1/2:1/2 -
-M. (
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