Gedanken eines Sechzehnjihrigen zum Computerschach

Uber den Umstand, ob ein Schachcomputer logisch denkt und
handelt, lif}t sich streiten.

Meiner Meinung nach handelt der Computer nur an seinem Pro-
gramm gemessen logisch, nicht aber am Verstand des Menschen
gesehen oder hier beim Schach am Plan eines menschlichen Spie-

lers. Ein Schachspieler hiilt nach logischen Ziigen und Plinen Aus-
schau, die er seinem individuellen Stil anpafit. Ein starker Schach-

computer dagegen muf alle Ziige (auch unlogische) bis in das
allerkleinste Detail durchdenken, weil sonst die Gefahr bestiinde,
daf} er die Losung des Problems iibersieht; denn es wiire absurd,
wenn er aus Materialgier einen Opfersieg a la Morphy verfehlt,
und einem perfekten Computer darf dies doch nicht passieren.
Doch zuriick zum individuellen Stil. Ein Schachspieler sucht
Ziige, die seiner Eigenart liegen, darunter sind auch Ziige psycho-
logischer Natur, das Unerwartete, das vielleicht nicht korrekt ist,
aber ein Problem stellt, das in der begrenzten Zeit nicht zu 16sen
ist, aus dem Grunde, daf} es den Gegner schockiert. Gute Bei-
spiele dafiir sind Tal und Fischer, die sich an Laskers Grundsatz
hielten: ,,Mache nie den objektiv besten Zug, sondern spiele den
Zug, der fiir deinen Gegner am unangenehmsten ist!

Ein Zug, der gegen den einen Spieler stark ist, kann gegen einen
anderen Spieler schwach sein!*

Der Beweis liegt schon darin, das jeder Schachspielcr eine andere
Partieanlage hat. Anderseits gibt es auch Ziige, die nur aus Ein-
gebung heraus gespielt werden. Hierfiir ist wieder Tal ein gutes
Beispiel. Er opferte schon manchesmal seine Dame aus der
Intuition, daf dieser Zug den Sieg verspricht, und sehr oft zeigte
sich, daf sein Einfall richtig war; er konnte den Gewinnweg zwar
nicht genau berechnen, aber sah ihn schon in seiner Phantasie;
diesen Vorgang mochte ich mit dem Philosohen Johannes Vol-
kelt als logische Gefiihlsgewissheit bezeichnen.

Ziige dieser Art macht der Computer nicht, denn als leblose
Maschine kann er den individuellen Stil seines Gegners nicht ein-
sohidtzen, Im Gegensatz dazu erkennt der Mensch den Stil seines
elektronischen Gegners und ist dem Computer somit um einen
der wichtigsten subjektiven Faktoren der Schachpartie voraus.
Auch die mangelnde schachliche Intelligenz (darunter verstehe
ich, daf} die Partie nicht nur objektiv, sondern auch subjektiv er-
fafit wird, was der Computer nicht tut) ist ein Handicap, denn
der Computer rechnet nur, und das kann der menschliche Geg-
ner besonders gut ausnutzen, weil der unangenehmste Zug fiir
den Computer der Zug ist, durch den er am meisten rechnen
mufy, um die L&sung des Problems zu finden; der Computer
muf schlieBlich auch in einer begrenzten Zeit spielen, und
daraus ergibt sich, da} er auch Fehler macht, weil er nicht alle
Varianten berechnen kann. Daraus ergibt sich schon der nidchste
Vorteil des Menschen: wihrend der Computer nur rechnet, hat
der Mensch noch andere Moglichkeiten der Stellungsbeurteilung:
er schitzt ab, lifdt schlechte Ziige von vorn herein aus der Be-
rechnung, denkt iiber Partien nach, in denen schon dhnliche
Steliungen vorgekommen sind und iiberdenkt, was in diesen Par-
tien an richtigen und falschen Mdglichkeiten geschehen ist.
Der beste Beweis: ein Mensch, der in einer bestimmten Stellung
einen Fehler gemacht hat, vermeidet diesen kiinftig, wenn je-
doch ein Computer zweimal die gleiche Rechnung angeht ist es
nicht unwahrscheinlich, daf} er diesen Fehler wiederholt.
Und nun eine kleine Rechnung, die beweist, dafl ein Computer
wirklich nicht alle Varianten iiberpriifen kann: Nehmen wir an,
es gibt 30 Ziige pro Stellung und das Partieende ist noch 10 Zii-
ge entfernt, so briuchte ein Rechner, der 1 Milliarde Stellungen
pro Sekunde bewerten kann. noch 100 Billionen Jahre, um alle
Moglichkeiten zu berechnen und man erhilt nur dann den besten
Zug, wenn das Programm zu 100% perfekt ist.
Ein solches Programm kann es aber nicht geben! Dem Compu-
ter kénnen nur Durchschnittswerte eingegeben werden, deshalb
wird er zum maschinellen Materialisten. Die Stellung der Figuren,
ihre Harmonie, ihre Dynamik, die Elemente von Raum und Zeit
usw. wird der Computer fast immer falsch einschétzen, denn
jede Stellung hat ihren individuellen Charakter, in dem alle Ele-
mente anders beriicksichtigt werden miissen. Wiirde mir ein
Informatikspezialist sagen, daf er ein Programm erstellt hat, das
einen Liufer ob stark oder schwach in jeder Situation richtig
einschitzen kann, so wiirde ich ihm nicht glauben, denn sein
Programm besitzt dafiir nur eine Punktetabelle, die fiir den Cha-
rakter der Stellung nicht variabel ist! Die Tabelle hilft nicht zu-
verldssig, was sich aus dem Gegensatz Rechner contra mensch-
liches Hirn ergibt:
Die Maschine kann in ihren Teilen nur Informationen speichern
und diese in die technische Stromrichtung weitergeben; die
Nervenzellen im Hirn dagegen kdnnen dariiber hinaus diese In-
formationen unabhingig verarbeiten und sind bei der Weitergabe
an keine Richtung gebunden. Daher schiitzt der Mensch alle
Situationen ohne Denkspriinge ein; der Computer ist aber zu
einer Digital-Denkweise verbannt. Ein Beispiel: ein Computer
verliert eine Partie. weil er sein Liuferpaar in einer geschlossenen
Stellung falsch einschitzt. Nach diesem Mifigeschick wird das
Programm verfeinert, aber man wird schnell einsehen, daf der
Sprung von einer Stufe zur anderen immer zu grof sein wird,
weil es auf dem Schachbrett eine so gigantische Ahzahl von még-
lichen Stellungen gibt, da® nur ein kleiner Bruchteil auf den Stu-
fen des Digitalsystems Platz hiitte; ich méchte sogar behaupten,
dafl jede Stellung ihre eigene Stufe haben miifite.
Der Mensch dagegen arbeitet nicht nur nach eingegebenen Infor-
mationen, sondern auch mit dem, was er an eigenen rezeptiven
Erfahrungen gelernt hat und sein Verstand an spontanen Intui-
tionen hervorbringt! Sein Gehirn verarbeitet dies stufenlos und
schitzt so jede Stellung nach ihren ureigensten Merkmalen ein.
— Peter Junge, Harsefeld —
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