Martin Gittel:
Neu auf dem Markt: MORPHY

Mit schoner Regelmifiigkeit versorgen uns die Hersteller der
kleinen Schach-Computer mit immer neuen, verbesserten Mo-
dellen. Wihrend andere Produzenten noch damit befafit waren,
ihre demnichst auf dem Markt erscheinenden Gerite auf Spiel-
warenmessen vorzustellen oder ein ausgesuchtes Publikum auf
Pressekonferenzen von den Vorziigen ihrer Produkte zu iiber-
zeugen, hat ein anderer potentieller Hersteller seine Neuheiten
in der Zeit von Januar bis Mitte Februar 1981 auf den ameri-
kanischen Markt gebracht,

Die Firma Applied Concepts Inc., in Garland/Texas zu Hause -

und als Hersteller des ‘Sargon 2.5 MGS* bekannt, scheint wie-
der einmal vor der ungeliebten Konkurrenz ein wenig die Na-
se vorn zu haben. Das Nachfolge-Programm des ‘Sargon 2.5°,
zuletzt auch als ‘Boris 2.5 oder ‘Boris/Sargon 2.5 apostro-
phiert, heifit ‘Morphy‘. Die Morphy-Programmkassette (zuvor
als Programm-Modul bezeichnet), genau gesagt die ‘Morphy
Edition Master Chess Cartiridge*, ist fiir das Multispiel-System
‘MGS* verwendbar, deren Besitzer nun den Vorteil von aus-
tauschbaren Schach-Programmen zum ersten Mal nutzen kon-
nen. Die Produktpalette umfait daneben weitere Programm-
Kassetten fiir die Spiele Schach, Dame, Riversi und Las Ve-
gas 21, ferner ein anderes Multispiel-System ‘GGM* (Great
Game Machine) sowie ein Kleingerit mit Namen ‘Morphy
Encore’.

Die Anzeige eines siiddeutschen Schachversandes in der
ROCHADE zeigt, dafy das Morphy-Programm inzwischen
auch bei uns zu haben ist. Ein Grund mehr, dariiber nihere
Einzelheiten mitzuteilen. Die folgenden Angaben stiitzen

sich hauptsichlich auf das Prospektmaterial einer amerika-
nischen Vertriebsfirma (1) und auf eine ausschlieBlich zu
Werbezwecken hergestellte Begleitschrift (2), die eine Einfiih-
rung in das Computerschach und Testergebnisse des Morphy-
Programms enthilt.

DAS PROGRAMM ‘MORPHY*

‘Morphy* ist die kommerzielle Version eines Prototyps, der
unter der Bezeichnung ‘Boris Experimental® bzw. ‘Boris X*
an den Mikrocomputer-Turnieren zu London und San Jose
Anfang September 1980 beteiligt war. Dieser Schach-Com-
puter war aber nichts anderes als ein verbessertes und wei-
terentwickeltes ‘Boris/Sargon 2.5°. John Aker aus Shawnee
(Kansas) ist freier Mitarbeiter des Herstellers Applied Con-
cepts und bezeichnet sich selbst als Programmierer des
‘Boris X‘. Nach seinen Worten (3) macht dieser prinzipiell

GGM + Morphy Edition Master Chess

die gleichen Ziige wie ‘Sargon 2.5, der Unterschied liegt
in der Verbesserung des Zeitfaktors. ‘Boris X‘ - sprich
‘Morphy‘ - verbraucht wesentlich weniger Zeit. Das wirkt
sich auch auf das Lésen von Problemen und Mattaufgaben
aus, wobei das neue Programm bis zu viermal schneller ist.
Auflerdem kann es im Mittelspiel Losungen finden, fiir die
‘Sargon 2.5 keinen befriedigenden Zug kennt. Die nach-
stehende Testpartie (2) vermittelt einen ersten Eindruck von
der Spielweise des Morphy-Programms. Die weitgehende
Ubereinstimmung mit dem Sargon-Programm besonders in
der Er6ffnung und im Mittelspiel ist nicht zu iibersehen.
Weif: Sargon 2.5 — Schwarz: Morphy
1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. LbS a6 4. Lxc6 dxc6 S, Sxe5? Dd4
6. Sf3 Dxed+ 7. De2 Lf5S 8. Dxe4+? Lxed4 9. d3 Lxf3 10.
gxf3 0-0-0 11. Sc3 Te8+ 12. Le3 Ld6 13, Se4 Sf6? 14.
Sxf6 gxf6 15. 0-0-0 f5 16. Tdgl f6 17. Tg7 f4 18. Ld2
Te2 19. Tf1 h5 20. Lc3 Te6 21. Tg6 Le7 22. Ld2 Ld6 23.
Lc3 Le7 24. Tel Txel+ 25. Lxel f5 26. Lc3 Te8 27. Te6
Kd7 28, Te5?7 Tf8 29. Te2 Ld6! 30. Kd2 Tg8! 31. Le5
Tg2! 32. Lxd6 cxd6 33. h4 Th2 34. Kel Thl+ 35, Kd2 Th3
36. Ke3 Txh4 37. Kd4 Th3! 38, b4 h4 39. c4 Txf3 40. a4
h3 41. bS h2 42. bxc6+ bxc6 43. Tel Txf2 44. Tb1 Ta2 45.
Th1 Ta3! 46. Td1 c5+ 47. Kd5 h1D+ 48. Txhl Txd3 ++ 0:1
Wie wenig ‘Morphy* eine Neuschopfung ist, wird durch die
pikante kleine Geschichte erhirtet, die Evan Katz in seinem
Bericht iiber die 11. Nordamerikanische Computer-Schach-
meisterschaft (4) mitteilt. Als der Name von ‘Boris X in der
Teilnehmerliste dieser Meisterschaft erschien, behauptete
Kathe Spracklen, daB dieses Programm dem des ‘Sargon 2.5°
sehr dhnlich sei. Sie verlangte, dafd die beiderseitigen Quellen-
Programme verglichen werden. John Aker gab zu, daf ,Boris
X* ein aufpoliertes ‘Sargon 2.5 darstellt. Er kénne aber nicht
sagen, wieviel von dem alten Programm iibrig geblieben ist. Ob
als Folge davon oder nicht, die Meldung wurde zuriickgezogen,
und ‘Boris X* war nicht an der letzten amerikanischen Meister-
schaft Ende Oktober 1980 beteiligt. Das ist schade, denn eine
Teilnahme hitte einige Riickschliisse auf die Spielstirke im Ver-
gleich zu den anderen Mikrocomputer-Programmen zugelassen.
Dank der schnelleren Arbeitsweise des Computers kann
‘Morphy* weiter voraussehen, Im Mittelspiel wird eine Berech-
nungstiefe von 5, im Endspiel von 10 Halbziigen erreicht.Eine
Tiefe von 9 oder 10 Halbziigen ist allerdings nur in Ausnahme-
fillen gegeben. Allgemein ist die Durchsuchung des Spielbaums
effizienter gestaltet worden, wobei die Sortierung der Zugliste
dadurch verbessert wurde, dafd Schlagziige dem Materialgewinn
entsprechend eingereiht werden.
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,Gegeniiber dem ‘Boris/Sargon 2.5 soll es in allen Phasen der
Partie Verinderungen und Verbesserungen gegeben haben. In
der Eréffnung kénnen diese jedoch nicht sehr grofl gewesen
sein. In der Spanischen Partie zieht ‘Morphy* nach den Zii-
gen 1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. LbS a6 4. Lxc6 dxc6 genauso
falsch S. Sxe5?, wie es ‘Sargon 2.5 in der zuvor aufgefiihrten
Testpartie getan hat. Die augenscheinlichste Anhebung der
Spielstirke ist offenbar im Endspiel gelungen. Das beweisen
die 10 Testpartien (2), von denen ‘Morphy* 7 zu seinen
Gunsten entscheiden konnte. In der Mehrzahl der Gewinn-
partien vermochte es sich gegeniiber ‘Sargon 2.5 erst im
Endspiel durchzusetzen. Der Endspiel-Algorithmus wird im
Morphy-Programm in Abhingigkeit von der Anzahl und der
Zusammensetzung des verbleibenden Figurenmaterials akti-
viert und nicht mehr automatisch bei Erreichung des 30.
Zuges, wie es im Sargon 2.5-Programm der Fall war.
SchlieBlich sind einige Funktionen geindert worden. Einmal
lassen sich die Kontrolltine bei Bedarf abschalten, zum ande-
ren sind die rd. 70 Kommentare eliminiert worden. Ubrig
geblieben sind nur die unbedingt notwendigen Informationen
wie ‘Ungiiltiger Zug‘. u. 4. Auflerdem verfiigt ‘Morphy* iiber 9
Spielstufen, von denen die Stufen 7 und 8 fiir Partien unter
Turnierbedingungen vorgesehen sind. Die durchschnittliche Be-
denkzeit betrigt dann 1 Stunde fiir 30 Ziige oder 2 Stunden
fiir 40 Ziige. Die Stufen S und 6 beanspruchen lingere Zeiten
und eignen sich fiir die Analyse, fiir Fernschach und das Losen
von Mattaufgaben und Problemen.

Das Programm ‘Gruenfeld* und das Programm ‘Capablanca‘
Der Hersteller billigt ‘Morphy* eine Spielstirke von Elo 1700
zu. Das erscheint durchaus realistisch, nachdem dem Sargon
2.5-Programm bereits eine solche von ca. 1640 zugeschrieben
worden ist. Daneben hat Applied Concepts noch ein anderes
Rezept parat, das die Konzeption der Austauschbarkeit von
Programmen konsequent ausnutzt und geeignet ist, die Fahig-
keiten der kleinen Schachcomputer gezielt zu verbessern.
Zum Teil noch in Vorbereitung, demnichst ebenfalls im Han-
del verfiigbar, sind zwei Zusatzkassetten: Speziell fiir die Er-
6ffnung gibt es die ‘Gruenfeld Edition Master Chess Ope-
nings Cartridge‘ und speziell fiir das Endspiel die ‘Capablanca
Edition Master Chess Endgame Cartridge‘. Beide Kassetten
lassen sich von dem Multispiel-System MGS und dem Nach-
folgemodell GGM (hier zu Lande auch als MGS III bezeich-
net) verwenden. Das soll so funktionieren: Vor Beginn einer
Partie wird die Gruenfeld-Kassette in das Multispiel-System
eingesetzt. Der Computer benutzt nun ausschlieBlich die in
dem Gruenfeld-Programm gespeicherten Eréffnungsziige. So-
bald keine weiteren Ziige aus der Er6ffnungs-Bibliothek zur
Verfiigung stehen, gibt der Compuer ein Signal, mit dem das
Ende der Erdffnungsphase angezeigt wird. Der Benutzer hat
daraufhin den Hauptschalter in die Stellung ‘memory* zu be-
férdern. Die bis zu diesem Zeitpunkt erreicht Brettstellung
wird dadurch zwischengespeichert. Dann ist die Gruenfeld-
Kassette gegen die Morphy-Kassette auszutauschen. Zur

For fiihrung der Partie muf noch der Schalter auf die Stel-
lur2 "on‘ zuriickgefiihrt werden. Die aktuelle Stellung steht
damit dem Morphy-Programm zur Verfiigung, es kann die
Partie an der Stelle fortfiihren, wo sie vor dem Wechsel an-
gelangt war. Stellt ‘Morphy* seinerseits fest, dafl das Endspiel
erreicht ist, wird dies wiederum durch ein Signal angezeigt.
Der Austausch der Morphy-Kassette gegen die Capablanca-
Kassette erfolgt in der gleichen Weise, wie es zuvor beschrie-
ben worden ist.

Das Ganze ist eine interessante Moglichkeit, die begrenzte
Speicherkapazitidt der kleinen Schachcomputer kiinstlich zu
erweitern, Ihre spielerischen Qualititen kénnen auf diese
Weise wesentlich gesteigert werden. In welchem Mafe das
Multispiel-System dadurch gewinnt, ist erst dann belegbar,
wenn die Spezial-Kassetten tatsichlich benutzbar sind. Bis
dahin muf} alles, was dariiber berichtet wird, als reine Spe-
kulation angesehen werden.

Und ‘Sargon 3¢ ?

Die Abldsung von ‘Bors/Sargon 2.5 durch das Morphy-Pro-
gramm wirft eine Frage auf, die immer wieder gestellt wor-
den ist: ‘Wo ist denn eigentlich das Programm ‘Sargon 3°
verblieben? * Bereits Ende 1979 hatte es auf zwei Turnieren

Furore gemacht und sollte in der kommerziellen Version
‘Sargon 3.5 der Nachfolger von ‘Sargon 2.5° sein. Urspriing-
lich fiir das Frithjahr 1980 angekiindigt wurde der Einfiih-
rungstermin auf Ende 1980 bzw, auf Anfang 1981 verscho-
ben. Schliefilich war von ‘Sargon 3° iiberhaupt keine Rede
mehr. Die erwihnte Vertriebsfirma (1) hat fiir ihre Kunden
eine Erklirung bereit, die sich so anhért: “Bald nachdem
‘Sargon 2.5 in Verbindung mit dem Modularen Spielsystem
(MGS) herauskam, wurden Pline angekiindigt, dafl die Pro-
gramm-Autoren (gemeint sind Kathe und Dan Spracklen)

ihr neues Programm ‘Sargon 3.0° fiir eine Anwendung auf
dem MGS entwickeln werden. Doch die Absicht, das ‘Sar-
gon 3.5' in den Handel zu bringen, mufte gedndert werden.
Chafitz, die urspriingliche Vertriebsfirma des MGS und Hal-
ter eines Exklusiv-Vertrages mit den Autoren des ‘Sargon
2.5¢, gaben den Vertrieb des MGS zugunsten des Herstellers
Applied Concepts auf, Chafitz verhandelte dann mit der
konkurrierenden Herstellerfirma Fidelity Electronics iiber

die Freigabe der Autoren aus ihren Vertrigen. Darauf wur-
den die Autoren freiberufliche Mitarbeiter und Berater von
Fidelity. Augenblicklich (Februar 1981) gibt es wenige In-
formationen iiber ‘Sargon 3.0¢, doch ist folgendes bekannt:

1. Es war eine Version des Programmes 3.0, das in Verbin-
dung mit einer schnellen Computer-Hardware der Fidelity
Electronics zwei Mikrocomputer-Schachturniere gewonnen
hat. 2. Fidelity hat Pline angekiindigt, im Herbst 1981 ei-
nen neuen Schachcomputer unter der Bezeichnung ‘Cham-
pion Sensory Challenger* auf den Markt zu bringen. Dieser
CSC ist nicht mit austauschbaren Programm-Modulen aus-
geriistet und beinhaltet wahrscheinlich eine Version des
‘Sargon 3.0.*

Ob sich alles so einfach abgespielt hat, darf bezweifelt wer-
den. Denn sonst hitte es keinen Rechtsstreit zwischen
Chafitz und Applied Concepts gegeben und sonst hitten

sich Kathe und Dan Spracklen zur Wahrung ihrer Interessen
nicht um einen Anwalt bemiihen miissen. Auch die Angaben
zu den Absichten des Herstellers Fidelity k6nnen ungenau
oder inzwischen iiberholt sein. Trotzdem ist eines ganz deut-
lich geworden: ‘Sargon 3° bildete die Grundlage fiir das Pro-
gramm von Fidelity Electronics, das unter der Bezeichnung
‘Chess Challenger* die 1. Mikrocomputer-Schach-Weltmeister-
schaft in London Anfang September 1980 gewann und als
‘Champion Sensory Challenger‘ in San Jose ebenfalls Anfang
September 1980 siegte. Die in einem Bericht iiber dieses Tur-
nier geduflerte Vermutung (s. ROCHADE Nr. 196, S. 23) ist
dadurch bestiitigt.

Seit 1978 war der Name ‘Sargon‘ ein Markenzeichnen fiir
Giite und Fortschritt. Als ‘Sargon 2.5¢ galt es withrend des
ganzen Jahres 1980 als eines der besten Mikrocomputer-Pro-
gramme der Welt. Man mag es daher bedauern, daf® der Name
eines so erfolgreichen Programms bald nur noch eine Remini-
szenz sein wird. Doch ein Trost bleibt: Der elektronische Geist
von SARGON lebt weiter.

Morphy und die Konkurrenz

Sicher ist es richtig, daf bei der Beurteilung und der Auswahl
eines Schachcomputers die technische Ausstattung und die Be-
dienungseigenschaften eine wichtige Rolle spielen sollten, Im-
mer wieder wird jedoch gefragt, welches Fabrikat und welches
Modell denn das stirkste ist. Es ist eine offene Frage, warum
soviel Wert auf gute Spieleigenschaften gelegt wird, Tatsache
bleibt, daf} hidufig die Spielstirke ein ausschlaggebendes Kri-
terium beim Kauf eines kleinen Schachcomputers darstelit.
Deshalb ist es wichtig zu wissen, wie das neue Morphy-Pro-
gramm einzuordnen ist,

Das Spitzenprogramm ‘Boris/Sargon 2.5’ ist von dem verbesser-
ten Morphy-Programm abgelést worden. Auch wenn der Lei-
stungsunterschied nicht sonderlich grof§ sein mag, kommt man
um die einfache Feststellung nicht herum, dafl ‘Morphy‘ im
Frilhjahr 1981 das stirkste Mikorcomputer-Schachprogramm
ist, das sich auf dem Markt befindet. Das aber kann sich im
Laufe des Jahres 1981 schnell dndern, dann nimlich, wenn
der ‘MK 5‘ von SciSys, der ‘Savant‘ (Mychess) von Novag,
der ‘Champion Sensory Challenger* von Fidelity Electronics
in den Handel kommen oder wenn die Miinchner Firma Heg-
ner & Glaser ein neues Programm-Modul fiir den ‘Mephisto*
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Morphy Encore

herausbringt. Die Konkurrenz ist nicht allein von der Anzahl her grof. (1) Palmer, McBride & Kincaid Associates,

Wenn aber nur das zihlt, was tatsichlich auf dem Markt zu haben ist, P.O. Box 598, East Brunswick, New Jersey 08816

was also nachpriifbar und vergleichbar ist, dann ist '"Morphy* zunichst (2) Cohen, Larry (et al.): A Guide to Home Chess Computers,

das MaB, an dem sich alle nachfolgenden Konkurrenten messen lassen 3) ghMK }:‘\SSOC:'“ 1?1_81 S R o e

miissen. Wie auch immer die Lage eingeschitzt werden mag, zwei Din- Shershow, Harry: Two New Units In Action,

ge lassen sich mit Gewi8heit sagen: Die Tester werden in den nichsten @) EA:ES\'S&SN?}I;:(I:E%L::EISS(?] 539813- N(E 2, 91493Ch
Monaten viel zu tun haben, und um den Fortschritt und die weitere Bhar sionshis, fa: T merican Computer Chess
Entwicklung der Spiel-Schachcomputer braucht uns nicht bange zu sein. h1ampionship, in: PERSONAL COMPUTING 5 (1981), 2, 86-90

NEu: SCHACHVERSAND

B 0 R I 3 mit dem starksten Modul
- MORPHY MASTER Edition Mim-1 -

(GGM-1 mitMM-1) DM 898,. -
B 0 R l s mit fest eingebautem Modul
DM 598.--

- MORPHY Encore ME-1 -

Chess Cimﬂenger Sensory Voice DM748,-

Fordern Sie unsere Programmibersicht kostenlos an

Preise inklusive Mehrwertsteuer,Versandkosten,Garantie,
deutschsprachiger Bedienungsanleitung etc.

Versand per Nachnahme.
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