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Gedanken iiber das Computerschach

Gegen Ende der 70er Jahre dieses Jahrhun-
derts wurde in der Geschichte des Schach-
spiels ein neues Kapitel aufgeschlagen: Das
Kapitel ,Schachcomputer - Computer-
schach.“

Diese technische Errungenschaft in Gestalt der
Schachmaschine hat uns Schachspieler lber-
rolit wie keine andere Entdeckung auf dem Ge-
biete des Schachs zuvor. Jung und Alt wurden
von ihr ergriffen, Anfanger und Amateure glei-
chermaBen wie ernsthafte Turnierspieler und
Problemschachfreunde. Sie fordert uns geradezu
heraus, daB wir uns iber die verschiedenen
Aspekte Gedanken machen.

Die Erfindung und Verwendung von Mikroprozes-
soren lieB die Utopie zur Wirklichkeit werden:
Freunde und Verehrer des Schachspiels, die in
der modernen Technik keinen Widerspruch zur
herkémmlichen Ausilbung des Schachs sehen,
kdnnen sich heute fiir relativ wenig Geld ihren
Wunschtraum erfiillen und sich eines kiinstli-
chen Gehirns bedienen, das in der Lage ist,
Schach zu spielen. Und nicht nur das. Viel mehr:
Es kann ihnen jederzeit geduldiger und unermiid-
licher Spielpartner sein, Verlierer und Gewinner,
Assistent bei der Analyse von Nah- und Fern-
schachpartien, Sekundant bei Hangepartien,
Trainer, Angestellter fur Blitz- und Fernschach-
kampfe, verlaBlicher Finder von Kombinationen
mit verschlungenen Lsungswegen, wertvoller
Gehilfe bei der Uberpriifung auf Lésbarkeit, Dual-
freiheit und Nebenldsigkeit von Schachkomposi-
tionen, Helfer bei der Suche nach der Losung ei-
ner Schachaufgabe und vieles mehr.
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Das Schach-Elektronengehirn kann uns dazu
dienen, tausenderlei Experimente und Tests mit
ihm durchzufiihren. Man kann es veranlassen,
daB es tagelang, wochenlang Berechnungen an-
stellt, nach einer Lésung fahndet, in unergriindli-
che, astronomische Tiefen des Schachspiels vor-
dringt, wo sich Kombinationen abspielen, die jen-
seits unserer Vorstellungskraft liegen. Und wer
Gefallen daran findet, kann durch einen Knopf-
druck erreichen, daB dieser Schachroboter ge-
gen sich selbst spielt, sich selbst besiegt. Ein
Wahnwitz fir einen Menschen, der dazu gezwun-
gen wirde! Eine mechanische Angelegenheit fir
einen Schachcomputer.

Mit dem Schachcomputer erblickte auch das
Computerschach das Licht der Welt. Zunachst
unbeholfen, mit Fehlern behaftet, nicht frei von
Maéngeln und Unzulanglichkeiten aller Art. Friih-
und Fehigeburten unter den elektronischen Gera-
ten waren an der Tagesordnung.

Doch heute, ein halbes Jahrzehnt spéter, hat sich
das Bild gewandelt. Waren es die Menschen, die
Programmierer, die den Computern den Scha-
chodem einhauchten und ihnen die ersten Schrit-
te beibrachten, so sind es jetzt die Schachma-
schinen, die den Menschen das Schachspielen
vermitteln und im Begriffe sind, den Lehrmeister
zu spielen.

Das Computerschach hat in der Zwischenzeit ei-
nen sehr beachtlichen Stand erreicht, nicht zu-
letzt aus Griinden der Konkurrenz unter den ein-
zelnen Schachcomputer-Herstellern. Es  wird
nicht mehr allzulange dauern, bis die lebenden
groBen Meister des Schachspiels in der kiinstli-
chen Intelligenz einen emst zu nehmenden Wi-
dersacher bekommen werden. lhre Lehrmeister
neben Lasker und Aljechin heiBen dann vielleicht
auch Chess Challenger oder welchen Namen
diese Geréte auch immer tragen.

Die GroBmeister werden Trainingspartien und
Meisterschaftskdmpfe gegen diese ausgetiiftel-
ten Schachprogramme austragen und von ih-
nen lernen, tiefer in die Kombinationsméglichkei-
ten einzudringen. Sie werden sich zeigen lassen
(missen), wie man dieses und jenes Endspiel
richtig behandelt, wie man auf diese und jene Va-
riante am besten antwortet und einiges andere
mehr. Sichtbare Ansétze in dieser Richtung sind
bereits vorhanden.

Und was die vielbandigen, variantenschweren
Erdffnungswerke anbelangt, so sind diese heute
schon komprimiert und gespeichert in einigen we-
nigen Erdffnungs-Moduin, in Sekundenbruch-
teilen abrufbereit. Zug und Gegenzug leuchten
auf, Erwiderung und Widerlegung, Vorschlag und
Alternativzug - superschnell! Ein Knopfdruck ge-
niigt. Spezielle Endspielmoduln werden folgen
und so fort.

Der Computer wird uns vielleicht eines fernen Ta-
ges lehren, ob der Anzugsvorteil, also der erste
Zug einer Schachpartie, zum Gewinn ausreicht
und ob absolut fehlerfreies Spiel den ,,Remistod*
bedeutet. Er wird vielleicht in nicht allzu ferer Zu-
kunft aus seinen Fehlemn ,lernen*, sich selbst kor-
rigieren, so lange, bis er ein Schach ohne Fehl
und Tadel produziert, das im Aufbau und in der
Partieanlage evtl. von dem unsrigen abweicht.

Wer sagt uns heute, ob die Rochade die einzige
richtige Art des Konigschutzes, die FLankenent-
wicklung des Léufers nicht eine unniitze Tempo-
verschwendung darstellt, nur um zwei Beispiele
zu nennen. Kann es nicht sein, daB der Schachstil
aufgrund der Erkenntnisse, die man durch das
Computerschach gewonnen hat, eine Wandlung
erfahrt? ich glaube schon.

Neue Erdffnungs-Varianten werden gefunden
werden - vom Computer entdeckt. Neue Endspie-
le wird man schreiben missen, vom Schachcom-
puter diktiert. Die schachtheoretischen Werke
werden (iberarbeitet und korrigiert werden mus-
sen, weil die rechnerischen Fahigkeiten des Men-
schenverstandes nicht ausgereicht haben, Millio-
nen von Stellungen zu koordinieren. Die Rechen-
kapazitat der Maschine wird es vollbringen. Zuge-
geben: Ein bichen Zukunftsmusik bei diesen
Uberlegungen ist dabei. Aber nicht viel.

Durch das Computerschach wurde eine neue Di-
mension im Schachspiel erschlossen, deren Aus-
wirkungen noch nicht abzusehen sind: Stellt das
Computerschach das baldige Ende, die Sackgas-
se des Kéniglichen Spiels dar, wie manche zu
glauben wissen, einen Auswuchs gar, der in die
kreativen Sphéren des Menschen einzugreifen
imstande ist? Oder ist es lediglich ein neuer
Zweig, ein neuer Seitentrieb innerhalb der ver-
schiedenen Erscheinungsformen des Schachs?
Ist es der Beginn, das , Abenteuer Schach® bes-
ser zu verstehen, neue Erkenntnisse zu erlangen,
tiber die GesetzméaBigkeiten, die Logik, liber das
Elementare und die Komplexitat im Schachspiel?
Wird es dem wiBbegierigen Menschen neue Zu-
sammenhénge vermitteln, die ihm bislang verbor-
gen blieben?

Dies alles sind hunderte von Fragen, auf die wir
erst im Laufe der Jahre und Jahrzehnte eine Ant-
wort erhalten werden - oder auch nicht, weil sich
immer wieder neue Perspektiven erdffnen, von
denen wir im Augenblick noch nichts wissen. Zu
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kurz noch dauerte das Zeitalter 'Computer-
schach’. Die geistige und mathematische Aus-
wertung der bisher erworbenen Computer-
schach-Erkenntisse muB erst noch erfolgen.
Eines jedoch steht fest: Die kiinstliche Scha-
chintelligenz wurde geboren, ist da und I48t sich
nicht mehr aus dieser Welt verbannen. Im Gegen-
teil: Sie wird mit Vehemenz von uns Besitz ergrei-
fen, wird weiter wachsen. Es liegt an uns, sie in
Bahnen zu lenken, die fiir uns von Nutzen sind.
Sie wird uns DenkanstéBe geben, Impulse verlei-
hen, die wir ohne ihre Mithilfe nie bekommen hét-
ten. Wir sollten uns deshalb bemilhen, sie uns
zum Freunde zu machen.

Bemerkenswert ist die Tatsache, daB sich die
Geister beim Thema ,,Pro oder contra Computer-
schach” scheiden: In Anhédnger und Feinde und
zwar in auffallend krasser Weise. Hie Begeiste-
rung - dort entschiedene ABlehnung, selten
Gleichgdltigkeit.

Aber es ist eben wie bei allem Neuen, mit dem wir
konfrontiert werden: Es wird zunachst einmal kri-
tisch bedugt und skeptisch beurteilt, bis sich all-
mabhlich seine Vorzige herausstellen. Hat man
sich erst einmal an das Neue gewdhnt, will und
kann man es nicht mehr missen. Es wird alltaglich
und nimmt seinen festen Platz in unserem Dasein
ein. Das Fir und Wider spielt sich dann auf ein
MittelmaB ein. Es folgt eine neue, andere Welle,
rolit heran, (iberlagert die alte und drangt diese in
den Hintergrund.
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Freilich, auch das Computerschach hat seine
zwei Seiten. Es ist unschwer zu erkennen, daB
z.B. das Fernschach eine EinbuBe an Beliebtheit
hinnehmen muB. Wer den besseren Schachcom-
puter besitzt, gewinnt das Turnier, zumindest in
den unteren Spielklassen. Die Tendenz jedoch ist
steigend. Ein Computerverbot |48t sich nun ein-
mal nicht realisieren, genausowenig, wie man
das Walzen von Eréffnungs- und Endspielwerken
verbieten kann.

Betroffen sind auch die Schachproblem-Wettbe-
werbe, wie man sie in fast allen Schachzeitschrif-
ten findet. Der Computer als Meisteridser!

Es ist allerdings eine moralische Frage, inwieweit
sich der einzelne vom Computer helfen lassen
will. Das bleibt jedem selbst liberlassen. Wer le-
diglich sein Punktekonto verbessern will, der soll
sich ruhig einer Maschine bedienen. Wer Freun-
de an seiner eigenen Leistung und an seinen ei-
genen Fahigkeiten haben will, der unterlaBt von
sich aus den Griff zur Steckdose.

All dessen ungeachtet: Es ist durchaus nicht ohne
Reiz, eine Fernschachpartie gegen einen guten
Schachcomputer zu spielen. Er erreicht bei er-
héhter Bedenkzeit eine ziemlich hohe Spielstar-
ke. Und spielt man auf der Computerseite, ist es
interessant zu beobachten, wie er Rechentiefe
und Stellungsbewertung anzeigt und sich in die-
ser und jener Situation verhalt. Ich selbst finde
das &aBerst spannend.

Was die zwischenmenschlichen Beziehungen
der Schachspieler untereinander anbelangt, die
das Computerschach zweifelsohne nicht zu bie-
ten hat, wie Herr W.Maas ganz richtig in seiner
Betrachtung in Heft 1/1984 der ROCHADE zum
Ausdruck gebracht hat, so muB man darin eben-
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Taktfrequenz, Algorithmus, usw. geht fir sie eine

falls eine Schattenseite sehen. Eine Kommunika-
tion im eigentlichen Sinne kann nicht stattfinden,
da es keine Kontaktaufnahme von einem Emp-
fanger gibt und die Signale, die der Computer zu-
riicksendet, gefiihiskalt, unpersénlich und rein
technischer Art sind. Doch ein Mensch, der sich
mit einem Schachcomputer ,unterhalt”, setzt sich
mit dieser Erwartung schon gar nicht ans Brett.
Dazu sucht er sich ein menschliches Opfer, das
auf seine Regungen und Gefiihle menschlich rea-
giert. Und spétestens hier an diesem Punkt wer-
den wir der Tatsache bewuBt, daB es nicht heiBt
Jfir oder wider den Schachcomputer”, sondern
daB es gliicklicherweise ein Nebeneinander von
"Klassischem Schach’ und Computerschach gibt:
Den sportlichen Wettkampf Mann gegen Mann
und den 'Modernen Zweikampf' Mensch gegen
Computer oder Computer gegen Computer.

So gesehen, stellt das Computerschach unbe-
dingt eine Bereicherung in unserem Schachleben
dar.

Was die Kreativitat, Phantasie und Intuition beim
Schachspiel anbetrifft, so ist die Vorherrschaft
dieser schopferischen Fahigkeiten des Men-
schen zum gegenwartigen Zeitpunkt in keiner
Weise durch das Retortenschach gefahrdet.
Selbst wenn in ferner Zukunft die alte Streitfrage
geldst wére, ob eine Partie bei absolut korrekter
Spielweise, also bei Einbeziehung aller nur denk-
bar méglichen Kombinationen, zu einem Remis
fihrt, ware das Schachspiel nicht tot, hdchstens
eines seiner vielen Geheimnisse beraubt.

Es wirden weiterhin Schachpartien zwischen
zwei denkenden Menschen ausgetragen werden,

mit allen Unzulanglichkeiten menschlicher Eigen-
schaften und Fahigkeiten, mit Leidenschaft, List
und Ticken. Nur - der Mensch wiére sich der End-
lichkeit und der Grenzen des Schachspiels be-
wuBter.

Komponisten wiirden weiterhin Kunstwerke auf
dem Gebiete des Problemschachs mit groBem
gedanklichem Inhalt in vollendeter innerer und
auBerer Form schaffen. Der kinstlichen Intelli-
genz bliebe lediglich die Aufgabe vorbehalten,
diese Kunstwerke auf ihre technischen Details
und ihre Richtigkeit hin zu Uberpriifen.
Vergessen wir auch nicht, wie die Schachszene
durch die Schachcomputer merklich belebt wur-
de: Durch Computer-Wettkampfe mit verschiede-
nem Austragungsmodus, durch Europa- und
Weltmeisterschaftskampfe der Mikrocomputer
und groBen elektronischen Rechenanlagen.

Ein Schachaufschwung ist unverkennbar, weil
ein groBer Teil unserer technisch interessierten
Jugend (ber die Computer zum Schachspiel ge-
funden hat. Wo es an Méglichkeiten oder Bereit-
willigkeit mangelt, junge Menschen in das Schach
einzufiihren, da springt heute der Schachcompu-
ter in die Bresche, um den Jugendlichen die er-
sten Schritte im Schach beizubringen und in ih-
nen eine Begeisterung fiir das Kénigliche Spiel zu
entfachen.

Besonders die Schachautomaten sind es, wel-
che auf die Jugend unserer computergepragten
Zeit einen (beraus starken Reiz ausiiben. Von
den Begriffen wie Programme, Mikroprozessor,
Modul, Binar-System, Chip, Bit, Byte, RAM, CPU,
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Die Grafiken zum Text wurden vom Autor
selbst maschinell gefertigt! Interessen-
ten wenden sich an EUROPA-ROCHADE

Com, hach bedeutet fir sie nicht nur
Schachspielen mit oder gegen einen Computer,
sondern bedeutet fiir sie auch Aufblinken von
Dioden, Anzeigen und Einblicke erhalten von Re-
chenvorgéngen im Inneren des Computers, Piep-
ton, Science Fiction, Programmieren, Experi-
mentieren, Lernen - sich die Technik zu Nutze
machen. Friedrich Wolfenter
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