[Ernst Musch]
Der Schachcomputerversand Ernst
Musch in Ehningen

Nachdem in einer der letzten Nummern der
Versand HCC von Ossi Weiner, Miinchen, vor-
gestellt worden ist, wollen wir heute ein Por-
trait einer Firma zeichnen, die sich ebenfalls
dem Vertrieb von Schachcomputern ver-
schrieben hat: Die Firma von Ernst Musch aus
Ehningen unweit von Stuttgart.

Die Geschichte dieser Firma liest sich so:

Es war einmal ein Bankkaufmann, der sich an-
schickte, nach einem langen Arbeitsleben seinen
Ruhestand zu genieBen. Dazu erschien dem lei-
denschaftlichen Schachspieler Ernst Musch ein
Schachcomputer als allfélliger ,Partner” gerade
recht - er erwarb selbst einen. Dieses Gerat nun
erweckte das Interesse einiger Bekannter des
Ruhestéandlers und er wurde wiederholt gebeten,
doch fiir sie auch solche Gerate zu beschaffen.
An dieser Stelle kam der pfiffige Schwabe Ernst
Musch auf den Gedanken, trotz des eigentlich ge-
planten Ruhezustandes nebenbei ein wenig ins
,Computerverkauferle® einzusteigen. Er fuhr
nach Miinchen und kaufte dort ,.en gros*“ Schach-
computer ein - sechs Stiick.

Von da an begann die Sache sich zu verselbstan-
digen, immer neue Gerate wurden organisiert
(zum Teil unter einigen Schwierigkeiten) und an
die Kunden weitergegeben. Inzwischen ist die
nunmehr eingetragene Firma Musch der umsatz-
starkste Schachcomputerversand der Bundesre-
publik geworden - ein Umstand, zu dem es vor al-
lem kam, weil hier enorme Arbeit und Liebe zur
Sache investiert wurden. Es hat sich herumge-
sprochen, daB Lieferungen und Anfragen bei
Musch auBerordentlich schnell erfolgen bzw. be-
arbeitet werden - was dazu fiihrte, daB zufriede-
nen Kunden der Beiname ,,Musch-husch-husch-
“fiir den Ehninger einfiel.

Ein groBer Teil der Kundschaft hat den Weg zur-
Firma Musch durch Weiterempfehlung gefunden
- wobei auch die Hersteller oft bei telefonischen
Anfragen auf die FairneB und Zuverlassigkeit die-
ses Vertreibers ihrer Produkte hinweisen. DaB
Ernst Musch heute Kunden in allen fiinf Erdteilen
hat, klingt genauso glaubhaft wie seine Feststel-
lung, daB er heute mehr zum ,schaffe” hat als in
seinem fritheren Arbeitsleben.

Neben seinen Schachkenntnissen hat er inzwi-
schen natiirlich seine Kenntnisse von der ,Hard-
ware", sprich: Der technischen Seite der Gerate,
vertieft - liegt Ehningen doch im ,,Deutschen Sili-
con-Valley“, wo die amerikanischen Computergi-
ganten IBM und Hewlett Packard unmittelbare
Nachbarn (in Boblingen) sind. Der Kontakt mit
Spezialisten dieser Firmen hat auf den ehemali-

gen Bankfachmann langst soweit abgefarbt, daB
er Uberall mitreden kann.
Verfasser: Bernd Schneider (freier Journalist und
Besitzer von mehreren von Musch gelieferten
Computern), Im Winkel 2

Zwischenzeitlich ist nicht nur die Technologie
fortgeschritten, man denke nur an die enormen
Speicherkapazitaten der Mikroprozessoren, son-
dern die Programme wurden auch perfekter. Die-
se Verbesserungen bereiten jetzt immer mehr
Schachcomputer-Fans Kopfzerbrechen ,und vie-
le Kaufer fihrender Markengerate sehen kaum
noch Gewinnchancen. Ja, vielleicht in den unter-
sten Trainingsstufen, aber in den hoheren Tur-
nierstufen oder gar beim Blitzen, da werden von
den Anwendern viele Eigentore geschossen.
Dies liegt daran, daB der Schachcomputer im
Durchschnitt ein viel groBeres Erdffnungsreper-
toire besitzt als der Normalverbraucher. So wer-
den viele Partien schon in der Eréffnung zugun-
sten des elektronischen Gehirns entschieden.
Hat der Spieler dann die Hiirde der Eréffnungen
geschafft, genitigt im Mittelspiel eine einzige
Unachtsamkeit und der Schachcomputer schlagt
dann erbarmungslos zu. Sehr gut kann man die
fortlaufende Stellungsbewertung bei manchen
Schachcomputern beobachten, wie sie von an-
fanglich vielleicht 38 Punkten tiber 63 Punkte und
plétzlich auf 112 Punkte springen. Dann hat man
einen Bauern eingestellt. Gelegentlich springt die
Wertung auf tiber 300 F-unkte und erst dann merkt
man, daB nach dem Schlagabtausch eine Figur
verloren geht. In solchen strategischen Planen ist
ein Schachcomputer der neuen Generation kaum
noch zu schaffen, wenn er solche Vorteile her-
ausgespielt hat. Wahrend bei Mensch gegen
Mensch jeder Spieler mal Fehler macht, kennt ein
Computer nur organisatorische Fehler und bei ei-
nem klaren Vorteil, macht er keine Fehler mehr.
Dies haben sicherlich schon viele Schachcompu-
ter-Fans erlebt.

Eine davon hat mein Schachfreund und Clubka-
merad Wolfgang Schwegel entdeckt und zwar bei
Eelite A/S Standardausfiihrung mit 3,0 bzw. 3,2
Mhz-Takt. Es ist eine franzdsische Falle. Der
Spieler beginnt mit e4 und man driickt so lange
die Zugwabhitaste (RV) bis der Computer mit e6
antwortet. Ab diesem Zeitpunkt lauft das Pro-
gramm automatsich ab. Sie spielen dann d4, der
Computer antwortet mit d5, Sie zeihen e5 - Com-
puter c5, Sie Sf3 - Computer Sc6, Sie ¢3 - Compu-
ter Db6, Sie stellen jetzt die Falle auf mit Ld3 -
Computer beginnt Schlagabtausch cd:, Sie neh-
men cxd zurlck, jetzt kommt der Programmfeh-
ler, Computer spielt Sxd4 und Sie nehmen 5xS.
Erst jetzt erkennt das Gerat, daB nach Dame mal
Springer Lauferabzug kommt und die Dame ver-
loren ist, durch L&ufer-Schachgebot! Was da-
nach mit Eelite A/S 3,0 passiert, ist nur noch ein
Gemetzel mit eindeutiger Gewinnstellung fiir den
Spieler. Interessant ist die Tatsache, daB gleicher
Computer bei Anwendung der High-Speed Taste
spéter andere Ziige macht, ein Beweis, daB an-
dere Rechentiefen erreicht werden. Wenn man
dann noch das CB 16 Er6ffnungsmodul einsteckt,
ist diese Fehlstellung vollstandig beseitigt, das
Programm spielt ordnungsgemaB Laufer auf ¢7,
damit dieses Abzugsschach nicht kommen kann.
Wenn ein Besitzer von Elite A/S Standardausfiih-
rung mit CB 16 kaum Gewinnchancen sieht, dann
sollte er nicht verzweifeln und mal die nachfolgen-
de Variante von meinem Schachfreund Ontyd
ausprobieren, dann ist er namlich im 11. Zug
matt. Der Spieler beginnt mit d4 - Computer d5,
dann c4-e6, Sc3-Sf6, Lg5-Le7, €3-0-0, Tc1-h6,
h4! und jetzt schldgt der Computer freudig erregt
mit besserer Stellungsbewertung hxg5 den Léu-
fer. Der Spieler schafft sich offene Turmlinie und
nimmt mit hxg5 zurlick. Darauf der Elite: Se4,
dann Mattvorbereitung mit Dh5 - Computer f5,
Spieler: g6 und daraufhin macht der Computer
noch einen sinnlosen Zug: Sc6, es folgt Dh7 matt
im 11. Zug!

Wer ssinen Schachcomputer Elite A/S tiber einen
langeren Zeitraum quélen will, mit Mattsetzung so
mitten auf dem Brett, soll mal ohne CB 16 in der
30 Sekunden-Stufe folgende Variante, welcho ich
entdeckt habe, ausprobieren: ¢3 als Eréffnungs-
zug, damit er schon gleich ohne CB 16 rechnen

muB. Computer antwortet Sf6. Dann: Sf3-d5, d4-
Sc6, Lf4-L15, Sd2-e6, Da4 ist nur ein Ablenkungs-
angriff, wie spéter ersichtlich wird. Computer ant-
wortet: Sh5, weil er scharf auf die L&ufer program-
miert ist. Ich spielte g3, um offene Turmlinie vor-
zubereiten und prompt schlagt der Springer mei-
nen Léufer und zeigt dabei 33 Stellungspunkte
an. Ich nehme mit 5 den Springer - Ld6, Se5 - 0-0,
e3 - Se7, h4 der Angriff beginnt und der Computer
spielt ¢6, zeigt dabei schon 49 Stellungspunkte.

Mein Zug: Lh3-f6, LxL - SxL, Sf3-Db6, Dc2-Da6,
h5 und der Angriff geht weiter, er kontert mit ¢5
und bewertet seine Stellung mit 66 Punkten. Ich
spiele Sb3-b6, Sh4-cxd4, Sx3 und der Computer
macht noch einen guten Zwischenzug mit d3, er
bewertet sich mit 71 Stellungspunkten. Dd1-
exSf5, Sd4-Tae8 und der Computer signalisiert
freudig 125 Punkte. Ich spiele Kd2-Dc4, Sxf5-Lc7
und ab diesem Zeitpunkt geht seine Stellungsbe-
wertung rapide bergab. Nach Tg1-h6 zeigt er be-
reits 124 Punkte fir mich. Ich nehme hxg, er
nimmt ebenso. Der Rest ist eine Treibjagd:
Tg6:+-Kf7, Tg7-Ke6 und der Computer signali-
siert sein Matt. Dg4-Lb8, Sd4+ - ein Abzugs-
schach - Kd6, Dd7-Kc5 und im 31. Zug Dc6 matt!
kWer sagt's denn, Computer seien nicht zu knak-
en.

Wer die Partien aufmersam studiert, wird die Pro-
grammschwéchen von ELITE A/S erkennen und
hat zukinftig dadurch mehr Gewinnchancen.
Einige Programmschwéchen sind durch das CB
16 Eréffnungsmodul zu beseitigen, andere mit
der High-Speed-Taste, eine separate Platine,
womit anndhernd 5,0 Mhz geschafft werden. Dies
bringt héhere Zeitreserven und damit gréBere Re-
chentiefen. So bleibt ELITE A/S weiterhin ein in-
teressanter Gegner.

~Manfred Schneider, Fachbuchautor

Hat Ihr ELITE A/S (Standard)
auch Programmschwéchen?

Das hdngt entweder daran,
daB Ihr Standardgerdt zu
langsam rechnet oder Sie
kein Modul der Type: CB 16
besitzen.

Testen Sie mit den Eingaben:
GC-D8-D7-CL, dann LV-B6-
TT03-CL, mit PB-Stellung ein-
geben, CL und Start durch die
RV-Taste
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Schafft Ihr Gerét dieses Pro-
blem Nr. 530 aus Rochade 6/
1984 auch unterhalb einer Mi-
nute?

Wenn nicht, wird es héchste
Zeit die High-Speed-Taste
einzubauen, nur 150,— DM
per Vorauskasse. Das CB 16
zum Sonderpreis: 275,—- DM
Exclusiv bei:
Manfred Schneider
Miesenbacher StraBe 16
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