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Auf der in jedem Jahr im Februar stattfindenden Niirnber-
ger Spielwarenmesse werden die im Laufe des Jahres er-
scheinenden Computerschachneuheiten angekiindigt. Aller-
dings kommt so manch heiB ersehnte Neuheit dann doch
spater als angekiindigt oder manchmal auch iiberhaupt
nicht. Fiir die Hersteller ist es nicht immer ganz einfach zu
entscheiden, was man ankiindigen soll, um die Kunden neu-
gierig zu. machen und was lieber nicht, um der Konkurrenz
nicht allzuviel Einblick in die eigenen Karten zu gestatten.
Die letzte Messe liegt nun schon geraume Zeit zuriick und
es ist daher an der Zeit, sich wieder ein wenig auf dem
Markt umzusehen und zu (lberpriifen, was von den im Fe-
bruar angekiindigten Neuheiten inzwischen auch wirklich
zu haben ist und was es sonst noch alles gibt.

Nachdem die ersten Informationen iiber das aber leider zunachst
noch nicht verfiigbare Schachprogramm CHESSMA-
STER 2100 bekannt wurden, rissen die Anfragen nicht mehr ab.
Seit Anfang August ist es nun zu haben. zunachst fir MS-DOS.
also IBM- und kompatible Computer, und den C 64. Die erste Ent-
tauschung hatte ich bein Ladendes Programms fiir den C 64. Der
Ladevorgang begann normal, das Titelbild erschien mehrmals ab-
wechselnd mit dem bekannten blauen Bildschirm unseres Uber al-
les geliebteb Oldies. bis es dann stehen blieb - der Ladevorgang
leider auch. Nichts zu machen war auch mit anderern als der ange-
gebenen Art zu Laden, die einzige / derur:g war Titelbildsalat. Das
gleiche Ergebnis mit zwei fabrikirischen Programmdisketten und
auf zwei verschiedenen C 64. einem alteren und einem neueren C
64-Il. 1aBt darauf schlieBen. daB hier grundsatzlich etwas faul ist.
vermutlich schiagt ein tiickischer Kopierschutz an der falschen
Stelle zu. was ja nicht gerade neu ware. Die C-64-Version von
SARGON Il hatte zunachst die gleiche Krankheit. was Ubrigens
dazu fihrte. das reparierte und lauffahige Raukopien in Umlaul ka-
men lang bevor der offizielle Vertriebsweg intakte Programme an-
bieten konnte. .

Nun ist man ja doch neugierig. wenn auf der Verpackung eines sol
chen Pogramms damit geworben wird. daB vom Vorlaufer
CHESSMASTER 2000 inzwischen 250.000 verkauft wurden und
dieses Programm 1986, 1987 und 1988 die Offene US-Computer-
schachmeisterschaft gewonnen hat und man nun hoffen kann. daB
ein bekanntes gutes Programm weiter verbessert wurde, wobei
vor allem der Vergleich mit Richard Langs PSION die Tiftler be-
schaftigen durfte. Deshalb startete ich sofort den nachsten Ver-
such mit der MS-DOS-Version. die fiir alle IBM PC-, XT- und AT-
Varianten sowie auch fir das neue Betriebssystem PS/2 geeignet
sein soll. wobei erfreulicherweise HGC-, CGA-, EGA- und VGA-
Grafik unterstiitzt wird und die Steuerung, uber die Tastatur, die
Maus oder einen Joystick erfolgen kann. Uberdies wird das Pro-
gramm auf zwei 5,25°-Disketten und einer 3.5"-Diskette geliefert,
so daB es gleichgiltig ist. was man fur Laufwerke hat. man kommt
immer zurecht Noch erfreulicher ist, daB das Programm nicht
kopiergeschiitzt ist und auf die Festplatte kopiert werden kann, so-
fern man stolzer Besitzer einer solchen ist. Die Originaldisket-
ten werden allerdings in einem Spezialformat angeliefert und
mussen erst in einem Installationsvorgang auf der jeweiligen
Konfiguration durch Umkopieren lauffahig gemacht werden, wo-
bei der Benutzer durch ein vorbildiches Installationspro-
gramm gefiihrt wird, das auch Fehler nicht ubelnimmt. Die Installa-
tion inklusive des Kopierens der Disketten geht selbst mit nur
einem Diskettenlaufwerk problemlos und ohne Kopfstande. abge-
sehen davon., daB das Kopieren der Daten einige Zeit dauert
und man sich durch die dauernde Diskettenwechselei wie ein
Diskjockey vorkommt. Vor allem wenn man nur Uber einen einfa-
cheren und langsameren MS-DOS-Computer verfugt wird ei-
nem die Installation mit CGA-Grafik empfohlen, weil der
Bildschirmaufbau damit dann schneller geht. Auf meinem ATA-
RI PC 1, der normalerweise mit 8 statt nur mit 477 MHz wie der
IBM XT lauft. habe ich trotzdem die feiner aufgeloste und far-
benreichere EGA-Grafik gewahit und die Installation auf ei-
ner 3,5"-Diskette problemlos durchfiihren konnen. Zum Ver-
gleich habe ich die 5.25°-Diskette fir die CGA-Grafik installiert,
was ebenfalls auf Anhieb klappte, wobei sich allerdings besta-
tigte, daB die EGA-Gralfik bei weitem vorzuziehen ist. wenngleich
sie auch mit dem, was man vom ATARI ST oder vom AMI|
GA gewohnt ist nicht konkurrieren kann, weshalb man bei hohe-
ren Anspriichen bei MS-DOS-Computern wohl doch auf die
VGA-Gralfik zuriickgreifen sollte, sofern man seinen Computer be-
reits auf diesen Stand aufgeriistet hat Die schlechte Auflo-
sung und geringere Erkennbarkeit der CGA-Grafik stort auch
etwas die Konzentration beim Partiespielen. Als Hauptmenu
kann man wahlweise eine Ubersichtlichere Normalversion oder
eine umfangreichere fir Experten wahlen. Alle diese Ein-
stellungen lassen sich auch noch nachtréglich andern, so da8 man
sich auch noch spéter eines Besseren besinnen oder das Pro-
gramm nach einem Ausbau des Computersystems entspre-
chend anpassen kann.

Es eribrigt sich all die speziellen Eigenschaften des Pro-
gramms_extra aufzuzahlen, es bietet eben alles. was man heute
von einem Spitzenprogramm erwarten kann. Neben Partie-
spiel, Problemlosen und Automatenpartien kann man auch Par-
tien sFeichern und vieles andere mehr. Selbst die gerade gespiel
te Erotfnung wird angezeigt und man kann auch die Stimme ein-
und ausschalten. Weiterhin sind wieder eine Reihe klassischer
Beispielpartien an Bord und man kann eigene Partien eben
falls speichern und auch wieder neu laden. Die Brettdarstellung

kann zwei- oder dreidimensional sein. es gibt Schachuhren
und viele verschiedene Spielstufen, in die Rechenvorgange kann
man genauso Einblick nehmen wie man die Stellungsbewertung an-
sehen kann. Auch die Anzahl der bewerteten Stellungen pro Se-
kunde wird angezeigt. bei meinem mit 8 MHz laufenden XT sind
das etwa 250 pro Sekunde. Es gtb( Spielstufen mit vor%e ebe-
nenr mittlerer Rechenzeit. solche fur Blitz- und Schnelt
schach—- sowie Mattsuch—- und Analysestufen. Der gesamte
Programmumfang_betragt knapp 700 KByte. so daB man bei
normaler Formatierung zwei 5,25°- Disketten bzw. eine 3.5°-Dis-
kette bendtigt. die nach der Installation mit den normalen
DOS-Routinen weiterkopierbar sind. im Gegensatz zu den Ori-
ginaldisketten. Erwahnenswert ist. daB das Programm als FIDE-
LITY CHESSMASTER 2100 firmiert. in der Version 115 vor-
liegt und von der Firma SOF TWARE TOOLWORKS kommt. von der
schon Dave Kittingers CHESSMASTER 2000 stammte. dies-
mal werden als Programmierer allerdins Michael E. Duffy, Jon
Mandel und Norman Worthington genannt.

Die Spieistarke habe ich nur anhand einiger kurzer Partien beur-
teilen konnen, genaueres werden erst ausfiihrlichere und damit
leider erst zeitraubendere Tests zutage fordern. Immerhin wol
len wir uns eine mit 15 Sekunden pro Zug gespielte Partie an-
sehen, weil viele Schachfreunde bevorzugt an schnellen Partien
interessiert sind und_sich schon bei kurzen Rechenzeiten eine
annehmbare Spielstarke wiinschen. AuBerdem treten. die Schwa-
chen der Stellungsbewertung bei reduzierter Rechentiefe kia-
rer zutage, da Dbei groBerer Rechentiefe manch eine Fehlent-
scheidung durch die taktische Analyse korrigiert wird.
HPK - CM 2100 St. 15 s/Zug
AIiech]n-VQrteidigmg le4 St6 2.e5 Sd5 3.c4 Sb6 4.d4 d5 Alle
Welt zieht hier 4... d6, das Programm spielt nicht gemaB der die-
ser Eroffnung zugrunde liegenden Strategie. 5.b3 e6 6.5{3 Lb4+
Das bringt nichts. 7.Ld2 Le7 8..d3 c5 Nun ist die Partie in ein
anz anderes Fahrwasser geraten. 9.Le3 S8d7 10.0-0 cd4:
1Ld4: dc4: 12.bc4: Sc5 13Lc2 Sc4: Schwarz hat einen Bau-
ern gewonnen. aber WeiB hat sich einen Entwicklungsvor-
sprung verschalft. 14.5c3 Sa3 Jetzt versucht das Programm be-
sonders clever zu spielen. 15Lb3 Sb3: 16.ab3: Dab Jetzt wird es
brenzlig. die Vorbereitung des Springerriickzuges mit 16.. Ld7
17.0e2 a6 war wohl vorzuziehen. 17.Dc1 Ld7 18.Se4 Nach 18.Sd2
kann sich Schwarz mit .Db4 aufgrund des Gegenan riffs
auf den ungedeckten Laufer aus der Affaire ziehen, 18.Sb1 hatte
die Fesselung aber auch ausnutzen konnen. 18.. Td8 19.Sd6+
Ld6: 20.ed6: Dd5 21.Da3: 0-0 Nun_hat WeiB eine Figur erobert und
der Rest ist nur eine Frage der Zeit. 22Tfd1 Df5 Der wBd6 ist
selbstverstandlich unverletzlich. 23. Da7: Lc6 24.Se5 Td6: 25.Sc6:
Tc6: 26.Db7: Tc2 27Ta7 e5 28Le3 h6 29b4 Tic8 30.b5 Deb
31h3 Df5 32T1d7 Ti8 33b6 Te2 34.Dd5 Dbi+ 35Kh2 Di5
36.Te7 Tc2 37.Teb: Di6 38.Tf5 Dg6 39.L.c5 Te8 40.T5f7: Kh8 Dem
todlichen Abzug muBte Schwarz natirlich ausweichen, aber es ist
so oder so vorbei. 41Tg7: Dg7: 42Tg7: Auf 42Kg7: war 43.Dd7+
nebst De8: geplant. 42.. Tch: Der letzt Versuch, das Ende hinaus-
zuzogern. 43.0f7 Te2 44Th7# Bei kirzeren Rechenzeiten ist das
Programm taktisch nicht ganz sattelfest, was darauf hinweist, daB
auch bei langeren Rechenzeiten die Rechentiefe nicht Uberma-
Big hoch sein kann. Positionell gibt die Partie nicht viel her, aber ei-
nen ersten Eindruck kann man doch schon gewinnen, Gambits
dirften sich jedenfalls herrlich gegen den CHESSMASTER 2100

spielen.

CHESSBASE 2.3 ist die neueste Version der bekannten kom-
fortablen Schachdatenbank fur den ATARI ST. die inzwischen
recht viele Freunde gefunden hat und in der Grundausstattung fur
DM 498,-- zu haben ist. Die Bedienung wurde weiter verbessert,
Geschwindigkeit und Fassungsvermogen der Dateien wurden ge-
steigert und der bendtigte Speicherplatz konnte reduziert wer-
den, so daB selbst bei 1 MByte SpeichergroBe noch 350 KByte fur
eine RAM-Disk zur Verfigung stehen. Uberdies ist der AnschiuB
eines LEONARDO, GALILEO oder RENAISSANCE erleichtert
worden. Besitzer von MS-DOS-Computern werden allerdings entt
auscht sein, da die neue Version fur ihre Computer noch auf sich
warten 1aBt.

Schachdatenbanken scheinen doch interessanter zu sein. als
man zunachst annehmen sollte. denn CHESSBASE = bekommt
mehr und mehr Konkurrenz, allerdings sind die neuen
Schachdatenbanken bei weitem noch nicht so ausgereift und
komfortabel wie das Vorbild. Fiir den Normalverbraucher muB die
Schachdatenbank aber nicht unbedingt professionenllen Zu-
schnitt haben, wenn der Preis dafur giinstiger ist NICBASE
kommt aus Holland, basiert auf NEW IN CHESS, lauft auch auf
den ATARI-ST-Modellen und kostet nur etwa die Halite. Wie
weit NICBASE weiter gepflegt wird ist noch nicht abzuschat
zen. Eine Demoversion erhielt ich bereits im Mai. aber es ist zu
Zeit recht ruhig um dieses Produkt. Von EN PASSANT, einer
neuen Schachdatenbank fir den AMIGA aus deutschen Lan-
den, gibt es fir DM 20.-- Demoversionen. wahrend das kom-
plette Programm DM 245,-- kostet, wofir man zwei Disketten
und ein dber 50 Seiten starkes Handbuch bekommt. Da 1 MByte
Speicherplatz erforderlich ist. missen Besitzer des AMF-
GA 500 zuvor eine entsprechende Speichererweiterungin ih-
ren Computer einbauen. Wir werden uns mit EN PASSANT noch
ausfiihrlich beschaftigen.

Ein neues Buch iber Computerschach ist kurzlich heraus-
gekommen. N. HYazgac. den Lesern der EUROPA-ROCHADE als
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Computerschachexperte wohlbekannt, hat seine Arbeit zusam-
mengefaBt und in dem kiirzlich im Beyer Verlag erschiene-
nen Buch “Schachcomputer und was sie wirklich kon-
nen’ und der Computerschachwelt in geschlossener Form zu-
ganglich gemacht. Wahrend das Gros der Computer-
schachexperten sich bei der Untersuchung der Lesstqn?en von
Schachcomputern und Schachprogrammen mit dem Spielen der
Gerate gegeneinander oder der Durchfiihrung von Computertur-
nieren begniigt und sich merkwiirdigerweise nur am Rande mit
Partien gegen Menschen befaBt vielleicht weil das weniger be-
quem ist - gehort Yazgac zu den wenigen, die eigene Wege ge-
hen. Er versucht die Leistung der Computer wenigstens tellweise
an menschlichen Leistungen zu messen und bedient sich da-
bei eines Verfahrens. daB nicht die Anwesenheit menschlicher
Gegner erfordert.  Das Ziel von Yazgac ist es. dem Leser ein
Bild von der taktischen und der, allgemeinen Spielstarke der Ge-
rate zu vermitteln, vorbei an den Ubertreibungen der Werbung, die
- addiert man die seit dem Erscheinen des ersten Schach-
computers im Jahre 1977 angeblich erzielten Spielstarkestei-
gerungen - sogar den Schachweltmeister blaB aussehen lassen
muBten. Welche Sysiphusarbeit der Autor geleistet hat wird ei-
nem erst dann_klar, wenn man den Zeitbedarf seiner Tests
einmal Uberschlagt, Eingeweihten ist diese Seite der Beschafti-
gung mit Schachcomputern aber nur zu vertraut.

Das Buch beqinnt mit einer tabellarischen Ubersicht iber die un-
tersuchten 41 Schachcomputer. welche die wichtigsten der seit
1981 erschienene Gerate umfaBt. Das Erfassen der Geréteeigen-
schaften sieht harmlos aus, erfahrungsgeméaB hat man sich da
aber schnell Fehler eingehandelt. Stichproben ergaben jedoch.
daB sorgfaltig gearbe;tet wurde. Leistungsschwache Ama-
teurgerate und die einfacheren Taschen- und Reisegerate
sind_ nicht aulgenommen worden, aber sie sind schachlich auch
weniger interessant und die damit verbundene Arbeit hatte den
Autor von Wichtigerem abgehalten. Irgendwann ist Redak-
tionsschiuB und so findet sich MEPHISTO ALMERIA nur im An-
hang und die allerneuesten Gerate. wie zum Beusglel der diesjahri-
ge Mikroweltmeister MEPHISTO PORTOROSE. konnten nicht
mehr berlicksichtigt werden. Natirlich wiinscht man sich. noch
das eine oder andere der alteren Gerate wiederzufin-
den, beispielsweiseQUAT TRO, PRIMO und VIP von NOVAG, TUR-
BO-S 24K von SAITEK., dessen Programm die Grundausstat-
tung von LEONARDO bildet, ELEGANCE und PAR EXCELLENCE
sowie MACH Ill_von FIDELITY. B+P und MONDIAL von HEGE-
NER + GLASER und schlieBlich SUPER ENTERPRISE oder
ADVANCED STAR CHESS von WHITE & ALLCOCK. aber auch der
unermiidlichste Tester muB einmal schlafenWeiter geht es mit
nitzlichen Tips zum Einkauf und der Verwendung von Schach
computern. die man ruhig zweimal lesen sollte.

Dann geht es endlich richt(ii;.los. 38 Gerate mussen mit 75 Kombi-
nationen fertig werden und ihre taktischen Fahigkeiten unter Be-
weis stellen. Der Autor weist dabei auf verschiedene Fehler hin,
die bei den Tests auftreten konnen und gibt Hinweise, welche Ursa-
chen sie haben und wie man_sie vermeiden kann. Die Stellung Nr.
71ist ein interessantes Beispiel. das von den untersuchten Com-
putern durchweg nicht innerhalb von 15 minuten gelost wurde. Sie
entstammt einer Partie Blackburne - Schwarz. Berlin 1881, und ist

ein Paradebeispiel fur die derzeitigen Grenzen des Computer-
schach:

WeiB am Zuge zieht 1Df4:, worauf
selbst ich mit meinen nur etwas
uber 1900 Elo-Punkten nach weni-
Een Sekunden ?ekommen bin. mit_der
ortsetzung 1..LT4: 2Th5: gh5: 3ThS:
nebst 4Th8 matt. Da das nur sieben
Halbziige sind. fragt man sich natir-
lich, warum die heutigen Spitzengera-
te das nicht in sgatestens einigen Mi-
nuten erledigt haben. Der Grund _ist
ggnz einfach, denn fiir Computer sieht
ie Sache etwas anders aus. Es_er-
folgt namilich 3.. Lh6 und nun wiirde

4Thé: nicht matt setzen sondern mit der Zwischenbilanz Dame
und Turm ge%en Laufer, Sprnger und Bauern, also einem Verlust
von sieben Bauerneinheiten bewertet werden. erst 4.. Dg3(h2)+
5.Kg3: (oder Kh2: bzw. Th2:) beliebig 6.Th8: matt ist das echte
Ende dieser Zugfoige. deren Materialbilanz nach dem neunten
Halbzuge ibrigens einen Vorteil von zwei Bauerneinheiten fiir
WeiB zeigt. wobei das Gegenopfer der schwarzen Dame aber erst
durch das_Matt am Variantenende, also nach elf Halbzi , sicht-
bar wird. Es ist kein Wunder. daB 1.Df4: deswegen bei der iterati-
ven Suche ganz hinten auf die Zugliste kommt und deshalb auch
von Computern mit weit iber 2000 Elo-Punkten nicht inner-
halb einiger Minuten gefunden werden kann. weil Mikroschach-
erogramme eine Rechentiefe von elf Halbziigen nur in forcierten
arianten mit besserer Bewertung, dann schaifen sie aber in Ein-
zelfallen durchaus 19 (!) Halbziige, oder mittels noch zu realisieren-
der Spezialalgorithmen, die dann aber verflixt intelligent sein mus-
sen, erreichen konnen. GroBe Materialopfer gefolgt von stillen Zi-
jen und einem Knall am Variantenende sind Gift fiir Computer.
ur die meisten Menschen allerdings auch. Der fiir die Computer
zunéchst auf der Hand liegende Zug ist 1T14:, weil damit der durch
die Springergabel drohende Figurenverlust zu einem Qualitéts-
verlust gemildert wird. Zur Kontrolle habe ich meinen ELITE AVANT-
GARDE 2100, der aufgrund seiner beiden Uhren bei mir immer zu
einer Blitzpartie bereit steht, diese Stellung in der Analysestufe B1
im Original und dann mit einem von b2 nach g5 versetzten weiBen
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Bauern untersuchen lassen. Da Schwarz nach 1D14: die Dame
nicht wieder nehmen muB, kann man den Computer in der Analy-
sestufe nicht bis zum automatischen Abbruch laufen lassen, man
muB also beobachten, wie lange er bis zur Ermittlung des
Schlisselzuges benotigt und den Rechenvorgang dann unterbre-
chen. Mein AVANTGARDE benotigte zur Losung des modifizier-
ten Problems ganze 5 min 18 s, wahrend er mit dem_Original
rund 2 h 40 min beschaftigt war, nach dem bisher Gesagten
also keine ?roBe Uberraschun_g. Das alles zeigt deutlich, wo-
rauf man so alles achten muB, viele Stellungern enthalten nam-
lich Dinge. die fur menschliche Spieler wenig Bedeutung haben.
fir Computer aber entscheidend sind, da sie auf die Maximallan-
ge der zu untersuchenden Varianten eingehen und die Computer
alles zu FuB durchrechnen missen und nicht Uber die Fahig-
keit verfigen. das Wesentliche einer Stellung zu erkennen. Je-
der, der sich selbst einmal mit dem Testen von Schachcom-
putern befaBt hat oder in die Situation kam zu erklaren. warum
ein bestimmte Computer dies oder das kann oder auch nicht, kann
ein Lied davon singen.

Yazgac hat eine Fille interessanten Materials zur takti-
schen Starke der Gerdte zusammengetragen, fiir die Bewer-
tung der ermittelten Leistungen und den Vergleich der Gerate hat
sich Yazgac ein eigenes Verfahren einfallen lassen. das eine
Leistungsskala fiir die taktische Starke der Gerate zu ermitteln
gestattet. Uber die verwendete lineare Skala kann man sich
angesichts der Tatsache, daB die Rechenzeit naherungsweise
exponentiell mit der Rechentiefe an_slelg_t. wohl mit _einiger
Berechtigung streiten, zumal der Spielstarkezuwachs in Elo-
Punkten nach den pishen%gn Kenntnissen einigermaBen Ii-
near von der Rechentiefe abhéngt. Da Yazgac seine gesamten
Ergebnisse offenlegt. kann jeder Tiftler seine eigenen Ergeb-
nisse damit vergleichen und auch Programmvarianten da-
durch unterscheiden. Was die Reproduzierbarkeit angeht, gibt
Yazgac auch einige niitzliche, allerdings keineswegs volistan-
dige, Hinweise auf mogliche Fehlerquellen., der AuBenstehende
glaubt es kaum, woran man denken muB.

Allerdings glaube ich personlich, daB es fir die taktische Beurtei-
lung dieses_enormen Arbeitsauiwandes nicht unbedingt bedarf,
hat man namlich anhand einiger spezieller sehr sorgféltig kon-
struierter Stellungen erst einmal ermittelt. wie groB die Rechentie-
fe unter unginstigsten und giinstigsten Bedingungen werden
kann. wobei man auf die Eigenheiten stark selektiver Pro-
gramme besonders achten muB, dann 14Bt sich recht gut ab-
gchal:zen. womit ein Computer in vorgegebener Zeit ferlig wer-
en kann.

Weiter geht es mit den Partietests, hier miissen die Zige von
13 Meisterpartien é;efunden werden, die je nach Schwieri
keitsgrad verschieden bewertet werden. Die hochste Punki-
summe entspricht der hochsten Leistung. Vor Jahren benutzte
Euwe das gleiche Prinzip, vielen ist sein Buch “Teste dich
selbst” vertraut, und Yazgac weist auf die Beliebtheit dieses Ver-
fahrens in den USA hin. Es wurden nach diesem Verfahren aber
nur 14 Spitzengerate untersucht, da der Rest auigrund zu ge-
ringer positioneller Leistungsfahigkeit zu schlecht abgeschnit-
ten hétte. Yazgac hat nur die tatsachlich gespielten Ziige bewer-
tet und in vielen Fallen moglichen Alternativen verworfen, weil
dazu eine sehr umfangreiche Analysearbeit notwendig gewe-
sen ware, die auch nicht immer mit Sicherheit die letzte Wahr-
heit zutage gefordert hatte. wie er dazu bemerkt. Nicht géanzlich
unerwartet ist, daB die Rangfolge der Computer von Partie zu Par-
tie teilweise erheblich variiert, wofiir es verschiedene Griinde
ggbt. nicht nur die mehr oder minder ausgepragten taktischen Fa-
igkeiten sondern, sondern auch Umfang und Schwerpunkte ih-
rer positionellen Kenntnisse. Eine diesbeziigliche Feinanlyse des
vorgelegten Materials dirfte dariiber noch interessante Auf-
schlisse gestatten, ware aber ein sehr arbeitsintensives Un-
terfangen. Als AbschluB der Partietests héatte man eine zusam-
menfassende Bewertung erwartet, die Yazgac aber schuldig
bleibt, und so muB man eigene Schiiisse ziehen.

Dann geht Yazgac auf_ die Probleme ein, die sich bei der Spiel-
starkebestimmung aus Partien gegen Menschen und Compu-
tern ergeben um dann 1500 unter gewissen VorsichtsmaB-
nahmen unter Turnierbedingungen mit einer durchschnittli
chen Bedenkzeit von 3 min/Zug gespielte Computerpartien
auszuwerten. Hierzu gibt es zundchst einen Exkurs uber das
Elo-System. weil dies die Basis der Spielstarkebewertung ist
Auch hier diskutiert Yazgac spezielle sich aus den Eigenschal-
ten der Computer ergebende Probleme. SchiieBlich legt er seine
Ergebnisse vor, wobei der SUPER CONSTELLATION mit 1800
Punkten als Bezugswert genommen wird, weil man aus er
nem Turnier nur die Spielstarkdiiferenzen ermittein kann und
das Turnierniveau gesondert bestimmen muB. Im Endergebnis
liegen MEPHISTO DALLAS 68020 und 68000 mit 2140 bzw. 2127
noch vor MEPHISTO ROMA 68020 an der Spitze und SAR-
GON 2.5 beschlieBt die Skala mit 1233 Punkten. Geht man von
einer durch die nicht beliebig hoch zu treibende Partienzahl be-
dingte gewisse statistische Streuung beider Listen aus, so unter-
scheidet sich die von Yazgac gefundene Rangfolge nicht allzu
sehr von der Schwedischen Elo-Liste, die derzeit als die ver-
laBlichste gilt. SchiieBlich muB man bedenken, daB eine Differenz
von 50 Elo-Punkten gerade einer viertel Spielstarkeklasse
entspricht. was als Differenz zu einem gedachten Turnierni-
veau gerade 7% Abweichung von der 50%-Marke bedeutet
Ausgehend von den den in den letzten Jahren erzielten Steige
rungen der Spielstarke wagt Yazgac schlieBlich einen optimisti-
schen Blick in die Zukunft und héit den maschinellen Super-
schachspieler fur durchaus nicht unrealistisch.
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Aus den Computerwettkampfen hat Yazgac 54 der seiner Mei-
nung nach interessantesten Partien ausgewahlt, bringt sie aber
leider vollig unkommentiert. Im Anhang finden sich neben anderen
nutzlichen Informationen ein kleines Lexikon der Fachbegriffe
des Computerschach. eine kurze Abhandlung iiber Spielstarkebe-
wertungen bei Taktiklests. die nicht linear von der benotig-
ten Rechenzeit abhangen. ein BASIC-Programm zur Bere-
chnung von Eio-Zahlen und schlieBlich die Ergebnisse von
MEPHISTO ALMERIA. dessen 16-Bit-Version auf 2277 Elo-
Punkte kommt. wahrend die 32-Bit-Ausfiihrung vermutlich wei-
tere 50 Elo—-Punkte hoher liegen diirfte.
Zusammenfassend bleibt festzustellen. das Yazgac mit unge-
heurem FleiB eine Fiille von Material zusammengetragen und vor-
gelegt hat. die den Computerschachtiiftlern reichlich Material zum
Vergleich mit eigenen Untersuchungsergebnissen an die Hand
gibt. Die systematische Auswertung des Materials und die Syn-
these der Einzelergebnisse hat Yazgac leider nicht Uberzeugend
realisieren konnen und das Thema Endspiel wird iiberhaupt nicht
explizit angesprochen. Die kritische Bewertung der verwende-
ten Teststellungen und Partien bleibt er ebenfalis schuldig. Viel-
leicht stelle ich aber zu hohe Anforderungen und man moge mir
nachsehen daB ich nicht unparteiisch bin, da ich mich selbst seit
nunmehr zehn Jahren mit systematischen Testverfahren zur Ermitt-
lung der Eigenschaften von Schachprogrammen befasse. Trotz
allem ist das Buch seine DM 34.-- wert, gestaltet viele Verglei-
che und regt zum Nachdenken iber einige Probleme an, die beim
Testen von Schachcomputern auftreten konnen. Besonders
wohltuend ist es jedoch.daB Yazgac den ernsthalten Versuch
einer unvoreingenommenen Bewertung der Gerate wagt, die ihm
nicht nur Freunde machen wird.

Schauen wir uns nun aber unter den inzwischen erschiene-
nen Gerdten um, wobei wir diesmal mit den Neuerschei-
nungen des Marktfiihrers beginnen wollen.

HEGENER + GLASERnhatte als Hauptkniller im Februar das
Modul ROMA 1 angekindigt. mit dem das Niveau des Mr
kroschachweltmeisters 1987 nun fir DM 998.-- anstatt fir weit
mehr als das Doppelte fiir jederman verfugbar gemacht werden
solite, nimmt man Schiiler und Studenten aus und setzt das
Vorhandensein eines geeigneten Grundgerates oder des MEPHI-
STO MOBIL voraus. Seit Juli ist das Modul verfiigbar und
man hat zusammen mit dem MOBIL ein Reisegerat. dessen
Spielstarke sich gewaschen hat, legt man die in der Schwedi-
schen Elo-Liste fir ROMA 68.000 angegebene Spielstarke
von knapp 2030 Elo-Punkten zugrunde.

Mit MEPHISTO MINI gibt es ebenfalis seit Juli ein Ta
scnenaerat fur Einsteiger, das mit DM 98,--am unteren Ende der
Preisskala angesiedelt ist und ebentfalls schon in Nirnberg ange-
kiindigt worden war.

Eine Uberraschung war jedoch das POLGAR-Set, das wie
ACADEMY ein Uberarbeitetes MM-1IV-Programm enthalt. aus er
nem Programmodul mit der Tastatur und einem Anzeigemodul mit
einer 2-stelli8en LCD-Punktmatrixanzeige besteht und DM
598.-- kostet. Damit ist endlich der Traum vieler Besitzer ei-
nes MODULAR. EXCLUSIVE oder MUNCHEN in Erfiillung gegan-
gen., ihr Gerat endlich mit einem neuen Programm von Ed Schroe-
der ausristen zu konnen und nicht immer neiderfiillt auf die Besit-
zer eines MEGA V. den es bei uns sowieso nie gab. oder ACA-
DEMY schielen zumussen. Den so bemerkenswerten wie er-
folgreichen Polgar-Schwestern ist mindestens in der Computer-
schachwelt damit schon jetzt ein Denkmal gesetzt. Ubrigens hat
dieses Programm in einer mit 18 MHz laufenden Version in der
Disziplin Computerschach die Spiele-Olympiade fir Compu-
ter 1989 in London mit 7 aus 8 vor einem verbesserten MEPHF-
STO ALMERIA und dem FIDELITY MACH IV mit je 6.5 gewonnen.
Eine weitere Neuerscheinung ist MONTE CARLO IV fir DM
798.--. ein Gerat. das im Herbst unerwartet in der Aufma-
chung des Vorgangers auf dem Markt kam, nun aber eine Varian-
te des MM-IV-Programms enthalt. vermutlich das SUPER-
MONDIAL-II-PROGRAMM. da die von Frans Morsch betreute Pro-
grammliinie bei HEGENER + GLASER nicht weiterverfolgt wird.
nachdem man sich voneinander getrennt hat.

Wer etwas auf sich halt interessiert sich natiirlich fir den diesjahri-
gen Mikroweltmeister, auch wenn die WM 1989 im Portoroz bei
weitem nicht die Attraktivitat der vorjahrigen in Aimeria hatte. ME-
PHISTO PORTOROSE ist als Modulset iir DM 2398 -- bzw.
DM 3498.-- in einer 16- und einer 32-Bit-Ausfihrung liefer-
bar, fr das Spezialnetzgerat sind allerdings weitere DM 98.-- fal-
lig. Als Komplettgerdate muB man fur MEPHISTO MUNCHEN
PORTOROSE 68,020 COM 4598.-- hinlegen. in der 68.000-
Austiihrung sind es DM 3498.—-, erst mit dem MEPHISTO EX-
CLUSIVE PORTOROSE 68.000 bleibt man zwei DM unter
der Grenze von DM 3000.--.

Was die Preise fiir Spitzengerate angeht ist inzwischen eine neue
Hochstmarke erreicht worden. Schon vor der WM in Portoroz
wurde fir DM 15.000,--. in Worten fiinfzehntausend. eine auf 20
Stiick limitierte. von Richard Lang handsignierte und mit dem aller-
dings sehr leistungsidhigen 32-Bit-Prozessor  68.030  von
MOTOROLA ausgeruslete Sonderaufiage der WM-Gerate ange-
kundigt. Von FIDELITY gibt es Spezialausfuhrungen. uber die
noch zu berichten sein wird. in der gleichen Preisklasse. Wenn
auch eine gewisse Rechtfertigung fiir die extrem hohen Preise die-
ser Gerate in der sehr kleinen und wenig fertigungsfreundlichen
Stiickzahl. den auf wenige Gerate umzulegenden Entwickiungs-
kosten und den sehr teuren Spezialbauelementen liegt. hort der

SpaB_hier langsam auf. Angebot und Nachfrage werden sol-
che Dinge aber von allein regeln und einen Porsche oder einen Ja-
uar bekommt man auch nicht zu normalen Preisen. Ganz neu ist
iese Preisklasse aber auch fiir Mikroschachrechner nicht. denn
Peter Reckwitz, damals Chef von FIDELITY DEUTSCHLAND
und kiirzlich iberraschend verstorben, hatte schon vor einem_hal-
ben Dutzend Jahren eine Gartenschachausfiihrung des PRESTI-
GE mit einem 3.5 m x 3,5 m messenden Brett fir rund 25.000,--
ﬂnge?oten. deren Muster man in Berlin im KaDeWe bewundern
onnte.
Das Stichwort Mikro-WM 89 in Portoroz veranlaBt mich zu der Be-
merkung, daB der dort von einem Diplom-Ingenieur aus Berlin
verursachte Skandal, unter dem Namen QICK STEP lieB er einen
frisierten MEPHISTO ALMERIA in der Softwaregruppe starten, na-
turlich nicht auf mein Konto geht. Ich erwahne das, weil der
Name des Betrettenden nicht Uberall genannt wurde und deshalb
Assoziationen geweckt wurden, auf die ich mehrfach angespro-
chen wurde. [rotz allem ist das Abschneiden des nach der
siebenten Runde aus dem Turnier genommenen Programms, das
zuvor alle Partien gewonnen hatte und erst in der sechsten
Runde knapp gegenden ALMERIA-Nachfolger und in der sie-
benten Runde knapp gegen A.LCHESS verlor, ein schoner Er-
folg - fir Richard Lang. DaB gerade eines seiner Programme
dafur miBbraucht wurde, ist zudem ein Kompliment fir ihn, ande-
ren Programmen hat der Initiator dieser Scharade wohl nicht ge-
nug zugetraut.
MEPHISTO PORTOROSE konnte ubrigens auf dem am 28. und
29. Oktober vom franzosischen Schachbund veranstalteten Tur-
nier Mensch gegen Computer mit 37 Punkten aus 46 Partien
gegen eine Gegnerschaft mit einem Spielstarkedurchschnitt von
1998 Elo-Punkten einen liberzeugenden Erfolg verbuchen. der
ihm eine_offizielle Spielstarkebewertung von 2225 Punkten ein-
brachte. Das ist die hochste bisher in Europa offiziell ermittelte
Spielstarke eines Schachcomputers, welche allein die bisher in
Frankreich ermittelten Hochstwerte um fast eine ganze Klasse
ubertrifft. Schon im Juni hatte die 16-Bit-Version des ALME-
RIA in einem 15-Minuten-Turnier in Helsinki sechs Partien gegen
eine Gegnerschaft mit einem Niveau von rund 2100 Elo-Punk-
tE?n ew‘?{.nen. der starkste Gegner "wog" dabei immerhin 2394
o-Punkte.

Angekindigt wurde im September MEPHISTO PHANTOM, ein
von FIDELITY Ubernommenes Gerat, das die Amerikaner bereits
im Marz/April fir DM 1398,-- auszuliefern begonnen und dann
auf 1598,-- angehoben hatten, und in welchem eines der neue-
sten Spracklen-Programme steckt. Von HEGENER + GLASER ist
dieses Gerit, dessen Grundkonzept auf den 1983 herausge-
kommenen MILTON zuriickgeht und das die F|]guren selbsttatig
bewegen kann, derzeit noch nicht lieferbar. MILTON war einst dir
Antwort auf den ROBOT_ von NOVAG und den nie in Seric
gegangenen und mit SARGON 2.5 ausgeriisteten HANDROIL
von APPLIED CONCEPTS, beide aus dem Jahre 1981

Demnachst bringt HEGENER + GLASER mit BAVARIA ein Brett
im MUNCHEN-Format heraus. das zu einer automatischen Srken-
nung der Figurenart imstande ist. Allerdings ist dieser Komfort
nicht ganz billig und man muB etwa DM 5500.-- dafir berap-
pen, dafiir steckt aber auch das 32-Bit-WM-Programm in die-
sem Computer. Auch diese technische Meisterleistung hat eine
Vorgeschichte, bereits 1981 wurde néamlich als Erganzung zum
gleichermaBen legendaren und berichtigten MARK "V ein soge-
nanntes Intelligent Sensor Board ISB angekindigt, das wegen
technischer Probleme aber nie serienmaBig hergestellt wurde.
Eine Sensation war die Meldung. daB HEGENER + GLASER sich
inzwischen finanziell an FIDELITY beteiligt hat. Das soll nach Be-
kundungen beider Seiten aber nicht zum Zusammenlegen der Pro-
duktlinien fiihren, sondern dem Minchener Hersteller vielmehr als
Sprungbrett zur besseren ErschlieBung des nordamerikani-
schen Marktes dienen. FIDELITY wird also hoffentiich seine ei-
gene |dentitat bewahren konnen, denn andernfalls wirde der im
Wettstreit beider Firmen und der zugehorigen Programmierer-
teams liegende Antriebaus dem Markt verschwinden, was si-
cherlich zu einer Verflachung fiihren und damit beiden Firmen
letztendlich mehr schaden als nutzen wiirde.

Am Rande sei Ubrigens erwahnt, das sich mit Ernst Musch ei-
ner der profiliertesten Handler und Versender von Schach-
computern in den Ruhestand zuruckgBezogen hat. Ossi Weiner
tritt mit seinem HCC die Nachfolge an. Bei Musch ging es husch.
husch, und Weiner macht's wie keiner...
Im nédchsten Heft werden wir wieder ins Computerschaufen-
ster sehen und die restlichen Neuerscheinungen wiirdi-
en, vorab sei nur auf den inzwischen erschienenen und
lang erwarteten SUPER VIP hingewiesen.

Hans-Peter Ketterling: Das Computerschaufenster im November 1989
(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — November 1989) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



https://rochadeeuropa.com/
http://www.schaakcomputers.nl/

ui —— Weltweit die Nr.i fur
X34 SCHACHCOMPUTER

Genau wie bei Ernst Musch _N,E_UHEITEN HERBS! I9§9'.

geht's weiter husch-husch,
denn besser als Ossi W einer FIDELITY:  Designer 2100 und 2265,
bedient Sie schlieBlich keiner ! Avantgarde 68.000, 68.020
und 68.030

M p . Die stéarksten NOVAG:  Super VIP, Super Forte B
W Schachcomputer,

: : SAITEK: Renaissance,
i3, 8 ok Analyst D Modul

NEU: Mephisto Polgar
Der starkste und komfortabelste ENH
8 Bit-Schachcomputer der Welt
NEU: Mephisto Roma Il Aktuelle Kniillerangebote:
Die Alternative:
der preiswerte 16 Bit-Schachcomputer * CHESS MASTER (Holz) nur DM
NEU: Mephisto Portorose 68.000 * NOVAG MENTOR 16K e R

Der stérkste und komfortabelste *

16 Bit-Schachcomputer der Welt . Eg&ﬁg :EmgM o 23: gm
NEU: Mephisto Portorose 68.020 * NOVAG SUPERFORTE T
ggggtfgf;igggokgg‘j;’ﬁg;'“ﬁe,T * NOVAG SUPERFORTE (6 MHz) nur DM
NEU: Mephisto Portorose 68.030 GO FECHHIEERIE G DM
Der mit Abstand starkste Schachcomputer ! CXG SPHINX 40+ (Hot2) nur DM
der Welt. Limitierte Auflage, nur noch sechs MEPHISTO MOBIL MM IV nur DM
Exemplare erhditlich! t * FIDELITY MACH IV

(VorfUhrger&t)

WM ROSE 1989
Alle Angebote nur giiltig.

Gratis-Bulletin mit allen Partien ! icht !

F‘N @ @ Kaufen Sie jetzt, zahlen Sie in bequemen Teilbetréigen durch
glnstige Finanzierung mit dem HCC BEQUEM-KAUF-KREDIT !

Unser Partner SKG-Bank, Saarbrtcken finanziert Inren Wunsch-Schachcomputer
schon ab DM 1.000.00. Fordern Sie Ihren Kreditantrag bei uns an. Ein Beispiel:

Weltmeisterger&t MEPHISTO EXCLUSIVE PORTOROSE 32 Bit schon ab DM 99,00 pro Monat.
1. Rate DM 72,84; 59 Raten zu DM 99.,00. Effektiver Jahreszins 15,5‘%‘ Listenpreis DM 4.196,00, Teilzahlungspreis DM 5.913,84.

— HOBBY COMPUTER CENTRALE

:-g ,‘: L Ossi Weiner Vertriebs GmbH

Barerstr.67 « 8000 Minchen 40

Tel. (089) 2720797 / 2717284
Telefax (089) 2714609

Werbung: Hobby Computer Centrale

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — November 1989) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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FIDELITY

DIE RUCKKEHR DER PREIS-LEISTUNG-MONSTER
Ungeheuer viel Spielstarke fir lhr Geld

FIDELITY MACH IV (MASTER 2325)
Sensorbrett mit 64 Leuchtdioden, groBe Eréffnungsbibliothek mit ca. 28.000
Positionen, 512 KByte RAM flir Hash-Tables. Der 32 Bit-Microprozessor
68.020 mit 20 MHz Taktfrequenz macht ihn zu einem der schnellsten Serien-
gerate der Welt. Seine Spielstarke wurde von der US-Schachféderation offi-
ziell mit 2325 Elo bewertet, eine Spielstarke, die niemals zuvor von einem
Microschachcomputer erreicht wurde.

° nur DM 3.998,-*

NEU: FIDELITY DESIGNER 2265 DISPLAY

Sensorbrett mit 16 Leuchtdioden und groBer Eréffnungs-bibliothek. Der Microprozessor
68.000 (mit 16 MHz) macht ihn zu einem der spielstérksten und preiswertesten 16 Bit-
Gerate der Welt. Seine Spielstarke wurde von der US-Schachféderation offiziell mit
2265 Elo-Punkten bewertet.

nur DM 998,—*

NEU: FIDELITY ELITE AVANTGARDE

Edelholz-Sensorbrett mit 64 Leuchtdioden, 2 Displays (ftir
Blitzschach!) und riesiger Eréffnungsbibliothek
(ca. 64.000 Positionen). Mit revolutiondrem
Selbstlernsystem, Elo-Bewertung,
Dauerspeicher und Computer-
Schnittstelle. Wahlweise
mit Microprozessor

68.000, 68.020 oder
68.030 mit 16 - 32 MHz
Taktfrequenz und 128 -
1024 KByte RAM fiir Hash-
Tables, insgesamt einer der
spielstérksten und komfortabel-
sten Schachcomputer der Welt.

ab DM  2.498,-*

* Unverbindliche
Preisempfehlung

i n Weiner Vertriebs GmbH « Postfach 400 863 +« 8000 Miinchen 40
\ «uiwi’ Telefon (089) 272 07 97 + Telefax (089) 271 46 09

Werbung: Hobby Computer Centrale

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — November 1989) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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