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Intelligente Schachcomputer

CroBmeister
gesucht

Schachcomputer werden immer intelligenter. Selbst fiir gute
Schachspieler sind sie heute bereits spielstarke Partner.

Die Schachexperten Bjorn Schwarz und Gerhard Piel lieBen in
tage- und niachtelangen Marathonturnieren die zur Zeit
spielstirksten Schachcomputer gegeneinander antreten.
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In Deutschland sind Millionen Schach-
spieler vom kéniglichen Spiel begeistert.
Immer mehr Schachspieler bevorzugen
entweder in Ermangelung eines geeigne-
ten Gegners oder auch aus Interesse an
der Strategie des Schachspiels mit all sei-
nen faszinierenden Moglichkeiten, wie
sie im Schachzweikampf niemals ausge-
schopft werden konnen, das sogenannte
Problemschach. Auch die hier getesteten
Schachcomputer muBten sich an Schach-
problemen versuchen.

Ein Schachproblem ist die Darstellung
schachlichen Inhalts mit den Ausdrucks-
mitteln des Schachspiels in Gestalt einer
dem Betrachter gestellten Aufgabe.
Beim Schachproblem handelt es sich also
um keine zufillig im Zweikampf entstan-
dene Phase einer tatsdchlich gespielten
Partie, sondern um eine bewuBt geschaf-
fene, ,komponierte* Schachposition, aus
der in wenigen Ziigen eine Mattstellung
zu entwickeln ist.

Schachprobleme oder Schachkomposi-
tionen stellen an den Léser die Aufgabe:
Fiihre das Matt in n-Ziigen herbei. Diese
Forderung verlangt, daB WeiBl den er-
sten Zug macht und so spielt, daB
Schwarz selbst bei bester Gegenwehr
spdtestens mit dem n-ten weiBen Zug
mattgesetzt ist. Der erste, zu diesem Er-
gebnis fiihrende Zug wird Schliisselzug
genannt.
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Alois Nagler

Schweizerische Schachzeitung
1952

Matt in 3 Ziigen

Variante 1 Variante 2

weill schwarz  weil schwarz

1.lgs—c8 e4xf3 1.lgd—c8 ed—e3

2. le8xb7 f3—f2 2. Dd2—e2 Kg3—f4
3. Dd2—d6+ 3. De2—h2+
Zeichenerklédrung:

K Kénig

D Dame

T Turm

L Laufer

S Springer

ohne

Symbol  Bauer

— ziehe Figur von ... nach ...
X schlage Figur

+ Schach

* Schachmatt

Viele der in der Schachliteratur aufge-
fiithrten Schachkompositionen besitzen
nur eine einzige Losung, es gibt jedoch
auch zahlreiche Schachprobleme, bei de-
nen nicht nur ein einziges Abspiel, son-
dern zwei oder mehr Abspiele oder Va-
rianten zum Matt fithren, wie beim nach-
folgenden Beispiel.

Die Losung von Schachproblemen mit
den Mitteln der modernen Datenverar-
beitung ist nicht neu. Bereits seit mehr als
15 Jahren gibt es Computer, die nicht nur
Schachprobleme 16sen kénnen, sondern
sich sogar fiir die Komposition von
Schachproblemen eignen. Das erste Pro-
gramm zur Losung eines Zweiziigers,
also eines Problems, bei dem das Matt in
zwei Ziigen fiir WeiBl gesucht wird, war
im Oktober 1962 einsatzbereit. Im Friih-
jahr 1965 berichtete die Zeitschrift
~Elektronische Rechenanlagen® iiber ein
Programm, das auch schon Dreiziiger
losen konnte. Die erste Fassung des Pro-
gramms reichte bereits in das Jahr 1961
zuriick.

In den Jahren 1970 und 1971 erschienen
in,,Computer Journal“zwei Arbeiten von
Bell bzw. Manning, die den Vorzug hat-
ten,daB der Algorithmus der Zweiziiger-
programme in der Programmiersprache
ALGOL mitverdffentlicht war, so daB
diese Programme auf jedem Computer
eingesetzt werden konnten. Durch die
fortschreitende Entwicklung wurden die
Computer immer kleiner und leistungs-
fahiger. Dem Einsatz des Mikroprozes-
sors ist es schlieBlich zu verdanken, da
Heimschachcomputer gebaut werden
konnten, deren Spielstirke diejenige der
damaligen Schachcomputer iibertrifft
und die sogar zur Losung von Schach-
problemen eingesetzt werden kdnnen.
Die drei besten der gegenwirtig erhalt-
lichen Heimschachcomputer hat CHIP
in seinem groBen Vergleichstest gegen-
einander spielen lassen. Und das waren
die Kontrahenten:

Chess Challenger Voice

Der Chess Challenger Voice verfiigt ne-
ben neun Programmstufen, die ein brei-
tes Spielstirkespektrum zwischen An-
fanger und Experte umfassen, auch tiber
eine spezielle Analysestufe, die keine
Zeitbegrenzung aufweist. In dieser Pro-
grammstufe H 16st der Chess Challenger
Voice zahlreiche Zwei- und Dreiziiger
und auch nicht zu komplizierte Vierzii-
ger. Die Aufstellung der Figuren ist um-
stindlich und bei mehreren Figuren
recht zeitaufwendig.

Sargon MGS-Multispielsystem

Das MGS-Multispielsystem besitzt sechs
verschiedene Programmstufen, von de-

Das Testteam von CHIP
im Einsatz, der viele Tage
und Néchte kostete.

nen sich die Stufen 3, 5 und 6 zur Lésung
von Schachproblemen eignen. In Stufe 3
(mittlere Antwortzeit 20 bis 90 s) 16st der
Sargon MGS fast alle Zweiziiger; fiir
Dreiziiger empfiehlt sich Programm-
stufe 5 (mittlere Antwortzeit 10 bis 40
min) und Stufe 6 (mittlere Antwortzeit 1
bis 4 Std.) ist fiir die Lésung von Vierzii-
gern vorgesehen. Auch Fiinfziiger mit
Stellungen werden zum Teil gelost. Die
Figurenaufstellung ist einfach und inner-
halb kurzer Zeit durchzufiihren.

Chess Champion Super
System III

Der Chess Champion Super System 111
besitzt im Gegensatz zu seinen Konkur-
renten keine Programmstufen im her-
kémmlichen Sinne. Die Einstellung der
Spielstirke erfolgt durch Anderung der
Antwortzeit im Bereich von 0 s bis zu 99
Std. Das Gerit 16st Schachprobleme in
einer speziellen Analysestufe, nachdem
eingegeben wurde, ob das Matt in 2, 3, 4
oder 5 Ziigen gesucht wird. Verschie-
dene Schachprobleme 16st der Chess
Champion Super System III auch dann,
wenn er nicht in der Analysestufe betrie-
ben wird, sondern eine dem Schwierig-
keitsgrad der Aufgabe angemessene
Zeitvorgabe erhalt. Die Figurenaufstel-
lung ist relativ umsténdlich.

Das System des Vergleichstest

Zur Ermittlung der Leistungsfahigkeit
bei der Losung von Schachproblemen
wurden den Schachcomputern mehrere
Schachkompositionen vorgelegt und die
fir die Problemldsung erforderlichen
Antwortzeiten notiert. Wahrend der
Chess Challenger Voice ebenso wie der
Chess Champion Super System III wie
vom Hersteller empfohlen, in der Ana-
lysestufe betrieben wurden, wihlten wir
entsprechend der Bedienungsanleitung
fiir den Sargon MGS fiir einen Zweizii-
ger die Programmstufe 3 und fiir einen
Dreiziiger die Programmstufe 5.
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Otto Dehler (D)
Neue Welt 1919, Matt in 2 Zligen

Fir dieses Problem existieren zwei Losungs-
varianten, die von allen drei Schachcompu-
tern gefunden wurden. Sargon MGS und
Chess Champion Super System |Il waren mit
jeweils 2 s gleich schnell, wahrend der Chess
Challenger Voice 14 s benétigte. Dadieca.6 s
dauernde Mattankiindigung auRerhalb der
Antwortzeit stattfindet, wurde diese Zeit bei

Fink (USA)
Good Companions 1921, 1. Preis
(Compl. Block, Meredith Class.) Matt in 2 Ziigen

Die vom Hersteller empfohlene Programm-
stufe 3 fiir die Losung von Zweiziigern erwies
sich als richtig, da die Lésung in den niedrige-
ren Programmstufen nicht gefunden wurde
und die in den hoheren Programmstufen be-
notigte Analysezeit einen groReren Wert auf-

diesem und den folgenden Losungen nicht wies.
abcdefgh bericksichtigt.
ﬁug- weil h Analy abcdefgh
r.
Sargon Chess Chess
MGS Chall. Champ.
Voice gumar Sargon MGS
Spiel- |Zug- |weif Anal i h B rk
1 Tb7—d7 Ka8—b8 2s 13s 2s X Y o
2 Td7—d8+ 0s s 0s starke |Nr.
2s 14s 2s 0 bis 2 Ldsung nicht
1 Tb7—d7 Sa—b8 |25 13s 2s gl
2 Td7—a7+ 0s sis 0s 3 1 De5—e3 457s |DcAxTbS |Ldsung
2s 14s 2s 2 Tb3—a3+ 13s gefunden
470s
Miss Baird (USA) X . 4 1 De5—e3 1min11,1s |Dc4xTb5 |Ldsung
Chess Amateur 1924, Matt in 2 Ziigen 2 Tb3—a3+ | 13s gefunden
Fir dieses Problem existieren ebenfalls zwei 1min 124 s
Losungsvarianten, die von Sargon MGS und 5 1 De5—e3 1min 1,8s |Dc4dxTb5 |Lésung
Chess Champion Super System lll nahezu 2 Tb3—a3+ 12s gefunden
gleich schnell in 6 bzw. 5 s herausgefunden Tmin 30s
wurden. Der Chess Challenger Voice bend-
tigte mit 21 s etwa die vierfache Zeit. 6 1 De5—e3 1min 34s |Dc4dxTb5 |Ldsung
2 Tb3—a3+ | 15s gefunden
Tmin 49s

abcdefgh

Zug- weil hwarz Analysezeit
Nr.
Sargon | Chess Chess
MGS Chall. Champ.
Voice Super
i
1 Kf5—f6 Kh7—g8/h8 |55 20s 5s
2 Td3—d8 1s s 0s
6s 1s 5s
1 Kf5—f6 Kh7—h6 65s 20s 5s
2 Td3—h3+ 1s s 0s
s 1s 5s

W. A. Shinkman (USA)
Detroit Free Press 1882, Matt in 3 Ziigen

Der aufgefiihrte Dreiziiger besitzt zwei Lo-
sungsvarianten. Sargon MGS war mit einer

Chess Challenger Voice

Spiel- |Zug- |weil Analy it hwarz B rkung
starke | Nr.
1bis4 Losung nicht
gefunden
5 1 De5—e3 2min450s |Dc4xTb3 |Losung
2 De3 x Db3# 20s gefunden
2min470s

In den Programmstufen 1 bis 4 wurde die
Lésung nicht gefunden, erst in Programmstufe
5 wurde ein Ergebnis erzielt.

Chess Champion Super System Il

Losungszeit von 1 min 35 s etwas lang:

als der Chess Champion Super System |ll, der
fir die beiden Losungen jeweils 1 min 26 s
benétigte. Der Chess Challenger Voice bend-
tigte mit 11 min 42s etwa die achtfache

Zeit.
abcdefgh
ﬁug- weil schwarz Analysezeit
r.
Sargon Chess Chess
MGS Chall. Champ.
Voice Super S. 11l
1 Kd5—c6 Ka8—b8 Tmin28s |11 mind0s|1min2ls
2 Th1—al Kb8—c8 7s 2s 5s
3 Tal—a8+ Os 0s 0s
Tmin35s |11min42s|1min26s
1 Kd5—c6 Ka8—a7 1Tmin28s |[11Tmind0s|1min21s
2 Th1—h8 Ka7—aé 7s 2s 5s
3 Th8—a8= Os 0s 0s
Tmin35s [1Tmind2s|1min26s

Vorga- |Zug- |weiR Analy i hwarz Bemerkung
bezeit | Nr.
(min)
1 1 Lésung nicht
gefunden
2 1 De5—e3 2min00s Dc4 xTb3 | Lésung
2 De3x Th3+ 05s gefunden
2min05s

Da der Chess Champion Super System Il
nicht wie seine Konkurrenten iiber verschie-
dene Programmstufen verfigt, sondern eine
Anderung der Spielstarke durch die Bewilli-
gung einer mehr oder minder langen Antwort-
zeit erfolgt, wurde die Losung der vorstehen-
den Aufgabe bei einer Antwortzeit von 1 min
bzw. 2 min versucht. Der erste Versuch schlug
fehl, jedoch bei einer Antwortzeit von 2 min
war der Chess Champion Super System Il
erfolgreich.
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Grasemann (D)

Kampf Baden—Berlin 1953, 1. Preis Matt in 3 Ziigen

AN WO ®

abcdefgh

Dr. MaBmann (D)

Neue Leipziger Zeitung 1936, 1.Preis Matt in4 Ziigen

AN N ®

abcdefgh

Sargon MGS Sargon MIGS
Spiel- |Zug- |weiB Analysezeit | schwarz Bemerkungen Spiel- |Zug- |weiR Analysezeit | schwarz Bemerkungen
starke | Nr. stirke | Nr.
0 bis 4 Lésung nicht 0 bis 4 Lésung nicht
gefunden gefunden
5 1 Lb8—d6 24 min 50s |Kc6xLdé [Ldsung 5 1 Sd3—el 5min248s |[f2—fid+ Losung
2 Sd7—e5+ 429 s | Kd6—c5 gefunden 2 Sel—f3+ 54s |[Kh4—h3 gefunden
3 Df6—e7 + 1.7s 3 Te5—h5+ 11,0s |Kh3—g2
24 min 496 s 4 Th6—h2 = 08s
5min420s
6 1 Lb8—d6 50 min -6,0s [Kc6xLdB |Lésung
2 Sd7—e5+ 418 s [ Kdé—c5 gefunden 6 1 8d3—el 8min55,1s |[f2—fID+ |Lésung
3 Df6—e7 + 1.7s 2 Sel—f3+ 276s |Kh4—h3 gefunden
50min495 s 3 Te5—h6+ 206s |Kh3—g2
4 Th6—h2+ 08s
Die Vorschrift des Gerateherstellers, zur L6- 9mindd1s
sung eines Dreiziigers die Programmstufe 5 zu =
wahlen, erwies sich als gerechtfertigt, da in Das Problem wurde in der Programmstufe 5
den niedrigeren Programmstufen kein Ergeb- schneller geldst, als in der vom Hersteller
nis erzielt wurde und die in Stufe 6 bendtigte empfohlenen Stufe 6. Die Programmstufen 0
Zeit etwas langer war. bis 4 fiihrten zu keinem Ergebnis.
Chess Challenger Voice Chess Challenger Voice
Spiel- |Zug- |weiB Analysezeit | schwarz Bemerkungen Spiel- |Zug- |weiB Analysezeit |schwarz Bemerkungen
stérke | Nr. starke | Nr.
1 bis 7 Lésung nicht 1 bis H Losung nicht
gefunden gefunden
8 1 Lb8—d6 24 min 9,0s | Se6—c5+ |Ldsung Diesem Schachproblem stand der Chess
2 Ke4—f5 3min 26,0 s | Scb—ed4+ |gefunden Challenger Voice in samtlichen Programmstu-
3 Ld6—e5+ | 3min440s fen machtlos gegeniiber.
31Tmin19,0s
Fiir die Losung benétigte der Chess Challen- Chess Champion Super svstem [11]
ger Voice in Stufe 8 etwas mehr als 31 min. Die
Stufen 1 bis 7 blieben wie auch schon beim Vorga- |Zug- |wei Analy i hwarz Bemerkung
vorherigen Dreiziiger wirkungslos. bezeit | Nr.
(min)
Chess Champion Super System IlI 1 1 Sd3—el |1min 00s | 2—fID+ |Ldsung
2 Sel—f3+ 20,0 s | Kh4—h3 gefunden
Vorga- |Zug- |weil Analysezeit |schwarz Bemerkungen 3 Te5—h5+ 60s | Kh3—g2
bezeit | Nr. 4 Th6—h2+ 05s
(min) 1min265s
2 1 Lésung nicht Dieser Vierziiger wurde vom Chess Champion
gefunden Super System Il in wahrer Rekordzeit geldst.
4 1 Lésung nicht Selbst der Sargon 2,5 bendtigte in der Pro-
gefunden grammstufe 5 fast die vierfache Analysezeit.
8 1 Lésung nicht
gefunden
16 1 Losung nicht
gefunden
30 1 Lésung nicht
gefunden

Selbst bei einer Vorgabezeit von 30 min fand
dieses System keine Losung.

Dieses Problem wurde von dem ansonsten

verwunderlich, wenn man bedenkt, daR zum

Programmstufe fiir dieses Problem am besten

recht (berzeugend operierenden Chess
Champion Super System |l bei Vorgabezeiten
von 5, 10 und 30 min nicht geldst, erst in der
Analysestufe fand der Computer nach fast 48
min die Losung.

Ahnlich wie beim Spielstarkevergleich im Par-
tieschach war der Sargon MGS seinen beiden
Konkurrenten {berlegen, wenn auch dem
Chess Champion Super System Il gegeniber
nur lich. Dieser Ui d ist nicht

Programmierteam des Chess Champion Su-
per System |l einer der besten Computer-
schachexperten der Welt gehort.

Wie die Ergebnisse weiterhin zeigten, benoti-
gen die drei getesteten Schachcomputer in
den verschiedenen Programmstufen unter-
schiedliche Analysezeiten. Es ist also entspre-
chend dem Schwierigkeitsgrad der gestellten
Aufgabe fallweise zu entscheiden, welche

geeignet ist.

Was den Bedienungskomfort betrifft, gebihrt
dem Sargon MGS ebenfalls der Siegerkranz,
da sich auch die Figurenaufstellung fiir Pro-
blemschachaufgaben mit Abstand am ein-
fachsten und schnellsten vornehmen laRt.
Bliebe abschlieBend nur noch die Frage: Wel-
cher neue Schachcomputer erweist sich in
den nachsten Monaten als ernsthafter Her-
ausforderer fiir den Sargon MGS?
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