Konferenz der Schachprogrammierer
vom 17.-18. April 1984 in London

Rund 50 Tellnehmer aus neun Léndern fanaen
sich Mitte April in London ein, um Uber Fort-
schritte im Computerschach zu konferieren.
Sprecher aus sechs Landern trugen in 12 Le-
sungen ihre neuesten Erkenntnisse auf dem
Gebiet der Schachprogrammierung vor. Drei
von ihnen kamen aus der Bundesrepublik.
Die Konferenz war die vierte dieser Art. Zuvor hat-
ten Tagungen in Oxford (1975), in Edinburgh
(1978) und in London (1981) am Imperial College
der Universijtat zu London stattgefunden. Ta-
gungsort war diesmal die Brunel Universitét in
Uxbridge, einem Vorort im Westen von London.
Don F. Beal vom Queen Mary College in London
hatte die Konferenz vorbildlich ausgerichtet und
organisiert.

Als wichtigstes Ergebnis der Londoner Konferenz
Uber ,Fortschritte im Computerschach” 148t sich
feststellen: Das Interesse der Wissenschaftler
am Computerschach ist nach wie vor ungebro-
chen und hélt unvermindert an. Auf verschiede-
nen Gebieten gab es neue Erkenntisse, die auf
Teilgebiete beschrankt bleiben und zum Teil nur
theoretische Bedeutung besitzen. Noch immer
felt es an einem (iberzeugenden Konzept, das ei-
nem Schachprogramm zu der Spielstarke eines
GroBmeisters verhelfen kann. Ansatze dafiir sind
vorhanden, Uber den einzuschlagenden Weg
sind sich die Experten immer noch nicht einig.
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Hartston kommentierte; Prof. Dr. Hans Berliner, s. Vortrag Handhlag Levy -
Advances in computer chess
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Robert Hyatt, Leiter des Program-
mierer-Teams von Cray Blitz, er-
hielt die Ziige des Computers von
Minneapolis. Die Partie verlief in
einem offentlichen Saal.
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David Levy spielt gegen den Welt-
meister-Computer Cray Blitz in
einem geschlossenen Saal. Ge-
geniiber Albert Gower, Co-Pro-
grammierer von Cray Blitz.
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der ,Strategie A“-Programme zu sprechen. Sie
hétten sich als sehr robust erwiesen, meinte er,
und sie spielten recht gut. Durch Erhdhung der
durchschnittlichen Suchtiefe lasse sich sogar die
Spielstarke verbessern. Nach der Ansicht Berli-
ners (und damit steht er nicht allein) gibt es aber
einige Gebiete, auf denen solche Programme er-
heblich schwécher sind als ihre menschlichen
Kontrahenten gleicher Stérke. Dafiir nannte er
zwei Beispiele: Da sind einmal die Analyse lan-
ger, forcierter Varianten, die nicht unmittelbar
zum Gewinn filhren - wie z. B. ein Kénigsangriff

dem Match

Auf der einen Seite stenen immer noch die Ver-
fechter der Strategie A nach Shannon, die auch
als ,Methode der rohen Gewald" (brute force) be-
zeichnet wird. Sie setzen auf neue Technologien,
die immer schnellere Computer hervorbringen.
Durch ein tieferes Eindringen in den Spielbaum
soll es dann gleichsam automatisch zu hdheren
Spielstarken kommen. Zu ihnen gehért auch Ro-
bert Hyatt von der Universitat von Mississippi, der
sein Weltmeisterprogramm CRAY BLITZ vorstell-
te. Es lauft auf einem der méchtigsten Computer
der Welt, einem Cray X-MP, der in der Sekunde
40.000 - 50.000 Knoten bearbeitet und damit eine
Suchtiefe von rund acht Halbziigen erreicht.
Noch in diesem Jahr (1984) ist in Verbindung mit
dem Cray-Computer der Einsatz eines Vier-Pro-
zessor-Systems geplant. Hyatt erwartet, daB die
Anzahl der Knoten dadurch auf 100.000 ansteigt.
Aber nicht genug damit: Ab 1986 soll ein 16-Pro-
zessor-System die Bearbeitung von 1 Million
Knoten in der Sekunde méglich machen. Dies
148t bei ,brute force“-Programmen im Mittelspiel
eine Rechentife von 10 Halbziigen erwarten. An-
dere Wissenschaftier, wie Tony Marsland und
Jon Schaeffer von der Universitat Alberta in Ka-
nada, beschéftigen sich mit der gleichzeitigen
Verwendung mehrerer Prozessoren fiir das Su-
chen im Spielbaum. Zahlreiche Experimente
scheinen zu zeigen, daB eine lineare Beschleuni-
gung oft erreicht werden kann.

Professor Hans Berliner berichtete (iber die viel-
faltigen Aktivitaten auf dem Geiet des Computer-
schachs an der Camnegie-Mellon Universitét in
Pittsburgh. Dabei kam er auch auf die Aussichten

Hyatt nach

mit Opfer -, zum anderen die Beherrscnung una
Durchfiihrung relativ elementarer Endspiele. Da-
mit wies er diskret darauf hin, daB groBere Such-
tiefen durch schnellere Computer die Probleme
der Schachprogrammierung allein nicht I6sen
kénnen.

In seinem Einleitungsvortrag ging Professor Do-
nald Michie von der Universitat Edinburgh von der
Notwendigkeit aus, den Schachprogrammen
mehr Schachwissen zur Verfigung zu stellen.
Das Verfahren erscheint zundchst einfach: Der
Schachexperte wird aufgefordert zu erkléaren, wie
er zu bestimmten Ergebnissen gelangt, dann wird
diese Methode auf dem Computer nachvollzo-
gen. Ungliicklicherweise haben Schachmeister
oft groBe Schwierigkeiten, ihre Griinde fir die
Wahl eines bestimmten Zuges darzulegen. Je
mehr die Komplexitat des Problems ansteigt, de-
sto gréBere Mihe haben die Schachexperten, ihr
Verfahren zu erklaren. Auf der anderen Seite be-
sitzen sie die besondere Gabe, ihr Wissen in
Form von Beispielen und durch Varianten zum
Ausdruck zu bringen. Professor Michie halt es fiir
mdglich, durch maschinelle Auswertung geeigne-
ter Beispiele entsprechende Regeln abzuleiten
(induktives Lernen).

Von 12 Referenten kamen drei aus der Bundesre-
publik. Sie trugen ihre Erkenntnisse zu folgenden
Themen vor:

Dr. Rainer Seidel (Technische Universitét Berlin)
berichtete iiber einen fiir das Endspiel KTK ent-
wickelten Algorithmus, der korrekt, aber nicht op-
timal ist. An einer optimalen Version und entspre-
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chenden Lésungen fiir andere technische End-
spiele wird noch gearbeitet.

Bernd Owsnicki und Kai von Luck (Universitat
Hamburg) stellten ihr Schachprogramm “N.N.*“
vor, das mit Wissen (iber Pléne in geschlossenen
Stellungen (Minderheitsangriff) und in Endspie-
len (Kénig und Bauer gegen Konig) arbeitet.
Gunther Schriifer (Technische Universitét Braun-
schweig) ging der Frage nach, unter welchen Be-
dingungen eine Erhéhung der Suchtiefe im Spiel-
baum zu besseren oder weniger zuverlassigen
Ergebnissen fiihrt.

Trotz aller Bemihungen sind die besten Schach-
programme von der Spielstarke des menschli-
chen Schachweltmeisters vom Schlage eines
Karpows oder seines Herausforderers Kasparow
heute noch meilenweit entfernt. Dies zeigte ein
Wettkampf zwischen dem schottischen IM David
Levy und dem amtierenden Computer-Schach-
weltmeister Cray Blitz sehr drastisch. Das Match
wurde vom 15.-18. April 1984 in London ausge-
tragen. Die beiden letzten Partien konnten von
den Teilnehmern der Konferenz unmittelbar ver-
folgt werden.

Obwohl er vor mehr als finf Jahren die letzte ern-
ste Partie gespielt hat, gewann Levy glatt mit 4:0.
Aus seiner langjéhrigen Erfahrung im Umgang
und im Wettstreit mit Computern hat Levy sein
Rezept entwickelt, wie man Schachcomputer be-

siegt. Es lautet: Tue nichts, aber tue es sehr sorg-
féltig. Fruher oder spater wird der Computer seine
Steine auf nachteilige Felder stellen und seine
Position kompromittieren. AuBerdem ist auf jeden
Fall das taktische Fahrwasser zu vermeiden und
das Programm daran zu hindern, in der Eréffnung
aus der Bibliothek zu spielen.

Durch den zeitweiligen Ausfall des Cray X-MP,
der in den USA in Mendota Heights, Minnesota
aufgestellt war, ist Levy ein wenig begiinstigt wor-
den. Die zweite Partie gewann er kampflos, und in
der dritten trat nach dem 20. Zug eine technische
Stérung auf, die sich so schnell nicht beheben
lieB. Auch ohne diese Hardware-Probleme, mein-
te Levy zu Recht, hétte Cray Blitz keinen Stich ge-
gen ihn bekommen, weil das Programm nicht die
Fahigkeit besitzt, Stellungen herveizufiihren, die
es am besten versteht.

Die vierte Partie ist ein Beleg fiir das (beraus
mangelhafte, positionelle Verstandnis eines
Schachprogramms. Levy spielte in dieser Partie
zunéchst sehr passiv und hatte nach der Eroff-
nung die schlechtere Stellung erwischt. Er erlaub-
te dem Computer, eine Figur gegen drei Bauern
plus Angriffschancen herzugeben. Cray Blitz hat-

te dies als Vorteil erkannt, besaB aber nicht die'

geringste Ahnung davon, worin dieser Vorteil ei-
gentlich bestand. Ohne Zégern nimmt das Pro-
aramm den anaebotenen Damentausch an und
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vergibt den gerade errungenen Vorsprung kiag-
lich. Levy hatte danach keine Mihe, den Mehrbe-
sitz einer Figur zur Geltung zu bringen.

4. Partie 18, 4. 1984
W.: David Levy - S.: Cray Blitz

1.d3 e5 2.8d2 Sc6 3.g3 Sf6 4.Lg2 Lc5 5.e3 d5
6.Se2 0-0 7.a3 Lf5 8.b3 Sg4?! 9.h3 Sf6 10.Lb2
Dd6 11.g4 Le6 12.Sg3 a5 13.De2 Sd7 14.Sf5
Lxf5 15.gxf5 Sf6 16.h4 Tfe8 17.Lh3 a4 18.b4 Lxb4
19.axb4 Dxb4 20.La3 Dxh4 21.Sf3 Dh5 22.Sd2
Dxe2+? 23.Kxe2 b5 24.c3 h6 25..g2 Ta5
26.Tab1 Th8 27.Tb2 Tb6 28.Thb1 Kh7 29.Lc5
Tb8 30.La3 Sa7 31.Sf3 Sd7 32.Se1 c6 33.Sc2
Ta8 34.Sb4 Td8 35.Sa2 Sc8 36.c4! dxc4 37.dxc4
bxc4 38.Lxc6 Sa7 39.Le4 Sf6 40.Le7 Tc8 41.Lxf6
gxf6 42.Th6! ¢3 43.Txi6 Kg7 44.Tb6 a3 45.Tg1+
aufgegeben, da das Programm mit 2.4 Bauern-
einheiten im Nachteil ist 1:0

Die theoretischen und praktischen Ergebnisse
von London 1984 sind nicht dazu angetan, Hoff-
nungen auf rasche Fortschritte auf dem Gebiet
der Schachprogrammierung zu wecken. Auch
hinsichtlich der Prognosen scheint vorerst gréBe-
re Zuriickhaltung angebracht. Was in den néch-
sten Jahren (oder Jahrzehnten) zu tun bleibt,
durfte auf eine ,Strategie der kleinen Schritte*
hinauslaufen. M. Gittel

z.B.:
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CHACHCOMPUTER-VERSAND

SUPER-SONDERANGEBOTE:

NOVAG SUPER CONSTELLATION
NUR DM 598,-,

NETZTEIL NUR DM 35,-
CHESS KING POCKED MIGRO NUR DM 149,-
CHESS KING MASTER incl. Netzteii NUR DM 498,—
MEPHISTO Il incl. Netzteil NUR DM 398,-

Weitere Schachcomputer-Fabrikate
auf Anfrage
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