Vor 10 Jahren in Dortmund:

Das erste Computer-Schach-

turnier in der Bundesrepublik
Ein historischer Riickblick

Nur wenige wissen heute noch davon und
viele andere wird es in Erstaunen verset-
zen: Bereits Anfang der 70er Jahre sind in
der Bundesrepublik gleich mehrere partie-
spielende Schachprogramme entstanden.
Als die Gesellschaft fiir Informaitk (Gl) vom
8. - 10. Oktober 1975 in Dortmund ihre 5.
Jah ung abhielt, erhielten die bis da-
hin lauffahigen Programme die einmalige
Gelegenheit, ihre Leistungsstérke in einem
Schachturnier zu erproben. Unter der Be-
zeichnung ,Erstes GI Computer-Schach-
Turnier“ ist diese Veranstaltung in die Ge-
schichte des Computerschachs eingegan-
gen. Es war das erste Computerturnier in
der Bundesrepublik - ein hinreichender An-
laB, sich nach 10 Jahren daran zu erinnern.

Reinhard Zumkeller, damals am Lehrstuhl
Informatik Il der Universitdt Dortmund titig,
hat sich um die Organisation sehr verdient
gemacht und ein umfangreiches Turnier-
Bulletin herausgegeben (1). Mit allen Par-
tien und interessanten Informationen iiber
die am Turnier beteiligten Schachprogram-
me bildet das Bulletin die Grundlage fir un-
seren historischen Riickblick auf das Dort-
munder Computer-Schachturnier von 1975.

Dortmund 1975

Der EntschluB, im Rahmen der 5. Jahresta-
gung der Geselischaft fur Informatik ein Com-
puter-Schachturnier durchzufihren, ist im we-
sentlichen von zwei Uberlegungen bestimmt
worden:

1. Der interssierten Offentlichkeit sollte Gele-
genheit geboten werden, einige Informatik-
probleme anschaulich kennenzulernen.

2. Den Informatikern, die sich mit Schachpro-
grammierung beschéftigen, sollte Gelegen-
heit gegeben werden, in einem Wettkampf
ihre Programme zu testen.

Das Dortmunder Turnier ist, wie andere
Schachturniere auch, nur durch die Mitar-
beit vieler Helfer zustande gekommen. Die
Professoren M. Newborn (New York) und B.
Mittman (Evanston) gaben wertvolle Hin-
weise und teilten ihre Erfahrungen mit, die
sie bei der Organisation der Nordamerikani-
schen ACM-Computerturniere seit 1970
und bei der 1. Computer-Schachweltmei-
sterschaft 1974 in Stockholm gewonnen
hatten. David Levy, Internationaler Schach-
meister aus London und Experte in Sachen
Computerschach, unterstitzte die Vorbe-
reitungen zu dem Turnier aus der Ferne und

verhalf der Veranstaltung als Turnierleiter -

zum Erfolg.

Das Turnier selbst ist von der Schachge-
meinschaft Dortmund und der Abteilung fiir
Informatik der Universitat Dortmund ausge-
richtet worden. Einige Schachvereine ha-
ben durch Ausleihen von Schachbrettern
und Figuren geholfen. Siegfried Zill war ei-
ner von denen, die von Anfang an dabei wa-
ren und sich mit Rat und Tat fir das Turnier
eingesetzt haben.

Das Informations- und Presseamt der Stadt
Dortmund, vertreten durch die Herren E.
Sackmann und A. Maurer, sorgte fir den
&uBeren Rahmen des Tumniers. Auch die
Pressestelle der Universitat Dortmund hat
durch eine kleine Publikation (2) viel zum
Verstandnis der Veranstaltung beigetragen,
wiéhrend die zentrale Vervielfaltigung der
Universitat durch die ziigige Herausgabe
der Rundenberichte geholfen hat. Das Ent-
gegenkommen des Rechenzentrums der
Universitdt machte es mdglich, daB auBer
dem Dortmunder Programm PROSCHA
auch FISCHER/SCHNEIDER in Dortmund
rechnen konnte. Ebenso durfte TELL wah-
rend des Turniers eine Anlage des Lehr-
stuhis fiir Sparende Fertigungsverfahren

penuizen. Die Firma Hewlett Packard half
dabei durch Ausleihen eines Time Base Ge-
nerators.

Nicht zuletzt hatte Organisator Zumkeller
der Gesellschaft fir Informatik und den For-
derern der 5. Jahrestagung sowie seinen
Kollegen im Organisations-Komitee GI'75
fur Unterstiitzung und wertvolle Mitarbeit zu
danken. Insbesondere hat Professor Dr. V.
Claus durch Wohlverhalten und Initiative die
reibungslose Vorbereitung des Turniers er-
leichtert. Besonderen Dank erhielt auBer-
dem G. Vogt von der OSP-Unternehmens-
beratung in Duisburg fiir eine vorzeitige
Spendenzusage, die das Organisations-
Komitee erheblich von den gefurchteten fi-
nanziellen Sorgen befreite.

Die Teilnehmer

Die acht teiinehmenden Schachprogramme
sind in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt.
Die Angaben Uber ihre Entstehung und ihren
Aufbau sind dem Turnier-Bulletin entnommen.

CHARLIE

Autor: Andreas Keil (Augsburg)
Computer: Siemens 4004/45

Andreas Keil war Schiller der 13. Klasse des
Gymnasiums St. Anna in Augsburg, als er aus
AnlaB des 9. Wettbewerbs ,Jugend forscht*
das Programm CHARLIE auf einer 4004-Anla-
ge von Siemens entwickelte. Er begann damit
Mitte 1973 und konnte im Friihjahr 1974 die er-
sten brauchbaren Partien spielen. Nach weite-
ren Verbesserung2n gewann Keil im Mai 1974
beim Bundeswettbewerb ,Jugend forscht” den
Sonderpreis des Bundesprasidenten und in der
Sparte Mathematik/Informatik den 3. Preis. (Li-
teratur: (3) )

DAJA
Autoren: Dr. Ludwig Zagler/Siegfried Jahn
Minchen)

Computer: TR 440

Im Rahmen seiner Diplomarbeit (4) hat Sieg-
fried Jahn im ersten Halbjahr 1974 das Pro-
gramm DAJA entwickelt. Programme zur Zug-
rechtsbestimmung, Zugausfihrung und Zu-
grucknahme lagen als Teile eines vorhande-
nen Programms zur Lésung von Schachpro-
blemen (Zwei-, Dreiziiger) bereits vor und fan-
den Verwendung. Bei der Konzipierung seines
Programms lehnte sich Jahn eng an die Arbeit
von James Gillogly (5) an. Danach fiihrt das
Programm eine volistandige Baumsuche bis zu
einer gewissen Tiefe mit einer sehr einfachen
Bewertung der Endknoten nach materiellen
Gesichtspunkten durch.

DAJA ist von Dr. Zagler spater betreut und wei-
ter ausgebaut worden. Eine gute Plazierung er-
reichte er 1977 bei der 2. Computer-Schach-
weltmeisterschaft in Toronto. Unter der Be-
zeichnung ELSA belegte das Programm mit 2
Punkten (aus 4) bei 16 Teilnehmern den 8.
Platz. Zumindest von 1975-1977 war DAJA
(ELSA) das beste bundesdeutsche Schach-
programm.

FISCHER/SCHNEIDER

Autor: Dr. Kurt Fischer (Stuttgart)
Computer: IBM 370/158
Das erste lauffahige Schachprogramm schrie-
ben K. Fischer und H. J. Schneider 1965 fir
den Telefunkenrechner TR 4 in der maschine-
norientierten Sprache TEXAS (ca. 6 000 Be-
fehle). In einer kurzen Beschreibung heiit es
u.a.: ,Das Problem der Zugauswahl wurde un-
ter Verwendung rekursiver Techniken durch
fortgesetzte Eliminierung nichtoptimaler Zige
gelost, materielle Sicherheit findet dabei be-
sondere Bericksichtigung.“ Eine Darstellung
der theoretischen Grundlagen der Schachpro-
grammierung und eine ausfiihrliche Beschrei-
bung ihres Programms lieferten die beiden Pro-
gramm-Autoren in dem Artikel ,Die schach-
spielende Maschine“ (6).
Prominenteste Gegner der vorliegenden Pro-
g:lmm—Version implementiert auf einer IBM-
lage 360/65 (K. Fischer), waren die sowjeti-
schen GroBmeister Paul Keres und Boris

Spasski, als sie 1973 bei der Gesellschaft fiir
Mathematik und Datenverarbeitung (GMD) in
Bonn zu Besuch weilten.

ORWELL i

Autor: Thomas Nitsche (Freiburg)
Computer: Univac 1106/2

Noch wiéhrend seiner Schulzeit begann sich
Thomas Nitsche fir die Programmierung von
Brettspielen zu interessieren. Er hérte vor dem
regularen Studium Vorlesungen tber Informa-
tik und verfiigte Gber Kenntnisse in der Pro-
grammiersprache ALGOL. Als erstes schrieb
er ein Programm zu einem Bauern-Brettspiel
auf 3 x 3 Feldern mit einer Lernstrategie.

Fir sein Schachprogramm ORWELL Il entwik-
kelte Nitsche zuerst einen Algorithmus, der
Stellungen bewertet, zunéchst unter dem Ge-
sichtspunkt der Figurendeckung. Diese Dek-
kungsbewertung ist der Zentralteil des Pro-
gramms und verfolgt einen Schlagabtausch in
extremen Féllen Uber 10 und mehr Halbziige
hinweg. ORWELL Ill bestand damals aus 5000
Statements und war in der Programmierspra-
che FORTRAN geschrieben.

Nach Ende seines Studiums erkor sich Tho-
mas Nitsche die Schachprogrammierung zu
seinem Beruf. Mit der erfolgreichen Konzipie-
rung von Programmen fir den kommerziellen
Schachcomputer MEPHISTO der Firma Hege-
ner + Glaser AG in Miinchen ist er weithin be-
kanl;: geworden und hat sich einen Namen ge-
macht.

PROSCHA

Autoren: H.J. Appelrath, B. Behle, L. Franzen,
N. Schulz, R. Schulz, O. Vornberger,
W. Teschers und H. Huwig
Computer: IBM 370/1587
Im Rahmen einer Projektgruppe haben mehre-
re Autoren das Programm im Wintersemester
1973-74 und im Sommersemester 1974 er-
stellt. H. Huwig hat diese Lehrveranstaltung ge-
leitet, sie umfaBte 6 Swunden je Semesterwo-
che. Das Ziel bestand hauptsachlich darin, eine
fir die Informatik charakteristische Arbeitswei-
se zu Uiben: das Arbeiten in Gruppen.
PROSCHA ist nach der Methode von Shannon
konzipiert und in der Programmiersprache PL/I
geschrieben worden. Es hat einen Umfang von
5 000 Karten. Die Bewertungsfunktion besitzt
recht defensiven Charakter und berticksichtigt
im einzelnen folgende Faktoren: das Material,
die Bauerstellung, die Kénigstellung und den
:Eig;h)xs der Figuren auf das Zentrum (Literatur:
12)).
SAMIEL

Autoren: E. Klein und M. Kriiger (Bonn)
Computer: IBM 370/168

Aligemeine Uberlegungen zum Computer-
schach sind ab Mai 1972 angestellt worden.
Die erste Version des Programms SAMIEL lag
dann 1974 vor. Sie ist mit Spielproben in den In-
formatik-Berichten Bonn beschrieben (7).

In einer spater erstellten, zweiten Version ha-
ben die Autoren einige Erganzungen vorge-
nommen: Das Programm kann typische Mittel-
spielkombinationen erkennen und gibt eine
Partie auf, wenn ein unausgleichbares Defizit
an Material vorliegt oder eine zwingende Matt-
kombination fir den Gegner méglich ist. Die
Vorausschau kann sich maximal auf 10 Halb-
zlige erstrecken.

Von M. Kriiger stammt eine Diplomarbeit zu
dem Thema , Entwicklung und Stand des Com-
puter-Schachs” (8).

SCHACH MV 5.6

Autor: Helmut Richter (Hamburg)
Computer: PDP 10

Das Programm SCHACH entstand bereits
1971. Von einem TR4-Computer stelite Richter
1973 auf einen TR440 mit Dialogbetriecb um
und filhrte 1974 seine Arbeit wegen Kapazi-
tatsengpéssen auf einer PDP 10-Anlage fort.

SCHACH MV 5.6 diente als Grundlage fiir eine
Diplomarbeit (9), die deutlich machen wolite,
wie weit man in der Schachprogrammierung
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onne jede Vorausberechnung kommen kann.
Deshalb ist die Arbeitsweise des Programms
eine vollig andere als die von konventionellen
Schachprogrammen.
Das Programm von Helmut Richter erstellt eine
Situationsanalyse fir jeden méglichen Rech-
nerzug. Benutzerziige werden nurim Fall eines
Schachgebots untersucht, lediglich um festzu-
stellen, ob ein Matt vorliegt. Es hat sich auf sol-
che Zige spezialisiert, die von anderen Pro-
grammen in der Regel nicht untersucht wer-
den, z. B. Zlge, die durch ein Opfer oder Ein-
stellen von Material eine spezielle Situation
provozieren. Fir derartige Ziige startet das
Programm SCHACH MV 5.6 eine Spezialana-
1yse, die feststellt, ob das Figurenopfer eine Si-
tuation erzwingt, die das Opfer rechtfertigt. In
eini?en Fallen ist es mit Hilfe dieser Spezial-
analyse moglich, ein Matt in bis zu fiinf Zigen
zu erkennen; und das alles ohne Vorausbe-
rechnung, also ohne jegliches Wissen Uber die
gegnerischen Ziige.
TJELL
Autor: Johann Joss (Zirich)
Computer: HP 2100
Die Anfange des Programms TELL gehen bis
in das Jahr 1967 zurick, als im Rahmen eines
Praktikums ein Programm zum L&sen von
Schachproblemen zu schreiben war. Die ver-
wendete Maschine war eine CDC 1604A, die
allerdings von der Leistung her fir ein ausge-
wachsenes Schachprogramm nicht geeignet
schien. Das anderte sich, als die Fachgruppe
fir Computerwissenschaften an der ETH Zu-
rich eineni Kleincomputer vom Typ Hewlett
Packard 2215 mit 8K Sreicher erhielt. Die Peri-
pherie bestand aus Teletype, schnellem Loch-
streifenleser und -stanzer.
Die erste Version des Programms kannte vom
Schach nur die Regeln und den Wert der Figu-
ren. Es verwandte eine Minimax-Strategie mit
fester Tiefe. Das Grundkonzept lag in einem
maglichst schnellen Programm, das eine groBe
Anzahl Stellungen untersuchen kann. Das spa-
ter verbesserte Programm beriicksichtigte vor
allem noch die Beweglichkeit der Figuren so-
wie die Kontrolle der Felder. Dabei werden die
Felder nach ihrer Wichtigkeit eingestuft. Sie ist
nicht fest vorgegeben, sondermn wird aus der
Stellung berechnet. Die Tiefe der Vorausbe-
rechnung ist der Situation angepaBt, sie liegt
zwischen 3 und 8 Halbziigen. Pro Zug kénnen
bis zu 100 000 Stellungen ausgewertet wer-
den. Das Programm hat keine Erdffnungsbi-
bliothek und verfiigt Giber keine speziellen Algo-
rithmen fur das Endspiel. Im Turnier-Bulletin
hat der Autor eine ausfihrliche Beschreibung
seines Schachprogramms (10) geliefert. Darin
beschreibt er in geradezu klassischer Einfach-
heit die schwierigen Probleme, denen sich ein
Schachprogrammierer gegeniibersieht und
wie sie zu meistern sind.
Johann Joss und sein Programm TELL hatten
bereits 1974 in Stockholm Turniererfahrungen
esammelt, als sie sich an der 1. Computer-
achweltmeisterschaft beteiligten und dort
unter 13 Teilnehmern zusammen mit einem
norwegischen Programm den 10. Platz erreich-
ten.

Der Turnierverlauf

Laut Turnierordnung wurde das Dortmunder
Copmputerturnier in drei Runden nach dem
Schweizer System ausgetragen. Spieltage wa-
render 8., 9. und 10. Oktober 1975, die Partien
begannen jeweils ab 18.30 Uhr. Spielort war
das Foyer des Stadthauses der Stadt Dort-
mund. Die Veranstaltung wurde in Anwesen-
heit zahireicher Zuschauer von Professor Dr. T.
Uhlmann - fir die Stadt Dortmund - und von
Professor Dr. V. Claus - fiir die Gesellschaft fir
Informatik - eroffnet. Neben den Erfolgswiin-
schen fir die Teilnehmer klang in den Reden
die Erwartung auf eine fiir die Offentlichkeit in-
teressante Begegnung an.

Die Sieger der ersten Runde hieBen TELL,
SCHACH MV 5.6., DAJA und ORWELL Iil.
TELL setzte SAMIEL schon nach 12 Ziigen
matt. Das Ergebnis kommentierte M. Kiein so:

»Intolge eines technischen Fehlers wurde SA-
MIEL zu wenig Speicherplatz zugewiesen. Ent-
sprechend sind die Bewertungen von falschen
Voraussetzungen ausgegangen.“ Gliick hatte
Helmut Richter. Er solite mit einer fehlerhaften
Arbeitsdatei arbeiten, doch sein Partner in
Hamburg behielt die Ruhe. So konnte der Feh-
ler per Telefon korrigiert werden.

In der zweiten Runde schiug TELL SCHACH
MV 5.6 und gewann auch die sofort danach an-
gesetzte Revanchepartie. ORWELL Il unter-
lag DAJA nach aufregenden Startversuchen.
Die Partie begann erst, nachdem die anderen
Spiele schon beendet waren. Das Programm
von Thomas Nitsche muBte dann unter Zeitnot
und mit einer durch Zeit-Parameter bestimm-

ten, spielschwachen Version spielen. ks verlor
schilieBlich durch Zeitiiberschreitung. In der Be-
gegnung SAMIEL gegen PROSCHA verlor
diesmal PROSCHA durch Programmfehler be-
reits nach 14 Zigen. Die sofort einsetzende
Suche brachte noch am gleichen Abend fol-
gendes zu Tage: PROSCHA hatte bei Analyse
der Abbruchstellung den irreguldren Zug 0-0
generiert und auf der nachsten Ebene den Ko-
nig durch Lb3xg8 verloren. Eine weitere Ebene
tiefer fiihrte dann die erfolglose Suche nach
dem Kénig zum Abbruch. Dieser Fehler konnte
nur unter ganz besonderen Bedingungen auf-
treten und blieb so 1 1/2 Jahre verborgen. Der
Programmfehler war dann schnell korrigiert -
aber zu spat!

Turniertabelle

TEILNEHMER 28&:?&'.:‘.;5“":“3 PUNKTEIBUCHO: py a7
1| CHARLIE ofMomom © g
2 | DAJA 1 5‘{4 . 4/z’ 2% 2*
3 | FISCHER / SCHNEIDER O1 %1% |3% | &
4 | ORWELL III 4 &0 ’»_4/2}_ 4‘/2. y 3
5 | PROSCHA oFlo@1H 1 (3% | 7
6 | SAMIEL o1 ol 1 [s%| e
7 | ScHACH WV 5.6 A oE1 2 3
8| TELL 4 i4 ? 4&% 2% 2%

¥ 1. Platz nach Stichkampf

SchlieBlich konnte FISCHER/SCHNEIDER
den ersten Punkt gegen CHARLIE verbuchen.

Die dritte Runde sah erneut ein MiBgeschick
von SAMIEL. Nach zwei Ziigen muBte die Par-
tie gegen SCHACH MV 5.6 wegen eines Feh-
lers in der Hardware des Computers unterbro-
chen werden. Nach Neuaufsetzen des Pro-
gramms vermochte SAMIEL nicht mehr zu ro-
chieren und muBte nach nur 12 Zigen dank
technischer Schwierigkeiten aufgeben. PRO-
SCHA gewann leicht gegen CHARLIE, das
sich als das schwéchste aller teilnehmenden
Programme erwies.

- Nach zwei Runden lagen DAJA und TELL mitje

zwei Punkten allein an der Spitze des Feldes.
Ihre Begegnung in der letzten Runde sollte
Uber den Turniersieg entscheiden, endete je-
doch nach 69 Ziigen mit einem Remis. Den so-
fort darauf angesetzten Stichkampf um den Ti-
tel gewann TELL und entfiihrte den Siegeslor-
beer des Dortmunder Turniers in die Schweiz.
Fur DAJA blieb der Trost, erst im Entschei-
dungskampf unterlegen zu sein, und auBerdem
die Ehre, als bestes bundesdeutsches Schach-
programm zu gelten.

Siegfried Zill und Klaus Neumann wohnten der

Veranstaltung als Zuschauer bei. Uber ihre

Eindriicke von dem 1. Computer-Schachtur-

nier in Dortmund haben sie spater im SCHA-

CHECHO (11) berichtet. Schachfreund Zill

schrieb unter anderem:

» Anziehungspunkt an jedem Abend war Herr
Richter aus Hamburg mit seinem Programm
SCHACH MV 5.6., der mit Temperament und
Humor die Ziige kommentierte, die per Tele-
fon von Hamburg nach Dortmund tbermittelt
wurden: ,,Lf6 - so ein Mist“ oder ,Er spielt ja
wieder groBartig“. Das Unbehagen, mit dem
viele Schachspieler dieser Spielart gegen-
uberstehen, ist unbegrindet.”

Und aus den Worten von Klaus Neumann wird

so recht die vollig neuartige Atmosphére eines

Computer-Schachturniers deutlich:

» Ein solches Schachturnier erlebte ich noch
nie! Gewohnt auf Zehenspitzen gehend und
filisternd die Bretter zu umschleichen, emp-

fing mich beim Betreten des Foyers im Dort-
munder Stadthaus ein vielfaltiges Stimmen-
gewirr von verwirrender akustischer Starke,
hastiges Herumlaufen zu den Brettern, von
denen wieder einmal schallendes Gelachter
davon kiindete, daB ein Programm einen
Zug gemacht hatte, den die zuschauenden
Schachexperten nie und nimmer gemacht
natten - klang das Lachen nicht manchmal
erleichtert, erkennend, daB die Maschine
noch lange nicht in der Lage sein wird, im
Schach den Menschen zu besiegen?*

. Wen wundert es, wenn im Schach neue
Spriiche die Runde machen werden, wie et-
wa ,.So etwas kann nur noch ein Computer
weiterspielen” - denn das Programm gibt
nicht auf, sondern |48t sich mattsetzen. Oder
,Dieses Programm koénnte tatsachlich am
kommenden Sonntag unsere 6. Mannschaft
verstérken, allerdings nicht an einem vorde-
ren Brett!”

Trotzdem - Klaus Neumann muB ein ausge-

pragtes Gespiir fiir die kommende Entwicklung

gehabt haben, denn er fiigte etwas nachdenk-
lich noch folgendes hinzu:

. Vielleicht wird in einigen Jahren das Lachen
der Zuschauer bei einem Computer-Schach-
turnier nicht mehr so ganz echt klingen, denn
es ist.ganz sicher, daB8 die Programme stark
verbesserungsféahig sind, und dann wird man
vielleicht an die ,gute, alte Zeit“ denken, da-
mals, als in Dortmund der Schachspieler
dem Computer noch hoch iberlagen war ..."

Das Turnier ist am Morgen des 11. Oktober
1975 mit der Siegerehrung offiziell beendet
worden. Dazu hatte Herr Gresch von der dab/
Hansa-Brauerei alle Beteiligten in die Meister-
stuben der Brauerei eingeladen. Zuné&chst
tberreichte Dr. H. RuBmann von der OSP-Un-
ternehmensberatung dem Turniersieger, Jo-
hann Joss aus Ziirich, einen Ehrenpreis. An-
schlieBend bedachte das Informations-. und
Presseamt der Stadt Dortmund alle Turnierteil-
nehmer mit einem Erinnerungsgeschenk. In ei-
ner abschlieBenden Dankesrede gab Profes-
sor Dr. V. Claus der Hoffnung Ausdruck, daB
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die Schachprogrammierer in der neu gegriin-
deten Fachgruppe ,Kiinstliche Intelligenz“ im
FachausschuB 6 der Gesellschaft fiir Informa-
tik eine Heimat finden mégen.

Man blieb nach dem offiziellen Teil noch l&nger
in gemitlicher Runde beisammen. Wie Chro-
nist Zumkeller zu berichten wuBte, ,wurde die
gastliche Atmosphére des Hauses allgemein
geschétzt, und die Beteiligten konnten sich ent-
spannen, letzte Erfahrungen austauschen und
neue Plane schmieden”.

Partien vom Computer-Schachturnier
in Dortmund

1. Der Stichkampf zwischen TELL und DA-
A um den Tur

W.: TELL - S.: DAJA
Kommentare: J. Joss: JJ und Dr. L. Zagler: LZ
1.e4 e5 2./0f3 /\c6 3.4.c4 H\16 4.5¢3 £c5
5.0-0 0-0 (Es ist eine vollkommen symmetri-
sche Stellung entstanden. WeiB hat immer
noch den Anzugsvorteil - JJ). 6.d3 £g4 (Die
ungesunde Favorisierung der Springerzige
hat diesmal Folgen - LZ). 7. £ g5 516 8. & xf6
gxf6é (Bauern schlagen vorteilhaft nach innen,
dieser Rochadebauer aber nicht. Nach ent-
sprechender Programménderung ergab sich
mit 8.-Wf6 9./0d5 Wd6 aber weiterhin eine
ziemlich verhakte Situation. Man muB eben
beim 6. Zug mit Verbesserugen ansetzen - LZ).
9.2)d5 &d4 10.2)xd4 & xd4 11. g4+ Lh8
12.¢3 d6 13.Wf3 (Versdumt den mit 13.\W¥h4
moglichen raschen Gewinn - LZ). 13.-c6
14.5)xf6 & ¢515.b4 b5 16.bxc5 bxcd 17.dxcd
dxc5 18. 2 fd1 We7 19.5)h5 & eb6 20.We2 5
21.exf5 Hxf5 22./0g3 Hg5 23.5)e4 Hgd
24.7ab1 Hf8 25.,)d6 Wg5 26.f3 - Zf4
27.5)e4 We7 28.1b2 g7 29.2bb1 g6
30.1d6 Hc8 31.We3 g7 32.Wxc5 &xcd
(Dieser uberraschende Zug zeigt den Vorzug
einer lokalen Vertiefung des Analysebaums.
Die indirekte Deckung bei 32. Wxc4 & xe4 33.-
Wxd6 wird allerdings mehr zuféllig erkannt,
weil sie iiber eine ununterbrochene Folge von
Schlagziigen lauft. Die Anfalligkeit der Konstel-
lation durch 33.g3 liegt hinter dem Horizont, der
beeinfluBt von der Zeitkontrolle gerade bei 3
EinzelzUgen liegt (ansonsten meist 4 Einzelzi-
ge)- LZ). 33.4b2 L h8 34.g3 1198 (Schwarz
darf den Bf3 nicht schlagen, da der & c4 verlo-
ren geht - JJ). 35.%f2 Hxed4 36.fxe4 &d3

el ngs 38. 1 xc6 Wxc5 39.8xc5 &f1
40.512 &h3 41.0xe5 $e6 42.Za5 Hg7
43.518+ £g8 44.c4 [d7 45.Hg5 Ha7
46.115 Dd7 47.1c85d6 48.1f7 a6 49.e5
Hd1 (Zwar ist diese total verlorene Stellung
nicht wert, kommentiert zu werden. Immerhin
148t der Textzug nunmehr 50. 5 ff8 mit Laufer-
ewinn zu. Die mogliche Verzégerung mit dem
gwischenschach 50.- g e1+ bringt wieder den
Horizonteffekt zum Tragen - LZ). 50. X b8 H c1
51.3d3 Hel 52.5e7 Hcl1 53.e6 Hel 54.c5
He5 55.c6 c5 56.c7 Hc6 57.c81 Hxc8
58. 1 xc8 (Das Spiel endet langwierig. Ein Re-
mis ist diesmal nicht méglich, da ein weiBer
Turm auf der Umwandlungsreihe steht - JJ).
58.-h6 59. I 7e8 g760. & xg8+ 6 61. 2 c6
h5 62. I xa6é h4 (Spielt DAJA auf Patt? Nein:
Auf 62.-&e7 geht der BhS durch 63. §h8 auch
verloren und auf 62.-%f5 und 62.-e5 er-
scheint der Vormarsch 63.e7 noch schreck-
licher - LZ). 63.gxh4 e7 64.h5 Lf6 65.h6
$e566.e7 11467.e8W Lf568.Wed++1:0

2. Freie Partien

Im AnschluB an die 3.-Runde sind einige freie
Partien ausgetragen worden. Daran waren die
Schachmeister Levy und Westerinen sowie
GroBmeister Hecht beteiligt. Unter der Be-
zeichnung F/S spielte eine frilhere Version des
Programms FISCHER/SCHNEIDER. Die fol-
genden Partien sind eine Auswahl.

W.:D. Levy - S.: SCHACH MV 5.6
Kommentar: Helmut Richter
1.e4 e5 2.,)13 4)c6 3.d4 exdd 4.c3 dxc3
5.4c4 cxb2 6. £ xb2 d6 7./)¢3 H)f6 8.5)g5
Hnes 9.2b5+ c6 10.f4 cxb5 11.fxe5 /g4
Schwarz schiagt nicht mit dem Bauern, da es
bei Damentausch die Rochadeféahigkeit verlie-

ren wiirde. Leider wuBte es das nicht schon
beim vorigen Zug. 12.Wd2 ) xe5 13.5)xb5
¢4 14.Wd5 Wa5+ Wegen der Mattdrohung
auf 7 beschafft sich Schwarz ein Fluchtfeld auf
gg 413 %ﬁ_cs Wad 16.,)c7+ d8 17.4)xa8 16
Le8 19..0¢c7+ Le7 20.5)xh8 d8 21.5)b5
£ e7 22.5\f7+ e8 23.0-0 h6 Schwarz be-
furchtet nach h8 getrieben zu werden.
24.5)fxd6+ & xd6 25.Wxc4 Wxcd Schwarz
sieht die Springergabel, aber die Bewertung fiir
ggs chlagen mit der Dame ist starker.

-xd6+ Le7 27.45)xcd b5 28. & ba+ Les
29.5)d6+ »d8 30.15fd1 £d7 31.5act a6
32.50b7+ &e8 33.5c¢7 15 34.15dxd7 fxed
35.0d8 ++1:0.

W.: F/S - S.: H. Westerinen

1.d4 c5 2.dxc5 e5 3.b4 a5 4.2d2 axb4
5.4 xb4 /a6 6.c3 /)6 7.c6 /\xb4 8.cxd7+
£ xd7 9.cxb4d & xbd+ 10.50d2 ¢ a4 11.Wcel
Ee8 12.Wb2 &c3 13.Wc1 0-0 14.5b1 2a5
15.Wb2 Zc2 16.Wxc2 @xc2 17.,)f3 Hed
18.8d1 éxd1 19.h3 gxd2+ 20.&xd1
Hxf2+ 21.c2 el 22.5g1 Wbé 23.5h1
He8++0:1

W.: H.J. Hecht - S.: PROSCHA

1.4 e5 2.f4 exf4 3.4 c4 Wha+ 4.4f1 2c5
5.d4 £d6 6.,)13 Wh5 7.e5 ¢e7 8.2)c3 2 hd
9..,0d5 d6 10./)xf4 Wgd4 11.%e3 dxe5
12. 8 xf7+ &xf7 13.5)h5 Wgb 14.)\xe5+
Le7 15.5)xg6+ hxg6 16..)14 & 5 17. W13 c6
18.g4 &xc2 19.Hcl1 2d3+ 20./)xd3 XHf6
21.<0g2 qbfazz.gs Sel 23.gxf6 & h4 24.d5
gxf625.dxc6 a6 26.cxb7 Ha727.5c8+1:0.

Epilog

Die Riickbesinnung auf das erste Computer-
Schachturnier in der Bundesrepublik 1&8t den
Fortschritt erkennen, den das Computer-
schach und die Schachprogrammierung in den
letzten 10 Jahren genommen hat. Jenseits aller
Nostalgie war ,,Dortmund 1975" der vorlaufige
Hohepunkt im Verlauf einer erstaunlichen Ent-
wicklung, deren Ende noch nicht abzusehen
ist.

Uber die Bedeutung des Dortmunder Turniers
hat sich David Levy, der verdienstvolle Leiter
des Turniergeschehens, in einem Beitrag fiir
das Turnier-Bulletin wie folgt geauBert: ,Nach
meiner Meinung war die erste deutsche Com-
puter-Schachmeisterschaft sehr bedeutungs-
voll und ein groBer Erfolg“. Und am SchiuB hie
es: ... und ich hoffe, kiinftig viele andere Com-
puterturniere in Deutschland besuchen zu kon-
nen“. Doch in diesem Punkt wurde Levy arg
enttauscht. Erst sechs Jahre spater fand in der
Bundesrepublik ein weiteres Turnier dieser Art
statt: die 2. Mikrocomputer-Schachweltmei-
sterschaft 1981 in Travemiinde.

Literatur

(1) Zumkeller, Reinhard (Ed.). Erstes Gl Com-
puter-Schachturnier, Dortmund 1975.

(2) Mitteilungen der Universitat Dortmund,
Sondernummer 12. Presse- und Informa-
tionsstelle der Universitat Dortmund, 1975.

(3) Keil, Andreas (1974). Computerprogramm
zum Schachspielen. In: ELEKTRONIK,
Heft Nr. 12/1974.

(4) Jahn, S. (1974). Partiespielendes Schach-
programm. Technische Universitat Min-
chen, Diplomarbeit.

(5) Gillogly, J.J. (1972). The technology chess

program. In: Artificial Intelligence, 1972, 3,

145-163.

Fischer, K. und Schneider, H.J. (1968). Die

schachspielende Maschine. In: Nichtnu-

merische Informationsverarbeitung (ed. R.

Gunzenhéuser). Springer Verlag, Wien,

109-1286.

Klein, Eberhard (1974). Heuristische Aus-

wahimethoden im terschach. Uni-

versitat Bonn, Informatik-Berichte, Bd. 1,

Nr. 1, 1974.

(8) Kriiger, M. (1974). Entwicklung und Stand
des Computerschachs. Diplomarbeit, Uni-
versitat Bonn 1974.

(9) Richter, Helmut (1975), Implementierung
und vergleichende Untersuchung eines

(6,

=

(7

-~

statisch bewertenden Schachprogramms.
Diplomarbeit, Universitat Hamburg, 1975.

(0) Joss, Johann (1975). Aufbau des Schach-
programms TELL. In: Erstes Gl Computer-
Schach-Turnier (Ed. Zumkeller), 43-46. (1)

(1) Zille, Siegfried/ Neumann, Klaus (1975). 1.
Computer-Schachturnier in Dortmund. In:
SCHACH-ECHO, Nr. 22/1975.

(2) Huwig, Hagen (1975). Bericht iber eine
Projektgruppe mit dem Thema SCHACH-
PROGRAMMIERUNG. Abteilung Informa-
tik der Universitat Dortmund, Bericht Nr. 9,

1975.
M. Gittel

Schachprogrammierung in

BASIC

Allen Computerschach-Freunden, die sich ei-
nen Heimcomputer zugelegt haben und selbst
ein Schachprogramm aufstellen mochten, bie-
tet nun auch die deutschsprachige Literatur
vollstandige Befehlslisten als Anleitung dafiir
an. In der EUROPA-ROCHADE, Heft Nr.
6/85, Seite 25, haben wir ein Buch zu diesem
Thema besprochen (,Mit BASIC ran arfs
Schachprogramm fir Commodore 64“). Von
denselben Autoren, Professor Dr. Giinter O.
Hamann und Jan-Jiirgen Eden, liegt jetzt ein
weiteres Buch vor. Es enthalt auf 192 Seiten
das komplette Listing eines BASIC-Schach

gramms fir den Heimcomputer SHARP MZ-
800 (und fir den SHARP MZ-700), ausfiihrli-
che Erlauterungen zum Schachprogramm und
Hinweise fir lerungen und Verbesserun-

gen.
Der Inhalt und die Gliederung stimmen weitge-
hend mit dem erwahnten Buch fir den ,,Com-
modore 64" iberein. Das trifft auch auf die Lite-
raturhinweise und das Stichwortverzeichnis zu.
Deshalb kann hier auf die Besprechung in Heft
6/85, Seite 25 verwiesen werden. Neu dage-
gen ist der in Kapitel 5 (Verbesserungsvor-
schilage fiir das BASIC-Schachprogramm) auf-
genommene, dreiteilige Abschnitt (5.5-5.7)
~Schachfiguren statt Buchstaben.“ Fur den
»Commodore 64“-Rechner hatten die Autoren
-bew%:n durch zahlreiche Zuschriften aus
dem Kreis unserer Leser- einen analogen Pro-
grammteil erst in der EUROPA-
ROCHADE Nr. 10/85, Seiten 16-18 verof-
fentlicht.

Was den Umfang und die Abla ik anl A
ist das Schachprogramm fiir den SHARP MZ-
800/MZ-700 mit dem des ,, Commodore 64“ na-
hezu identisch. Allein die Befehle sind auf die
besonderen Erfordernisse der BASIC-Sprache
fir den SHARP-Computer ausgerichtet. Das
Programm ist mit seinen Anweisungen sowohl
unter dem BASIC fiir den SHARP MZ-800 als
auch fir den SHARP MZ-700 ablauffahig. Die
wenigen Anderungen fiir das System MZ-700
sind in itel 4 genau angegeben.
Kommerzielle Schachcomputer gewahren kei-
nen Einblick in die Ablauflogik ihres Schach-
programms. Die vollstdndige Befehlsliste fiir-
den SHARP-Rechner mit den umfangreichen
Erlauterungen will diese Liicke schlieBen. Der
eigentliche Reiz des Buches besteht, wie die
Autoren im Vorwort sagen, ,weniger in der
Mdoglichkeit die Ausgaben fiir einen ,speziali-
sierten” Schachcomputer oder ein teures
Schachprogramm zu sparen. Der personliche
Gewinn ist vielmehr und vor allem darin zu se-
hen, daB das iel der Maschine seinen
~black-box“-Charakter verliert, d.h. der Spieler
durchschaut mit der Ubernahme des Pro-
gramms die Strategie des Computers.“ Dem st
sicher zuzustimmen, mit einer Einschrankung:
fortschrittiche Programmiertechniken sind in
diesem Schachprogramm nicht enthalten.
Doch kann der Anwender jederzeit solche
Techniken einbauen. .weil BASIC eine Pro-
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grammiersprache ist, die von fast allen Hobbyi-
sten der Datenverarbeitung beherrscht wird."
Hamann, G.O./Eden, J.J.: Schachprogram-
mierung in BASIC mit SHARP MZ-800,
SHARP MZ-700.

Deutscher Betriebswirte-Verlag GmbH,
Gernsbach 1985. ISBN: 3-88640-029-8, DM
29,80.

Wer als angehender Programmierer in der BA-
SIC-Sprache noch nicht genligend sattelfest
ist, kann sich Rat und Hilfe aus einem anderen
Buch von Professor Hamann holen: ,BASIC
Schritt fur Schritt mit SHARP MZ-700." Das
Werk umfaBt insgesamt 710 Seiten, der Stoff
verteilt sich auf 27 Lektionen.

Das Buch ist fiir die Bedirfnisse des Anfangers
geschrieben. Es besitzt auBerdem den Vorzug,
nach der Methode der ,,Programmierten Unter-
weisung" abgefaBt zu sein. Der zu vermittelnde
Stoff ist in kleine, iberschaubare Lerneinheiten
(LE) unterteilt. Jeder LE folgt eine Prifeinheit

(PE) mit Ubungsaufgaben, Erganzungs- und/
oder Auswahltests mit anschlieBender Lésung
(LOS). Die praktische Arbeit mit dem Rechner
kann bereits ab Lektion 6 aufgenommen wer-
den. Von da an findet der Leser am SchluB ei-
ner jeden Lektion ein dokumentiertes Ubungs-
programm, das dazu dient, den Wissensstoff
zu vertiefen.
Stets muB der Computerschach-Freund darauf
gefaBt sein, in den verschiedensten Zeitschrif-
ten oder in irgendeinem Buch auf das Thema
,Computerschach" zu stoBen. Das ist unver-
hofft auch hier der Fall. Das Ubungsprogramm
zu Lektion 26 besteht aus einem kleinen
Schachprogramm, das sich aus rund 700 In-
struktionen zusammensetzt. Professor Ha-
mann hat es so gekennzeichnet:, (das Pro-
gramm) erhebt weder Anspruch darauf, fehler-
ei zu sein, noch eine adadquate Lésung auf-
zuzeigen. Es will dem Leser lediglich eine klei-
ne Anregung bieten, sich mit diesem interes-
santen Gebiet zu beschaftigen.” Das Ganze

stammt von einem ehemaligen Studenten,
stud. rer. pol. Rolf Gross, der durch eine Verof-
fentlichung von A.H. Witt (,Leidenschaft am
Krankenbett,“ in: microComputer-Welt, Nr.3/
15. Dezember 1981, Seite 24) dazu angeregt
wurde.

Der Autor vermittelt mit seinem Buch ein be-
sonders méchtiges BASIC. Damit sind nahezu
alle bei den verschiedenen Systemen der Pra-
xis vorkommenden Befehle abgedeckt. Des-
halb ist ,BASIC Schritt fir Schritt mit SHARP
MZ-700“ nicht allein fir die Besitzer eines
SHARP-Rechners, sondern allgemein als Ein-
fuhrung in die Programmiersprache BASIC zu
empfehlen.

Hamann, Prof. Dr. Giinter O.: BASIC Schritt
fir Schritt mit SHARP MZ-700. Program-
mierte Unterweisung.

Deutscher Betriebswirte-Verlag GmbH,
Gernsbach 1983. ISBN: 3-88640-014-X, DM
29,80. M.Gittel
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