Der heutige Stand der SchachprogrammierungIl

Betrachtnngen anliiBlich der 5. Computerschach-WM 1986 in KoIn

In der ersten Folge wurde begonnen, den erreichten Stand der Schach-

an Hand

einiger Partien aus der ersten Runde der

WM 1986 ndher zu beleuchten. Nunmehr sollen die
Partien der zweiten und dritten Runde kritisch betrachtet werden.

Die folgende Partie ist in-taktischer Hinsicht sehr bemerkenswert und wurde
von vielen fiir die beste Partie der ganzen WM gehalten.

HITECH — Schach 2.7
Sizilianisch
1.e4 ¢5 2.,513 d6 3. & c4 Schwarz
hatte vermutlich die Drachenva-

riante spielen wollen, aber WeiB Ang

weicht den damit verbundenen (ib-
lichen Abspielen aus und die Par-
tie gerét in das Fahrwasser der K6-
nigslaufervariante, allerdings steht
dort der schwarze Damenspringer
nlich auf c6. Eine andere
lichkeit war 3.£b5+, aber
dies ware durchaus keine Uberra-
gchu 3
6./0c3 £e77.4e3 @bd77Gen:g
war allerdings 7.- &\

m"rdl WeiB dann nicht die
Mbglichkeit hatte, mit 8. & e6: fe6:
9.5e6: Wa5 10.,g7:+ &f7
11.415 den Schwarzen.in Schwie-
rigkeiten zu bringen, der dann bei-
spielsweise nicht mehr 11.- He4:
spielen kdnnte, weil 12.Wh5 mit
heftigem Angriff fol
Schwarz droht in der Partiefortset-
zung nun mit Z\e5 ein Tempo zu
nen und dann gegebenen-

alls 5 g4 zu spielen, der Anzie-
hende unternimmt jedoch nichts
dagegen. 8. Wd2 /)e59. ¢ e2 Dor-
thin hétte der Laufer auch ohne
den Umweg iiber c4 gehen kdn-
nen, 9. & b3 war eine gute Alterna-
tive. 9.- 0-0 Mit 9.- Z\ge4 hitte
Schwarz versuchen kénnen, einen
der beiden weiien Laufer zu be-
seitigen. Die Rochade ist Gbervor-
sichtig und gestattet WeiB, den un-
angenehmen Springerzug sofort
zu unterbinden. 10.h3 £d7
11.50f3 Eine andere Maglichkeit
bestand darin, mit 11.f4 den H)e5
zuvel , lang zu rochieren und
einen Bauernsturm gegen den
schwarzen Konig zu entfesseln.
Allerdings kann auf dem
anderen Fliigel das gleiche tun
undesist offen, wer schneller
zum Zuge kommt, obgleich
Schwarz wohl eher Probleme be-

11.- 4f3:+ Dem Gegner eine
Turmiinie gegen den eigenen K&-
nig zu 6ffnen, ist nicht besonders
klug. Solche Reaktionen sind aber
nicht erstaunlich, wenn man in Be-
tracht zieht, daB hier Wissen und
Positionsbeurteilung gefordert
sind und die Variantenrechnerei
die Gefahren der Stellung nicht
aufzudecken vermag. Der ner
wird sich solch eine Einladung
kaum lassen, es sei
denn, er ist ebenfalls positionell
vollig unbedartt. 12.gf3: waS

4.d4 cd4: 5.,)d4: o6 9°9

wiirde. 9

13.0-0-0 Zac8 Nach 13.- Hfc8
wiéren etwaige Drohungen des
WeiBen g7 leicht abzuweh-
ren und hétte selbst gute
riffschancen gegen den wei-
Ben Konig bekommen. 14.Z hgt
Hfe8 Ein schneller Koni riff
wiirde wohl immer noch die beste
Verteidigung sein. Dazu wére eine
Turmv ung auf der c-Linie
oder die Vorbereitung des Bauern-
vorstoBes d5 erforderlich.

Ob das tatséchlich die Drohungen
en den schwarzen Konig kom-
pensiert, ist nicht klar. Wenn man
schlecht steht, ist riskantes Spiel
andererseits die beste Mdglich-
keit, dem Gegner noch Widerstand
zu leisten, zu verlieren hat man ja
ohnehin nichts mehr. Schwarz
wollte sich vermutlich zuvor gegen
den drohenden Qualitétsverlust si-
chern, aber das im dreizehnten Zu-
e verschenkte Tempo fehit ihm
nun. 15.4 h6 g6 Damit hat WeiB
eine Schwéchung der schwarzen
Rochadestellung erzwungen, ge-
gen die ein Bauersturm jetzt we-
sentlich effektvoller gefiihrt wer-
den kdnnte, sie wird in dieser Par-
gonutzt. 16,465 Wos Der Angn
genutzt. 16.2 g i
auf den Bf2 ist nicht emst zu neh-
men, so daB dieser Zug auf einen
weiteren Tempoverlust hinaus-
lauft. Schwarz konnte stattdessen
16.- b5 versuchen, um zu Gegen-
drohungen oder zum Abtausch
einiger Figuren zu kommen und
sich dadurch etwas zu entlasten.
17.Wf4 Hh5 18.Wh4 Das er-
zwingt eine weitere Schwéchung,
aber 18.- £g5: 19.1g5: nebst
20.Whs: ging genauso wenig wie
18- £d8 19.£d8: nebst T g5
usw. oder 18.- $8 19. ¢ e3 Wa5
und wieder X g5 nebst Wh5: Noch
spektakularer ware dann aller-
dings das Damenopfer 18.- 218
19.Wh5: gh5: 20.$f6+ £g7
21. X g7:+ f8 22. X h7: mit i-
m Matt, das nur noch durch Ho-
ontz

lickgabe
der Dame durch 22.- Wg5+ bei ei-
ner Minusfigur erzwingt.

18.- f6 19. ¢ e3 Wa5 20. & b5 Das
ist ein raffinierter Angriff gegen den
Hh5, der nach 19.- Wc7 nicht
mdglich gewesen wére, wahrend
19.- We5 20.f4 nebst 21.4hS:
auch zum Verlust des Spri
gefihrt hitte. 20.- & b5: 21.Wh5:

lung
21. Zuge von WeiB

Der £b5 hangt und auf %6 droht
bereits ein fiirchterliches Turmop-
fer mit kurzzigigem Matt. Ein wei-
terer schwachender Bauernzug
wird nétig, um das Schiimmste zu
verhiiten. 21.- g5 GroBmeister
Hort zeigte spéter eine sehr inter-
essante Alternativ-Variante: 21.-
Hce3: 22.8g6:+ $h8 23. Wh7:+
&h7: 24.1h6+ <b297 25.0g1+
$f826. A h8+ $f727. Rh7+ Hf8
28.£h6+ So etwas sieht man
auch in der Analyse nicht alle Ta-
. Interessanterweise hatte HI-
ECH das alles vorausberechnet
und fiir Schwarz als bessere Alter-
native den Textzug ermittelt.
22.  g5: Dieses Fig er zer-
schlagt die Schwarze Stellung nun
aber unwiderruflich.
22.- fg5: 23.2g5:+ Hh8 Auch
23.- 295: 24.Wg5:+ &h8 bzw.
$f8 25.Wf6+ nebst Zg1+ oder
24.- $f7 25.4\b5: mit dem drohen-
den {dé+ oder aber
25.Wh5+ bzw. 25. g1 mit Matt-
angriff &ndert nichts am Ausgang
der Partie. Nur eine der méglichen
Fortsetzungen soll illustrieren, wie
es dann weitergehen kénnte:

25.n|ggnnga 26.Wh5+ $f6 An-
dere Zigszﬁgewaren auch nicht
besser. 27. Whé+ Je5 28. X g5+
1 g5: 29.Wg5:+ $d4 30.5)b5:+
&c4 31.b3+ b4 32.a3+ Wal:+
33.5Ha3: und nicht einmal 33.-
$a3: ginge mehr, weil dann
34.Wa5:+ folgen wirde. In der
Parﬁgg:vschah nur noch 24. X dg1
und arz gab auf, da die Dro-
hung 25.Wh7:+ nebst Zh5+ ent-
scheidet, woran auch 24.- £g5:
25.Wg5: X g8 26. Wf6+ nebst Matt
nichts dndert. WeiB hat den Angriff
konsequent gespielt und ist tak-
tisch deutlich geféhrlicher als sein
Widerpart. Das ist allerdings auch
kein Wunder, denn mit 100.000
Stellungen Sekunde oder
18.000.000 Stellungen, die WeiB
Zug durchschnittlich mgﬁfen
, ist eine erschopfe Re-
chentiefe von mindestens acht
Halbziigen méglich, wozu noch die
selektiven mem\;\genderegolg—
versprechenden Varianten hinzu
kommen. Daraus ergibt sich eine
taktische Stirke, die auch bei
menschlichen Spielern nur auf
sehr hohem Niveau méglich ist.
Eine wcai_tere interessante :ame
welche die unangenehmen
positioneller Blindheit beleuchtet,
sich im en Treffen.
Siegehon.znté den Partien, giiqdazn;
angetan sind, einen neugierig au
den bald im Handel erhaltlichen
REBEL zu machen, der ja die WM
beinahe gewonnen und dann
selbst den GroB- und Spezialrech-
nern das Nachsehen gegeben hét-

te.

LACHEX — REBEL
Spanische Abtauschvariante
1.ed e5 2.513 Hc6 3.4b5 a6
4.4 ¢6: dc6: 5.d4 edd: 6.Wd4:
Wd4: 7.5)d4: ¢5 Sehr haufig er-
folgt hier 7.- & d7, um 0-0-0 vorzu-
bereiten, auch 7.- )\féund 7.- £ d6
sind bekannt. 8.5)\f3 Die Theorie
empfiehit an dieser Stelle 8.5 e2,
umdenin der Partie folgenden Zug
auszuschalten. In dieser Stellung
geht es némlich um die ohnehin

olgen 32 Bf7+ &c6 33.Zh7:

schwer verwertbare Bauernmajo-
ritdt am Konigsfligel, die dazu al-
lerdings intakt bleiben muB.
8.-£049.414 &13: 10.gf3: 0-0-0
11.0-0 £d6 12.e5 Nachdem sich
WeiB ohne Not die Bauernstellung
verderben lieB, e)gniert er jetzt
auch noch den e-Bauern, worauf
der Doppelbauer 2/f3 nun schnell
zu einer bleibenden Schwéche
werden kann. Statt sich derart zu
verpflichten, hétte WeiB einfach zu
12.£93 ?ereifen sollen. 12.- ge7
13.5)¢3 16 Konsequent
WeiB bleibt nun tatsachlich auf
dem isolierten Doppelbauern sit-
zen. 14.Zad1 fe5: 15. & e5: )16
Hier bot sich auch £ f6 mit Laufert-
ausch und Springerentwicklung
an, dem hétte WeiB wegen des auf
c3 drohenden Tausches mit Rui-
nierung des weiBen Damenfiiigels
kaum ausweichen diirfen.
16.h1 WeiB kann mit der Stel-
lung ganz offensichtlich nichts an-
fangen und beginnt hin und her zu
ziehen, stattdessen solite er mit
Ze4 versuchen, den Doppelbau-
ern wieder los zu werden.
s e e
einer Turmlinie pf ie ung
nlich nicht zu verbessern.
7.- Hf7 18.2e3 Hd2 19.Xe2
He2: 20.5\e2: d6 21. ¢ d6: Da-
mit wird Schwarz den Doppelbau-
ern los und erhélt eine e Vier-

zu-Drei-Majoritat am igel.
21. £ g3 wére auch jetzt besser ge-
wesen, wahrend 21.f4 wegen 21.-
A h5 keine gute Idee ware.
21.-¢d6:22.7\c3d523.3g2 He7
Diese Turmlinie hatte WeiB zuvor
selbst besetzen konnen.
24.1d1 d4 25.5e4 b6 Wenn
Schwarz versucht, sich auf e4 zu
bedienen, so folgt Ze1 und WeiB
kann seinen Doppelbauern aufié-
sen.
26.50f6: gf6: Nun ist also ein
Tu el auf dem Brett, eine
nicht gu?rade einfache Materie fiir
er.
27.c3 dc3: 28.bc3: WeiB kann
ganz offensichtlich die Eigen-
schaften der Bauernstruktur nicht
richtig einschétzen.
28.- ©c7 29.1d5 He2 In dieser
Partie zeigt sich, daB REBEL recht
gut weiB, wie er die Tlrme einzu-
sg'c%:n hat, LACHEX dagegen

n
30.0f5 Ha2: 31.3f6: néz
Hc3:
Scharfer geht s kaum, die weiBen
Schwiachen werden jedoch immer
offensichtlicher.

34.1h6+ b5 Mit solchen
Schachs zwingt man den Gegner
zu seinem Gliick.

35.f4 Td3 36.f5 a5 37.f6 Hd7
38.2h3 b4 39.3e3 f7
40.0ed4+ c4 41.1e6 b5 42. 10 e4
Nachdem der Anziehende seinem
Gegner die Steigbiigel gehalten
hat, erklart er sich nun konsequen-
terweise bankrott.

42.- 1f6: 43.h4 a4 44.h5 Th6
45.14 2 h5: 46. 5 e2 c3 47.15 und
WeiB3 gab auf.

In dieser Partie hat WeiB keinerlei
Verstandnis fiir Bauernstrukturen
und den Einsatz der Turme ge-
zeigt, so daB Schwarz gar nicht
zeigen konnte, wie gut er solche
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HLL

Stellungen wirklich zu behandein
vermag.
Erstaunlicherweise finden sich im-
mer wieder Beispiele, die belegen,
daB selbst heute noch nicht alle
taktischen Probleme beherrscht
werden. Dabei %eht es gar nicht
immer um komplizierte und lang-
ziigige Angriffe, sondern oft nur
um das ,kleine Handwerkszeug*
der kurzzigigen Kombination, wie
es die nun folgende Partie illu-
striert.
BEBE — CYRUS 68K

Nimzowitsch-Verteidigung
1.e4 5 c6 2.d4 e6 Die Hauptva-
riante wird mit 2.- d5 forigesetzt.
3.d5ed5: 4.ed5: £H)e55.5)¢3 4 b4
6.Wd4 We7 7.4 e3 ;)16 8.0-0-00-

Stellung nach dem
9. Zuge von Schwarz
Die Dame hat auf dé zu wenig Be-
wegungsfreiheit und zu viele Ver-
pflichtungen, was der Anziehende
sofort zum Figurengewinn aus-
nutzt, 9.- £c3: 10.Wc3: Hed war

eigt.
?g.ggzbs Wd5: Nach 10.- We7
11.4)¢7: £ b8 12.d6 gehtebenfalls
Holz verloren.

11.Wd5: 5Hd5: 12.7d5: 4Hcé
13.5¢7: Zb8 14.5)f3 f6 15.a3
£ a5 Damit ergibt sich eine weitere
einfache taktische Chance, die nur
sechs Halbzige tief ist und die
WeiB ebenfalls nicht ungenutzt
1aBt.
16.ta5: fHas5: 17.¢a7: 4Hch
18. & b8: £)\b8: Das hatnoch einen
Bauern eingebracht.

19. 2 d1 Schwarz zieht es vor, auf-
zugeben, statt sich langsam er-
wirgen zu lassen.

Auch aus der dritten Runde soll ei-
ne Auswahl von Partien vorgefiihrt
werden. Das erste Beispiel zeigt
das Schicksal eines taktisch sehr
starken Programms, dessen Stel-
lungsverstandnis jedoch nicht mit
jenem seines Gegners mithalten

ann.
PLYMATE — HITECH
Spanisch

1.e4 e5 2.,))f3 H\c6 3.4b5 a6
4.4 a4 )16 5.0-0 b5 Das ist die
Lauferabdréingungsvariante, der
Standardzug ist hier die Entwick-
lung des schwarzfeldrigen Laufers
nach e7.
6.2b3 &b7 Diese Spielweise
wurde unter der Bezeichnung Ar-
changelsk-Variante in den sechzi-
ger Jahren viel gespielt.
;(l.da $¢5 Scharf - aber auch ris-
ant.
8..0¢3 0-0 9.2g5 h6 10.4h4
£e7 11.We2 /)\d4 12./0d4: Das
gibt Schwarz die Gelegenheit aktiv
zu werden.
12.- ed4: 13./)b1 Hier ware
13.416: 216 14.5\d5: aktiver ge-
wesen.
13.- d5 14./)d2 ded: 15.de4: In
ahnlicher Weise wie zuvor war nun

'11 5.816: &f6: 16.5e4: vorzuzie-
en.
15.-¢516. £ 16: &16:17.e5Dasist
mehr aggressiv als gut.
17.- 18.Zael Wc6 19.Wf3
Wi3: 20.5013: ge7 21.a3 c4
22.6a2 $c5 23.50h4 xfe8
24.0\f5 Had8 25.%h1 &c8
26.2)g3 Taktisch hat sich WeiB ge-
Een den méchtigen Gegner halten
6nnen, jener spie't jedoch positio-
nell druckvoller und dréngt WeiB
langsam immer mehr in die Defen-
sive, wobei es nicht eben forderlich
ist, mit Zigen wie 25.&h1 Zeit zu
verschenken, aber das geschieht
regelméBig, wenn Schachpro-
gramme nichts mit ihrer Stellung
anzufangen wissen.

Nun leitet Schwarz den SchiuBan-
Eriff ein, indem er sich einen star-
en Freibauern verschafft.

26.- d3 27.cd3: cd3: 28.f4 d2
29.Xb1 263 30.4b3 Q66
31.£¢2 Xe7 32.4d1 Hc7 33.15
$£c4 34. 4 e2 Qe7 35.e6 WeiB ist
vblli?‘ in die Defensive gedra

und hat nur noch Verlegenhei

95.- te6: 36.1e6: me6: 37.1bd

£95 38.2c4: bed: 39.,015 216
40./)g3 £b2: und Schwarz gibt

auf.

PLYMATE wurde sein geringes
positionelles Verstandnis zum
Verhéngnis, taktisch ist dieses
Programm ndmlich nicht so
schnell auf das Kreuz zu legen, wie
es bereits vielfach unter Beweis
stellen konnte.

Gutes Positionsspiel, verbunden
mit taktischer Starke, ist heute
langst nicht mehr nur den Pro-
grammen von GroBrechnern und
speziellen Schachrechnern vorbe-
halten, die besten  Mikroscha-
chrechner bieten heute diesbe-
zuglich auch sehr beachtliche Lei-
stungen. Eines der besten Pro-

ramme dieser Art ist zweifellos

EPHISTO Amsterdam, der Ge-
winner der Mikro-Schach-WM
1986. Das inwzischen weiterent-
wickelte Pro%rgmm ging in Koin als
MEPHISTO Cologne an den Start.
Die folgende Partie wurde durch
einen elementaren positionelien
Fehler von Schwarz entschieden,
der zu einer Situation fiihrte, in
welcher der Horizonteffekt den Un-
ter%ang beschleunigte. MEPHI-
STO Cologne verfiigt tiber nicht zu
unterschatzende taktische Quali-
taten, die es ihm , dem
PartieschluB mit einem taktischen
Kabinetistiickchen ein Glanzlicht

aufzusetzen.
MEPHISTO Cologne — CHAT
isches Vi
1.c4 85 2./0¢3 )6 3.5)13 /He6
4.e3d5 Euwe hélt4.- b4 oder4.-
£ e7 fiir solider.
5.cd5: /\d5: 6.4 b5 /) c3: 7.be3:

£.d7 8.d4 o4 9./\d2 Wg5 10. £ f1
Wg6 Euwe gibt hier noch 10.- f5
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11.g3 £d612. 292 Ha513.a40-0
mit besserem Spiel flir Schwarz
an. Die weiBe Stellung sieht etwas
gedrickt aus, andererseits gibt es
da aber auch noch die Bauern-
tbermacht im Zentrum, die
Schwarz das Leben noch schwer
machen kann.

11.%c21512.2b1 b6 13.g3 £ €7
i4.6e2 0-0 15.Wb3+ 2Leb
16.86c4 Scd: 17.Wcd:+ Hh8
18.0-0 Langsam hat WeiB3 seine
Stellung gesichert und kann nun
etwas aktiver werden.

18.- Hac8 19.a4 Had 20.%ab
Web 21. 2 b2 Wa4: 22.Wa7: We2
23.Zfd1 h6 24.Wab T 28 25.Wb5
Wd3 Das kann man schwerlich als
klug bezeichnen, da WeiB nach
Damentausch wohi nicht viel Miihe
hat, den Bauern aufd3 abzuholen.
26.Wd3: ed3: 27.&4c1 4Hch
28.,013

Stellung h dem
28. Zuge von Wei

28.- 14 Vermutlich solite dieser Zug
den Verlust des nach Einschat-
zung des Programms wertvolle-
ren, da weiter vorgeriickten Bau-
em auf d3 aufschieben. in unseren
Augen ist so etwas unsinnig, die
Machinenlogik kommt in solchen
Situationen jedoch zu einem ande-
ren Ergebnis. Solch ein Verhaiten,
das am Ende mehr kostet, als
wenn man gleich den Materialver-
tust hinnehmen wiirde, wird durch
den Horizonteffekt bewirkt. Hierbei
versucht das Programm einen dro-
henden Nachteil durch einen
scheinbar geringeren Veriust hin-
ter seinen Rechenhorizont zu
schieben, nur um sich dann im
nachsten Zuge mit dem gleichen
Problem konfrontiert zu sehen
und, falis dies moglich ist, erneut
?ie gieiche MaBnahme zu ergrei-
en.

29.ef4: a2 30.1d3: Zfa831.d5
d8 Die weiBen Bauern werden
nun munter.

32.2e3 4\b7 33.2d4 HNd6
34.5e3 HNf5 35.Ze6 4Hda:
36.5\d4: £c537.0c6 &d4: Hat-
te WeiB es nétig, sich die Bauern-
stellung demolieren zu iassen? Bei
der Uberlegenheit von zwei Bau-
ern sollte man das Material redu-
zieren wo immer man kann, und
hier gerat, als Ausgleich fir die
gauemschwaohe. er Bc7 unter

ruck.
38.cdd: HZ8a7 39.d6 Weil seizt
energisch fort und Schwarz ist be-
reits chancenlos.
39.- Hat

g
Gail e
=

Stellung nach dem
39. Zuge von Schwarz
Das scheint Zeit zu gewinnen,
wenn auch nicht viel. Weif3 rechnet
jedoch tiefer und leistet sich ein
hiibsches Turmopfer
40.d7 Hbi:+ 41.g2 fHad
42.3c7: X 43.3¢c8 &Hh7
44.31g8: $g8: 45.d8W+ Diese
Stellung hat WeiB im 40. Zuge of-
fenbar vorausgesehen, demnach
also elf Halbzlge tief gerechnet.
Fir Menschen ist das in solch for-
cierten Varianten nicht sehr
schwer, fir Schachprogramme je-
doch sehr. Nur Programme, die
selekiiv oder erschopfend mit stark
selektiven Spitzen arbeiten, sind
gu solchen Berechnungen imstan-

e.

45- &h7 46.d5 b5 47.d6 b4
48.%c8 Zal Dem drohenden
Doppeiangriff muBte Schwarz na-
turlich ausweichen.

49.d7 Zd1 Schwarz will das Ent-
stehen der zweiten weiBen Dame
verhindern, kann es aber selbst mit
der Preisgabe des Turmes nur
kurz aufschieben.,

50.@c2+ gb 51.&d1: g5 52.d8D
gf4: 53.We7+ und Schwarz gab
endlich auch.

Die néachste Partie demonstriert
ein anderes Motiv. Noch immer ist
die Sicherheit des Konigs in vielen
Computerpartien ein  wunder
Punkt.Viele Programme bewerten
sie zu 'g:lring oder nach den fal-
schen Kriterien, und so lassen sie
sich oft durch lockendes Material
oder aktives Spiel verfihren, die
Sicherung der Kénigsstellung erst
einmal aufzuschieben. Manchmal
ist es dann pldizlich zu spat und
der Konig sieht sich einem schar-
fen Angriff ausgesetzt, der entwe-
der gleich zum Matt fihrt oder Ma-
terialverlust bzw. wenigstens eine
ruinierte Stellung zur Folge hat,
was langfristig ebenfalls zum Ver-
lust fihrt.

CRAY BLITZ — BEBE
Sizilianische Drachenvariante
1.e4 c5 2.3 d6 3.d4 cdd:
4.\d4: 516 5.5)c3 g6 6. & e2 Hier
gibtes auch andere Mégl_nchke:ten,
WeiB geht aber ganz ruhig zu Wer-

ke.
6.- £g7 7.0-0 0-0 8.2g5 In der
selten gespielten Dreispringer-Va-
riante ist an dieser Stelle schon
vieles versucht worden, beispiels-
weise 8.h3, 8.3, 8.14, 8.2e3 und
8.2)b3, wobei & e3indie bekannte
Vierspringer-Variante  Uberlenkt,
wahrend b3 kaum untersucht
wurde, gleichwohi aber als gut gilt,
die Gibrigen Ziige erfreuen sich hin-
egen keines besonders guten
g(ufes. Der Textzug fuhrt durch
Zugumstellung schlieBlich zu einer
fiir den Nachziehenden unbeque-
men Verzweigung der Aljechin-
Variante, in der WeiB mit f4, 23
und 2\d5 auf das Zentrum Druck

ausiiben und den befreienden Ge-
d5 erschweren will.

.- 2\c6 9..Ab3 & eb 10.f4 Hier
konnte auch 10.¢vh1 a5 11.a4 fol-
gen, auch 10.¢oh1 a6 ist schon
mehrfach gespielt worden, wobei
die Erfahrungen der leizten Jahre
gezeigt haben, daB Wei meist
mehr vom Spiel hat.

10.- 5d7 Die Theorie gibt hier
noch 10.- £a5 als fur Schwarz gut
spielbare Fortsetzung an, wah-
rend mit dem Textzug die bekann-
Len Pfade endgliltig verlassen wer-

en.

11.%d3 h6 12. £ h4 & b3:13.ab3:
a6 14.412 5Hb4 15.@d2 Wc7
16.Za4a517.2d1 /)\c518. X 4al
We6 19. 8 £3 We7 20.f5 Nach eini-
gem itionell nicht ganz astrei-
'nen eplénkgléclggmm WeiB jetzt
angsam zur ¥

20.- $h7 21.fg6: gf6: 22. 2 e3 g5
Wieder ein eine unvorsichtige
Offnung der Konigsstellung, ohne
daB dazu ein vemniinftiger AniaB
besteht. Die Frage ist, wie Wei
am besten einhaken kann. Mit
2 d5 kann er jedenfalls die Stel-
lung weiter zu offnen versuchen,
worauf Schwarz langsam aber si-
chz; in Schwierigkeiten geraten
di

e.

23.We2 5Hd7 24.4g4 Dh8
25.415 56 26. 1 Wceb 27. 113
£ g8 Die Stellung sieht bereits
mehr als verdachtig aus, 28. X afl
oder 28.5h3 mit der Drohu
4£g5: liegen auf der Hand, Wei
wahit jedoch eine tiickischere Fort-
sefzung: 28.Wd2 ¢ e5

ﬁ-.& okl

Stellung nach dem
28. Zuge von Schwarz
Das durfte nun gerade nicht ge-
schehen, in solchen Stellungen

kann man nicht vorsichtig genug
sein und muB auf allerhand Uber-
raschungen gefaBt sein. Der Si-
cherungszu%28.-_@_f6 hétte die fol-
gende Kombination unterbunden
und dem eingezwangten schwar-
zen Konig etwas mehr Bewe-
gu eiheit eingerdumt, so daB
WeiB vorerst kaum etwas Greifba-
res gehabt hatte, nun aber kann er

sofort zuschiagen.
29.2a5: 4g7 Das Figurenopfer
durfte Schwarz 29, 2

30.2h3+ &g7 31.Wg5s:+ &f7
32.Wg6 + nicht annehmen.
30.5h3 Wc5+ 31.¢e3 If5:
Schwarz gibt die Dame fir zwei
Laufer, um den weiBen Angriff zu
brechen. Nach dem Riickzug der
Dame drohte beispielsweise 31.-
We5 32.4h6: H\h6: 33.EXh6:+
£h6: 34.Wh6:+ g8 35.Wh7 +
oder 33.-&g8 39. & e6+ mit Unter-
ang in Raten.

20c5: Jc5:33.5f1 X8 Auch
das ist nicht besonders clever.
Wenn man materiell im Nachteil
ist, solite man vermei-
den, da der Nachteil gewéhnlich
duch den Tausch deutlicher in Er-

scheinung tritt. Allerdings kommt
WeiB in der Partie trotzdem nur
langsam voran, es fehlt ein klarer
Plan, der es gestattet, den Gegner
endgilltig zu vernichten.

34.31118: £18: 35.g4 $Hh7 36.g5
g6 37.gh6: & h6: 38.Wd1 Hi6
39.d He5 40.%h1 Ig5
41. $g742.We2 Hc543.Wi2
b6 44.Wgl+ Hh7 45.0e2 Hh5
46.Wg4 Schwarz gab auf, weil 46.-
Nfe 47. W4 5g8 48. Wi7+ Hh8
49.0f4 HEg5 50.2g6+ oder
49.@23 Zg5 50.15 nebst
51.h6: gewinnt. Schwarz verlor
die Partie aus zwei Griinden, zum
einen hat er seinen Konig unnotig
exponiert und zum anderen reichte
seine Rechentiefe nicht aus, dieim
29. Zuge drohende sieben Halbzi-
ge tiefe Kombination zu erkennen
und zu verhindern.

Auch die nachste Partie zeigt ei-
nen hiibschen Uberfall auf den K&-
nig und vertieft damit das ange-
schnittene Thema.

BCP - SUN PHOENIX
Franzosische VorstoBvariante

1.e4 6 2.d4 d5 3.e5c5 4.c3 Wbé
5.;)f3 Stattdessen kann auch
5.£d3 geschehen, wonach &d7
nicht so genau ist wie cd4:, wie Ke-
res feststellt.
5.-46d7 6.£d2 Hier ist auch
6. & e2 bekannt, wonach Schwarz
mit 6.-£b5 seinen schlechten
weiBfeldri Laufer zum Ab-
tausch bringen kann, allerdings
kann WeiB die Partie dann mit 7.c4
in ein scharfes taktisches Fahr-
wasser Uberleiten.

Heb  8.5c6:

£c5 14.Wg3 Zwar ist
WeiB in der Entwicklung etwas zu-
riickgeblieben, aber kaum jemand
wiirde auf Anhieb vermuten, was
in dieser Stellung bereits mdglich
ist.

Stellung nach dem
14. Zuge von Wei
14:-5\g4 15.Wgd: £f2: 16.11
Sel: 17.%el: fe5: Schwarz hai
bisher Turm und zwei Bauern fiii
die beiden Figuren bekommen

hg5: aber der weiBe Kénig steht sehi

exponiert, und die weiBen Figurer
sind unzureichend entwickelt.
18.%Wg7: Das kann man sichin sol-
chen Stellungen bestimmt nichi
mehr leisten, die Dame kann demr
Konig nicht helfen, und zuséatziicr
wird eine Turmlinie erdffnet. Nact
18.-e4 oder 18.- X hg8 hatte Weif
nun keine Chance mehr.
18.-We3+ 19. ¢ €2 X hg8 20.Wf
£b5 Konsequenter ware 20.
HEg2: 21. W3 Zgl+ 22.50f1 Wet
23.4e3 d4 24 W2 g2 25.Wf
de3: gewesen.

21.Wf2 We2:+ 22.We2: Se2
23.e2: Hg2:+ 24.%e3 Hh2
25.a4 5f826.a5h527.5a4 Zh
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28.gat

h4 29.3b1
30.<0d3 h3 31.5)f1 Wieder einmal
ein Honzon!zu%

31.- 2 8f1: WeiB gab auf.

Die letzte Partie aus der dritten
Runde zeigt eines der guten neuen
Mikrorechnerprogramme in voller

Hel+

Aktion, ein Programm, das erst-
mals 1985 bei der WM in Amster-
dam von sich reden machte und
kurz darauf im Gewande des ME-
PHISTO Mondial im Handel er-
schien. Auch hier geht es wieder
um die Sicherheit des Konigs.
REX - NONA
Spanisch
1.e4 e5 2.,0f3 /\c6 3.4b5 a6
4.% a4 d6 Damit ist die moderne
Steinitz-Verteidigung erreicht, in
welcher gewdhnlich mit 5.c3 fort-
gesetzt wird. Neben der Partiefort-
setzung sind aber auch noch eini-
ge andere Fortsetzungen bekannt.
£ ¢6:+ Dieser Zug kennzeich-
net die Alapin-Variante.
5.-bc6: 6.d4 ed4: 7.Wd4: 5)f6 An
Kdnigstellung in jedem Fall aufge-
rissen, es ware deshalb besser ge-

Jeheck - syt
warra I bz

HAeFapersier /

i ‘ ,
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. e
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Sohns spld
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wesen, auch noch den Turm auf 13 Pamefonsetzu bekommen die
zum Tausch anzubieten, in der gchwarzen Schwerfiguren  ein
dieser Stelle wurden auch schon  (berwaltigendes Spiel.
7.-f6, 7.-5 e7 und 7.-c5 versucht, 22.gf3: g6+ 23.f1 I h6
wobei der letzte Zug alsbestergilt.  24.bg1 Wg5+ 25.%f1 Hh2:
8.Wad4 &d7 9.0-0 c5 10.Wa5 26.pe2 W 27.011 Wcd+

2 e4: Das sieht geféhriich aus, es
kdénnte folgen 11. X el d5 12.5)g5
267 13.5)e4: ded: 14.3e4: und
Schwarz hat das Lauferpaar bei of-
fener Stellung aber ruinierter Bau-
ernstruktur am Damenﬂugel nach
12.-1513.13 & e7 wird die Sache je-
doch etwas undurchsichtig, bei-
spielsweise steht Schwarz nach
14.fe4: £g5: 15.ed5:+ nicht be-
neidenswert, wahrend 14.5\e4:
fe4: 15.fe4: c6 ihm gute Chancen
einrdumt.

11.0a3 ¢e712.2e11513. 2 f40-
0 14.5c4 4b5 15.5cd2 416
16.5\e4: fed: Lan v\;;sam gestaltet
sich das Spiel fir WeiB3 unbequem,

der Anziehende bemiiht sich aber
auch bestens, dem Gegner in die
Hande zu spielen.

17.2e4: £b2: 18.%d1 £c6
19.205 216 20.2f6: xf6:

21. X e3 ¢ 3: Damit wird die weiBe

28.be1 Wc2: 29.Wd2 Wbi+
30.0e2 Wh5+ 31.cbel1 T b8 Aus
dieser Steliung gibt es fir WeiB
kein Entkommen mehr.

32.Wd5+ $h8 33.Wd2 Wc4
34.1d3 1h535.14

N Stelung nach dem
35. Zuge von WeiB

/mmfrlf/r

Aogent %

Schwarz kann sich bereits leisten,
einen Turm anzubieten, aber es ist
nur ein Scheinopfer, das den Un-
tergang des WeiBen beschleunigt.
35.-1d536.2d5: Hbi+ 37.Wd1
Wed+ 38.0d2 Wd5:+ 39.%c2
Wa2:+ 40.%c3 Wald+ 41.pd2
H b2+ 42.c2 Hier hatte 42. el
gc3+ zweiziigig zum Matt ge-
thrt.

42.-Wa5+ 43.¢bd1 Wal+

44.d2 Hc2:+ 45.c2: Wit

46.c3 h5 47.15 h4 48.f4 h3 49.16
: Der schrecklich gerupfte Wei-
gab auf.

In der letzten Folge werden noch
einige Partien aus der vierten und
der finften Runde gezeigt werden,
die ebenfalls typische Schwéchen
von Computerpartien aufweisen.
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Related: https://www.youtube.com/watch?v=4ttcO4UU9RU (WCCC Cologne 1986)
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