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der Schachprogrammierung mit der Analyse einiger Partien

aus den

beiden letzten Runden der Computerschach-WM 1986 in K&in abge-
werden.

schiossen

Die folgende Partie stammt aus der vierten Runde und dreht sich um das
Thema Kénigssicherheit, auf desen zentrale Rolle bereits hingewiesen wur-

de.

W.: BOBBY - S.: MEPHISTO
Aljechin - Vi

1.e4 516 2.e5 5d5 3.d4 d6 4.c4
5\b6 5.ed6: Das ist die Abtauschva-
riante, das Jagdspiel wird mit 5.f4
fartgesetzt, womit WeiB ein méachti-
ges Bauernzentrum errichiet, das
Schwarz spater zu unterminieren
trachtet. Das alles kann Wei3 mit der
modemen Variante nach 4.5){3 ver-
meiden.

5,-edf: Das Nehmen mit der Dame
ist nicht empfehlenswert, dagegen
kann auch der andere Bauer neh-

men.
6.5¢3 ¢e7 7.h3 0-0 8.5f3 Hcb
9.4e2 415 10.0-0 Wd7 11.2¥4
Hae8 12.a4 £16 Mit 12.-a5 hatte
Schwarz die nun folgende Anrempe-
lung vermeiden kénnen.

13.a5 &H)c8 14.:6!515.94

Stellung nach dem

15. Zuge von Weif3
Wenn auch auf den ersten Blick kei-
ne Gefahr zu drohen scheint, ist eine
derartige Offnung der Kénigsstellung
doch immer sehr genau zu Uberle-
gen, allerdings war die Stellung be-
reits recht kompliziert. Beispielswei-
se scheint sich 15.4d5 anzubieten,
weil der £f6 zu einer Erkldrung ge-
zwungen wird und Schwarz ein sehr
gedricktes Spiel zu bekommen
scheint. Dummerweise kann
Schwarz das Problem mit 16.- § d4:
lésen, da die weiBe Dame iberlastet
ist. WeiB miBte den Springerzug in-
folgedessen erst mit Zel vorberei-
ten.
15.-4g4: Prompt kommt die Quit-
tung fiir die Stellungsdffnung.
16.hg4: Wgd:+ 17. % g3 £)d4: Infra-
ge kam auch 17.-h5 mit Angriff auf
den £g3.
18./0d4: Wd4: Vermutlich hat
Schwarz das Figurenopfer bis hier-
her durchgerechnet gehabt und sich
mit drei Bauern fir die Figur bei zer-
storter gegnerischer Konigsstellung
im Vorteil gesehen. Da weder der An-
griff weitergefiihrt werden kann, noch
die Bauernmehrheit sofort ausnutz-
bar ist, hat Schwarz allerdings erst
einmal gegen die Mehrfigur zu kdmp-

fen.

19.¥c2 Prinzipiell ware der Damen-
tausch zu erwagen, denn es ist frag-
lich, ob Schwarz das Endspiel durch-
steht. Da Weif8 dann jedoch erst et-
was fir den g£e2 tun muB, kann
Schwarz den Springer. abtauschen
und dem WeiBen den isolierten Dop-
pelbauern auf der c-Linie anhéngen,

und das ware denn doch wohl etwas
zuviel fir WeiB.
18.-h6 20. X fd1 WS 21.5\b5 Hier
wirde 21.2d5 Wbé 22.ZbS den
Schwarzen zwar um Kopf und Kra-
gen bringen, nach 21.-Wc6 ware
aber nicht viel los.

21-ge5 22.Qd5 Wc6 23.%e5:

25. ¢ g4 5\d6 26.5a7: Wc527 2d7
ed 28.,)b5 Hb5: Auf 28.-H\c4:
29.Wed: WgS+ 30.Wg2 Wg2:+
31.%g2: Hb2: 32.a7 Kas 33.2c6
kann Schwarz nach

30.&h2, der Konig darf natiirlich
nach

29.2b5: WgS+ 30.@11 Wha

Zd1 Wwhi+ 32.0e2 Wid+
33.@01 Whi+ 34.9d2 wWg2
35.cbc1 Nun hat WeiB seine Stellung
gesvchen und der letzte Akt bahnt

-Wﬁ 36.Wh3 Hier ware 36.Wa4
konsequenter, weil es den a-Bauemn
sofort zu aktivieren droht.
36,-c6 37. 2 a4 c5 38.Wg3 Ha8 Die
Dame ware besser nach {6 ausgewi-
chen, nach dem Damentausch ist die
Partie endgiltig entschieden.
39.Wg6:1g6:40. 4 b59541.5d7h5
42.a7 e3 Wieder einmal der Horizon-
teffekt, das groBe Unheil soll durch
ein kleineres Zugestandnis vermie-
den werden, aber diese Art von
Rechnung geht gewdhnlich nicht auf.
43.fe3: Hf8 44.4c6 hd4 45.a8W
K a8: 46. & a8: h3 47.2d5 Schwarz

Ang fer von
Computern gewdhnlich fehlerirei
durchgerechnet werden, ist bei Posi-
tionsopfern oder Abtauschaktionen,
die zu sehr verschiedenartigem Ma-
terial fiihren, ein Fehigriff nicht aus-
geschlossen. Das istder Grund, war-
um die meisten Programme die Sum-
me aller positionellen Merkmale ge-
wohnlich héchstens mit einer oder in
Ausnahmefallen eineinhalb Bauern-
einheiten gleichsetzen. Damit soll
vermieden werden, daB beispiels-
weise eine Leichifigur gegen zwei
Bauern bei AufreiBung der Rochade-
stellung geopfert wird, wenn kein kia-
rer Gewinnweg auszumachen ist.
Die Beunelkmg einer komplizierten
Situation tibergeordneten
Merkmalen vnrd von den Ublichen
Bewertungsfunktionen nicht gelei-
stet. Hier muB das planende strategi~

umfassender Weise

werden konnte.

REBEL (das ist die englische
Schreibweise) i als

wurde
REBELL 5.0 von Hegener + Glaser
auf den Markt

gebracht. Obgleich es
sich in Kdin sehr gut geschiagen hat,

ging es gegen HITECH in einer Kurz-
partie unter.

W.: HITECH - S.: REBEL
Angenommenes Kdnigsgambit
1.e4 e5 2.4 ef4: 3. £ e2 WeiB wihlt
hier gewdhnlich mit 3.3 das Ko-
nigsspringergambit. Im vorigen Jahr-
hundert war das wie mit 3. & c4 be-
ginnende Konigslaufergambit eine
sehr gefahrliche Waffe in den Han-
den von Weltklassespielern wie An-
derssen. Spater kam dann das Brey-
er-Gambit mit 3. Wf3 auf, das sich
aber nach Analysen Maroczys als
wenig empfehlenswert herausstelite.
Die Partiefortsetzung ist als einge-
schrénktes Konigslaufergambit eder
auch Petrow-Gambit bekannt gewor-
den. Sie ist nicht besonders gut, in
der Praxis diirfte ihr Wert hauptsach-

lich im Uberraschungseffekt liegen.
3.-Wh4+ Als spielbar gelten hier 3.-
@e7 3.-f5 und vor allem 3.-d5, ande-
solite Schwarz lie-
ber meiden. Der anscheinend plausi-
ble Partiezug ist gerade Wasser auf
die Mihle des WeiBen, weil die
schwarze Dame auf h4 deplaziert
steht. Schwarz hat diese entlegene
Variante offenbar nicht in seinem

Erdffnungsrepertoire.
4.1 N6 5.20¢3 ¢ b4 6.e5

Stellung nach dem

6. Zuge von WeiB
6.-2¢3: 7.dc3: 5\g8 Das ist sehr
passiv, auf 7.-%)ed wiare 8.512
g3+ sehr bunt geworden, wahrend
7.2.c4 oder 7. 43 wegen der glei-
chen Antwort wohl nicht spielbar
sind, jedoch kam 8.Z\h3 infrage. Nun
kommt Wei ans Ruder.
8./0f3 Wh6 9.Wd4 g5 10.hd 4\c6
11.We4 Wgb WeiB hat ein bizarres
aber aktives Spiel, dem Schwarz ver-
standlicherweise die Spitze nehmen
mdchte, denn 11.-gh4: 12.  h4: oder
£f4: sind wenig bequem fiir
Schwarz.
12.5)g5: Wed: 13.5e4: 3 Schwarz
will diesen Bauern indirekt tauschen.
14.gf3: He5: 15.414 d6 16.3e1
£d7 17.2c4 &f8 Die Falle 17.-
&\c4: 18.20d6+ nebst £)c4: mit Bau-
erngewinn hat Schwarz offensicht-
lich erkannt.

18. £ e5:de5:19.5)c5 £ ¢620. X e5:
I d8 Eine kleine Gegendrohung, die
mit 21.-Fd1+ 22.&g2 §3:+ nach
21.312 516 22. 35 Hd2+ 23.3e3
Hd6 24.50e4 Sed: 25.fed: Hgs
26.e5 DHcb 27.ef6: Hier lieBe
27.2b3 dem Schwarzen die Mog-
lichkeit 27 -5)g4+ nebst 5 g7 usw.,

daerezugklermndmschwarzen
Kénig ein. Schwarz gab sofort auf,
weil er eine Figur verliert, denn 27.-

Hc4: 28.2d1 eB 29. Ke5+ fihrl
sofort zum Matt und 28.-Hg3+
29.f2 geht auch ins Auge.

In dieser Partie hat Schwarz ohne
Kenntnis der speziellen Eréffnungs-
variante mit den Erdffnungsproble-
men nicht recht fertig werden kén-
nen, und schlieBlich war sein Kontra-
hent ihm auch noch taktisch tiberle-
gen. Es folgt nun eine weitere Kurz-
partie, in der Schwarz die Sicherheit
seines Konigs straflich vernachlas-
sigt.

W.: BEBE - S.: ADVANCE 68K

Sizilianische Drachenvariante
1.4 ¢5 2.5)f3 d6 3.d4 cd4: 4.2)\d4:
716 5.5c3 g6 6.0e2 &g7 7.00
4\¢6 Mit 7.- 0-0 kann Schwarz in die
Dreispringervariante einlenken, hier
bleibt er jedoch mit einer Zugumstel-
lung in der Hauptvariante.
8.\b3 0-0 9.8 e3 ¢ d7 Hier ist 9.-
£ ©6 der klassische Zug.
10.f4 ¢e6 Nun also doch, ab man
sich in soich einer scharfen Eréff-
nung, wie es Sizilianisch ist, einen
derartigen Tempoverlust leisten
kann, darf bezweifelt werden.
1145 gf5: Schwarz sollte dem Geg-
ner nicht noch egen kommen
und den Laufer nach d7 zuriickzie-
hen oder ihn auf b3 abtauschen.
12.ef5: $d7 13.Wd2 Wc7 14.2g5
b4 15. T £2 h6é Schwarz ist offenbar
fest entschlossen, sich selbst umzu-
bringen, der indirekte Tausch des
Bh6 gegen den Bc2 fdrdert den wei-
Ben Angriff g
16. 4 h6: _ﬁ_hs 17.Wh6: Wb
18.2d1 H\e2:

Stellung nach dem
-17. Zuge von Schwarz
Die Materialbilanz ist zwar ausgegli-
chen, s ist jedoch nur noch die Fra-
ge, wie man den schwarzen Konig
mattsetzt.
19.¥g5+ &h7 20.32d3 Die Kata-
strophe ist nicht mehr abzuwehren,
Schwarz verlangert den Todeskampf
allerdings noch etwas mit einer be-
merkenswerten Serie von Horizon-
teffektziigen
20.-Wi2:+ 21.912: Hed+ 22.0\e4:
7e3 23.5e3: 215: 24.Wi5:+ hb
25.2g3 Dad8 26.Wh3 +. So darf
man nicht mit dem Feuer spielen.
Auch in der nichsten Partie spielt
das Motiv des Kénigs in luftiger Stel-
lung eine wichtige Rolle, wobei der
Angreifer in diesem Fall beinahe un-
gestraft mit seiner unsoliden Spiei-
weise durchgekommen wére
W.: SHESS - S.: NONA
‘Russisch

1.e4 e5 2.5)13 )16 3.d4 ed4: In der
Steinitz-Variante der Russischen
Verteidigung kann an dieser Stefle
auch 3.-9 e4: geschehen. Die Theo-
retiker haben sich vielfach {iber den
Wert beider Alternativen gestritten,
heuta neigt man zu der Ansicht, daB

beide Moglichkeiten etwa gleichwer-
tig sind.
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4.e5 5ed4 5.Wd4: d5 6.ed6:e.p.
§d6: 7.5)c3 Vielfach wird an dieser
Stelle auch 7. £ d3 gezogen.
7.-5)c6 8. Wf4 & 159. & d3 Die Theo-
rie gibt hier noch 9.£b5 We7+ mit
einigen Verzweigungen an.
9.-2d3: 10.cd3: $e7 11.0-0 0-0
12. 4 e3 & 16 13.h4 Dieser StoB geht
ins Leere, WelB solte erst einmal sei-
ne Turme ins Spiel bringen und sei-
nen d-Bauem nicht vernachléssigen.
13.-5)e7 14.h5 5Hef5 15.94 Die wei-
Be Konigsstellung ist jetzt &uBerst luf-
tig, wenn Schwarz zu Gegenspiel
kommt, kann das sehr schnell ge-
fahrlich werden.
15.-2¢3: 16.bc3: He3: 17.fe3:
WeiB hat jetzt eine imposant wirken-
de bewegliche Bauernmasse im
Zentrum, der Konigsfligel ist jedoch
heillos geschwécht. Schwarz muB
aber erst einmal aktiv werden, was er
allerdings ohne Zdgern mit einem
langriff auf zwei Bauern tut.
17.-5\b5 18.c4 5 ¢3 Das droht eine
Gemeinheit auf €2, gleichzeitig héngt
immer noch der Bd3.
19. W5 g6 20.We5 Die Alternative
20.hg6: fg6: 21.Web+ $g7 2. Wes+
Wf6 oder 22./\e5 Wd6 war aktiver,
wenn auch keine weiteren beson-
ders vorteilhaften Fortsetzungen zu
sehen sind.
20.-Wd3:

Stellung nach dem
20. Zuge von Schwarz

21.c5 Hier hatte WeiB Gelegenheit
mit 21.h6 {6 22. Web+ U7, 22.-&h8
23.We7 wirde Schwarz kaum (ber-
leben, 23.5)d4, 23.5e5 Wel:+
nebst 24.We5: dirfte WeiB nicht zu-
lassen, 23.-Haf8 24.X 4 zu einem
gefahrlichen Angriff zu kommen,
Schwarz miBte etwas gegen die
Drohungen 25.g5 f5 26.We5 und
25.7aft tun, beispielsweise 24.-
He2+ 25.5e2: We2:, wonach wei-
terhin g5 und R af1 drohten. Gleich
24.116: Hed 25.Qf7: wére wegen
der Gegendrohung 25.-We3:+ nicht
ungeféhrlich, wahrend 24.-He2+
25.5\e2: We2: 26.Mafl wiederum
fiir WeiB vorteilhaft wére. Interessant
wiére auch 23.4g5, aber Schwarz
kénnte sich dann mit Wd7 aus der Af-
féare ziehen, allerdings nicht ohne ei-
ne Qualitat hergeben zu missen. Je-
denfalls hatte WeiB sein halsbreche-
risches Spiel rechtfertigen kénnen,
weil die schwarze Entwicklung im
Riickstand ist. Da er diese Mdglich-
keit verpaBt, bekommt er schiieBlich
doch die Quittung fiir seine Dreistig-
keit.

21.-Hae8 22.Wc7: We3:+ 23.4g2
Web 24.g3 Hed+ 25.Hh4 Hf2
Eine Falle, die Fortsetzung 25.-
W6+ war auch nicht von der Hand
zu weisen, beispielsweise hétte
26.5h3 ghs: 27.gh5: Wi5+ 28.0h4
56 29.2g1+ $hB 30.50g5 W2+
31.%h3 HNe3+ 32.1Mg3 Hg3:+

33.Wg3: Wg3:+ 34.g3: /Hh5:+ ein -

Turm-Springer-Endspiel mit zwei
Mehrbauern fir Schwarz ergeben.

26. 11 f2: WeiB hatte einfach 26.3g3
spielen sollen, 26.Xgl &g4:
27.1g4: W6+ kadme namlich auf
dasselbe hinaus, allerdings mit ei-
nem Bauern weniger, und 26.5\)h2
gh5: hétte den weiBen Kdnig in Ge-
fahr gebracht.

26.-Wf6+ 27.4g3 Wal: 28.Wb7:
Wc3 29.Wa7: Xa8 j30.We7 Hfe8
31.Wd6 Xad8 32.1e2 Sehr listig,
Schwarz kann den Turm nicht ohne
Nachteil schlagen und 32.-Hd6:f
33.%e8:+ g7 34.cd6: Wd3
35. Z d8 ist auch nicht ganz ohne.
32.-118 33.We5 Hd3 34.Wed 15
35.We6+ h8 Weil verlor wegen
Zeitiiberschreitung, es hétte noch
folgen kénnen 36.gf5: Hf5:
37.We8+ g7 38.@e7+ &h6 und
WeiB hat keine Fortsetzung, nicht je-
doch 36.-gh5: 37. We5+ mit Damen-
tausch und nicht ungefahrlichen wei-
Ben Freibauern. Schwarz konnte viel
einfacher 36.- X f3:+ 37.&g4 gh5:+
mit Gewinn oder 37.¢g2 Hg3+
38.ph2 (ft  H®E5:+) Hh3+
39.g2 W3+ 40.og1 Hh1 + baw.
39.&9g1 Wg3+ 40.1Mg2 Wc3 usw.
spielen. Zweifellos héatte die expo-
nierte Konigsstellung dem WeiBen
die Partie gekostet, auch wenn er die
Zeit nicht berschritten hétte

Die letzte Partie, die aus dieser Run-
de betrachtet werden soll, zeigt eine
zunéchst von beiden Seiten sehr zu-
riickhaltend angelegte Partie, die
plétzlich von WeiB forciert wird, nur
um schlieBlich ein Endspiel zu errei-
chen, das er nicht verwerten kann.

W.: DUTCH - S.: CYRUS 68K
Reti - System

1.5)13 d5 2.g3 Die (bliche Fortset-
zung ist hier 2.c4, WeiB will offenbar
ausgetretene Pfade meiden.
2.-5\¢6 3.d4 5)6 4. 592 5\ed 5.0-0
h6 6.Wd3 e6 7./)bd2 /d6 8.1d1
a6 9.c4 Hf5 10.cd5: ed5: 11.e3
Se712.5e5 5 e5: 13.de5:c6 14.e4
ded: 15.Wd8:+ §d8: 16.5e4: 0-0
17.b3 ¢ b6 18.2b2 $e6 19.Xact
Hfd8 20.h3 Hh7 21.h4 He7 Man
gewinnt den Eindruck, daB sich beide
nicht viel tun wollten.
22.5)d6 1 db8 Das ist sehr passiv,
der andere Turm solite den b-Bauern
schitzen.
23.5e4+ g8 24.413 /\d5 25.a3
a5 Bis hier hatte Schwarz wohl ge-
mé&B Levys Parole gespielt, die be-
sagt, daB man gegen Computerpro-
gramme nichts tun soll, dies aber gut.

26. Zuge von Schwarz

26.;)\b7: WeiB bekommt zun&chst
nur zwei Bauern fiir den Springer,
aber einiges Spiel.

26.-2b7: 27.2c6: 0d8 28.1d6
1 d6: 29.ed6: & d8 30.4£d5: 2dS:
31.12d5: X b3: Jetzt ist die Angele-
genheit klar, WeiB hat die Figur zu-
riickbekommen und einen vorge-
riickten Freibauern erhalten, der ein
echter Mehrbauer ist.

32.11d2 a4 33.d7 $h7 Damit ist ein
Turm-LAufer-Endspiel entstanden,

das etwas festgefahren wirkt. W =lier
kommen kann man in soichen Stel-
lungen nur, wenn man einen konkre-
ten Plan findet, fir WeiBs kann das nur
heiBen, den Freibauem irgendwie in
die Waagschale zu werfen.

34.%g2 $g8 35.1e2 Hh7 36.e8
Hb2: 37.2d8: Xd2 Der erste
Schritt ist vollzogen, allerdings ist
nun ein fiir WeiB nicht gerade vielver-
sprechendes Turmendspiel entstan-
den. Héatten beide Tirme die Plétze
getauscht, séhe die Sache fiir Wei
wesentlich glinstiger aus.

38.3 g6 39. a8 1d7:40.Xad:
Jetzt hat WeiB zwar mehr Aktionsfrei-
heit, ist letztenendes aber nicht sehr
viel weiter gekommen, da Turmend-
spiele dieses Typs nur bei genaue-
stem Spiel Chancen bieten. Wieder
einmal miBte ein langfristiger Plan
entwickelt werden. Der weiB3e Bauer
solite bis a6 vorgehen und dann
miiBte ihn der weiBe Kdnig unterstiit-
zen. Zuvor muB WeiB seine Bauern
am Konigsfligel so aufstellen, daB
der schwarze Konig nur unter groBen
Zeitverlusten herankommt und sich
nicht rechtzeitig eine Bauernmehr-
heit am Konigsfligel verschaffen
kann, die es ihm gestatten wirde,
seinen Turm erfolgreich gegen den
weiBen a-Bauern zu geben.
40.-1d3+ 41.e2 Hb3 42.Jab+
&f5 43.a4 b1 44.xa7 Hb2+
45.e3 Hb3+ 46.d4 $gb
47.x0a6+ Hh7 48.ved b2 49.13
Hb4+ 50.%e3 Hb3+ 51.%f4
b4+ 52.%e5 b3 53.a5 WeiB
kommt anders nicht weiter und ver-
sucht es nun mit Gewalt.

53.-113: 54.g4 Zh3 55.h5 Tc3
56.1a7 16+ 57.ved L ca+ 58.415
HecS5+ 59.9f4 Hcd+ 60.8g3
Be3+ 61.pf2 He2+ 62.40f3
Hc3+ 63.bg2 Hc2+ 64.0h3
Hc3+ 65.%h2 X c4 66.0h3 remis.
Wieder einmal hat es sich bestétigt,
daB Computer selbst mit haufig vor-
komenden Endspieltypen groBe Pro-
bleme haben
Die fiinfte und letzte Runde verlief
recht dramatisch. HITECH hétte sich
mit einem Remis gegen CRAY BLITZ

den Titel sichern kdnnen. Mit dem

Verlust ergab sich gar fir REBEL die
Chance auf Titelgewinn durch bes-
sere Wertung bei Punktgleichheit,
aber er vermochte eine Gewinnpartie
nicht zu verwerten und so wuchsen
schlieBlich die Baume doch nicht in
den Himmel. HITECH wurde Opfer
eines Endspieldramas, das noch ein-
mal betrachtet werden soll, obgleich
gerade diese Partie bereits vielfach
untersucht worden ist, weshalb wir
uns hier auch auf die aus unserer

Sicht interessanten Details be-
schranken wollen.
W.: CRAY BLITZ - S.: HITECH

Angenommenes Damengambit
1.d4d52.c4dc4: 3.5)13 /)6 4.e3e6
5.%c4: c5 6.We2 a6 7.dc5: ¢c5:
8.0-0 b5 9.2d1 We7 10.2d3 e5
Schwarz hatte lieber mit 10.-£b7
oder 10.-0-0 etwas filr seine Entwick-
lung tun sollen, auch 10.-5\c6 kam
als PraventivmaBnahme gegen £\e5
infrage.
11.e4 4H)c6 12.50¢3 £g4 13.4e3
2d8 14.h3 ge3: 15.We3: &13:
16.W13: £H\d4 17.Wg3 0-0 Viel ist in
dieser Stellung nicht los, noch aber
ist nicht aller Tage Abend.
18.a4 b4 19./)d5 \d5: 20.ed5:
Hd5: 21. % a6: Mit der unsymmetri-
schen Bauernverteilung kommt nun
wieder mehr Scharfe in die Partie,

20.-a5 ware fir Schwarz deshalb si-
cherer gewesen.

21.-b3 22.We3 Hier wére 22.-5)\c2
wegen 23.Wb3: ein Schlag ins Was-

ser.

22-H1d8 23.4c4 402 24.We2
Hc525.1d8:+ Wd8: 26. b1 H)\d4
27.W11 Wd7 28.1a1 Wc6 29.42b5
#\bS: Dieser Abtausch bringt nichts
ein, vor allem nicht den Bauern, da
Schwarz wegen des drohenden
Grundlinienmatts im entscheidenden
Augenblick nicht wieder nehmen
kann, immerhin wird die weiBe Bau-
emmehrheit am Damenfliigel ent-
wertet.

30.ab5: Wb7 31. 2 a3 Nicht nur, daB
der Bb5 tabu ist, zu allem Uberflu
fallt auch noch der Bb3.

31.-g6 32. X b3: Wd5 33.0b4 Hc2
34.b3 Wd235.5c4 Hb236.0e4

Stellung nach
36. Zuge von WeiB

36.-Wd5 Die Chance, den e-Bauern
fiir den hinteren b-Bauern zu geben,
hétte Schwarz sich nicht entgehen
lassen sollen, zumal der schwarze
Turm dann ideal hinter dem gegneri-
schen Freibauern postiert gewesen

wire.

37.Wcd4 Wd1+ 38.0h2 Hf2: Das
gewinnt zwar einen Bauern, lenkt je-
doch vom Hauptkampfplatz ab. Ak-
zeptabel wére das nur, wenn sich
daraus Drohungen gegen den wei-
Ben Konig ergeben, welche die Bau-
ernibermacht des WeiBen auf der
anderen Bretthélfte kompensieren.
Statt dessen hétte 38.-@Wb3: noch ei-
ne Remismdglichkeit gestattet.
39.0e5: Wdé 40.Wc8+ <Hg7
41.Wc5 Wd2 42.1g5 HXe2 Eine
letzte Chance héatte 42.-Wfd4+
43.1 g3 h5 44. We3 h4 45. Wf4: QL 14:

45. X e3: X5 geboten.

43.1g4 Wa2 44.Wc3+ g8 45.06
Schwarz hat sich ssen und
kann auf die Dauer nichts gegen die
weiien Bauern machen.

45.-Wa8 46.Wc7 Wf8 47.b7 Le8
48.31 ¢4 g7 49. X c6 11b8 50.Wc8
Hc8: Nun ist es aus, aber auch 50.-
h5 51.Wf8:+ gewann, Schwarz soll-
te aufgeben.

51.bc8:W Wb4 52.Wc7 Wb3:
53.We5+ <hé 54.Wia+ &g7
55.Wd4+ Hh6 56.1b6 Wc2
57. W4+ g7 58.Wi6+ hé
59.%f7: We8 60. 2 d6 Schwarz gab

auf.

nermaBen sind derartige
Schwerfigurenendspiele weder ein-
fach noch ungeféhrlich, ein konse-

quenteres Spiel gegen solche ge-

fahrlichen Freibauern kann man sich
aber schon vorstellen. Auch die
néchste Partie wurde schon vielfach
kommentierf, und so sollen hier
ebenfalls nur die fiir das hier behan-
deite Thema relevanten Fragen be-
leuchtet werden. Eine weitere Partie,
in der mangelnde Endspielkenntnis-
se (iber den Titel entschieden haben,
soll nun folgen:
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Related: https://www.youtube.com/watch?v=4ttcO4UUIRU (WCCC Cologne 1986)

o = SCHACHCOMPUTER
| HL L | SONDERANGEBOTE

Vorfiihrgerate (mit 3 Monaten Garantie)

Miinchen Amsterdam statt DM 3498,— jetzt nur DM 2450,—~
Exclusive Amsterdam statt DM 2998 —jetzt nur DM 2100,—
CXG 3000 Holzbrett statt DM 698,—jetzt nur DM 589,~
Par Excellence statt DM 748 —jetztnur DM 555,~
Novag Expert 5 MHz  statt DM 1498 — jetzt nur DM 998,—
Fidelity Excellence  stattDM 398-jetzt nur DM 333,—
Mini Sensory statt DM 148,—jetztnur DM =~ 99—

Gebrauchtgerate
Fidelity Private Line  statt DM 1498 — jetzt nur DM 595,~

Mephisto Il statt DM 498,—jetzt nur DM 190,~
Mephisto Il statt DM 698,- jetzt nur DM 300,~
Fidelity Sensory 9 statt DM 498 —jetzt nur DM  200,~

Weitere Sonderangebote auf telefonische Anfrage. Grei-
fen Sie zu! Alle Angebote gliltige, solange Vorrat reicht.

HOBBY COMPUTER CENTRALE
1 = I~ | Ossi Weiner Vertriebs GmbH
L_T'L L | BarerstraBe 67 - 8000 Miinchen 40

Tel. (089)2720797/2617284

SCHACHCOMPUTER

Aus unserem Gelegenheitsmarkt:

Gebrauchtgerate:

Mephisto Miinchen Amsterdam nur 2.498,- DM
Mephisto Exclusive Amsterdam nur 2.198,~ DM

Mephisto Modular I nur 678,~DM
Mephisto Modular nur 598,~ DM
Mephisto Il nur 250,~DM
Fidelity Elite

mit Avantgarde-Programm nur 1.200,- DM
Super-Constellation nur 450,~DM
Vorfuhrgeréte:

Par Excellence nur 640,~DM
Constellation Forte nur 720,~DM
Mephisto Exclusive Il nur 898,~ DM

Alle Preise incl. Netzteil. Auch bei Gebrauchtgeraten 1/2
Jahr Garantie. Ihren gebrauchten Computer nehmen wir
in Zahlung.

Info Herbst 86 mitumfangreicher Marktiibersicht und Elo-
Listen.

ERST LESEN - DANN KAUFEN!
SCHACHVERBAND NIEDERSACHSEN

Amselweg 1
3474 Boffzen
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Tel. (052 71)52 13

(Werbung: HCC & Schachversand Niedersachsen - Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — Januar 1987) (600 dpi)



https://www.youtube.com/watch?v=4ttcO4UU9RU

W.: REBEL - S.: BEBE
Moderne Benoni-Verteidigung

1.d4 516 2.c4 c5 3.d5 e6 4./)c3
ed5: 5.cd5: d6 6.e4 g6 7. £ 14 Diese
giftige Fortsetzung kommt selten vor.
7.-a6 Das stérende Lauferschach
wird ausgeschaltet.
8.,)13 £g4 9.0e2 Wb6 10.Wd2
£9711.0-0 0-0 12.h3 213:13.213:
Hbd7 14.2ad1 Hfe8 15.b3 He5
16. 202 Whd 17.Wc2 Re7 18.293
fiae8 19. X fe1 g5 Der Bauer sol als
Rammbock eingesetzt werden, aber
die schwarze Konigstellung o&ffnet
sich dadurch.
20.2f1 &h8 21.2c1 h5 Schwarz
geht aufs Ganze.
2244 Nun jedoch versucht WeiB,
Profit aus der lockeren schwarzen
Stellung zu schiagen.
22.-gf4: 23. 11 14: (g6 24. 215 Hed:
25.5e4: Wed: 26.Wed: Ied:
27. 4 h5: 5 e7 28. % f7: Zu beachten
war hier 28. & 7: 218 29. X h5+ und
28.- £ d4+ 29.0h2 18 usw.
28.- 4 d4+ 29.ph1 4Hd5: 30. X b7:
1d8 31.413 Nach 31.1%f1 nebst
1 1f7 hatte Schwarz Probleme be-
kommen.
31.-e3 Nachdem sich der Staub
verzogen hat, steht Weil mit einem
sehr glinstig stehenden Endspiel da,
er muB es nur noch verwerten kon-

nen.

32.4h4 )6 33.117 He6 34.2d5
£4)d5: 35. & d8: WeiB hat nun Bauern
und Qualitat mehr und sollte eigent-
lich glatt gewinnen.

35.-5)b4 36.a3 g8 37.Xcf1 /He2
38.1118+ g7 39.a4 d5 40.h4 HHe3
41. 2117+ g6 42. 1 c7 WeiB hétte
mit 42.h5+ $h5: 43.1g8 den
Schwarzen in eine wenig beneidens-
werte Lage mandvrieren kdnnen.
42.-5d1 43.5g8+ 15 44.1f7+
< e4 Mit wenigen Ziigen hat sich die
schwarze Stellung dank der Hilfe des
Gegners stark verbessert. Der zen-
tralisierte Kénig ist in Verbindung mit
den schwarzen Mittelbauern nicht
mehr zu unterschétzen.

45.94 »d3 46.h5 Hel+ 47.2g2
5He3+ 48.%g3 se5+ 49.h4
Hhi+ 50.g5 Xg1 51.¢g6 Hier
hétte WeiB den Mut haben sollen, mit
51. i f4 die Qualitat zu opfern und auf
die eigenen Bauern zu pochen.
51.-Hgd:+ 52.£95 Qb4 53.5e3:
&e3: 54.1e8 1gd+ 55.¢h7 Bes-
ser war 55.%f5 %4+ 56.¢e5: Xf7:
57.%d5:+ &d3 58.%e6 und
Schwarz hat nicht mehr viel zu be-
stellen.

55.-Hed

Stellung nach dem
55. Zug von Schwarz

56. 11 a7 Damit begibt sich der Turm
auf Abwege, von denen er nicht mehr
rechtzeitig zuriickkehrt, stattdessen
war mit 56. i fe7 d4 57. K e5: Heb:
58. 1 e5: &e5: 59.42g6 d4 60.h6 ein
einfacher Gewinn mdglich, da WeiB
zuerst und mit Schach umwandelt.

56.-d4 57.xa6: WeiB héatte mit

57.%ae7 immer noch leicht remis
gemacht.

57.-d3 58.1g6 d2 59.xg1 f2
60.2eg8 el 61.31g2+ el
62.1d2: d2: Der weiBe Sieg ist
dahin, jetzt heiBt es, um das Remis
zu kédmpfen.

63.1c8 2d4 64.2b8 eb 65.1b7
& ¢2 66.b4 c4 Es ist nicht zu fassen,
Schwarz kommt dazu, den Bauern-
trick ein zweites Mal anzuwenden.
67.b5 c3 68.2d7 d3 69.b6 c2
70.b7 c1W WeiB gab auf. Nachdem
der Anziehende eine klar iberlegene
Stellung herausgespielt hat, kam es
im Endspiel wegen eklatanter Fehl-
entscheidungen zur Katastrophe.

Der kleinste Teilnehmer war der AD-
VANCED STAR CHESS, der wegen
der Programmgleicheit unter dem
Namen eines gréBeren Bruders auf-
trat. In der letzten Partie dieser Serie
zeigt sich, wie er mit Eréffnungs-
kenntnissen und taktischen Fahig-
keiten stdrkere Programme in
Schwierigkeiten bringen kann und
wie er im Endspiel nachlaBt.
W.: ADVANCE 68K -

S.: ENTERPRISE

Spanisch, offene Verteidigung
1.ed4e52.5)135)c63. 4b5a64.2 a4
516 5.0-0 H\ed: Eine Fortsetzung,
die einst Tarrasch warmstens emp-
|

6.d4 ed4: Das ist die Rigaer Varian-
te, in der Hauptvariante wird der. L&u-
fer mit 6.-b5 abgedréngt.

7.2 e1d58.,d4: ¢ d6

P

oy
i |
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Stellung nach dem
8. Zuge von Schwarz

Das ist kein Versehen des Schwar-
zen, sondern samt der nun folgenden
Fortsetzung Theorie.

9.40¢6:  gh2:+ - 10.oh1  Auf
10.¢bh2: folgt Wh4+ mit Dauer-
schach, wéhrend 10.¢f1 Wh4 zu ei-
nem geféhrlichen Angriff des Nach-
ziehenden fiihrt.

10.-¥h4 11. 2 ed:+ ded: 12.Wd8+
Wds: 13./)d8:+ $d8: 14.Hh2:
£e6 15.414 Die Theorie gibt hier
15.4£ €3 mit einer ldngeren Fortset-
zung an. Nach dem wildromanti-
schen Gemetzel ist nun ein endspiel-
artiges Mittelspiel entstanden, in
dem Schwarz Turm und zwei Bauern
fir zwei Leichtfiguren hat. Er muB
sein Material nun entwicklen und ak-
tiv zur Geltung bringen, sonst wird es
ihm die Figureniiberzahl des Weifien
schwer machen.

15.-b5 16.2b3 £ b3: 17.ab3: c6
18.5)¢3 15 19.4)e2 Das droht ein Ga-
belfriihstiick.

19.-g6 20./0d4 $d7 21.5d1 Rc8
Dem Abzugsangriff muBte Schwarz
ausweichen.

22.5c6: b7 23.2d6 Xhg8
24.5a5+ 8 25.Hc6+ hd8
26.1¢79g527.2d6 2g6
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Stellung nach dem
27. Zuge von Schwarz

Die weiBen Figuren entfalten nun ein
sehr gutes Zusammenspiel,
Schwarz hat dem nichts entgegenzu-
setzen.

28.5c6+ Le8 29.Xe7+ f8
30.% a7+ fd6: 3.1a8:+ g7 Das
Blatt hat sich gewendet, Schwarz hat
nur noch einen Bauern fiir den Sprin-
ger und noch immer kein Gegen-
spiel.

32.4a7+ &f8 33.%a6: Xd2 End-
lich versucht Schwarz, aktiv zu spie-
len.

34./)b4 1if2: 35.2 b6 e3 36.1b5:
h6 37. 1 b8+ L7 38. X b7+ L8 Da
steht der Konig bestimmt nicht gut,
nach vorn muB er marschieren.
39.2h7 e2 40.;)d3 Hf1 41.1h6:
&f7 42.3,93 el W+ 43.5)e1: Hel:
44.b4 Jetzt hat Schwarz zwar die Fi-
gur zuriickerobert, aber er hat inzwi-
schen zu viele Bauern verloren, das
entstandene Turmendspiel verloren.
44.-14+ 45.L13 Q1+ 46.0e2 K c1
47.3c6 gl 48.13 Lb1 49.b3
I g1 Der weiBe b-Bauer kénnte nun
ungehindert laufen und die Partie
endgliltig entscheiden, Wei8 sto-
chert stattdessen planlos in der Stel-
lung herum, immerhin kann er dabei
kaum grobe Fehler machen.

50.b5 Zel 51.&g4 He2 52.4g5:
He5+ 53.4f4: Hb5: 54.Hc7+
&e6 55.g4 Hba+ 56.%f3 Qb5
57.0c6+ <Hd5 58.Hc4d Hd6
59.0d4+ He5 60.Jed+ L d6
61.b4 N b7 62.c3 L7+ 63.%e3
Hf1 64.c4 Jel+ 65.5d4 md1+
66.sbc3 Hel+ 67.0b2 Hgl
68.4b3 g3+ 49.%ad b
70.2d4 2g2 71.c5 Hgl 72. 2 d6+
&c7 73.1g6 Hg2 74.4b5 Ld7
75.c6+ <Lc7 76.Hg7+ d6

77.4b6 Schwarz gab auf. Dem
Nachziehenden gelang es an der
entscheidenden Stelle nicht, seine
Figuren zu einem verniinftigen Zu-
sammenspiel zu bringen, und Weif3
konnte das Turmendspiel auch bei
bestem Willen nicht mehr verderben.

Der Gesamteindruck dieser Welt-
meisterschaft &8t sich eigentlich
recht kurz zusammenfassen. Viele
Programme spielen zu aggressiv
und tun dies teilweise auch auf Ko-
sten der Entwicklung. Ein zentraler
Schwachpunkt fast aller Programme
ist die vernachlassigte Kénigssicher-
heit, vor allem wenn Materialgewinne
winken und keine direkten taktischen
Gefahren auszumachen sind.

In vielen Mittelspiel- und Endspielsi-
tuationen wird planlos hin und her ge-
zogen. Im Endspiel wird diese Plan-
losigkeit besonders deutlich, und die
Endspielkenntnisse der meisten Pro-
gramme sind recht beschrénkt. Wih-
rend die Spitzenprogramme immer
wieder mit taktischen Kabinettstiick-
chen brillieren, kommen anderer-
seits mitunter erstaunliche taktische
Fehlgriffe vor.

stammlen aus g“langﬂhﬂga Feder- von Pro-
grammierern m Erfah-
rung auf diesem Gebiet. Die allerer-
sten Schachprogramme enthielten
wenig ntnisse, und die in-
zwischen gemachten
waren nur dadurch mdglich, das
Schachprogrammierer und Schach-
experten ihre Kenntnisse gemein-
sam eingesetzt haben. Weitere Fort-
schritte werden deshalb auch nicht
ohne weitere Integration von
Schachkenntnissen in die Pmm
me moglich sein. Gesteigerte
wareleistungen erleichtern die Sa-
che zwar etwas, die exponentielle
Variantenexplosion, die sich mit stei-
gender Rechentiefe ergibt, kann
:bier r:fit Hardwarefortschritten allein
einesfalls bew: werden. Es
bleibt nach wie lvg'mdle spanniende
Frage offen, ob und wann es gelingt,
die Spielstérke von Schachprogram-
men auf das Niveau Internationaler
GroBmeister oder gar auf Weltmei-
sterniveau zu bringen.
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