Erneuter Triumph fiir MEPHISTO bei der
7. Microcomputer-WM in Rom

Die MEPHISTO - Hegemonie bei Weltmeisterschaften fiir Mi
ter hat sich auch 1987 fortgesetzt: Von sechs méglichen Titeln gewann
das Team der Miinchner Firma Hegener + Glaser AG bei der vom 14.-21.

neue Flaggschiff (W
lung des DALLAS - mmm),mmmmmmmm
grammierer Richard Lang in der Software - Gruppe, wo er mit PSION
CHESS, einem ROMA »mit angezogener Handbremse« (das véllig iden-
tische Programm lief auf einem weitaus langsameren Personal - Com-
puter und konnte so natdrlich nldnuunvollesurkezdgen)danmch
sowohl den Geaamulog Personal -
Computer - olnholmoon konnte. - Weltmeister
schiieBlich wurde MEPHISTO X, ein 8 - Bit - Programm von Ed Schroe-
der, dhnlich dem MEPHISTO MM IV, aus Platzgriinden aber nur mit einer
kieinen Erdffnungsbibliothek. Nicht nach Minchen ging lediglich der
Amateur - Titel; dieser fiel an PANDIX (Programmautor Horvath) aus
Ungarn.
Gespielt wurde in zwei Gruppen; alles, was nicht zur Hersteller - Gruppe zéhi-
te, war in der Software - Gruppe versammelt (auch die Amateurprogramme,
die aber leistungsméBig deutlich abfielen und so praktisch doch »eine Klasse
fiir sich« waren). Den wichtigsten Titel, sozusagen den des »Champions aller
Klassen«, gab es in der Hersteller - Gruppe zu gewinnen... um ein Haar
kampfios! Denn es sah zeitweise so aus, als ob auer MEPHISTO (berhaupt
keine andere Konkurrenz antreten wiirde. NOVAG und SCISYS fehiten; Fi-
DELITY hatte eine Teilnahme davon abhéngig gemacht, daB Multiprozessor
- Systeme zugelassen wiirden. Das lehnte aber der Internationale Computer
- Sunachverband (ICCA) mit Hinweis auf die regelgeméaBe Definition des Be-
griffs »Mikrocomputer« ab. Ulf Rathsman mit einem CONCHESS - Gerét
wollte als Einzelkampfer keine 1000 Dollar Startgeld be . Blieb also nur
David Levy mit einem Team von Newcrest Technology (CXG, Hongkong) -
und auch er spielte tagelang vor der WM mit dem Gedanken, erst gar nicht
anzutreten. SchlieBlich tat er es doch, bestand aber darauf, nur einrundig zu
spielen, offenbar um sich eine gewisse Au rchance zu
erhalten. So k@mpften nun drei MEPHISTO gegen drei CXG SPHINX nach
Scheveninger System, d.h. jedes Gerat hatte Giberhaupt nur drei Partien zu
spielen, insgesamt waren es neun! Doch das Gilick half Levy trotzdem nicht:
Mit 9:0 machte die Miinchner Phalanx reinen Tisch. Eine Tabelle eriibrigt
sich unter diesen Umsténden natrlich.

Was soll man nun davon halten? Ein echter Kampf fand praktisch nicht statt;
aber ganz ohne Aussagekraft ist das Resultat trotzdem nicht, zumindest
wenn das CXG - Programm mit dem von Levy in der Software - Gruppe pra-
sentierten CYRUS 68K, wie anzunehmen, im wesentlichen identisch ist. CY-
RUS machte dort eine gute Figur und hétte (siehe spéter) vielleicht sogar ge-
winnen kdnnen. Nimmt man also an, daB die Levy - Programme doch ein be-
achtliches Niveau haben, und bedenkt man ferner, daB indirekte Vergleiche
von MEPHISTO mit fehlenden Firmen z.B. beim Porz - Open im August einen
auch in Ingo festgehaltenen Vorsprung der Miinchner bestétigten, so kann
man schwer glauben, daB selbst bei kompletter Beteiligung jemand anders
reelle Siegchancen gehabt hétte. Zumindest soliten sich die Fehlenden nicht
wundern, wenn ihre Werbung etwa bei den Kunden auf mehr Skepsis stdBt
als die des siegreichen Konkurrenten.

Spannender, als das Ergebnis aussagt, ging es in der Software - Gruppe zu.
Hatte CYRUS die direkte Partie gegen PSION gewonnen, was sehr leicht
méglich war, so hétten beide punktgleich vorn gelegen. Auch PLYMATE er-
wies sich als beachtlicher Gegner, vor allem eines speziellen Erdffnungspro-
gramms wegen, das ihm der Italiener Necchi mit ca. 140.000 Positionen mit
auf den Weg gegeben hatte. Ganz glich dies aber gewisse spielerische
Schwéchen nicht aus, wie die Partie gegen PSION beweist.
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Die Weltmeister 1987:

Schachcomputer-Weltmeister:
Schachcomputer-Teamweltmeister:
Software-Weltmeister:

Personal Computer-Weltmeister:
Experimental-Weltmeister:
Amateur-Weltmeister:

. lLang)
« Lang)
Richard Lang
Richard Lang
Mephisto Exp. (E.
Pandix (G.

Schroeder)
Horvath)

Bei den Partien zunachst zwei - naturgemaB recht einseitige - Kostproben
aus der Hersteller - Gruppe:

CXG SPHINX A - MEPHISTO ROMA B

e s a4 45 5.5 28.4.63 26 5.057!

:A::hﬁm recht?emuhten Eindruck, aber beide spielen nun bereits selb-
standig (ohne Erdffnungsbibliothek), und es ist keineswegs Standard bei

Computern, das positionell angebrachte Gegengift gegen die weiBen Einen-
gungsgeliiste zu finden. MEPHISTO kommt hier sein Bauemnstrukturen -
Programm zugute, dmnachdemVorbilddesmenschhchenDenkensgene—
:an;emﬁwmmmmm

Wenn schon, solite man im Geist des weiBen Aufbaus 6.b4 a5 7.5\a4 und
falls 7.. lawabsl?mﬂhn(dagegenkommmrs«:hwarz7 .HHid7 stark in
Betracht). Jetzt hat Schwarz bessere

kampflos das

6...ab6: 7.5f3 £d6 8.£d3 0-0 9.0-0 Wc7 10.e4 4304. 11.5e4: ded
12. 2 e4: Hab
Macht den Doppelangriff 13. @ c2 unschédlich 5 13. £06:? £\b4. Auf
den ersten Blick verlockt jetzt 13.£h7:+ &h7: 14.5)g5+, doch nach
14...<g6 15.Wg4 (was sonst?) f5 scheint der weiBe Angriff zu diinn.
13.Wb3 1517
Interessant gespielt und besser, als man vielleicht anfangs glaubt. Wenn
Sdmarzzuc&-ﬁkommtundden%bwethgt.wdder»rﬂcksﬂndlge-
Bauer e6 pl6tzlich recht lebendig.
14.£b171
Natiirlicher war bestimmt 14. £ d3 mit der Idee £ c4, wenn auch der Druck
gegen e6 zur Not mit Z\b4-d5 leicht unschédlich zu machen wére.
14...c5 15.dc5:
Eine positionelle Drohung war 15...c4 und eine direkte 15...cd4:, da der Sf3
auch h2 decken muB.
15...5)c5: 16.We3 £ b7
etztmuBWeaBemwedethhergebenodermrdnadnms(s;ehewZug)
tUberrolit. Im héheren Sinn ist die Partie entschieden; doch Technik war ja be-
kanntlich einmal eine der &rgsten Achillesfersen der Computer...
17.5e1 2d5 (droht Sb3) 18.4c2 £13: 19.Wf3: $h2:+ 20.Hf1 Seb
21.@e3 216 22.Wf3 Wd7 23.We2 1 1d8 24.a3 Wd6 25.Wb5 a5 26.Wh4
Wc6 27.Wcd Dd4
Um Schwéchen am Konigsfiligel zu provozieren - ein durchaus geléufiges
menschliches Verfahren.
28.We2 g4 29.13 Th4 30.g3 (sehr entgegenkommend) Z h1+ 31.¢g2
Hel:32.Wel: Ib533.We3
Die eventuelle Lahmlegung durch £)b3 schreckt WeiB offensichtlich mehr als
weiterer Bauernveriust.
33...4b2:34. ¢ b2: nhz 35.%c3 Wh5 36.h3 17 37.8c1 Ha238.4 b1
Rf239.0e1 Wc640.0e3 h641. 2 c295
Ein Mensch wiirde jetzt wohl aufgeben in Anbetracht der Drohung g4+ nebst
ga; ()WM !) bzw. 42.g4 Wd6 zumindest mit groBem Materialgewinn (43. 5 e5
42. 2 15: ef5: 43.Wed+ 18
Astheten regten hier 43...5)e617? an mit der originellen Mattidee 44. Wc6: g4+
45.fg4: g5+ 46.0h4 Zh2.
ugﬂ445 Hd3 Zf3:+

Mattansage in spatestens 7 Ziigen - immerhin eine kieine Pointe, da es
beweast, daBdefGomputersowehallernbghchen Varianten berechnet ha-

46.!?3. Wi+ 47.%h2 Wi2+ 48.%h1 13 49.Wc2 We2: 50.3g91 Wg2

Noch bezeichnender fiir die Uberlegenheit MEPHISTOS im Stellungsspiel ist
die nachste Partie. Sie dreht sich vom 10.Zug an eigentiich um ein einziges
Thema: Kann WeiB seine momentan »ei uerten« Laufer ins Spiel brin-
gen oder nicht? Doch wahrend das CXG - Programm offenbar nicht in der La-
geist, solch ein positionelles Problem zu erfassen, mdmhroderwemgerim
dunkeln tappt, zeigt das schwarze Spiel »gegen die Laufer« eine durchaus
kiare Linie. Aus einer unkiaren Lage mit beidseitigen Chancen wird ganze
zehn Zge spéter eine komplette Gewinnstellung fiir Schwarz.

CXG SPHINX C - MEPHISTO RO- anfangen. Solch ein Problem &8t

MAA

Angenommenes Damengambit
1.d4 d5 2.c4 dcd: 3.013 516 4.e3
£045.2c4:e66.h3 2h57.5c3a6
8.a3¢59.d5b510.2a2¢c4
Gibt der Partie ihr oben erwahntes
Gesicht. Es mag sein, daB man fir
WeiB objektiv gesehen schon frith-
zeitig Besseres suchen kann bzw.
muB. Die aus Computerschach -
Sicht pragnanten Momente aber
kommen erst
11.de6: Wdi:+ 12.4)«!1' fe6:
13.50g5 £d1:14.d1:e515.2b1?
Die Kritik gilt weniger dem Zug an
sich als der Tatsache, daB WeiB nicht
den geringsten Versuch macht, den
feindlichen Bauernkeil zu zerschla-
gen (er nimmt sich sogar die Idee b2-
b3) oder auch nur bescheiden den
Laufer c¢1 2zu entwickeln. was
»denkt« sich dann aber ein
ter in soich einem Fall? Vermutlich
etwas ganz Simples: Er zieht den
Laufer von einer blockierten auf eine
freie Diagonale! Das ist ein handfe-
ster Wert; mit einer idee wie » Angriff
auf einen Bauernkeil« kann er nichts

sich wohl nur durch genau vorgege-
bene typische Stellungen mit den da-
2zu passenden VerhaltensmaBregein
programmtechnisch in riff neh-
men, wie dies bei MEPHISTO$S
»Bauernstrukturen« verwirklicht ist.
Man vergleiche in diesem Sinn die
Textstellung mit der vorigen Partie,
5.Zug: Da hatte MEPHISTO gegen
einen #hnlichen Bauemkeil sofort
das passende Rezept parat!
15...50bd7

Nicht nur ein bloBer Entwickiungs-
zug; wie die Folge zeigt, hat Schwarz
durchaus dee im Auge, die wei-
BenFelderba d3, e4 ein fir allemal
in den Griff zu bekommen.

16.5e6 Jc8 17.418:

Zwei Zige, um eine entwickelte Figur
gegen eine unentwickelte zu tau-
schen, wobei die anderen
weiter schiafen - auch da strauben
sich dem halbwegs spielstarken
Menschen die Haare. Doch das lieBe
sich wiederum nicht schwer erkléren,

muB, also wenn man z.B. annimmt,

Gerd Treppner:
Erneuter Triumph fur Mephisto bei der 7. Microcomputer-WM in Rom

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — Oktober 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)




COMPUTERSCHACH [§] [ COMPUTERSCHACH

daB er einen Bonus fiir Laufer gegen
Springer unter bestimmten Pramis-
sen (etwa Bauern auf beiden Fli-
geln) besitzt - oder auch dafiir, dem
Gegner die Rochade zu vermiesen.

17...118: 18.9e2 {/\c5 19.1d1 ed

20.14

So schlecht die weiBe Stellung schon
aussieht, ein Mensch hatte sich wohl
doch nicht die einzige kleine Befrei-
ungshofinung f2-f3 genommen! Der
Rest ist Schweigen.

20....0d3 21.Za2 &Hhs 22.5d2
45)g3 23.Hat g5!

Natirlich alles nicht schwer zu fin-
den, aber insgesamt zweifellos ziel-
bewuBt und folgerichtig gespielt.
24.c2 gfa: 25.ef4: He2 26.2e3
Hefd: 27. 111 Hg2: 28. 1 18:+ Di8:
29.6h6+ ©f7 30.%ec3 EHcS
31.¢¢c2 REh5 32.0f1+ eb
33.£97 1h3:34.5d4 1g335.2 h6
Hh4 36.bed: H gd+ 37.e3 N5+
WeiB gab auf.

Zum AbschiuB nun noch ein End-
spiel, in dem man ebenfalls Interes-
santes beobachten konnte:

Ein offenkundiges theoretisches Re-
mis; auch ohne die vorldufige Ein-
sperrung des Konigs auf der Grun-
dreihe, die Schwarz zwar ohne
Zwang, aber auch ohne Schaden
freiwillig aufgibt.

1...2d1+ 2.$g2 gd2+ 3.&h3 hS
4.8c1 Hf5

Das ist alles in Ordnung; Schwarz
stellt sich so auf, daB WeiB, wenn er
mit g4 und f5 einen Freibauern bilden
will, alle dbrigen Bauern tauschen
muB bis zum elementaren Remis.
5.5h1 £d3 6.%hd4 Ed2 7.h3 6
8.g4 gf2?

Schwarz konnte natiirlich jetzt und
noch ein paar Ziige lang auf g4 tau-
schen, wonach nichts mehr los sein
solite. Dann hatten wir aber ein hiib-
sches und fir Computer gar nicht
einfaches Gewinnmandver verpaBt:
9.&g3 Kc210.%b1 Hc3+ 11.oh4
Bc5? 12. b6+ 17 13.15! gf5:?
Schwarz geht an seiner letzten
Chance vorbei: hg4: 14.fg6:+ g7
und entweder bleibt WeiB nach
15.hg4: nur ein Doppelbauer oder
sein Konig findet nach 15.¢bgd:
Zc4+ usw. keinen Schutz bzw. Bgé
geht verloren. Doch ein Computer,
der Ausnahmeremisen nicht einpro-
grammiert hat, kann am Brett die ma-
terielle Hirde kaum Uberspringen,
freiwillig zwei Minusbauern auf sich
zu nehmen.

14.g5!

Fiir einen Computer bemerkenswert!
14...Kg7

Nach 14... ¥ ¢3 holt sich WeiB zuerst
den f- und dann mit dem Mandver
Ti6-h6 auch den h-Bauern.

15.¢0h5: Hc7 16.h4 Ta7und 1:0.
WeiB gewinnt z.B. nach 17. 2 b5 27
18.g6 nebst Tb7+ oder 17..14
18.K15 Za4 19.g6.

Aus der Software - Gruppe nun zu-
néchst die Partie, die letztlich Gber
den Turniersieg entschied:

CYRUS 68K - PSION
menes Damengambit
1.d4 d5 2.c4 dc4: 3.))13 a6 4.e3
%g; 5.;_:23 _wéhs hs.gs4 £96 7.50e5
H : 9. cb
10.5H0d2 @bge 9 e

In dieser seltenen, aber nicht ganz
unbekannten Variante soll Schwarz
eigentlich sofort 10...e5 spielen.
11.Wc2e5 12.5\c4:

Auf 12.de5: war wohl ¥d3 geplant.
12...ed4: ’

Damit £)b6 einen Sinn bekommt, wi-
re es natirlich hier gut, auf ¢4 zu tau-
schen; doch dann miiBte Schwarz
£c6:+ beachten, und auch de5:
sieht viel eher wie eine Drohung aus.
13.Wed+ Se7 14.5e5!7
Interessant und mutig gespielt; Bau-
ernopfer auf Position sind eigentlich
nicht gerade computer-typisch! WeiB
erhélt aber in der Tat respektable An-
griffschancen.

14...de3: 15. 2 e3: H)\d5

In Frage kam 4\gf6, um evtl. diesen
dann von g5 bedrohten Springer
nach d5 zu stellen. Uberhaupt wun-
dert es etwas, daB Schwarz diese na-
tirliche Entwicklung konsequent ver-
schméht - wenn auch die kurze Ro-
chade wegen mdglicher Aufroliung
der h-Linie in der Tat groBe Beden-
ken hatte.

16.0-0-0 Wc7 17.g5 f8 18.8d2
£d6 19.32hel 4Hge7 20./)c4 a5
21.ob1 a4?

Ein fataler Fehler, der WeiB das Feld
b4 wieder freigibt. Die bedringte
schwarze Stellung wird nun in weni-
gen Zigen fast aussichtslos.
22.5)\d6: Wd6: 23.a3!

Droht bereits 24.8b4 nebst evil.
Hd5..

23...Wc7 24. 4 b4 H)\b4: 25,Wh4:
Hier sah sich PSION selbst mit -7,8
Einheiten, also entscheidend, im
Hintertreffen; zu Recht, denn
Schwarz spielt praktisch mit einem
Turm weniger, und selbst wenn die
Fesselung des Se7 zu beseitigen ist
(z.B. mit ¢5), gibt es gegen die weiBe
Beherrschung der Zentrallinien we-
nig zu bestellen.

25...3h526.f4 XTh427.11d3 Hes8
Denn auf Hf4:? strecki 28.%e7:!
Schwarz zu Boden.

28.1e4 2 h529.Wad: Bc8

Durch Turmtausch (z.B. X d8) konn-
te Schwarz ein paar direkte Drohun-
gen beseitigen, aber seine Chancen
nicht grundlegend verbessem.
30.Wb4 Ha831.Zeds ge8

Tricks wie ¢5? 32.Wc5:! Wc5:
33.2d8+ sehen Computer heutzu-
tage auf Anhieb.

32.2d7 5 33.Wcd4 bS5 34.Wb5:
We8 35.2 b7 Wh8 36.Wc5: g8
Gegen die Drohung Hde3 ist kein
Kraut gewachsen; auf @f4: ginge so-
fort 37.He7: (WH+ 38.5e1+ Ge-
genschach!).

37.2e7: Eh4 38.We3 He7:
30.We7: Wf4: 40.513 Wed
1. WeB+ Hh7 42.1517:2?

Es gab auch schon vorher andere
Méglichkeiten; doch 42.W¥f7: hatte
auch jetzt ganz leicht alles klar ma-
chen sollen (nebst evil. &d5; alle
Schachfelder sind gedeckt).
42... 5 d4!

Plétzlich kann WeiB nicht mehr alles
decken: Matt d1, Dauerschach f1-c4
und den Turm 7!

43.8597:+ &g7: 44.el [d7
45.292 Wb3 46.Wc3+ We3:
47.bc3: 2d248.2b7 2d3 49.0c2
I h3: 50.a4 K g3 51.a5 X g5: 52.a6
H a5 53.c4 g5 54.b3 L6 55.0bd
Ha256.&b5 b2+ 57.¢a5 £ a2+
58.%b6 HEb2+ 59.0c7 Ha2
60.b8 Le5 61.a7

Auf 61.c5 geniigt schon Ha6:
62. 4 a6: $d5.

61...d4 62.a8\ Ha8:63.%a8: g4
64.c5 cbc5: Remis
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Spielen Sie Schach
mit dem mehrfachen

Weltmeister!

Holen Sie sich den mehrfachen Weltmeister im
Computerschach nach Hause. Im MEPHISTO-
Schachcomputer-Programm findet jeder seinen
richtigen Partner. Egal ob Einsteiger oder Turnier-
spieler, ob Schachschule fir Anfanger oder

WM-Gerat ,MEPHISTO ROMA" lieferbar ab Oktober 87

WELTMEISTER "SISTER “'STER “ER
“MPION “4PION "ON
CHAMPION DU MONDE WONDE {ONDE NDE

WORLD MICROCOMPUTER UTER ITER ]
CHESS CHAMPIONSHIP E

. . L .
go,m: L .".i.‘g

Edelholz-Vollsensorbrett fir Anspruchsvolle —
MEPHISTO-Schachcomputer erflillen jeden
Wunsch nach Spielstarke, Komfort, Ausbau-
fahigkeit und Preis-Leistungsverhéltnis.

MEPHISTO wieder Weltmeister!

Bei der 7. Schachcomputer-Weltmeisterschaft
vom 14. bis 20. September 1987 in Rom.
® Zum 4. Mal in Folge
@ Deutliches 9:0 gegen Herausforderer CXG
® Damit auch Team-Weltmeister
@ Weltmeister-Titel auch fiir die MEPHISTO-
Programmierer Richard Lang und
Ed Schroder

Mephisto wieder Weltmeister!
(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — Oktober 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)




War dies zweifellos ein Glicksfall, so

PSION - Programms. PLYMATE
brii 5 eine Theoriefalle aus
seiner immensen Spezialbibliothek

1.d4 Bﬁw.ﬁ&QGSAMQ Wc2
c5 5.dc5: 0-0 6.3 5c6 7.214
4c5: 8.e3 d5 9.10d1 Wa5 10.a3
1d8 11.b4?

Die Falle! Offenbar konnte WeiB »am

gibt sie z.B. TalmmvhderEnzy-
klopadie E an. Nun, so etwas kommt
ganz ahnlich auch unter Menschen

11...!¢3b4 12.ab4: &b4: 13.5cl
5ed 14.2e516 15. £ d4 e516.e5:
2e3:?!

Wahrscheinlich auch gut genug;
aber viel stéarker war fe5:! 17. 2 e5:

d4l, zB. 18.£d4: Hd4: oder
18.We4: 2c3:+ 19.be2 d3+ bzw.
19.¢dbd1 de3:+ mit entscheidendem

alimahlich

17.4 c3: fe5: 18.cd5: &5 19. .ﬁ.M
Wbd:+ 20.Wc3 We3:+ 21.3c3:
£e42213 ¢d5:

Man hat den Eindruck, daB auch die-
se Abwickiung mit Mehrbauer und
schwarzem ng

Entwiddungsvorspru
eine sichere Sache sein miBte; doch
ein paar Probleme kann Wei nun
2.B. dank des Be5 bereits stellen.
23.e4 2177
Besser sieht sowohl £c6 wie auch
£e6 aus, letzteres mit der idee
24.0c7 Hd7 bzw. 24.Zc5 Hac8
25.5e5: &f7 nebst Turmeinbruch
auf der Grundreihe (relativ am be-
sten darum wohl fir WeiB 24.5c7
Hd7 25.1c5). Auf jeden Fall solite

zu nut-

nen. Und so nimmt das Schicksal sei-
nen Lauf...

24.1c7 b6 25. £ a6

Mit ei

25..2e6 26.0-0 Xd7 27.md7:
£d7:28.1c1 2e829.0c7 &f8

hoch.
30.g3 h5 31.h4 g6 32.3f2 &17
33.3e3 2b3 34.14 efd:+ 35.0f4:

?ﬁd;ssen&m Computer »kennen«
dieses Remis praktisch gar
nicht, und man solite darum im
SchiuBteil der Partie weder WeiB
44..2d3 45.h5 Heb 46.h6 Le5
47.2¢c6 2h7 48.5e8 b5 49. 2 b5:
$eb 50.2e8 He7 51.496 g8
52.h7 Schwarz gab auf.

Auch Kuriositdten fehlen natirlich
nie bei solchen Tumieren. Ob es
aber bei einer
WMsehonehmalemMattnachnur
sieben Ziigen gegeben hat?! Sehen
wir uns zum SehluB noch diese
MW- an, die dbrigens nicht
ganz ohne Interesse istund auch un-
ter Menschen schon &fter vorgekom-
men sein soll!

CHAT - KEMPELEN
Holléndisch

: Hg4a:
s.wdaafse.mﬂ! hok o
Da ist es schon passiert. Ganz »un-
computerhaft« spielt aber nun
Schwarz nicht unter Turmopfer wei-
ter, sondern stirzt sich ins Schwert:
6...2\h7: 7. W g6 matt!

Gerd Treppner

BRANDECKER & NIEHUES

A

Moselslr. 14 - 70

Wir haben auch

Compute

r-Vertrieb
90 Ellwangen/Rindelbach - Tel. 079 61/27 82

ROMA 68020 (32BIT)
NEU: N@\/A( Super FORTE/EXPERT

Nahezu alle Geridte ab Lager

fidr Sie den richtigen Computer
lJieferbar !

Kostenloser Schnellversand bei b+n !

®
*
¥ Ihr Gebrauchtgerit nehmen wir in Zahlung !
b 4
%

Komplettsysteme:

Jetzt neu:

Fordern Sie noch heute
ausfilhrlichen Unterlagen,

DT
SLICR

_+u
| e

Bericht von der Computer WM Rom'87

z.B. Schneider PC + Novag FORTE

kostenlos und unverbindlich unsere
sowie den WM Bericht an

Thr fairer Partner fiir Schachcomputer

Gerd Treppner:
Erneuter Triumph fiir Mephisto bei der 7. Microcomputer-WM in Rom
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Eine Information der HEGENER + GLASER AG ¢ November 1987

In der Hersteller-Gruppe gewann
MEPHISTO ROMA Einzel-
und Mannschaftstitel mit dem in
der Geschichte der Schach-
computer - Weltmeisterschaften
einmaligen Resultat von

9 : 0 Punkten.
Gegeniiber dem Titelverteidiger
MEPHISTO DALLAS ist das
neue Programm noch druckvol-
ler im Mittel- und Endspiel, und
damit noch spielstirker
geworden. Das Weltmeister-Pro-
gramm MEPHISTO ROMA ist
bereits seit Mitte Oktober in
einer limitierten Auflage als 32
Bit-Version (DM 4.598,--), sowie
auch als Exclusive Roma 16 Bit (DM
2.998,--) und Miinchen Roma 16 Bit
(DM 3.498,--) auf den Markt ge-
kommen.
In der parallel laufenden Programmie-
rer-Weltmeisterschaft (Software-Grup-
pe) gewannen Richard Lang und Ed
Schroeder, die beide die Programme fiir
MEPHISTO schreiben, ebenfalls
Weltmeister-Titel. Das neue Lang-
Programm wurde Software-Welt-
meister und Personal Computer-
Weltmeister, das Schroeder-Programm
MEPHISTO Experimental holte sich
den Titel eines Experimental-
Weltmeisters.

Eine typische Partie des neuen
Weltmeisters, kommentiert von FIDE-
Meister Gerd Treppner in der Schach-
zeitung ROCHADE:

CXG SPHINX (A) -
MEPHISTO ROMA (B)
Halbslawisches Damengambit

1.d4 c6 2.c4 d5 3.Sc3 e6 4.e3
Sf6 5.¢5?! Macht einen recht
verfrithten Eindruck, aber beide spielen
nun bereits selbstindig (ohne Ertff-
nungsbibliothek), und es ist keines-
wegs Standard bei Computern, das po-
sitionell angebrachte Gegengift gegen
die weiBen Einengungsgeliiste zu
finden. MEPHISTO kommt hier sein
Bauernstrukturen-Programm zugute,
das nach dem Vorbild des menschlichen
Denkens generelle Spielplédne fiir typi-
sche Bauernformationen enthlt. 5.--
b6! 6.cb6:? Wenn schon, sollte man
im Geist des weien Aufbaus 6.b4 a5
7.Sa4 und falls 7.-- Sbd7 8.b5!? priifen
(dagegen kommt fiir Schwarz 7.-- Sfd7
stark in Betracht). Jetzt hat Schwarz
kampflos das bessere Spiel. 6.-- ab6:
7.8f3 Ld6 8.Ld3 0-0 9.0-0 Dc7

10.e4 Sed: 11.Sed: ded:
12.Le4: Sa6 Macht den
Doppelangriff 13.Dc2 unschid-
lich wegen f5 13.Lc6:? Sb4.
Auf den ersten Blick verlockt
jetzt 13.Lh7:+ Kh7: 14.Sg5+,
doch nach 14.-- Kg6 15.Dg4

(was sonst?) f5 scheint der wei-
Be Angriff zu diinn. 13.Db3
f5!? Interessant gespielt und
besser, als man vielleicht an-
fangs glaubt. Wenn Schwarz zu
¢6-c5 kommt und den Bd4
beseitigt, wird der "riick-
stindige" Bzner e6 plotzlich

pume~r=a recht lebendig. 14.Lb1?!

Natiirlicher war bestimmt 14.Ld3 mit
der Idee Lc4, wenn auch der Druck
gegen e6 zur Not mit Sb4-d5 leicht
unschédlich zu machen wére.

14.-- ¢5 15.dc5: Eine positionelle
Drohung war 15.-- ¢4 und eine direkte
15.-- cd4:, da der Sf3 auch h2 decken
muB. 15.-- Sc5: 16.De3 Lb7
Jetzt muB WeiB entweder h2 hergeben
oder wird nach e6--e5 (siehe 13.Zug)
iiberrollt. Im hoheren Sinn ist die
Partie entschieden; doch Technik war
ja bekanntlich einmal eine der 4rgsten
Achillesfersen der Computer...

N WA 00O N

-

17.Tel!? Ld5 Droht Sb3. 18.Lc2
Lf3: 19.Df3: Lh2:+ 20.Kf1
Le5 21.De3 Lf6 22.Df3 Dd7
23.De2 Tfd8 24.a3 Dd6 25.Db5

Mephisto news — November 1987
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Ta5 26.Db4 Dc6 27.Dc4 Td4
Um Schwichen am Konigsfliigel zu
provozieren - ein durchaus geldufiges
menschliches Verfahren. 28.De2
Tg4 29.f3 Th4 30.g3 Thil+
31.Kg2 Tel: 32.Del: Tb5!
33.De3 Die eventuelle Lahmlegung
durch Sb3 schreckt WeiB offensicht-
lich mehr als weiterer Bauernverlust.
33.-- Lb2: 34.Lb2: Tb2:
35.Dc3 Db5 36.Kh3 Kf7
37.Tcl Ta2 38.Lbl Tf2 39.Tel
Dc6! 40.Te3 h6 41.Lc2 g5! Ein
Mensch wiirde jetzt wohl aufgeben in
Anbetracht der Drohungen g4+ nebst
Matt (Dh1!) bzw. 42.g4 Dd6 zumin-
dest mit groBem Materialgewinn
(43.Te5 Tc2:). 42.Lf5: ef5:
43.Dc4+ Kf8 Astheten regten hier
43.-- Se6!? an mit der originellen
Mattidee 44.Dc6: g4+ 45.fg4: Sg5+
46.Kh4 Th2. 44.g4 f4 45.Td3
Tf3: Mit Mattansage in spitestens 7
Ziigen - immerhin eine kleine Pointe,
da es beweist, daB der Computer so
weit alle méglichen Varianten berech-

net haben muB. 46.Tf3: Df3:
47.Kh2 Df2+ 48.Khl f3
49.Dc2 Dc2: 50.Kgl Dg2

matt.

WELTMEISTER
WORLD CHAMPION
CHAMPION DU MONDE

WORLD MICROCOMPUTER
() CHESS CHAMPIONSHIP

U
" 1984 1985 1986 “

///%///
Z N mLE

Y

Matt in 7 Ziigen

Der neue Mephisto MM IV
schafft es in 1 Sekunde !!
Und Sie ?
(Aufldsung auf Seite 4) b

Teuflisch kompakt:
MEPHISTO MARCO POLO
Das neueste Reisegerdt der MEPHI-
STO-Familie. Mit 50 Spielstufen, da-
runter 16 spezielle Anfdngerstufen,
Analyse- und Problemstufe.

Teuflisch preiswert:

MEPHISTO EUROPA

Ein neuer, gut ausgestatteter Einstei-
ger-Computer mit. Drucksensorbrett
und 50 Spielstufen. Konkurrenzlos in
seiner Preisklasse.

Teuflisch lehrreich:
MEPHISTO SCHACHSCHULE
Siehe Bericht Seite 4.

Teuflisch giinstig mit hoher
Leistung:

MEPHISTO MONDIAL II

Der bekannte MEPHISTO MONDIAL
mit verbessertem Programm, aber ge-
senktem Preis. 8 Spiel-, 7 Problem-
stufen fiir Matt in bis zu 7 Ziigen.

Teuflisch komplett:
MEPHISTO MONTE CARLO
Ein neuer Star seiner Preisklasse.
Reichhaltige Ausstattung wie beim
MEPHISTO SUPERMONDIAL, je-
doch noch edler und komfortabler durch
sein schoénes Holzsensorbrett (37x31
cm) mit 64 Feld-LED's sowie 8 drei-
farbige Modus-Leuchten.

Teuflisch spielstark:
MEPHISTO

klasse sind die MM IV-Geriite damit
nicht nur in punkto Spielstirke, son-
dern auch in Komfort, Ausstattung
und Ausbaufihigkeit herausragend.

Teuflisch ilberlegen -

der Weltmeister 1987:
MEPHISTO ROMA

(16 BIT/32 BIT)

Der neue Schachcomputer-Weltmeister
1987 mit dem Traumergebnis von 9:0
Punkten - das beste Schachprogramm,
das es je gab.

Gegeniiber dem legendé4ren Dallas-
Programm wurde die Erdffnungsbib-
liothek auf ca. 5.000 Varianten mit
rund 40.000 Halbziigen erweitert. Das
strategische Schachwissen iiber
Bauernstrukturen wurde um etwa 300
Prozent gesteigert. Auch im Endspiel
gibt es wesentliche Verbesserungen
beziiglich Freibauern und Konigsfiih-
rung. Insgesamt ist die Spielweise des
Programms noch druckvoller und har-
monischer und damit stéirker gewor-
den. Auch gibt es neue Funktionen
sowie neuerdings {iber 90 verschiedene
Spielstufen, u.a. mit Handicap-Stufen,
verschiedenen Zeiteinstellungen fiir
beide Seiten und beliebig einstellbaren
Zeitkontrollen.

MEPHISTO ROMA - fiir verwhnte
Schachfreunde, denen nur das Allerbe-
ste gut genug ist.

ek ko ok ok

MODULAR 1V,
EXCLUSIVE 1V
MUNCHEN 1V

Das neue Programm
MM IV wurde ge-
geniiber dem Vor-
ginger REBELL 5,0
wesentlich verbes-
sert, und stellt damit
- Testergebnisse be-
weisen es - eines der
stirksten Program-
me der Welt dar. Da-
mit konnte der Hol-
l4nder Ed Schroeder
seine Reputation als
Weltklasse - Schach-
programmierer festi-
gen. In ihrer Preis-

ughip Chip e
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Geriét

Die Weltrangliste der Schachcomputer

Eine "permanente Weltmeisterschaft"
Die Spielstirke von Turnierspielern wird in Elo oder Ingo gemessen. Elo ist die internationale und gebréuchliche MaBein-
heit und 148t sich in die deutsche, nimlich Ingo umrechnen. Der ungarische, jetzt in den Staaten lebende, Professor Arpad
Elo entwickelte das internationale Bewertungssystem. Das deutsche System hat seinen Ursprung in Ingolstadt, deshalb

"Ingo" genannt. Sein Entwickler, ein Herr Hoss-

Psion / Atari §
Fidelity Excel 68000

10 Novag Forte B

11  Fidelity Avantgarde 2100

Leonardo Maestro (6 MHz)
Fidelity Excellence (4 MHz)

Hovg Ewpert (1 MG}

linger, hatte es bereits Ende der dreiBiger Jahre
konzipiert, seine Anwendung fand es allerdings
erst nach 1945. Ingo z#hlt iibrigens abwirts, d.h.
je stérker der Spieler spielt, desto geringer ist sei-
ne Ingo-Bewertung. Die Umrechnungsformel:
Ingo
Die Festlegung der Spielstirke eines Spielers in
Elo (oder Ingo) erfolgt iiber Turniere. LBt man
Schachcomputer an offiziellen Turnieren teilneh-
men, so erhalten auch diese eine Elo-Bewertung
ihrer Spielstéirke. Leider wurden in der Vergangen-
heit "Phantasie-Elozahlen" von einigen Schach-
computer-Herstellern in Umlauf gebracht, die
manchem Kunden noch immer im Gedichtnis
sind. Die nachfolgende Elo-Liste (Stand 09/87)
von E.Hallsworth, einem unabhéngigen britischen
Experten, erscheint uns sachlich und aussagefihig.
Die mit * bezeichneten Zahlen sind geschitzt, da
noch keine ausreichenden Ergebnisse vorliegen.

= (2840 - Elo) : 8

Zahlreiche Turniererfolge fiir MEPHISTO

MEPHISTO - Schachcomputer werden natiirlich nicht in erster Li-
nie fiir den Einsatz bei Weltmeisterschaften gebaut, sondern fiir
das Spiel gegen Menschen. Als fithrender Hersteller nimmt daher
HEGENER + GLASER die Herausforderung an und liBt seine
Computer regelmiiBig gegen starke menschliche Gegner antreten.

Miinchen, Dezember 1986

Beim Jubildums-Open des Miinchner
SC 1836 spielten 97 Teilnehmer 11
Runden Schnellpartien nach Schweizer
System. Sensationeller Sieger vor
zahlreichen Bundesligaspielern wurde
mit 9 Punkten ungeschlagen Mephisto
Dallas.

Koln, Dezember 1986

Das traditionelle Porzer Open beendete
Mephisto Dallas 32 Bit mit 5,5 aus 9.
In der Endrunde des anschlieBenden
Blitzturniers erzielte Mephisto 5,5 aus
7 und ging damit als Sieger hervor.

Budapest, April 1987

Beim Friihlingsfestival in Budapest
hatte sich ein Mephisto Dallas 16 Bit
mit einer enorm starken Gegnerschaft
auseinanderzusetzen, nimlich nicht we-
niger als 2 GroBmeister, 2 Internatio-
nale Meister und 4 Elozahlen-Tréger.
Gegen einen Elo-Schnitt von 2303
wurden hochst respektable 4 Punkte
aus 9 errungen.

Stuttgart, Juni 1987

Im AnschluB an die Stuttgarter Stadt-
meisterschaft fand ein starkbesetztes
Blitzturnier mit 60 Teilnehmern statt;
mit 9,5 aus 11 verwies Mephisto Dal-
las 32 Bit zahlreiche Bundesligaspieler
auf die Plitze.

Altensteig, Juli 1987

AnschlieBend zum Mephisto-
GroBmeisterturnier lieferte Mephisto
Dallas im Blitzturnier eine besondere
Meisterleistung: mit 11,5 aus 15 be-
legte er hinter IM Stefan Kindermann,
aber vor IM Hickl, IM Hertneck,
‘Wahls, IM Blatny, Stangl den 2.Platz.

Marseille, Juli 1987

Im Rahmen der Internationalen Mei-
sterschaft von Frankreich wurde ein
gutbesetztes Open-Turnier mit 136
Teilnehmern ausgetragen. Hinter Bou-
dre (8 aus 9) und GM Sahovic (7,5)
teilte Mephisto Dallas 32 Bit den
3.Platz (u.a. mit IM Pytel und IM
Podzielny) mit 7 aus 9.

Amsterdam, August 1987

Beim beriihmten OHR A-Turnier spiel-
ten 2 Mephisto-Gerite in Gruppen mit
je 24 Teilnehmern mit. Mephisto Dal-
las erreichte 6 aus 7 (Elo 2215), Me-
phisto MM 1V ebenfalls 6 aus 7 (Elo
2229); beide wurden mit dieser Lei-
stung jeweils Gruppensieger.

Koln, August 1987

Wieder eine starke Leistung beim Por-
zer Open ! Der Schach-Report berich-
tet: "Mit seinen 6 Gesamtpunkten be-
legte Mephisto Rang 33 ! (IM Klaus
Schulz kam als bester Porzer Spieler
auf 6,5 Punkte). Dies - wie auch das
Ergebnis vom Berliner Sommer 1987,
wo er mit 5,5 aus 9 Position 99 unter
456 Teilnehmern einnahm - unter-
mauert einmal mehr die konkurrenzlo-
se Spielstdrke, die diesen Spitzen-
schachcomputer um 30 Ingo-Punkte
(240 Elo) von der Konkurrenz deutlich
abhebt.”
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MEPHISTO Schachcomputer -
ein guter Zug der HEGENER + GLASER AG

Seit 1980 stellt die HEGENER +
GLASER AG Schachcomputer unter
dem teuflischen Markenzeichen ME-
PHISTO her. Dies sollte sich als
kluger Schachzug erweisen.

Bereits nach wenigen Jahren hatten
MEPHISTO Schachcomputer die
Marktfiihrerschaft in der Bundesrepub-
lik gegen die Fernost- und USA-
Konkurrenz erringen konnen. Heute
werden ca. 80% des Schachcomputer-
Umsatzes in der Bundesrepublik mit
MEPHISTO-Geréten getitigt.
MEPHISTO ist also mit Abstand der
meistgekaufte Schachcomputer in

WELTNEUHEIT !
: PH

Der MEPHISTO Oomuter und das dazugehdrige Lehrbuch von

Deutschland.

Wabhrlich sensationelle Turnierergebnis-
se und der erneute Gewinn der Compu-
ter-Weltmeisterschaft zum vierten Mal
in Folge haben natiirlich mit zu diesem
Erfolg beigetragen. Die vielfiltigen
Aktionen rund ums Schach bewirken,
daB Schach immer mehr als Sport und
Freizeitvergniigen angesehen und prak-
tiziert wird. Dazu kommt, da Schach
und das Computerschach als geistige
Herausforderung angenommen werden -
Schach als geistiges Training - Schu-
lung des logischen strategischen und
disziplinierten Denkens.

GroBmelstr Dr. ut Pfleger

Nach einer neueren Marktuntersuchung
spielen ca. 20% der deutschen Bevdl-
kerung Schach, fiinf bis sechs Millio-
nen "gelegentlich". Aber nur ca. eine
Million Schachcomputer wurden in
den letzten Jahren in Deutschland ab-
gesetzt. Manche entdecken erst iiber
den Schachcomputer die Faszination
Schach, bei anderen ist es umgekehrt.

Wie auch immer, es gilt das Motto des
Deutschen Schachbunds:
Nette Leute spielen Schach.

und dem Schachcomputer-Experten Ossi Weiner bilden eine aufeinander abgestimmte Einheit -
den ersten computergestiitzten Schachkurs der Welt.

Lernen Sie Schach oder verbessern Sie
Thre Spielstirke mit der speziellen
Schachtrainer-Funktion:

- Schnelles, leistungsstarkes Pro-
gramm mit 16 KByte Umfang,.

- Warnung vor Fehlern und Dro-
hungen.

- Macht auf Wunsch Verbesserungs-
vorschlige.

- Beobachtung von Rechenvorgang
und Denktiefe

- Neuartiges Schachlehrprogramm mit
64 ecinprogrammierten Ubungs-
aufgaben.

- Ausfiihrliches Begleitbuch mit iiber

100 Diagrammen.

- Maglichkeit zum Erwerb des offiziel-
len Bauern- und Turmdiploms des
Deutschen Schachbunds (Formulare
liegen bei).

Aber nicht nur Lernen, auch abwechs-
lungsreiches Spielvergniigen bietet
Thnen der dazugehdrige MEPHISTO
Computer: einfachste Bedienung
durch das Soft-Touch-Sensorbrett si-
chert einfachste Bedienung. Sie kénnen
unter 50 Spielstufen, einschlieBlich
einer Analyse-, einer Problemstufe und
16 speziellen Anfingerstufen wihlen.
Durch Ausnutzung der gegnerischen
Bedenkzeit kurze Antwortzeiten. Die
umfangreiche Erdffnungsbibliothek er-
kennt sogar Zugumstellungen. Riick-
spiel bis zu 10 Halbziige méglich. Be-
liebige Zugfolgen, Er6ffnungen oder
Stellungen k&nnen ganz einfach
eingegeben werden. Wahlweise Netz-
oder Batteriebetrieb (Netzteil liegt bei).
Der Positionsspeicher behilt den Spiel-
stand bei Driicken der STOP-Taste tiber
lingere Zeit gespeichert, sofern Bat-
terien eingelegt sind.

Grofimeister Dr.Helmut Pfleger

M&M&ﬂo’ news

Eine Information der
Hegener + Glaser AG
Miinchen
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Meisterspieler

Spitzenspieler

Turnierspieler

Vereinsspieler

MEPHISTO
EXCLUSIVE
ROMA (16 Bit)

A oTES

MEPHISTO
MUNCHEN

Fortgeschrittener

Gelegenheitsspieler

Einsteiger

Schachlehrer ® ®
Mikroprozessor 68.000 (16 Bit) 68.000(16 Bit)/68.020 (32 Bit
Programm-Speicher (ROM) 64 KByte 64 KByte
Eingabe der Ziige Magnetsensoren Magnetsensoren
Anzeige der Zuge LCD-Anzeige, 64 LEDs | LCD-Anzeige, 64 LEDs
Spielstufen beliebig einstellbar | beliebig einstellbar
4-Zeiten-Schachuhr ® @

Alle ZUuge riickspielbar =] B

Anzeige der Rechentiefe ® ®

Anzeige der Ziigezahl @ ®

Anzeige der Stellungsbewertung @ ®

Anzeige der Hauptvariante 8 Halbzige 8 Halbzlige
Eroffnungsbibliothek rund 5.000 Varianten | rund 5.000 Varianten
Max. Rechentiefe (Turnierzeit) 23 Halbzlge 23 Halbztige
Lost Mattaufgaben bis max. Matt in 12* Matt in 12*
Blitzschach und Turnierpartien Blitz/Turnier Blitz/Turnier
Betrieb Netz Netz

MaBe ca. 41x41x4 cm ca. 50x50x6 cm
ELO-Werte ca.** 2230 2230/2280

Mephisto Exclusive Roma 68000 (16 Bit)
Mephisto Minchen Roma 68020 (32 Bit)
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PCB Mephisto Roma 68000 (16 Bit)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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