Dreihirn schligt
NRW-Meister Baumhus

Das ,,Dreihirn* ist eine Symbiose aus Mensch und Maschine und spieit
Schach. Es besteht aus zwel Schachcomputern und einem menschli-
chen Spieler, der im folgenden als , Koordinator“ bezeichnet wird.

Ist das Dreihirn in einer Schachpartie am Zug, startet der Koordinator die bei-
den Computer und 148t sie ihre Ziige machen. Dann wéhlt er einen dieser
zwei Zige aus und fiihrt ihn auf dem Brett aus. Schlagen beide Computer
denselben Zug vor, so muB der Koordinator diesen wahlen. Es ist dem Koor-
dinator also nicht erlaubt, andere als die von den Schachcomputern vorge-
schlagenen Ziige auszufilhren. AnschlieBend ist der Gegenspieler wieder
am Zug.

Der Vorteil eines Dreihirs gegentiber einem einfachen menschlichen Spie-
ler oder einem einfachen Schachcomputer liegt auf der Hand:

Schachcomputer sind im allgemeinen taktisch stark und positionell/strate-
gisch schwécher. Ein (guter) menschlicher Spieler hingegen hat etliches po-
sitionelles/strategisches Wissen, ist dafiir aber anféllig fur taktische Fehler.
Beim Dreihim schlagen die beiden Computer Ziige vor, die taktisch (im Rah-
men der Rechentiefe) okay sind. Der menschliche Koordinator siebt aus den
Computervorschidgen die positionellen/strategischen Fehiziige heraus und
entscheidet sich fiir den endgiiltigen Zug aufgrund mittel- und langfristiger
Pléne, die die derzeitigen Schachcomputer nicht verstehen.

Die Idee und der Name ,,Dreihirn"” stammen von dem Mathematiker Dr. Ingo

Althéfer (Bielefeld). Eines seiner Fernziele beim Dreihirn ist es, ein Compu-
terprogramm zu schreiben, welches die Rolle des Koordinators ibernimmt.

(Die richtige Auswahl aus wenigen wahrscheinlich guten Zugvorschlégen er-
fordert bzw. erlaubt ganz andere Programme als ein einfacher Schachcom-
puter.)

Nach einigen anfénglichen Experimenten im Jahr 1985 bot sich Althéfer im
Herbst 1987 eine Mdglichkeit zur praktischen Erprobung des Dreihim-Kon-
zepts, als er (mit Dreihim) zur Teilnahme an der offenen Vereinsmeister-
schaft des Zweitbundesligisten ,Rochade” Bielefeld eingeladen wurde. Zu-
sammen mit den beiden Schachcomputern Novag Forte A (5 Mhz) und Me-
phisto Rebell (5 Mhz) trat Althdfer als Koordinator zu dem Turnier an, das bei
44 Teilnehmern im Schweizer System mit 9 Runden und einer Bedenkzeit
von 2,5/ 50 Zige und danach je 1 h/ 20 Ziige ausgetragen wurde.

Der Endstand des Turniers lautet:

1.Hantke/Versmold 8 Pkte., 2.Dreihim 7, 3.Kruse/Quakenbriick u. Baumhus/
Bielefeld je 6,5 P.

Das Dreihirn (abgekirzt 3H) erzielte folgende Einzelergebnisse (die geklam-
merten Zahlen hinter den Gegnern sind deren aktuelle Ingo-Zahlen):

Kruse (89) - 3H 1:0; 3H - Prasse 1:0; Thiele (153) - 3H 1/2; 3H - v. d. Heide
(149) 1:0; Junghans - 3H 0:1kl.; 3H - Diedam (106) 1:0; Schnitker (106) - 3H
0:1; 3H - Hantke (92) 1/2, Baumhus (53) - 3H 0:1

Je nach Ingo-Berechnungsart (ein Problem sind die starken Unterschiede in
den Ingo-Zahlen der Dreihirngegner) ergibt sich eine Turniererfolgszahl fiir
das Dreihim, die zwischen 75 und 90 liegt. Das ist sehr niedrig im Vergleich
zu den Spielstérken der einzelnen Dreihim: enten: Forte und Rebell
liegen im Spiel gegen menschliche Gegner ungefahr bei Ingo 130, Althdfer
hat Ingo 117.

In den acht gespielten Partien (der kampflose Sieg
aus der 5. Runde nicht mitgezahit) hatte das Drei-
hirn insgesamt 286 Ziige auszufiihren. Dabei er-
gaben sich fiir die verschiedenen Auswahimdg-
lichkeiten des Koordinators folgende Haufigkei-
ten:

Ubereinstimmung der Computervorschiage in
59,8%, Auswahl des Forte-Zuges in 23,8%, Aus-
wahl des Rebell-Zuges in 16,4% aller Félle.

Zwei der schoneren Partien des Dreihirns folgen
als lllustration. Die Notation 4)g5 bedeutet, daB
beide Computer denselben Zug 4)g5 vorgeschla-
gen haben. /\g5 F-Zd1 bedeutet, daB Rebell

&\g5 vorgeschlagen hat, Forte X d1 vorgeschla-
gen hat, und daB der Koordinator /g5 ausgewahit
hat. Analog ist £ g5 R- X d1 zu verstehen.

In der ersten Partie beeindruckt vor allem die
schnelle Verwertung (34.e5!) des Vorteils von 2
Tiirmen+Springer gegen Dame in einem vor al-
lem fiir Computer nicht einfachen Endspiel.

W.: Dreihirn - S.: von der Heide

1.d4 516 2.c4 ¢5 3.d5 b54.cxb5 86 5.bxa6 § xa6
6.c3 R-g3d6 7.e4 R- 2 d2 & xf18.coxt g69.93
R-414 $710.2g2 R-£ g5 0-0 11.5\ge2 R-2 g5
5a6 12.414 R-ad Wb6 13.Wd2 R-Zb1 Xfb8

14.b3 4\c7 15.%ad1 F-Thcl Wb4 16.13 Hd7
17.2hf1 5\b5 18.,0xb5 T xb5 19.Wc2 R-Wxb4
Wa3 20.12d2 R-5\c1 2b4 21.49g5 F-IXcl1 Ne8
22.2dd1 c4 23.2d2 cxb3 24.Wc7 R-gxb4
11bb8 25.axb3 5)c5 26.b4 /)\d3 27. 4¢3 & xc37?
28.2xd3 IXbcB 29.Xxc3 Wb2 30.Wxc8 X xc8
31.2xc8+ g7 32.2el R-bf2 Wxb4 33.5¢3
R-Zecl h5 34.e5 R-2b1 dxe5 35.Xxe5 Hf6
36.d6 xe5 37.d7 Wb2+ 38.0>h3 Wi2 39.d8W
Wi+ 40.3h4 g5+ 41.3xg5 16+ 42.0g6 Wxi3
43. 3 c5+ heb 44.WcB+ 2d6 45./)b5 +

In der neunten Runde lehnte der amtierende
NRW-Meister Reinhard Baumhus im 24. Zug ein

Remisangebot des Kcordinators ab, fand danach
jedoch keinen klaren Gewinnplan und stelite in be-
ginnender Zeitnot bei schwieriger Stellung einen
Turm ein.

W.: Baumhus - S.: Dreihirn

1.e4 e5 R-c5 2.5)13 £)c6 3.4 b5 a6 4.3 a4 /)16
5.d3 d6 R-b5 6.¢3 g6 R-&d7 7.,)\bd2 ¢g7 R-

£d7 8.5)f1 0-0 R-£ d7 9.4)g3 h6 R-£d7 10.0-0
b5 11.2¢c2 a5 R-§£g4 12.We2 $ab R-geb
13.2d1 b4 R-d5 14.We1 bxc3 R-Wd7 15.bxc3
Hb8 16.d4 exd4 F-We8 17.5)xd4 1 b6 R-Wd7
18.5xc6 Hxcé 19.4a4 b6 20.e5 4Hgd
21.exd6 Hxd6 F-cxd6 22.2a3 Wh4 R-Zeb6
23.h3 Heb 24.Wd2 Hxi2 25.Wxi2 Wxad

26.0xf8 &xf8 27.0d8 He8 R-Wa3 28.%xe8
Wxe8 29.fel Wc6 30.Wf3 Wb6+ R-Wxf3
31.oh1 £b7 R-Wb2 32.We2 Wc6 33.c4 &ab
34.%c1 5 F-2a3 35.Wd2 £d6 F-4b7 36.50f1
£.b7 37.5)e3 Wed 38. el Whd 39.3g1? 2bd
40.0xf5 Wxel+ R-4xd2 41.¥Wxel g&xel
42.;xh6+ g7 43./0g4 und gleichzeitig von
WeiB aufgegeben. Dr. ingo Althofer
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