Schachspieler knacken Codes

Von Zeit zu Zeit liest man, daB britische
Schachmeister wihrend des Zweiten Weltkrie-
ges dazu beigetragen haben, den Code der
deutschen Wehrmach zu knacken. Sir Philip
Stuart Milner-Barry und Harry. Golombek wer-
den in diesem Zusammenhang erwihnt. Die
Briten waren aber nicht allein in dem Bemii-
hen, Schachspieler bei der Entschliiisselung
feindlicher Funkspriiche einzusetzen. Im Jah-
re 1941 lernte ich auf der Dolmetscherschule
der Wehrmacht in Mei3en Arabisch und wurde
plotzlich an das OKH in der Bendler-StraBe in
Berlin versetzt. Meine Frage, wieso ich, ob-
wohl mit einer sogenannten Mangelsprache
befaBt (es bestand eine Knappheit an arabi-
schen Doimetschern), iiberhaupt versetzt wer-
den kann, beantwortete der Kriegsverwal-
tungsrat aus Berlin damit, daB ich zwar nicht
als guter Mathematiker, aber als bester
Schachspieler der Dolmetscherschule be-
kannt sei.

In Berlin muBte ich mit anderen versuchen, Funk-
spriiche des General Headquartes Cairo zu entzif-
fern, wie man das unbefugte Entschliisseln nennt.
Man hatte uns mitgeteilt, daB beim Riickzug der
Briten in Dinkirchen das Codebuch und das dazu
gehdrige Wurmbuch erbeutet wurden. Das Code-
buch mit einer unendlichen Zahlenreihe diente da-
zu, die Spriiche jeweils doppelt zu verschlisseln,
indem von Tag zu Tag wechselnd die Zahlen sym-
bolisch addiert wurden (sieben plus vier ist dabei
eins nicht elf), so daB man bei l&dngengleichen
Spriichen vom selben Tag gewisse Chancen der
Entzifferung hatte. Die uns vorliegenden Spriiche
stammten, wie erwahnt, vom GHQ in Kairo, und
waren ausnahmslos taktische Spriiche, so daB die
militarische Lage sich meist veréandert hatte, wenn
es uns nach einiger Zeit gelungen war, einen
Spruch zu knacken. Die Folge war, daB die Entzif-
ferer bald von der Bendler-StraBe nach Nordafrika
versetzt und dort den jeweiligen Einheiten zuge-
wiesen wurden. Bei mir wurde der Irrtum schlieB3-
lich erkannt und ich wurde auf die Dolmetscher-
schule zuriickversetzt, um mein Studium als arabi-
scher Wehrmachtsdoimetscher abzuschlieBen.

Ob unsere Arbeit in Berlin und vor allem die meiner
nach Afrika an die Front versetzten Kameraden
von Bedeutung oder gar von Erfolg war, habe ich
nie erfahren. Ich kenne auch keinen anderen Fall,
wo man einen Schachspieler als Entzifferer einge-
setzt hat. Aber Codeblicher haben nicht nur die
Englénder erbeutet und weichen Wert die Arbeit
unserer Schachfreunde auf der Insel, die damals
unsere Feinde waren, hatte, entzog sich bisher
ebenfalls meiner Kenntnis. Inzwischen habe ich
»1he Complete Chess Addict" von Mike Fox und
Richard James (Faber and Faber, London) ent-
nommen, daB schon in den ersten Monaten des
Zweiten Weltkrieges damit begonnen wurde, den
deutschen Maschinen-Code ,Enigma“ zu knak-
ken. Zu diesem Zweck wurde eine ,,Code and Ci-
pher Scholl“ ins Leben gerufen, in der neben vie-
len der besten englischen Gehime auch die be-
sten Schachspielert der jlingeren Generation ge-
wirkt hatten, darunter Hugh Alexander und Mil-
ner Stuart, der spater geadelt wurde und dann Sir
Stuart hieB. Zu ihnen stieB spater Harry Golom-
bek. Diesem Team gehorte auch Alan Turing, der
Vater des modernen elektronischen Computers
an und die Maschine, die er erfand, war der Proto-
typ der Computer, die heute u.a. auch als Schach-
computer sich wachsender Beliebtheit erfreuen.
Turing, das groBte Genie dieses exklusiven Clubs,
war aber als Schachspieler nur ein besserer An-
fanger. Kein Geringerer als Churchill selbst hat
spater behauptet, daB das Team der ,Code and
Cipher School“ einen beachtlichen Beitrag zum
Gewinn des Krieges geleistet habe.
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