Schach dem Commodore

Auch der C 64 kann Schach spielen. Alles
was man braucht, ist ein gutes Programm.
Welches fiir welchen Zweck, das sagt lhnen
unser groRer Vergleichstest.

enn wir die Zeit um etwa zwei

Jahre zuriickdrehen, stellen

wir fest, daf? es damals kaum
gute Schachprogramme fiir Heim-
computer gab. Fand man aber zufél-
lig doch einmal eins, dann war we-
der die Spielstarke noch der Bedie-
nungskomfort seinen Preis wert.
Zwischenzeitlich hat sich aber gera-
de auf diesem Sektor der Software
sehr viel getan. Durch die groRe
Zahl guter Programme wird der

Markt natiirlich uniibersichtlich.

Grandmaster — nicht das stérkste
Programm auf dem Markt

Das bekannteste Schachpro-
gramm auf dem Markt ist Grandma-
ster. Das Programm besitzt insge-
samt neun Spielstufen mit Bedenk-
zeiten von wenigen Sekunden bis zu
mehreren Stunden. Auch eine Routi-
ne fiir Briefschach ist vorhanden. In
dieser Stufe »denkt« Grandmaster
manchmal mehrere Tage iiber ei-
nen Zug nach. Eine Veranderung
der Spielstufe wahrend des Spiels
ist jederzeit méglich. Daf Grandma-
ster das starkste Heimcomputer-
schachprogramm ist, wie von der
Herstellerfirma immer wieder versi-
chert wird, muB allerdings bezwei-
felt werden. Sein Punktekonto in ei-
nem Turnier zwischen samtlichen
fiir den Commodore 64 erhaltlichen
Schachprogrammen reichte gerade
fiilr einen Mittelplatz. Des weiteren
iiberschreitet Grandmaster in der
Turnierstufe 6 haufig die Bedenkzeit
von zwei Stunden fiir 40 Ziige. In eini-
gen Partien kam es sogar vor, daf®

das Programm bereits nach 25 bis 30
Ziigen wegen Zeitiiberschreitung
verloren hat. Man kann zur Verteidi-
gung allerdings anfiihren, daP das
Programm einen einmal errunge-
nen Vorteil nicht mehr so schnell aus
der Hand gibt. In der schon erwahn-
ten Turnierstufe rechnet Grandma-
ster bis zu einer Tiefe von fiinf Halb-
ziigen (zwei Halbziige = ein Compu-
terzug sowie ein Zug des Gegners).
In Endspielstellungen und bei
Schachgeboten ist es in der Regel
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ein Zug mehr. Zu beméangeln ist hier
die maximale Zugtiefe in der Analy-
sestufe. Sie ist auf acht Halbziige be-
grenzt. Damit konnte Grandmaster
theoretisch Schachprobleme bis
Matt in vier Ziigen l6sen. Wohlge-
merkt, es kdnnte, denn leider ist ei-
ne Eingabe von Stellungen nicht
moglich.

Grandmasters Spielstrategie ist
auf den hoheren Spielstufen sehr
gut. Das Programm versucht eine
gute Stellung zu erlangen bevor es
einen Angriff riskiert. In defensiven
Stellungen jedoch 148t sein Spiel et-
was zu wiinschen iibrig. Grandma-
sters Eroffnungsrepertoir ist mit ei-
ner durchschnittlichen Tiefe von 4
Zigen ziemlich bescheiden. Da-
durch ist es natiirlich sehr anfallig
gegen Erdffnungsfallen. DaB das
Programm auch gegen sich selbst
spielen kann zahlt zu den Pluspunk-
ten. Alles in allem ist Grandmaster
ein Programm fiir Anfanger bis Ge-

Chess 7.0 — Schach
den Bedienungsfehlern

legenheitsspieler. Wer allerdings
schon einmal Turnierluft geschnup-
pert hat, sollte von diesem Pro-
gramm fiir 39 Mark Abstand halten.
Das zweite Programm im Test tragt
den Namen Colossus 2.0. Colossus
ist von der Spielstarke her ein Pro-
gramm, welches sogar manchem
rein auf Schach spezialisierten Com-
puter Konkurrenz macht. Obwohl es
ebenso wie Grandmaster die geg-
nerische Bedenkzeit nicht ausnutzt,
besiegte es doch schon ofters starke
Schachcomputer. Das ist auch nicht
verwunderlich, wenn man bedenkt,
daB pro Sekunde etwa 520 Positio-
nen untersucht und bewertet wer-
den. In einer Turnierpartie sind das
bei einer durchschnittlichen Be-
denkzeit von 3 Minuten pro Zug etwa
94000 Positionen!
Kommen wir zu den Spielstufen:
Modus 1 ist die Turnierstufe. Hier
koénnen Sie dem Computer zum Bei-
spiel angeben, daB er 40 Ziige in 2
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Sargon Il — Spielstarke
in anspruchslosem Gewand

Colossus — nicht
nur fiir Schachlaien

Stunden oder 30 Ziige in einer Stun-
de ausfithren soll. In der Regel iiber-
schreitet Colossus seine Bedenkzeit
nicht.

Der Modus 2 ist die Durchschnitts-
stufe. Hier wird dem Computer eine
durchschnittliche Berechnungszeit
vorgegeben (zum Beispiel eine Mi-
nute pro Zug). Bei Modus 3 geben
Sie dem Computer die Zeit vor, die
fiir den Verlauf der gesamten Partie
gilt (beispielsweise eine Stunde fiir
die gesamte Partie). Modus 4 ist die
Cleichheitsstufe. Hier versucht der
Rechner seine Zeit der seines Part-
ners anzugleichen. Je langer der
Gegner iiber einen Zug nachdenkt,
desto langer rechnet auch das Pro-
gramm, bis es eine Antwort gibt.

Neben diesen Spielmodi gibt es
noch die Stufen 5 und 6. Die fiinfte ist
eine Analysestufe. Der Computer
»denkt« so lange nach, bis er durch
Tastendruck gestoppt wird oder sei-
ne maximale Suchtiefe von 14 Halb-

ziigen erreicht hat. Stufe 6 schlief-
lich ist die Problemstufe. Hier findet
Colossus jedes siebenziigige Matt
oder Selbstmatt.

Verschiedene Extras geben dem
Programm noch die richtige Wiirze.
Der Erdffnungsspeicher von Colos-
sus umfaBt — laut Herstelleranga-
ben — iiber 3000 Positionen. Man
kann jederzeit abfragen, wieviele
Positionen Colossus untersucht hat.
Auf Wunsch wird auch eine soge-
nannte »beste Zugreihe« angege-
ben, die dem Spieler Gelegenheit
gibt, den Computer bei seinem
»Denkvorgang« zu beobachten. Die
Eingabe von Stellungen ist ziemlich
einfach zu bewerkstelligen, wobei
allerdings die Tatsache stort, daB
Colossus lediglich die englischen
Figurenbezeichnungen kennt (zum
Beispiel »Pawn« fiir Bauer). Regel-
widrige Stellungen werden vom
Programm nicht angenommen.

Fiir Schachanfanger gibt es eine
Routine, die es gestattet, in einer be-
stimmten Stellung samtliche erlaub-
ten Ziige abzufragen. Eine Partie
kann jederzeit unterbrochen und
gespeichert werden. Leider wurde
aber nicht an die Besitzer von Dis-
kettenlaufwerken gedacht. Partien
und Stellungen lassen sich namlich
nur auf der Datasette speichern. Es
ist auch nicht moéglich, die Partien
unter einem bestimmten Namen zu
speichern, woriiber man natiirlich
besonders dann »begeistert« ist,
mehrere Partien auf einer Kassette
abgelegt sind und man eine be-
stimmte Partie sucht.

Wahrend des Turniers zeigten
sich vereinzelt Schwachen in der
Stufe 1 (Turnierstufe). Hier ver-
braucht Colossus im Mittelspiel
manchmal zu viel Zeit. Im Gegensatz
zu vielen anderen Programmen be-
merkt Colossus aber, wenn die Zeit
zu knapp wird und beginnt zu »blit-

Sargon lll — ein Programm mit Giber
107 »historischen« Schachpartien

zen«, Dies hat natiirlich Auswirkun-
gen auf die Spielstarke. So kann es
passieren, daB Colossus eine fast
schon gewonnene Partie noch ver-
schenkt.

Alles in allem ist Colossus ein Pro-
gramm, welches sich auch fiir Ver-
einsspieler der unteren Klassen gut
eignet.

Das nachste Schachprogramm
heiBt Chess 7.0. Vom Bedienungs-
komfort her stellt es alle anderen
Programme in den Schatten. Die Be-
dienung erfolgt mit nur drei Tasten
(den beiden CursorTasten und Re-
turn). Ferner erklart sich das Pro-
gramm durch eine umfangreiche
Demonstration selbst. Trotzdem ge-

hért noch ein 70seitiges Anleitungs- |||l

buch (in englischer Sprache) zum
Lieferumfang.

Chess 7.0 erlaubt es bis zu 40 Par-
tien auf Diskette zu speichern. War-
um die Zahl auf 40 begrenzt ist, wei®
wohl nur der Autor, da der Platz auf
der Diskette maximal zu 10 Prozent
genutzt wird. DaR Chess 7.0 samt-
liche Regeln einschlieBlich der
3- und 5-Zug-Remis-Regeln be-
herrscht, braucht wohl nicht beson-
ders erwahnt zu werden. Das Pro-
gramm erkennt sogar ein techni-
sches Remis (beispielsweise zwei
Springer und Kénig gegen Koénig).
Chess 7.0 ist in der Lage seinem
menschlichen Gegner Zugvorschla-
ge zu machen, sowie seine Berech-
nungen anzuzeigen. Riicknahmen
von Ziigen sind sogar unbegrenzt
moglich. Sehr beeindruckend ist
das Er6ffnungsrepertoir, das es von
der Eréffnungstheorie her mit allen
anderen Schachprogrammen auf-
nehmen kann. DaB Chess die Bau-
ernumwandlung beherrscht, ist
auch selbstverstandlich. Leider
aber nur die Umwandlung in eine
Dame, was beil einem Programm
dieser Qualitdt etwas enttduscht.
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Wer zu den sehr guten Spielern
gehort, kann gegen das Programm
eine Blindpartie (ohne Ansicht des
Brettes) spielen. Fiir diejenigen, die
das Schachspiel erst lernen wollen,
ist die Funktion »Inward«interessant.
Diese Funktion gibt auf Wunsch fiir
jede Figur an, welches Feld sie an-
greifen kann oder welches sie ver-
teidigt. Diese Funktion und die
néchste sind fiir Schachkurse gut zu
gebrauchen. »Outward« zeigt an,
welche Felder von welcher Figur
bedroht oder verteidigt werden.

Die letzten 40 Ziige kénnen jeder-
zeit in vollstdandiger Notation auf
dem Bildschirm angezeigt werden.
Ab Spielstufe 2 gibt Chess auf
Wunsch seine geplante beste Zug-
folge aus. Auch erlaubt eine Routine
das Programm lediglich als elektro-
nisches Schachbrett zu benutzen.
Bei einer Schachpartie mit einem
menschlichen Gegner spart man
sich dann den Platz fiir das Brett.

schen auch fiir Atari, Apple II und
den IBM-PC lieferbar. Der Herstel-
ler bietet fiir Apple eine sogenannte
Accelerator-Karte an. Dieses »Be-
schleunigungsmodul« ist mit einem
zusatzlichen 6502-B-Prozessor aus-
geriistet und erhoht bei den ge-
nannten Gerédten die Taktfrequenz
von 1 MHz auf 3,68 MHz, was natiir-
lich eine Geschwindigkeit um den
Faktor 3,58 bedeutet. Dadurch kann
Chess 7.0 iiber drei mal so schnell
rechnen und das wirkt sich sehr po-
sitiv auf die Spielstarke aus. Ob die-
ser SpaR allerdings 1398 Mark wert
ist, mup jeder selbst wissen.

Das néchste sehr bekannte Pro-
gramm heiBt Sargon II. Es ist sehr
einfach aufgebaut und liegt in Sa-
chen Bedienungskomfort sogar
noch hinter Grandmaster. Deshalb
waren wir sehr iiberrascht, als wir
feststellten, daB Sargon II in der
Spielstarke mit Chess 7.0 und Colos-
sus durchaus mithalten kann. Das

Der Schachriese Sargon III zeich-
net sich durch seine vielen Extras
aus. Der Rechenvorgang laBt sich je-
derzeit wahrend des Spiels unter-
brechen. Daf Sargon Il in der Lage
ist, Zugvorschldge zu machen, muf3
nicht besonders hervorgehoben
werden. Schachmatt, Zugwiederho-
lung und Remis nach der 50-Ziige-
Regel werden mitgeteilt.

Eine besonders nette Funktion
bietet CTRL E. Hiermit schaltet das
»Permanent Brain« (Bedenkzeit des
Gegners wird genutzt) aus. Dies
wurde aus Gleichheitsgriinden bei
unserem Turnier immer dann ge-
macht, wenn Sargons Gegner eben-
falls kein Permanent Brain besaR, al-
so bei Grandmaster, Petchess und
Colossus. Trotzdem wurden diese
Programme von Sargon III teilweise
vernichtend geschlagen.

Die Speicherung von Stellungen
oder Partien auf Diskette ist selbst-
verstandlich jederzeit moglich wo-
bei sich auf einer formatierten Dis-

kette etwa 144 Spiele speichern las-
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Kommen wir zum wichtigsten, der
Spielstarke. Das Programm besitzt
insgesamt 15 Spielstufen mit Be-
| denkzeiten von einer Sekunde bis

zu 20 Stunden. Die Stufen 0 bis 8 sind
selektiv programmiert, das heift,
daB Chess 7.0 nur Zige in Erwéa-
gung zieht, die seiner »Meinunge«
nach sinnvoll sind. Da aber gerade
im Schachspiel die Meinungen von
Mensch und Computer tiber Sinn
und Unsinn eines Zuges weit ausein-
ander gehen, gibt es die Stufen A
bis F in denen Chess alle méglichen
Zige in einer Stellung berechnet.
Des weiteren gibt es noch die Stufe
P (Analysestufe) in der das Pro-
gramm so lange rechnet, bis es
durch die ReturnTaste unterbro-
chen wird oder bis die maximale
Suchtiefe von 23 Halbziigen ausge-
schopft ist.

Zum Lieferumfang des Pro-
gramms gehort ein 65seitiges Hand-
buch, in welchem jede Funktion aus-
fithrlich erklart ist. Auf der Diskette
befinden sich weitere 40 Spiele und
Stellungen aus der Meisterpraxis
und der Computerschachszene,

Das Programm kostet den stolzen
Preis von 220 Mark und ist inzwi-

Programm ist recht schnell erklart.
Nach Programmstart kann ein neues
Spiel begonnen oder eine Problem-
stellung eingegeben werden. Die
Spielstarke wird in sieben Stufen
ausgewahlt.

Ein Seitenwechsel oder eine Ver-
anderung der Spielstufe sind wah-
rend des Spiels nicht moglich. Sar-
gon zeigt in der laufenden Partie im-
mer den Zug an, welchen es gerade
in Erwagung zieht. Die letzten Ziige
koénnen in voller Notation abgerufen
werden. Auch die Suchtiefe wird an-
gezeigt. Damit sind aber bereits alle
Variationen erkldrt. Von der Spiel-
stéarke her handelt es sich bei Sar-
gon II um ein Programm, welches
fiir Klubspieler der unteren Klassen
geeignet ist.

Zum Lieferumfang von Sargon III
gehoren zwei Disketten und eine et-
wa 80 Seiten lange, leider wiederum
nur in Englisch erhaltliche Bedie-
nungsanleitung. Auf der ersten Dis-
kette befinden sich das Programm
und die Erdffnungsbibliothek, wah-
rend auf der zweiten Diskette 107 hi-
storische Schachpartien sowie 45
Stellungsbilder zu finden sind.

Turniertabelle entnehmen kénnen,
ist Sargon III das beste Schachpro-
gramm, welches fiir den Commodo-
re 64 auf dem Markt ist. Doch die
Entwicklung in der Schachprogram-
mierung geht weiter und es wird
wohl nicht lange dauern, bis ein an-
deres Programm diesen Titel flir
sich in Anspruch nimmt.

Sargon III ist iibrigens auch fiir
den IBM-PC und den Apple III mit
Accelerator-Karte erhéltlich. Es ko-
stet fiir alle Geréte jeweils 172 Mark.

Der Oldtimer unter den Schach-
programmen ist das Programm Pet-
chess. Das Programm wurde eigent-
lich fiir die PET/CBM 2000er und
3000er Serie geschrieben und
stammt aus dem Jahre 1978. Um so
erstaunlicher ist es, daR bereits da-
mals mit Petchess ein Programm ge-
schrieben wurde, welches einen
sehr guten Bedienungskomfort hat.
Natiirlich ist die Spielstarke nicht ge-
rade liberwaltigend, doch sollten al-
le Schachfans diese Raritat kennen.

Wer sich fiir die einzelnen Partien
interessiert, kann sich gegen einen
Unkostenbetrag von 10 Mark und ei-
nen frankierten Riickumschlag DIN
A4 die Partien tiber die Redaktion
vom Autor schicken lassen.

(Hartmut Hering/hg)
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