01-1983 [J-1101] Novag - Savant Royale
De Novag Savant Royale was slechts zeer kort op de markt verkrijgbaar en in combinatie
met een hoge aanschafprijs is dit model nu uiterst zeldzaam bij verzamelaars aan te treffen.

Gilbert Obermair
Schach-Computer Report '84 (1983)
Novag Savant Royale

AuBerlich ist dieses Gerat mit Ausnahme des Schriftzuges mit dem Savant I1 identisch. Auch
technisch gesehen sind diese beiden Gerate fast vollig gleich. Beide bieten ein bersichtlich
nach Funktionsgruppen geordnetes Tastenfeld mit (berdurchschnittlichem Bedienungs-
komfort. Der einzige Unterschied liegt in der unterschiedlichen Rechengeschwindigkeit, denn
der Savant Royale bringt es mit der auf 7,5 MHz erhdhten Taktfrequenz, anstatt 6 MHz.

Novag Savant Royale
(Bild: Gilbert Obermair)

An Zubehoér werden der Novag Chess Printer und die Novag Quartz Chess Clock
angeboten. Der Chess Printer ist ein Thermodrucker, mit dem man Schachpartien in
Kurzform oder im Normalformat mit Figurensymbolen ausdrucken kann. Der Druckvorgang
wird entweder am Ende der Partie ausgeldst, wodurch man auf einmal ein vollstdndiges
Protokoll erhdlt, oder es werden Zug fur Zug Einzelprotokolle oder Diagramme abgerufen.

Die Chess Clock mit nicht nur die von beiden Seiten verbrauchte Zeit, sie hat auch noch
andere Funktionen: Man kann z. B. einstellen, nach wie vielen Ziigen die Zeitkontrolle
einsetzen soll, und sie schaltet selbstandig um, wenn auf dem LCD-Brett ein Zug erfolgte.
Aulerdem kann man dieses Gerédt auch als normale Schachuhr verwenden, ohne daR ein
Savant angeschlossen ist. Die Stromversorgung erfolgt in jedem Fall Gber eine Batterie, die
etwa 100 Stunden reicht.

**k*

Quelle: Gilbert Obermair, Schach-Computer Report '84 (1983): Novag Savant Royale.




Schach-Computer (1983)
Novag Savant
Savant Il und Savant Royale

Anlailich der Nurnberger Spielwarenmesse 1981 stellte die Firma Novag, Hongkong,
erstmals einem kleinen Kreis von Schachjournalisten ihre neue Schachcomputer-Produkt-
Palette vor. Die Grundlage bildete damalig das Schachprogramm Mychess des Autors David
Kittinger.

Fur die Entwicklung, die technische Gestaltung und die elegante Formgebung zeichnete die
Fa. California R & D verantwortlich. Den Savant, das Flaggschiff der Firma, konnte man ca.
4 Wochen vor der 2. Weltmeisterschaft 1981 in Travemunde bereits in den Geschéften
erwerben. Die Feuertaufe in der 2. WM fiel dann allerdings nicht so gliicklich - wie vielleicht
erwartet - aus.

SAVANT

SAVANT 1i

&7,
SAVANT

...... » ROYALE «

- |

Novag Savant, Savant Il und Savant Royale
(Bild Schach-Computer)

In der Gruppe B - Kommerzielle Mikrocomputer - belegte der Savant hinter dem Sieger
SciSys Mark V (8% Pkte.) und dem Zweitplazierten Fidelity Champion Sensory mit 6%
Punkten mit insgesamt 6 Punkten nur den 3. Platz. Es darf vermutet werden, da man in der
Gruppe A der Experimentierprogramme schon damals Versuche mit hoheren MHz-Zahlen
und Erweiterungsmodulen anstellte.

Novag Experimental erreichte in dieser Gruppe ebenfalls den 3. Platz mit 4% Punkten vor
funf weiteren Geréten und hinter dem Sieger Fidelity Experimental (6 Pkte.) und Princhess
mit 5 Punkten. Die Verlustpartie gegen das recht schwache Gerat von Conic Experimental
verhinderte den zweiten Platz.




Es darf angenommen werden, das Ihnen das Gerat nach vielen Monaten, in denen es bereits
auf dem Markt ist, als solches bekannt ist. Die besondere Neuerung war die sog. "Sensor
Touch-Technik™, mit der die Figuren direkt auf dem erleuchteten LCD-Brett bewegt werden.

Der Savant Il trat dann ab September 1982 als Nachfolger an und kurze Zeit spater folgte das
nunmehr neue Flaggschiff Savant Royale. Mit dem 8 K Erweiterungsmodul konnten die
Kaufer des Savant ihr Gerét selbst mit wenigen Handgriffen auf den Savant Il umristen.
Hierbei wurden dann auch gleich einige kleine Programmungenauigkeiten beseitigt.

Da wir von unseren Lesern immer wieder Fragen nach technischen Daten einzelner Geréte
erhalten, folgt nun eine kurze Gegenuberstellung aller drei Gerate:

Savant Savant 11 Savant Royale
24K-Programm 32K-Programm 32K-Programm
Taktfrequenz 6 MHz Taktfrequenz 6 MHz Taktfrequenz 7.5 MHz
Erdffnung 850 Halbzlige Eréffnung 4.500 Halbziige Eréffnung 4.500 Halbziige
Umwandlung: Dame/Springer Allunterverwandlung Allunterverwandlung

Die Rechner sind in ihren Funktionen weitgehend identisch. Rechengeschwindigkeit und Pro-
grammstérken sind unterschiedlich. Die von der Firma angebotenen Zusatzgerate kdnnen an
jedes der Gerate angeschlossen werden. Wir wissen, dal} zur Zeit alle Hersteller den Versuch
unternehmen, ihren Geréten héhere Taktfrequenzen zu geben.

Quelle: Zeitschrift Schach-Computer (1983): Novag Savant, Savant 11 und Savant Royale.

NOVAG

About the Novag Savant, Savant 1l and Savant Royale ...

... Received too late to allow for thorough testing, the Savant Royale, identical to the
previous Savant in its features and in its gorgeous appearance, comes with a supposedly
improved program, an expanded opening repertoire and an increase in clock speed from 6
MHz, to 7,5 MHz. Although | didn't have time to play enough games to form an accurate
opinion about its strength and playing style, my first impression is that it plays an active and
fun game that could put Savant Royale in the 1700's. Just like the original Savant, its
idiosyncratic electronics decide from time to time to play a new game instead of finishing the
old one ... (Source: Computer Chess Digest Annual - 1983)

... Novag upgraded Savant | to Savant Il but mostly for the sake of correcting malfunctions
inthe I ... (Source: Computer Chess Digest Annual - 1984)

... About the same time, Novag introduced the Savant. Once again a beautifully designed
machine which had the most unique input/output. The pieces were actually LCD displays (not
bad representations at that) and quite large. The movement of the pieces were accomplished
by the human's simply pressing on the picture of the piece and then pressing on the square to
which the piece was being moved. How delightful! Unfortunately the defect rate for both of
these machines was far above what it should have been, and there did not seem to be anyone
around who knew how to fix them ... (Source: Computer Chess Reports - 1992)




W ENTETSK ATMIPIR

NOVAG SAVANT ROYALE gegen BOGOL 5.50 ASB

Spielstufen: NOVAG SAVANT ROYALE
LV 5/Best Move Turnierstufe 4o Ziige/2 Std.

BOGOL 5.50 ASB
Zeit: 40/120 + 20/60 (U)

Zeitkontrolle: Durch die Schachuhren beider Geré&te.

Nach dem Losentscheid hatte BOGOL in der 1. Partie
den Anzug.

Partie 1 gespielt am 14. Mirz 1983
WeiR: NOVAG SAVANT ROYALE Schwarz: BOGOL 5.50 ASB
Franzdsische Verteidigung

( 6/4 Zlge aus den Erdffnungsspeichern )

Die Abtauschvariante der franz&sischen Verteidigung hat
starken Remis-Charakter. Bis einschlieBlich des 6. Zuges
ist alles theoretisches Wissen. Der 7. Zug von WeiB wird
als beachtenswert (!?) von der ENZYKLOPADIE eingestuft.
Nach 15 Zligen sieht es noch ganz nach remis aus. Der An-
ziehende zeigt dann aber, was man mit seinen Damenbauern
alles machen kann. Da niitzt es gar nichts, daf pldtzlich
die schwarze Dame und der Turm auf der 2. Reihe auftauchen.
Durch besseres Spiel hat der WeiBe am SchluB zwei Freibau-
ern mehr. Der Rest ist Routine.

Matt im 52. Zug.

Partie 2 gespielt am 18. Mirz 1983

WeiR: NOVAG SAVANT ROYALE Schwarz: BOGOL 5.50 ASB
Aljechin-Verteidigung

( 5/5 Zige aus den Erdffnungsspeichern )

Die Erdffnung begegnete uns schon einmal in der 4. Partie
ESB II/A gegen STEINITZ EDITION 4 master c¢hess (Tdition 4).
STEINITZ holte sich 5) .... e7 - e6 aus seinem Speicher,
wohingegen diesmal das Vorsagen mit 5) .... c7 - c6 endet.
Der Vorschlag von BOGOL 6) Sf3 - g5 (!) ist eine starke
Erwiderung und eine Erfindung von Flohr. Aber auch 6)

c2 - c4 ist noch spielbar. 7) Sbl - a3 (?) ist dann bereits
wieder "Computer-Neuland" ! Warum denn kompliziert, wenn es
doch mit Sbl - d2 auch einfach gegangen widre. Der Damen-
tausch signalisiert wieder eine l&ngere Partie. Das Hin- und
Hergehilipfe des schwarzen Springer vom 14. bis zum 21. Zug

Quelle: 03-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian Piel), Edition 5.
Wettkampf: Omikron Electronic Bogol 5.50 ASB gegen Novag Savant Royale.
6 Partien. (Nur 4 Partien waren abgedruckt.) Endergebnis: 3 : 3.




gibt der Partie auch keine Wirze. Im 34. Zug ist dann
ein reines Bauernendspiel erreicht, mit einem Plusbau-
ern fiir den Anziehenden. Auf das Matt miissen wir aber
noch bis zum 57. Zug warten.

Partie 3 gespielt am 20. Mdrz 1983
Weif: BOGOL 5.50 ASB Schwarz: HOVAG SAVANT ROYVAL=
Schottisches Gambit

( 6/3 zZige aus den Erb6ffnungsspeichern )

Schottische Partien hatten wir schon in EDITION 2, nur
noch kein Schottisches Gambit. Sofortiges 4) c2 - c3

flihrt zum "Goring-Gambit". Es ist chancenreicher als der
vorliegende Aufbau. Nach Unterlassung von 6) 47 - dé und
dem Damenausflug des Nachziehenden nach b2, spielt ein
schwarzer Ldufer bis zum 23. Zug nicht mit, aber das macht
bei Computern gar nichts aus. Nach 26 Zligen hat man kraf-
tig ausgeholzt; nur Dame, Turm und Leichtfigur sowie zweil
zu drei Bauern sind libriggeblieben. Man kann sich schwer
vorstellen, daB nach 11 weiteren Zigen der Schwarze matt
gesetzt wird. Dann gestatten einige schlimme Fehler dem
Weifen, ein Matt in 4 Ziigen anzusagen. Ende im 37. Zug.

Partie 4 gespielt am 20. Mdrz 1983

WeifB: NOVAG SAVANT ROYALE Schwarz: BOGOL 5.50 ASB
Franz&sische Verteidigung

( 6/4 Zlige aus den Er&ffnungsspeichern )

Es geht nochmals um die Abtauschvariante. Bis zum 8. Zug
wiederholen die Rechner die Ziige aus Partie 2, dann weicht
der Nachziehende mit Tf8 - e8 ab. Die Fortsetzung ist we-
sentlich stidrker. Der Schwarze hat als erster seine Tirme
auf das Zentrum ausgerichtet, dringt auf die zweite Reihe
vor und verdoppelt seine Batterien. Die Aktivierung des
Damenfliigels mit a2 - a4 und b2 - b4 stdBt diesmal ins
Leere. Vom 20. bis 30. Zug haben die Rechner ihre "Schwéche-
periode", sie haben sich verausgabt. Die Fehler 32) Dg4 -
£3 (?) und 34) Tdl - cl (?) nutzt der Schwarze sofort aus.
Wieder heiBft es Matt in 4 Zligen. Ende im 41. Zug!

Quelle: 03-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian Piel), Edition 5.
Wettkampf: Omikron Electronic Bogol 5.50 ASB gegen Novag Savant Royale.
6 Partien. (Nur 4 Partien waren abgedruckt.) Endergebnis: 3 : 3.




Tester

FLORIAN PIEL

TEST-PARTIE NR.:1 Datum: 14, Mirz 1983
Art : Yo ZUse/2 STuNDEN
Weiss  : 1ovAG SAVANT movaie Lv: s/m 1'0
Schwarz : _ BoGOL 5.50 ASB Lv: y
Erb'ffnungz FRANZOSI1SCHE VERTEIDIGUNG
\Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag
BogoL RoyalE Bogor i RoyalE Rosol RoyalE Rogal Bavare
1] e2-ed e7-eb Tfi-bl [28§ Tf1-bl h7-h6 Tebxch
2] d2-d4 d7-ds5 Sa6-c5 129§ Th1-b8+ | Kgf-h7
34 e4xds e6xd5 Sa6-b4 |30) sa6-h4 SE4-c2+
4.] Lfl1-d3 Sb8-c6 Kgl-f1 |31§ Kgl-fl Se2xcd
5.4 c2-c3 L£g-db a4-a5 |32§ £2-£3 Sc3xa4
6.] DAl1-£3 Sg8-e7? Sg8-£6 Tb8-b7 |33 Th8-b7 3
D£3-h5 7.4 Sgl-e2 o-o o-o Tb7xc7 34 Tb7xc? 6
o-o 8 0-0 Lc8-eb Lc8-eb Tc7-a7 353 Tc7-67
Lcl-£4 9.y Lcl-f4 La6xf4 Ld6x£f4 Sb4xd5 |36J sb4xds Sc3xds Sc3-b5
Se2xf4 lo.] Se2xf4 Ddg-da7 g7-g6 Td7xd5 374 TA7xdS Te8-c8 Te8-c
Sf4xe6 [11.} Sbl-d2 Le6-g4 Tag8-ds8 Td5-c5 |384 TA5-d6+ | Kg6-h72 § Kg6-£5
Df3-g3 2.y Df3-g3 Ta8-e8 Ta8-d8 d4-ds |39 a4-as Kh7-g8 Kh7-g8
Tal-el n3. h2-h3 Lg4-£5 Lg4-e6 TA6-a7 40 & Td6-az Kg8-£f& g7
Tal-el 4. Tfi-el Lf5xd3 Lf5xd3 d5-d6 41§ d5-d6 Tc8-as TcSxch
Dg3xd3 5.4 Sféxd3 DA7-£5 Se7-£5 c6-c7 428 c6-c7 Kf8-e8 Ta8~-c8
Tel-e3 16.{ b2-bd a7-a6 Df5-d7 Td7-e7+ [43% Td7-e7+ | Ke8-£8 Ke8-£8
sd3-c5 n7.1 a2-a4 Se7-g6 Df5-a7 S 44 § TeT-el K£8-g8 Ta8-c3
b4-b5 18.] Sd3-c5 Df5~c2 Df5~c8 a6-a7 45 d6-a7 Kg8-h7 Tag-a7
sd2-f1 19.] Telxe8 Tf8xe8 Tf8xe8 d7-d8D |46J4 d4&7-d8D Ta8xd8 Ta8xd8
Dg3-a3 2o.} Sd2-b3 Te8-e2 b7-b6 c7xd8D (472 c7xd8D Kh7-g6 g7-g6
Kgl-£f1 1. b4-b5 b7-b6 a6xh5 Tel-e7 484 Tel-e5 £7-£f6 £7-£f6
b5xc6 R2. b5xc6 b6xc5 b6xc5 Dd8-e8+ |49 .4 Dd8-e8+ Kg6-h7 Kg6-h7
Sb3xc5 p3.] Sb3xc5 | Dc2-b2 | Sg6-e?. /- 50§ Te5-e6 £6-£5 £6-£5
Tal-f1 p4.| Tal-f1 Db2-b6 Db2-b6 De8-g6+ |51.f DeS-g6+ | Kh7-g8 Kh7-h3
Dg3-d3 p5.] Dg3-d3 Sg6-£4 Sg6-f4 Te6-e8% [52.§ Te6-e8F
DA3-£5 P6.] Dd3xa6 Dbé6xab Dbé6xa6 Zeit: 40.] 1:42:00 1355229
Sc5xab R7.] Sc5xaé Te2-eb6 Sfd-eb 52.f 2:18:00 2:06:36

Quelle: 03-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian Piel), Edition 5.
Wettkampf: Omikron Electronic Bogol 5.50 ASB gegen Novag Savant Royale.
6 Partien. (Nur 4 Partien waren abgedruckt.) Endergebnis: 3 : 3.




TEST-PARTIE NR.: 2 Datum: 18, Mirz 1983

Tester : ¢ opan pret

Art  : Yo Zuse/2 STunpEN

e eessscewcmed 1 _

Weiss NOVAG SAVANT movaLE Lv: s/pn 1'G
Schwarz :  BoGOL 5,50 ASB Lv: y '
Erotfnung: ALsecin-Verteiprsuns
\Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag !
BosoL RoYALE BogoL RoYALE Rosol. RoyalE Rogcol Davare
1] e2-e4 Sg8-£6 Kd6xc5 [364 Kdéxcs Xd8-d7 { xdag-a7
ol edles Sfe-ac h3-h4 [374 h3-h4 Kd7-e6 | Ka7-c7
a8 42-d4 d7-46 Kc5xc6 384 Kcb5xcé Ke6b-es Ke6-e$S
4.1 sq1-f£3 T.c8-ad a3-a4 394 Kc6-b7 aj-as a7-ab
s Lfl1-e2 c7-ch g4-g5 404 Kb7-b6 a5-ad a5-a4
S£3-g5 6. c2-c4 SG5-b6 Lgdxf3 Kb6~b5 414 Kb6-b5 Ke5-£4 Ke5-£4 |
sbl-a3 | 7.} sbl-a3 | La4xf3 | La4xf3 KbSxad |424 g4-g5 héxgs | héxgs
Le2x£f3 8.] Le2xf3 d6xe5 Sb8-a7 hdxg5 434 héxg5 Kfdxg5 |} Kfdxg5
d4xeS 9. d4xes Dd8xd1 sb8-d7 Kb5xad4 1444 KbSxad Kg5-£4 F Kg5-g6 |
Kelxdl [lo.] Lf3xdl e7-c6 | 5b8-a7 Ka4-b5 1454 Kad-b4 Kfd-ed4 § Kfd-e5
Ldl-e2 1.f Ldl-b3 Sh8~-d7 Sbh8-d7 a3-a4 464 Kb4-b5 Ke4-d5 |} Ked-e5
f2-£4 2.} £2-f4 Lf8xa3 0-0-0 a3-a4 1474 a3-a4 Kd5-d6 | kd5-a4 |
b2xa3 3. b2xa3 o-o 0-0-0 Kb5-b6 48 1 Kb5-b6 KE6=37 J:
Lcl-e3  n4. o-o $d7-c5 £7-£6 Kb6-b7 [49 4 Kb6-b7 Kd7-d6 f Ka7-d6
Lel-e3  [5.] Lel-e3 sc5-a3 Sc5xb3 g a4-a5 |Sof ad-a5 Kd6-c5 | Xd6-c5
Tal-dl  [6.} Tal-dl 5d3-b2 £d3-b2 a5-a6 [51J a5-a6 KcS-cd § Xc5-b5
Td1l-d4 17.] Le3xb6 Sb2xd1l a7xb6 a6-a7 s2f a6-a?7 Kcd-b5 Xed-b5
Lb6-d4 8.} Lb6-c5 5d1-b2 Sdl-c3 a7-a8D (534 a7-asgD Kb5-c4 § KbS-c5
Le5xf8  19.1 1c5xf8 | Kg8xf8 | Ta8xfs a2-a4  [54.§ Dag-d8 Kc4-c5 |} Ked—cS
T£1-bl  Do.{ T£il-bl Sb2-d3 | Sb2-d3 a2-a4  |55.f Dd1-d3 Kc5-b4 |§ Ke5-bd |
Lb3-c2  p1.§ Lb3-c2 sd3-c5 Sd3xf4 s 56.0 Kb7-b6 Kbd-a4 | Kbd-a4
Kgl-£f2  p2.} Tbi-d1 h7-h6 £7-£5 B 57 .4 DA3-b3*
Kgl-f2 3.l g2-g4 K£8-e3 £7-£6
Kgl-f2  p4.| Kgl-f2 £7-£6 b7-b5 Zeit: 40.f 1:39:00 | 2:00:00
Kf2-e3 5. e5xf6 g7x£6 g7x£6 57.4 2:09:00 2:33:31
Kf2-e3 P6.| h2-h3 Ke8-e7 b7-b5
h3-h4 7. KRf2-£3 e6-e5 b7-b5
Lc2-£f5  p8.| Le2-£5 Sc5-e6 b7-b5
Lf5xeb 9. Lf5Sxeb KeT7xeb Ta8-d8?
c4-c5 Bo. c4-c5 Keb6-e7 b7-b6
Td1-d6 Bl.| féxes f6xe5 b7-b6
Kf3-e4  B2.| Kf3-ed Ta8-ds Ke7-£6
Td1xd8 PB3.] Td1xads Ke7xd8 Ke7xd8
Kedxe5 PB4.]| Kedxe5 b7-b6 b7-b6
c5xb6  PBS5.| Ke5-d6 b6xc5 b6xc5 |

Quelle: 03-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian Piel), Edition 5.
Wettkampf: Omikron Electronic Bogol 5.50 ASB gegen Novag Savant Royale.

6 Partien. (Nur 4 Partien waren abgedruckt.) Endergebnis: 3 : 3.




Tester : FLORIAM PIF]

TEST-PARTIE NR.:3 Datum: 2o, ez 1933
Art 1o 7uge/2 sTunpen |
Weiss  : B0GOL 5.50 ASB Lv: 1:0 |
= g
. anuUR VAN e o d
Schwarz @ HOVAG SAVANT rovaLe Lv:  s5/Bi
Eroffnung : Scrottisches Gamsit
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag
RovALE BocoL | RoyaLE BosoL RovaLE BosoL RovALE ¢ BozoL |
1. e2-e4 e7-e5 Tc2xc6 (20 Tc2xcé d7xcé d7xcé |
2.} Sgl-f3 Sb8-c6 Dd6xb8 |21 4 D36xb8 £7-£8 § Tf7-£3
3.4 d2-a4 e5xd4 Db8-36 (224 Db3-d6 Da4xc4
4. Lfl-c4 £8-c5 Lf8-c5 Sf3-e5 23§ sf3-e5 Lc8-£5
5% c2-c3 dé4xc3 Se5xc6 24 § SeSxce T£8-e8
6.] Sblxc3 Sg8-f6 d7-de6 Scéxa’ 254 Scé6xa’ Lf5-eb
Lcl-e3 75 0-0 0-0 o-0 Dd6-d2 26 4 Sa7xb5 Le6xa2
Lcl-e3 8.] Lcl-g5 h7-h6 d7-d6 Sb5-c3 27 4 Dd6-g3 Deéd-c2
Lg5xfé 9.] Lg5xf6 DA8xf6 DA8xf6 Sb5-d4d 28.1 pa3-d6 La2-b3
Sc3-45 ;o. Sc3-d5 Df6xb2 Df6-4d8 Tfl-al 29 .§ Sb5-d4 Dc2-d3
Sd5xc? 1.} Tal-bl Db2-a3 Db2-a3 Tfl-cl 30.§ DA6-4A7 Te8-e4
Sd5xc7 12.§ Sd5xc7 Ta8-b8 Ta8-b8 DA7-d8+ |[31.§ Tfl-al Kg8-h8
Sc7-b5 3.} Sc7-bs Da3-a5 Da3-a5 Tal-a8 32.§ DA7-d8+ Ted-e8
Sb5-d4 l4.] Tbl-cl g7-g6 b7-b6 Dd8xe8 33.§ Dd8xeB Lb3-g8
Lcéx£f7 15.] Sb5-dé Lc5-a3 Lc5-a3 ; De8-e3  [34.} De8-e5+ Kh8-h7 § Kh8-h7
Tcl-bl 16.] Tcl-c2 b7-b5 Da5-c7 Tal-a7+ |35.] Tal-a7+ Lg8-£7 Lg8-£7
Lcéxb5 M7.§ Lcdxf7+ TE8xEf7 TE8x£7 Ta7x£7+ |36.] Ta7xf7+ Kh7-g8 Kh7-g8
Sd6xf7 18.§ Dd1-d5 La3xd6 La3xdé6 De5-g7+ |[37.] De5-g7#
DA5xd6 £19.% DA5xd6 Da5-a4? Da5-b6é Zeit: 1:13:45 1:22:30

Quelle: 03-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian Piel), Edition 5.
Wettkampf: Omikron Electronic Bogol 5.50 ASB gegen Novag Savant Royale.
6 Partien. (Nur 4 Partien waren abgedruckt.) Endergebnis: 3 : 3.




Tester

.
.

FLORIAN PIEL

TEST-PARTIE NR.:4 Datum: 2. fiirz 1983
Art  : o Zuce/2 Stunpen
Weiss : NOVAG SAVANT RrovaLe Lv: 5/BM 01
Schwarz : BOGOL 5.50 ASB Lv:y s
Erotfnung : Frausssiscue VERTEIDIGUNG g
- |
Vorschiag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag
BogoL ROYALE BosoL RoyALE BocoL RoYALE BocoL ROYALE
il Mooiui oT-a6 D£4-h6 24} g4-g5 Kg8-~£8 b7-b6
2] a2-as a7-d5 Df4-g4 25§ Df4-h4 Sd6-£5 Kf8-g7
3] eaxas c6xd5 Dhé-£4 26} phé-g4 D3B-c6 h7-hs |
44y Lf1-4a3 Sb&-c6 h3-h4 27] Xgl-hl Kf8-g8 h7-h6
5 c2-c3 Lf3-d6 Sg8~£6 h3-h4 2 Khl-g1l Kg8-h8 h7-h6
64 pai-£3 Sg8-e7 Sq8-£6 h3-h4 29§ Kgl-hl b7-b5 h7-h6
D£3-h5 74 Sgi-e2 o-o o-o Sd2-£3 3of aSxbé a7xb6 a7xb6 |
o-0 8 o-0 Tf8-e8 ILc8-eb Sd2-b3 31§ Khl-gl Kh8-g8 h7-h6
Lcl-£4 94 Lci-£4 Lc8-£5 Ld6x£4 h3-h4 32§ Dg4-£3 Te8-e3 h7-hé
Lf4xc6 lo§ Lf4xdeé DAd8xaé £5-e4 Df3-g4 333 Df3-g4 Dd6-e7 & Tei-eb
Ld3xI5 11 4 Ld3xf5 Se7xf5 Se7xf5 Sd2-£3 34§ Tdl-cl Te2xd?2 Te3-ed
Se2-g3 12 § sb1-d2 Ta8-a8 g7-g6 Dg4-f4 358 Dg4-£4 Te3-e2
Tal-el 12 n2-h3 S£5-h4 67-g6 Df4-b8+ |364 Df4-b8+ | Kg8-g7
Df3-h5 14 .§ Df3-h5 g7-g6 DA6-h6 Db8-f4 372 DbExb6 De7xg5+ De7xg5+
Dh5xh4 15.] Dh5xh4 Te8xe2 Te8xe2 Kgl-h1l 384 Kgl-hl Sf5-g3+ Dg5-h4
Dhd-h6 16.] Tal-dl Td8-e8 Dd6-e7 Kh1-h2 398 kh1-g1 Sg3-£1+ § Sg3-f1+ |
Dh4-h6 17.) g2-g3 Scé-e7 £7-£5 Kgl-hl 404 Kglxfl Te2xf2+ Te2x£2+ |
| [0 VN e g Kfl-el 41§ Kfi-el | Dg5-e3+ { DgS-e3+ |
Dg4-£3 12.} a2-a4 c7-c6 S£f5-h6
b2-b3 20.] a4-as Dd6-d8 S£5-h6 Zeit: 403 1:29:03 1:44:04
b2-b4 21 b2-b4 Dd8-f6 Sf5-h6 418 1:29:06 1:44:04
Dg4-£4 22.} Dg4-£4 Df6-a8 b7-b6
Kgl-hl 23.}] g3-g4 S£5-d6 S£5-h4
\

Quelle: 03-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian Piel), Edition 5.
Wettkampf: Omikron Electronic Bogol 5.50 ASB gegen Novag Savant Royale.
6 Partien. (Nur 4 Partien waren abgedruckt.) Endergebnis: 3 : 3.
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mit dem guten Gedéichinis

Der ,Savant Royale"“ findet nicht nur schnell den richtigen Zug,
sondern ist auch einfach zu bedienen — trotz seiner zahlreichen Méglichkeiten.

Rund 1600 DM muB man fur das
Renommiermodell ,Savant
Royale“ von Novag berappen —
ein stolzer Preis flir einen
Schachcomputer, der sich &u-
Berlich eher bescheiden aus-
nimmt. Aber seine ,inneren
Werte", sprich Spielstarke und
Bedienkomfort, wissen den
Schachfreund schnell zu tiber-
zeugen.

Hat man sich erst einmal an die
problemlose Handhabung ge-
wohnt, dann gibt man sich nur
ungern mit weniger zufrieden.
Anders als viele andere Geréte
verzichtet der Savant Royale
vollig auf die tibliche Schachno-
tation (e2-e4...). Die jeweilige
Spielsituation wird auf einer 9 x
9 cm? groBen Flache angezeigt.
Will man einen Zug eingeben,
dann tippt man einfach die ge-
wiinschte Figur und das Zielfeld
an. Falls der Zug gultig ist, fuhrt
ihn der Computer sofort aus.
Dadurch ist es so gut wie ausge-

schlossen, daB man plétzlich
von einer Figur mattgesetzt
wird, die nach eigenem Daflir-
halten doch langst geschlagen
ist. Ein kleiner Nachteil dieser
kombinierten Eingabe-/Anzeige-
einheit: Bedingt durch die Flis-
sigkristalltechnologie (LCD) sind
die Figuren nur unter einem be-
stimmten Betrachtungswinkel
gut zu erkennen. AuBerdem
werden die einzelnen Figuren
aus fiinf Grundsymbolen zu-
sammengesetzt. Laufer und Ké-

Rudolf Hofer:

Links: Der ,Savant
Royale* unter-
scheidet sich auBer-
lich nur durch den
Schriftzug von sei-
nen ,normalen*
Briidern.

Rechts: Das Splel-
brett ist Anzeige-
und Eingabefeld zu-
gleich. Die LCD-
Symbole sind aus-
reichend gut zu er-
kennen.

Der Komfortable mit dem guten Gedachtnis

Vorstellung des neuen Novag Savant Royale

(Quelle: www.elo-web.de/ — Zeitschrift ELO — Heft 4 April 1983) (photo copyright © by www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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nig sehen sich auf diese Weise
sehr &hnlich, und auch Dame
und Turm sind leicht zu ver-
wechseln. Mit einem Wort: Die
Anzeige ist etwas gewdhnungs-
bediirftig, und es empfiehlt sich,
die Partie parallel auf einem
richtigen Schachbrett mitzuspie-
len. Welche seiner zahlreichen
Funktionen man in Anspruch
nehmen will, teilt man dem
Computer tber einen Block von
24 Tasten mit. Die einzelnen
Funktionsgruppen sind optisch
zusammengefaft; die meisten
Tasten sind nur fir eine Aufgabe
zustandig. Zusammen mit der
erfreulich klaren Bedienungsan-
leitung heiBt das: Der Schach-
freund kann sich auf das
Schachspiel konzentrieren und
braucht vorher keinen Program-
mierlehrgang zu besuchen.
Wichtigstes Kriterium fiir einen
Schachcomputer ist dessen
Spielstarke — natirlich gemes-
sen an der Zeit, die er flr einen
Zug benétigt. Der Savant Roya-
le kann auf zehn verschiedene
Stufen eingestellt werden (0 bis
9). Die Stufen 3, 4 und 5 sind flr
den fortgeschrittenen Amateur
die interessantesten. Stufe 5
beispielsweise genlgt noch den
Zeitanforderungen bei Turnieren
(40 Zlge in 2 Stunden).

Auf der ,Hobby Elektronik" in
Stuttgart stellte der Savant
Royale unter Beweis, daB3 er in
dieser Spielstérke auch tiber-
durchschnittlich starke mensch-
liche Gegner in Bedréngnis brin-
gen kann. Und ein mehrwochi-
ger Test ergab: Die recht flotte
Spielstufe 3 (20...40 s pro Zug)
entspricht in etwa der Spielstar-
ke eines Vereinspielers unterer
bis mittlerer Giite (was zugege-
benermaBen eine recht vage
Angabe ist). Spieler desselben
Kalibers tun sich in Stufe 4
schon recht schwer.

Beinahe selbstverstandlich fur
ein Gerat dieser Preisklasse: Al-
le géngigen Eroffnungen (4500
Halbziige) sind gespeichert. Die
Bauernumwandlung in beliebige
Figuren ist ihm gelédufig. Remis

wird erkannt bei Patt, dreimali-
ger Stellungswiederholung, un-
genlgendem Material und nach
der 50-Zuge-Regel. Computer
und Spieler kdnnen jederzeit die
Seiten wechseln.
Als besonders angenehm er-
weist sich der batteriegepufferte
Speicher. Er sorgt dafir, daB der
augenblickliche Spielstand nicht
vergessen wird, auch wenn man
das Gerat flir langere Zeit aus-
schaltet. Und wer schon des 6f-
teren miterlebt hat, wie ein
Schachcomputer hartnackig
darauf besteht, auch fir den ein-
zig plausiblen Zug seine Be-
denkzeit riicksichtslos auszu-
nutzen, weiB} eine andere Eigen-
schaft zu schatzen: Mit der Go-
Taste ist es jederzeit moglich,
den bis dahin ermittelten besten
Zug gewaltsam abzurufen. Na-
tlrlich kann man auch in jeder
Situation auf andere Spielstufen
umschalten.
Vorteilhaft fir den Lernenden:
Die nach Meinung des Compu-
ters besten Zlge flr den
menschlichen Partner gibt er auf
Wunsch bekannt.
Besonders augenfallig werden
die Vorziige der symbolischen
Anzeige, wenn man ein Spiel
rlickwarts verfolgt (es kann an
beliebiger Stelle fortgesetzt wer-
den) oder von Beginn an nach-
vollzieht. Auch die Eingabe ei-
ner Stellung kann man sich bei
anderen Systemen kaum flotter
vorstellen: Man ,ubertragt” die
Figuren einfach vom Tastatur-
block (wo jeder Figur eine Taste
zugeordnet ist) auf das Feld,
das mit dem Finger angetippt
wird.
Der Volistandigkeit halber sei
noch vermerkt, daB an Periphe-
riegeraten ein Drucker und eine
Schachuhr anzuschlieBen sind.
Quasi als Zuckerl obendrauf ha-
ben die Entwickler noch 16 klas-
sische Partien groBer Meister in
den Savant Royale gepackt.
Aber auch ohne diese Zugabe
ist es bestimmt nicht biedere
Hausmannskost, was Novag
dem Kaufer da vorsetzt — nicht
nur des Preises wegen.

Rudolf Hofer

Rudolf Hofer: Der Komfortable mit dem guten Gedachtnis
Vorstellung des neuen Novag Savant Royale

(Quelle: www.elo-web.de/ — Zeitschrift ELO — Heft 4 April 1983) (photo copyright © by www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Allgemeine Daten Novag Savant Royale

Vertrieb: Zens GmbH < Zugeingabe: Drucksensoren tber LCD-Brett

Zugausgabe: LCD-Brett (Integriertes Schachfeld von 9 x 9 cm)

Programme sind austauschbar und erweiterbar <« Zufallsgenerator ist schaltbar

9 Spielstufen ¢ 1 Analysestufe ¢ 6 Mattsuchstufen

Rechnet auch wenn der Gegner am Zug ist * Rechenvorgang kann unterbrochen werden
Gibt den Gegner Tips fiir den nachsten Zug (Permanent Brain)

Rechentiefe bis 14 Halbziige « Nimmt (beliebig) Zuge zuruck

Wiederholt auf wunsch eine Partie < Spielstellung ist speicherbar

Kindigt Matt an « Samtliche Remisregeln < Beherrscht alle Unterverwandlungen
Farbwechsel « Rochade und en passant « Eroffnungsbibliothek von ca. 4500 Halbziige
Akustik (Tonsignale) <« Schachuhr: gegen Aufpreis < Stromversorgung: Netz

« Abmessung: 34 x 25 x3,5¢cm ¢ Gewicht (g): 1770
» Ehemalige Preise in DM: ca. 1.298,00 DM (€ 649,00)

Programmierer / Programmer
« David Kittinger

Baujahr / Release
 Erste Einfihrung: Januar (?) 1983

Technische Daten / Technical specifications
» Mikroprozessor: Z-80B

« Taktfrequenz: 7,5 MHz

» Programmspeicher: 32 KB ROM
 Arbeitsspeicher: 4 KB RAM

Spielstarke / Playing strength
» Spielstarke (DWZ/ELO): ca. 1460
» Bewertung: fur Clubspieler

Verwandt / Related

* Novag Savant

* Novag Savant Il

« Novag Robot Adversary (6 Mhz)

* Novag Robot Adversary (7,5 Mhz)

Internet
http://www.flickr.com/photos/10261668@N05/858191401/
Chewbanta's photostream (Steve Blincoe): afbeelding Novag Savant Royale

http://www.schach-computer.info/wiki/index.php/Novag Savant Rovale
Schachcomputer.info: Novag Savant Royale

First Published on September 24, 2011 — Last Modified on January 12, 2017 — Size: 70.650 KB


http://www.flickr.com/photos/10261668@N05/858191401/
http://www.schach-computer.info/wiki/index.php/Novag_Savant_Royale

