09-1982 [L-0001] Novag - Chess Robot Adversary

Na het produceren van enige prototypes werd de Robot Adversary voor september 1981 aan-
gekondigd. Gezien de vele technische problemen waaronder de aansturing van de robotarm,
was dit streven niet erg realistisch en verscheen de schaakrobot pas in september 1982. Totaal
zijn er zo'n 2000 exemplaren geproduceerd. Een relatief klein aantal, waardoor de
aankoopprijs behoorlijk hoog lag.

It's not always fun to play chess on a screen. So someone came up with the'idea of making
this chess-playing robot in 1982. An artificial brain is connected to a mechenical arm...
(photo: Rob van Son - 21.07.2009, Nemo Amsterdam - with the robot from K. Bauermeister)

De meeste Adversary's zijn door de jaren heen defect geraakt en meestal niet meer te
repareren. Volgens een inschatting meinerzijds, zijn de operationele modellen die redelijk
goed functioneren vandaag de dag wereldwijd op twee handen te tellen, en daardoor onge-
looflijk zeldzaam geworden. Het uitvoeren van de rokade is voor de robot een beproeving op
zich. Vaak kan men daar alleen al aan zien of de robot in een algemene goede conditie is!



Ruud Martin verkocht dit juweeltje ruim 2 jaar geleden aan mij om drie redenen. Hij had er
eigenlijk geen ruimte voor en ook het constante gevaar dat ie defect zou gaan was een verve-
lende gedachte. En als vriend was het wel een prettige bijkomstigheid dat ik de robot (met alle
zorgen van dien) graag van hem over wilde nemen. Waarschijnlijk speelde ook nog een vierde
reden mee, dat een dergelijke zeldzame robot in Nederland zou blijven...

Minstens één keer per half jaar is het verstandig om er een partijtje mee te spelen. Dat is nodig
om de ‘grijparm’ van de robot te smeren. Waarschijnlijk is dat één van de redenen waarom er
nu nog maar zo weinig robots goed functioneren. Vanzelfsprekend waren er ook veel
technische (mechanische) storingen, waardoor veel apparaten afgedankt werden.

Sinds 27 maart 2009 is bovenstaande robot in het bezit van Hein Veldhuis. Bij een inspectie
op 28 oktober 2011 kwam aan het licht dat de robot een klein defect heeft waardoor deze nu
in reparatie is. (foto: Ruud Martin - 26.09.2008)

De Adversary was niet de eerste microschaakrobot. Dat was de Boris Handroid van Applied
Concepts. Het verschil was wel dat eerstgenoemde het tot een serieproductie wist te brengen
en dat de tweede niet verder kwam dan een prototype. Vandaag de dag zijn beide modellen bij
verzamelaars ongekend populair, ja zelfs legendarisch te noemen. Van de Handroid is er
maar één exemplaar overgebleven en daarvoor eigenlijk verheven tot een soort cult status!

Ik vroeg laatst in Kaufbeuren aan Alwin Gruber, dat als hij moest kiezen tussen de Adversary
en de Handroid, waarvan er van beide exemplaren nog maar één exemplaar ter wereld over
zou zijn, waarvoor hij dan zou kiezen. Het antwoord van hem was onomstotelijk en vastbe-
raden; "de Novag Robot Adversary!" Zeker ook zei Alwin; "omdat de arm met al zijn
bewegingen veel indrukwekkender is dan die van de Handroid". Alwin ging nog een stap
verder; hij zou zijn Adversary nooit ruilen tegen de Handroid! Gelukkig heeft Alwin
dezelfde mening als ik over dit onderwerp. Ondanks dit feit, is de Handroid een zéér
begerenswaardig object!

Wie van deze twee robotten nu sterker speelt is een ondergeschikte vraag, maar toch enigszins
boeiend te noemen. Misschien zie ik ooit nog eens kans om met mijn ARB Sargon 2.5
(hetzelfde programma als de Handroid) een korte tweekamp te spelen...




Neue technische Ausfiinrung fir Novag Robot!

Europa-Rochade - Mérz 1984, Hans-Peter Ketterling, Nirnberger Spielwarenmesse 1984: Der
Robot, ebenfalls ein alter Bekannter, der seine Kinderkrankheiten nun hoffentlich tber-
wunden hat, wird nun in einer fertigungstechnischen und bezuglich der Bewegungssteuerung
verbesserten Ausfulhrung geliefert, der Preis wird von ehemals DM 2.695,00 und spater DM
2.895,00 nun jedoch auf DM 3.995,00 angehoben. Das Programm entspricht bekanntlich einer
verbesserten Savant I1-Variante und wurde nicht verandert.

Ruud Martin (Phoenix Chess Systéms) und
(Historiker/Sammler) Hein Veldhuis mit dem Novag Robot Adversary
(Bild: Luuk Hofman)

Ein eBay Verkaufer (2004)
Neben dem Roboter ist auch ein Drucker dabei, der ihnen alle Ziige ihres Spiels dokumentiert.
Einziges Manko: wegen 15 bis 20 Jahre Dornrdschenschlaf sind wohl die Schmierstoffe im
Roboterarm verharzt und die Motoren muhen sich sichtlich diesen zu bewegen - das mufl}
gemacht werden, sonst scheint alles in Ordnung ...

HV: Ondanks een verkoopprijs van € 3,188.00 (24.12.2004) is deze schaakrobot nooit in staat
geweest om een partij te spelen. Hij was en bleef defect! Een waarschuwing voor alle robot-
bezitters om regelmatig (minstens één keer per jaar) een partij met de Adversary te spelen. De
robotarm moet nu eenmaal gesmeerd worden om goed te blijven functioneren!




Novag X (Micro-WM Budapest 1983)
(Robot) Adversry-boar ohne Arm!

ir.k

Ein eBay Verkaufer (2005): Sie bieten auf einem neuen original Ersatzteil fir den legendaren
aber auch verletzungsanfélligen Novag Robot Adversary. Bei dem Ersatzteil handelt es sich
um den "Greifhand" des Robots, wo eine kleine Maschine von Canon drin ist. Mit diesem Teil
wird die Figur z.B. aufgehoben. Der kleine Motor stammt von der Firma Canon (Japan/

DN20-R1N1)




Interessante Information flr Novag Robot Besitzer
Hallo, fir alle, die einen Robot ihr eigen nennen, habe ich vielleicht eine interessante
Information. Viele alte Robots sind doch (ber die Jahre ziemlich in Mitleidenschaft gezogen
worden. Besonders das Spielfeld ist in aller Regel extrem verkrazt und alles andere als
perfekt. Ich hatte ebenfalls einen solchen Robot. Ich habe nun einen Weg gefunden eine neues
Spielfeld auf einer sehr diinnen Aluminium Platte aufzutragen. Die Qualitat ist wie ab Werk.
Diese Platte wird auf das alte Spielfeld aufgebracht und passt perfekt. Der Robot erstrahlt
wieder im alten Glanz.

Ein zweiter Schwachpunkt ist die Haube. Die Hauben sind nach den vielen Jahren ebenfalls
extrem unansehnlich. Auch hier habe ich einen Weg gefunden. Ich habe eine Firma gefunden,
die mir preiswerte Plexiglashauben herstellt, die aus dem Robot ein echtes Schmuckstuick
machen.

Und nun das letzte Problem. Die meisten Robot kénnten noch funktionieren, leider haben sie
ein Problem mit dem Arm. Entweder ist der Arm gebrochen, oder er héngt zu tief. Beide
Problem habe ich geldst. Robots, die eigentlich nur noch Schrott sind, kénnen dadurch wieder
zum Laufen gebracht werden.

Falls das Thema interessant ist, stehe ich gerne zu einer Diskussion zur Verfugung.

Grusse,
Christian

Quelle: Geschrieben von Christian am 15. Januar 2007 auf Kurts Schachcomputer Forum.
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Produkt des Jahres 1983
Novag-Gerdate sind mehrfach von der Regierung des Stadtstaates Hongkong als "Produkt des
Jahres" ausgezeignet worden. 1983 erhielt Novag fir den Robot unter 64 bewerbern den
"Governers Award", den hochsten Industriepreis, den Hongkong uiberhaupt zu vergeben hat.

\ 1). /44

Dave Kittinger: "'l always thought the Robot Adversary was by

far and away the best chess playing robot ever made available!"'
The Adversary with his robotic arm, designed to move the magnetic pieces around the board.
I was thrilled to see the arm move. After a series of loud sound effect noises, motors whirling
with flashing red lights, resulting in the occasional robot arm gestures ...
(photo: Rob van Son - 21.07.2009, Nemo Amsterdam - with the robot from K. Bauermeister)

Sommige zeer grote verzamelaars zoals Manfred Vellmer uit Steinfurt (Duitsland)
bezitten zelfs meerdere robotten! (foto: Rob van Son - 25.06.2000)




The original packing & shiing box.
Notice the misspelling *Abversary" on the box,
no doubt a printing error in Hongkong...




Computer als
Schach-Partner

Als erster auf dem Weltmarkt
brachte Horten im September
1978 einen Schach-Computer zu
einem volkstimlichen Preis: Den
»Chess Champion Mk I« fiir 248
Mark. Im Herbst 1979
prasentierte Horten das »Super
System lll« fiir 398 Mark. Diesen
Computer kann man ergénzen
durch elektronisches
Schachbrett, elektronischen
Speicher und elektronischen
Drucker.

Novag Chess Robot Adversary

90.000 Schach-Computer im
Wert von 35 Millionen Mark hat
die Horten AG von Herbst 1978
bis Méarz 1981 — als diese
Broschiire gedruckt wurde —
verkauft. Damit ist Horten
groBter Schach-Computer-Ver-
kaufer der Welt. Jeder dritte
Schach-Computer in der
Bundesrepublik wird bei Horten
gekauft.

Im Herbst 1981 bringt Horten
den neuen Schach-Computer
»Robot« — im Foto oben — auf
den Markt. Er hat einen
magnetgesteuerten Spielarm und
kostet rund 2000 Mark. Der
Spielarm fiihrt die Ziige des
Elektronengehims
vollautomatisch aus, entfernt die
geschlagenen Figuren und setzt
am Ende alle Figuren wieder in
die Grund-Position.

Karpov beim
Hortenturnier

Im Februar 1980 fand in Bad
Kissingen das »Horten-
SchachgroBmeister-Turnier 80«
statt. Mit Weltmeister Anatoly
Karpov, Ex-Weltmeister Boris
Spassky sowie den deutschen
GroBmeistern Dr. Robert Hiibner
und Dr. Wolfgang Unzicker.
Nach insgesamt 962 Ziigen in
zehn Spieltagen war Karpov mit
viereinhalb Punkten Sieger.
Gefolgt von Spassky und Hiibner
mit jeweils drei und Unzicker mit
eineinhalb Punkten.

Ubrigens: Bei Halbzeit des
Hortenturniers spielten die vier
GroBmeister simultan gegen 100
Schach-Computer. Im Kampf
»Mensch gegen Maschine« blieb
der Mensch Sieger . . .

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)




Inspectie Novag Robot Adversary (serial number 10372) door Ruud Martin
(foto's: Hein Veldhuis - 28.10.2011)




(foto's: Hein Veldhuis - 28.10.2011)




Inspectie Novag Robot Adversary door Ruud Martin
(foto's: Hein Veldhuis - 28.10.2011)




Inspectie Novag Robo Aversary door Ruud Martin
(foto's: Hein Veldhuis - 28.10.2011)




» Progem Ao Py
1 L L ]

Chaege Comt
- e e = o = @ 2@
1 4

Inspectie NbVag Robot Adversary (serial number 10'372)”dgcm>r Ruud Martin
(foto: Hein Veldhuis - 28.10.2011)

For the intellectual

Alert from Alwin Gruber about the Novag Robot Adversary!
It is recommended at least once in a half year to play a game with the Robot!
Perhaps you play a game in a selfplay mode...

HV: De accu waarmee men gespeelde partijen op kan slaan, kan gaan lekken en als gevolg
daarvan kan deze de printplaat beschadigen! Alwin heeft dit probleem ook gehad en heeft om
deze reden de accu uit zijn Robot laten verwijderen! Op bovenstaande foto is goed te zien dat
de accu nog in een zeer goede staat is, en daarom ook niet verwijderd hoefde te worden...




Een testpartijtje tegen de Adversary...

Zo ik al eerder aangaf, is het aanbevolen om zo af en toe een partijtje tegen de robot te spelen.
Dat deed ik eigenlijk te laat, nadat de Adversary alweer een jaar lang bewegingsloos in mijn
vitrinekast had gestaan. Telkens als ik de robot daar zag staan, dacht ik wel eens; zou ie het
nog wel doen? Maar ja, aan struisvogelpolitiek heb je ook niets, en vroeg of laat moet je deze
zware machine speelklaar op de huiskamertafel zetten om te bekijken, of deze nog levensvat-
baar is. 1k speelde een snelle proefpartij op het standaardlevel, meer om te beoordelen of alles
nog operationeel was. Dus let vooral niet op de kwaliteit van deze partij. De robot liet dus
(net als ikzelf) veel tactische fouten toe, en zo ontstaat dan toch nog een klein maar aan-
genaam gevecht. Wat echt voorop staat is het genot om tegen deze legendarische schaakrobot
van maar liefst negen kilo (!) te mogen spelen, en te genieten van de armbewegingen en het
geluid van de diverse servogestuurde motoren! VVoor mij de nummer één uit mijn collectie!

Hein Veldhuis - Novag Robot Adversary (level 2 = 5-10 sec. per zet)
Datum: 30.10.2009

e2-e4 e7-e5

Pg1-f3 Pg8-f6

Pbl-c3 Pb8-c6

Lfl-c4 Lf8-b4

.d2-d3 Lb4xc3+

. b2xc3 0-0 De uitvoering van de rokade, het moeilijkste onderdeel, doet ie
zonder enige hapering en dat heb ik vaak wel eens anders gezien!

ocoukrowhE

7.0-0 d7-d5

8. e4xd5 Pféxd5

9. Lcl-d2 Lc8-e6

10. Tfl-el  Dd8-fé Bij een eerdere partij zag ik dat ook al, de robot speelt vaak in de
openingsfase al met zijn dame.

,// A = -% :é:.:_ {
White: Hein Veldhuis
Stelling na 10. ... Dd8-f6

11. Tal-bl Ta8-b8
12. Lc4-b3  Tf8-e8




13. Pf3-g5  Tb8-c8
14. Pg5xe6  f7xe6
15. Tel-e4  Tc8-d8
16. Dd1-g4 h7-h6
17. Tbl-el Df6-f5
18. a2-a4 Df5xg4
19. Tedxgd Kg8-h8  Materieel gezien nog altijd in evenwicht, maar de dubbelpionnen in
het centrum van zwart zijn niet al te sterk.
%;_ /Robot,_’Ad_\_/ersapl
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y
.
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Stelling na 19. ... Kg8-h8
20. Tel-bl Pd5-f6
21. Tg4-h4  Kh8-g8
22. Tbhl-el Td8-d6
23.Ld2-c1 Pf6-d5
24. Lcl-b2 Pd5-f4
25. g2-g3 Pf4-g6
26. Th4-e4  b7-b6
27.c3-c4 Te8-d8
28. h2-h4 Pc6-d4
29. Lb2xd4 Td6xd4
30. h4-h5 Pg6-e7
31. Tedxe5 Pe7-f5
32. TeSxe6  Td4-d7
33.Lb3-a2 Pf5-d4
34. Te6-e8+ Td8xe8
35. Telxe8+ Kg8-h7
36. La2-b1  g7-g6
37.Kgl-g2 g6xh5
38. Te8-e4 Kh7-g6
39. c2-c3 Pd4-f5
40. d3-d4 Td7-h7
41. Te4-f4  Th7-f7
42. Tf4-e4  c7-c5
43. d4-d5 Kg6-g5




44. Ted-e6  Tf7-h7?

Blazgk; Nova/g Robot ;\t/jversary
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White: Hein Veldhuis
Stelling na 44. ... Tf7-h7?

45. d5-d67?

45. ... Th7-f7
46. Lbl-e4 Tf7-f6
47. Tebxf6  Kg5xf6
48. d6-d7 Pf5-e3+

Natuurlijk, iedereen kan zien dat ik hier een mat in twee zetten over
het hoofd zie (ziet u het ook?). Ik was niet zozeer bezig met het
direct matzetten, maar meer gericht op het halen van een dame.

En na nog wat zetten trok ik de stekker uit het stopcontact...
Gelukkig gebeurde na de laatste zet van de robot nog net niet het
volgende tafereel...

.,

Winnen van een schaakrobot ""met emoties™ kan wel eens vervelende gevolgen hebben ...




Novag Chess RobotAdversay "

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)




Novag Chess Robot Adversary

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)




Rochade (1981)
Hans-Peter Ketterling
Novag stellte in Furth seine neuen
Schachcomputer vor

Chess Robot Adversary

Das Spitzengeréat heilst Chess Robot und enthalt das gleiche Programm wie der Savant, setzt
jedoch die Schachsteine mittels eines Greifarmes selber. Geschlagene Figuren werden am
Rande des Spielfeldes auf vorherbestimmten Platzen abgestellt, so dal} der Automat nach
Beendigung einer Partie die Steine auch wieder aufbauen kann. Er kann auch fortlaufend
selbstatig automatische Partien spielen, was ihn wohl bald zum Blickfang in den
Schaufenstern einschldagiger Geschafte werden lassen wird. In Vergleich zu ahnlichen Geréten
anderer Hersteller wird man dieses Wunderwerk fiir etwa DM 1.750,00 (€ 875,00) relativ
preiswert erwerben kdnnen.

Novag Chess Robot Adversary

Der Chess Printer ist ein Thermodrucker, der an alle neuen Geréte mit Ausnahme von Micro
Chess angeschlossen werden kann und Partien und Stellungsbilder sehr Ubersichtlich
ausdruckt und vollstandig vom jeweils angeschlossenen Hauptgerét gesteuert wird. Er ist im
Design auf die ubrigen Gerate abgestimmt, wird um DM 330,00 (€ 165,00) kosten und
voraussichtlich in der Jahresmitte lieferbar sein.

Bereits im April komt die Quartz Chess Clock heraus, die als separate quartzgesteuerte
Schach- und Blitzuhr verwendbar, aber auch an die neuen Computer anschlie3bar ist.
Beliebige Zeitvorgaben sind einstellbar und akustische Signale markieren die Zeitkontrolle.
Sie wird etwa DM 170,00 (€ 85,00) kosten. Novag wird in diesem Jahr also eine Gerétepalette
bieten, die ihres gleichen sucht.

Quelle: 03-1981, Rochade, Hans-Peter Ketterling: Novag stellte in Firth seine neuen
Schachcomputer vor. (Leicht bearbeitet durch Hein Veldhuis.)
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Gilbert Obermair
Schach-Computer Report '84 (1983)
Novag Chess Robot

Der Chess Robot hat das gleiche Programm wie der Savant Il bzw. der Savant Royale,
lediglich die Er6ffnungsbibliothek wurde um ca. 1000 Halbzuge auf ca. 5500 erweitert. Man
kann fir dieses Gerét auch die Programm-Module und das Zubehor des Savant-Programms
verwenden.

Die Zugeingabe erfolgt ber Magnetsensoren unter den Feldern des Spielbretts. Das Aulier-
gewohnliche im Chess Robot - der Name sagt es bereits und auch &uRerlich ist es nicht zu
Ubersehen - ist die Zugausgabe ber einen Roboterarm, der die Figuren selbstandig greift,
hochhebt und auf die jeweiligen Zielfelder stellt. Wenn eine Figur geschlagen wird, entfernt
er sie vom Brett, und selbstverstandlich baut er zu Beginn einer Partie die Grundstellung auf.
Diese spektakuldren Funktionen sind nattrlich nicht jedermanns Sache. Im Schaufenster eines
Spielwarengeschafts nehmen sie sich jedenfalls sehr publikumswirksam aus.

Der Chess Robot ist ibrigens das erste Gerdt, dal’ Gber einen Roboterarm verfiigt. Bereits im
Herbst 1980 wurde der Boris Handroid vorgestellt, der zwar gut funktionierte, es aber den-
noch nicht zur Serienreife brachte.

Der Arm des Chess Robot funktioniert nicht nur einwandfrei, er bewegt sich sogar
einigermalien elegant. Zudem hat das Steuerungsprogramm noch einen besonderen Gag: Man
kann "Emotionen™ zuschalten, die sich dann in allerlei Psycho-Matzchen auswirken, wie man
sie zur Gentge bei menschlichen Schachspielern kennt.

*k*k

Quelle: Gilbert Obermair: Schach-Computer Report 84 (1983):
Novag Chess Robot Adversary (Leicht bearbeitet durch Hein Veldhuis.)
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Der Schachcomputer ist nun
auch ,,sensibel“ geworden

Die Presse, Wien, 13.11.82

Das Computerzeitalter ist schnellebig.
Es kommt einem gar nicht zu Bewuftsein,
dafl vor wenigen Wochen der erste Ta-
schenrechner erst seinen zehnten Ge-
burtstag- feierte. Der erste mikroprozes-
sorgesteuerte Schachcomputer ist noch
um ein paar Jahre jiinger, und dennoch ge-
hen die elektronischen Schachpartner be-
reits in ihre dritte Generation. Sie wurden
nicht nur spielstarker und vereinigen
mehr Schachtheorie in ihrer wachsenden
Speicherkapazitit, sie wurden auch ,,sen-
sibel*,

Sensoren ersetzen die bisher gewohnten
Eingabetasten und eriibrigen es, die Ziige
in der Schachnotation - etwa ,e2-e4" -
einzutippen. Das Bewegen der Figur auf
einem ,,wirklichen" Schachbrett oder das
Antippen von Ausgangsfeld und Zielfeld
auf einem elektronischen Schachdia-
gramm informieren den Computer, wel-
che Ziige der menschliche Partner auszu-
fuhren wiinscht. Durch Leuchtdioden
zeigt der Schachcomputer an, welche Fi-
gur er auf welches Feld ziehen will, wenn
er nicht auf dem elektronischen Dia-
gramm den Zug selbst ausfiihrt oder sein
Roboterarm die Figur aufnimmt und auf
das gewiinschte Feld setzt, nachdem er,
wenn niitig, einen zu schlagenden Stein
entfernt und ordentlich an den Brettrand
gestellt hat.

Selbstverstandlich kennt diese Genera-
tion von Schachcomputern alle Feinhei-
ten der Schachregel und beherrscht das
En-Passant-Schlagen von Bauern ebenso
wie die Damenumwandlung. Er erkennt
Remis wegen Patt, Zugwiederholung und
der 50-Zug-Regel und kann bis zu 5500 Er-
dffnungsvarianten ,auswendig". Die
»GroBmeister" unter den Schachcompu-
tern wie der,,Savant Royal" und der , Ro-
bot" fuhren auf Wunsch ein Dutzend
nklassische' Partien vor oder spielen mit
Hilfe eines Zufallsgenerators viele Tau-

sende verschiedene Partien gegen sich
selbst — allerdings zum Preis von 17.000
beziehungsweise 30.000 Schilling,

Ihre Module -die, Gehirne" derelektro-
nischen Schachpartner - sind austausch-
bar. Die Geréte konnen damit auch in Zu-
kunft und relativ preiswert auf den letzten
Stand der Schachcomputertechnik ge-
bracht werden. lhre Spielstirke ist ein-
stellbar, und sie werden damit zum idea-

len Schachlehrer, der auch schwicheren -

Spielern das Erfolgserlebnis eines Sieges
vermitteln kann. AnschlieBbare Schach-

uhren bringen Turnieratmosphire, und -

Printer drucken Zugfolge und Diagram-
me aus.
Der Konig unter ihnen ist natiirlich der

.

Photo: Herzmansky

NICHT MONA LISA: SCHACHMEISTERIN CIMAROLLI MIT DEM ,, ROBOT*

»Robot, dessen Greifarm elegant und
exakt die Figuren bewegt, auch-wenn ihm
eine Mona Lisa in Person der Salzburger
Schachmeisterin Brigitta Cimarolli ge-
geniibersitzt. Seine ,Sensibilitat" wird
noch offensichtlicher, wenn man die Taste
wEmotion* driickt. Dann ,lacht" seine
Elektronik iiber schlechte Ziige seines
menschlichen Gegners, und seine Greif-
finger schliefen und 6ffnen sich schaden-
froh, wozu ihm Brigitta Cimarolli aller-
dings keine Gelegenheit gab. Hier konnte
er nur traurig pfeifend seine Niederlage
eingestehen, wobei man ihm allerdings
zugute halten muf, daf infolge Zeitman-

gels nicht seine htchste Spielstirke einge-
stellt war.

Man mufl sich allerdings nicht unbe-
dingt mit einem Schachcomputer an
einen Tisch setzen, wenn man die neue
Generation kennenlernen will. Bescheide-
nere beginnen mit , Micro Chess" um rund
2000 Schilling, mit ,,Super Sensor 4" um
5550 Schilling oder mit ,Savant II' um
11.500 Schilling, wenn sie sich einen ,;sen-
siblen" elektronischen, geduldigen und
allzeit bereiten Schachpartner leisten wol-
len. Rolf Rothmayer

Rolf Rothmayer: Der Schachcomputer ist nun auch "'sensibel** geworden
(Quelle: Bayern-Rochade - Februar 1983)




A classic from the 80's, the Novag Robot Adversary is one of the few chess computers ever
made that have the ability to move their own pieces. A robot arm grasps and moves the pieces
for the computer's moves, while the player's moves are detected by the magnetic chess board
and recognised by the computer. This delivers a playing experience that is a bit like playing a
human opponent. You, as the player, do not have to push cryptic number combinations and
you do not have to read small LED displays and move the computer's pieces, The Novag
Robot Adversary will do it all for you.

Gerét fur Technikliebhaber: Figurenbewegung - Arm mit dreifingriger Hand!
Besonderheiten: Demo- und "Psycho"-Programm (Emotionen) und Meisterpartien.

Der Novag Robot Adversary ist einer der wenigen Schachcomputer, der selber die Schach-
figuren bewegen konnte. Ein Roboterarm bewegt die Figuren fiir die Ziige des Computers,
Spielerziige werden durch das magnetische Schachbrett erkannt und ausgewertet. Es ist schon
ein bilchen wie das Spiel gegen einen menschlichen Gegner, man muf3 keine Koordinaten
eintippen oder von kleinen Displays ablesen und die Computerfiguren danach bewegen, der
Robot Adversary erledigt das alles von selbst. (Bild: Rob van Son - 15.11.2008)




Internet
http://www.youtube.com/watch?v=0F XR51yuvFc
[Klingenberg 2011 - Schachcomputer Novag Robot Adversary in Action!]

http://www.schaakcomputers.nl/hein_veldhuis/database/files/11-
2010,%20R0b%20van%20Son,%20De%20meest%20emotionele%20computer%2000it%20g
emaakt%20-%20de%20Novag%20Robot!.pdf

[Het prachtige artikel van Rob van Son over de Novag Robot Adversary]

http://www.spiegel.de/spiegel/print/d-14356596.html
[Der Spiegel 49/1982, 06.12.1982: Schachcomputer - Lastig, nicht lustig]

http://www.schachcomputer.info/forum/showthread.php?t=831
[Problem mit Novag Adversary Chess Robot - Piece Discrepancy]

http://www.schach-computer.info/wiki/index.php/Novag Robot Adversary
[Schachcomputer.info - Wiki: Chess Robot Adversary]

http://www.schachcomputer.at/rarrobot.htm
[Website Kurt Kispert: Chess Robot Adversary]

http://www.computerhistory.org/chess/search.php#
[Robot information]

http://kikuyumoja.com/2011/10/23/novag-robot-adversary-chess-computer/
[Website kikuyumoja with some information about the Robot Adversary]

http://patft.uspto.gov/netacqi/nph-
Parser?Sect1=PTO2&Sect2=HITOFF&p=1&u=/netahtml/search-
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NOVAG
For the intellectual
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Allgemeine Daten Novag Chess Robot Adversary
Magnetsensorbrett mit Greifarm (Magnetische Feldsensoren)
15 Spiel- und Analysestufen

Eroffnungsrepertoire von ca. 5500 Halbziige

Stellt seine Figuren selbst und spielt auch selbsttatig komplette Partien
Zubehor: Netzteil, Figuren, Abdeckhaube und Anleitung
Zufallsgenerator ist schaltbar

Rechnet auch wenn der Gegner am Zug ist (Permanent Brain)
Gibt den Gegner Tips fiir den néchsten Zug (Permanent Brain)
Rechentiefe bis 14 Halbzige

Nimmt (beliebig) Ziige zurick

Kindigt Matt an

Samtliche Remisregeln

Rochade und en passant

Beherrscht alle Unterverwandlungen

Spielstellung ist speicherbar

Farbwechsel

16 Meisterpartien

Programm austauschbar und erweiterbar

Thermo-Drucker und Uhrenanschluf? mdglich gegen Aufpreis
Stromversorgung: Netz - Betriebsspannung 12V Wechselstrom
Spielflache: 26 x 26 cm

Abmessung (Gehduse): 46 x 48 x 25 cm

Gewicht (g): 8970

Programmierer / Programmer
» David Kittinger

Baujahr / Release
» Erste Einfihrung: September 1982

Technische Daten / Technical specifications
» Mikroprozessor: Z80 (8 hit)
Taktfrequenz: 6 MHz (Erste Einfuhrung - September 1982)
Taktfrequenz: 7,5 MHz (Spielwarenmesse 1984 - im neue technische Ausflihrung)
Programmspeicher: 42 KB ROM - 32 KB ROM Speicher fiir Schach
- 8 KB ROM Speicher fur mechanische Steurung
- 2 KB ROM Speicher fur Integration

» Arbeitsspeicher: 5 KB RAM

Spielstarke / Playing strength
» Spielstarke (DWZ/ELO): ca. 1450
» Bewertung: sehr fortgeschrittene Amateure und durchschnittliche Vereinspieler

Verwandt / Related

* Novag Savant

* Novag Savant Il (verbessertes Savant-Programm)
* Novag Savant Royale
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