09-1980 [A-5746] Mephisto - Mephisto (1)

Het eerste toetsenbordtafelmodel van Mephisto. Van dit model van producent Hegener +
Glaser zijn maar 3000 exemplaren geproduceerd. Mephisto (1) was uitgevoerd met een zeer
duidelijk afleesbare LCD-display en een verwisselbaar programmamoduul. Het openingsboek
is geschreven door Ossi Weiner. Tenminste, dat is mij door de jaren heen altijd bijgebleven.

Bjorn Schwarz
Heimschachcomputer (1981)
Mephisto

Mephisto (1)

(Quelle: Bjoérn Schwarz - 1981) (600 dpi)

Seit Mitte August 1980 ist der erste ausschlieBlich in Deutschland entwickelte und gefertigte
Heim-Schachcomputer Mephisto in Kaufhausern und Spielwaren-Fachgeschaften erhdltlich.
Der Vertrieb des Gerates erfolgt durch die Munchner Firma Hegener + Glaser. Mephisto ist
aufgrund seiner auf3erst geringen Abmessungen von nur 17 cm x 10,7 cm x 4,2 cm und einem
Gewicht von ca. 470 g (inkl. Batterien) ideal als Reise-Schachcomputer geeignet, wobei es
nicht stort, dal das Gerat tber kein integriertes Schachspiel verfugt. Mit einem Batteriesatz (4
x 1,5V-Mignonzellen) 143t sich dank der verwendeten CMOS-Schaltkreise und der energie-
sparenden LCD-Anzeige ein Dauerbetrieb von ca. 100 Stunden erreichen.




Mephisto spielt Weil}, Schwarz oder gegen sich selbst, beherrscht die drei Spezialzlge
Bauernumwandlung, Rochade und en passant, erkennt eine Pattsituation und besitzt 8
Programmstufen mit folgenden durchschnittlichen Rechenzeiten:

Programmstufe mittlere Rechenzeit Bemerkungen
Al 4s Blitzschach

A2 11s Blitzschach

A3 25s Schnellschach
Ad 50s Anféanger

A5 1 min50s Fortgeschrittener
A6 3 min Turnierschach
A7 10 min Routinier

A8 mehrere Stunden

Die angegebenen Zeiten sind Durchschnittswerte; einzelne Ziige kénnen durchaus ein Mehr-
faches der angegebenen Zeit bendtigen oder auch sofort angezeigt werden. Diese Abwei-
chungen werden durch die folgenden Zige wieder ausgeglichen. Durch vorzeitige Be-
endigung der Analyse mit Hilfe der ENT-Taste kann die Antwortzeit individuell geregelt
werden. Die Spielstarken A7 und A8 sind daflir besonders gut geeignet. Fir die Losung von
Schachproblemen stehen acht weitere Programmstufen zur Verfugung (Bl bis B8), die
entsprechend der Art des Schachproblems nach folgendem Schema eingesetzt

werden sollten:

Schachproblem optimale Programmstufe
Einzlger Bl
Zweizlger B3
Dreizuger B5
Vierzlger B7

Mephisto besitzt einen Zufallsgenerator, der fiir abwechslungsreiche Partien sorgt. Wurde irr-
timlich ein nicht erwinschter Zug Uber die Tastatur eingegeben, so kann dieser zurlick-
genommen werden, auch wenn das Gerét schon geantwortet hat. Maximal kénnen bis zu 3
Halbzlige ruckgangig gemacht werden. Auf Wunsch verrdt Mephisto jederzeit den vom
menschlichen Gegenspieler zu erwartenden Zug oder denjenigen, den er momentan in Erwé-
gung zieht. Zu jedem beliebigen Zeitpunkt kann die Analyse abgebrochen werden. Mephisto
besitzt eine erstaunlich hohe Spielstarke, die u.a. aus der Tatsache resultiert, dal die
Bedenkzeit des Gegners ausgenitzt wird. Durch den schnellen und problemlosen Austausch
des Spielmoduls kann die Spielstdrke des Gerdtes auch im Laufe der spateren Jahre
fortlaufend auf den aktuellen Stand gebracht werden. Weitere herausragende Merkmale des
Gerétes sind: eingebaute Er6ffnungsbibliothek, einfache Figurenaufstellung fur die Ldsung
von Schachproblemen und DruckeranschluR. Einen Beweis fiir seine hohe Spielstarke lieferte
Mephisto mit einem verbesserten Programm beim Schachcomputerturnier "MICRO '80", das
Ende letzten Jahres in der schwedischen Hauptstadt Stockholm ausgetragen wurde. Mit 2,5
aus 3 maoglichen Punkten schlug "Mephisto Experimental” alle bis dahin auf dem Markt
befindlichen Produkte, darunter auch die Programme Sargon 2,5 (2 Punkte), Mychess A,
Chess Challenger Sensory Voice u.a. Nach diesem (berraschenden Erfolg darf man gespannt
sein, welche Spielstarke das nédchste auf dem Markt erhdltliche Mephisto-Programm
aufweisen wird. Die Markteinfuhrung von Mephisto Il wird je nach Beschaffbarkeit der
benotigten elektronischen Bauelemente in den Monaten Oktober bis Dezember 1981 erfolgen.

Quelle - Bjorn Schwarz: Heimschachcomputer (1981)



Erster deutscher Schachcomputer, derim

Preis-Leistungsverhéltnis seinesgleichen sucht, denn:

4+ welcher andere Schachcomputer kann 100 % netzunabhéngig spielen?
(in der Regel mit Uber 100 Std. — je nach Batterie — Typ)

4+ welcher andere Schachcomputer nutzt die Bedenkzeit des Gegners?

4+ welcher andere Schachcomputer bietet durch seine Modultechnik Austausch-
barkeit des Spielprogrammes - so daB er nicht veraltet?

4+ welcher andere Schachcomputer hat Memory-Schaltung, mit der Sie bei Spiel-
unterbrechung den Spielstand unbegrenzt speichern kdnnen?

4+ last not least - welcher Schachcomputer bietet in dieser Preisklasse ein so spiel-
starkes Programm wie Meplisto ?

Weitere Merkmale dieses neuen Erlebnisses in der Freizeitgestaltung auf der Riick-
seite.

Erster deutscher Schachcomputer — Mephisto (1)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Mephisto (1)
Werbung von Hegener + Glaser (Prospekt aus 1980)
Erster deutscher Schachcomputer, der im Preis-Leistungsverhaltnis
seinesgleichen sucht, denn:

welcher andere Schachcomputer kann 100 % netzunabhéngig spielen?

(in der Regel mit tiber 100 Std. - je nach Batterie - Typ)

welcher andere Schachcomputer nutzt die Bedenkzeit des Gegners?

welcher andere Schachcomputer bietet durch seine Moduttechnik Austauschbarkeit des
Spielprogrammes - so daB er nicht veraltet?

wecher andere Schachcomputer hat Memory-Schaltung, mit der Sie beli
Spielunterbrechung den Spielstand unbegrenzt speichern kénnen?

last not least - welcher Schachcomputer bietet in dieser Preisklasse ein so spielstarkes
Programm wie Mephisto?

Der erste Schachcomputer mit CMOS Schaltkreisen! Das ist die Technik von morgen!
Variantenreiche Ergffnungsbibliothek!

In Deutschland entwickelt und gefertigt!

Batterie- und Netzbetrieb! (Batteriesatz reicht fur viele Tage)

Nutzt Bedenkzeit des Gegners!

Spielt nur nach den Schachregeln!

Stand-By Schaltung! Ziige bleiben gespeichert, wenn Sie das Spiel unterbrechen wollen!
LaRt sich beim ,,Denken” beobachten und gibt auf Wunsch Vorschlidge!

Kann Zge riickgangig machen!

Modul-Technik!

Wirksamer Zufallsgenerator!

Kann gegen sich selbst spielen!

Das Schachprogramm fir Anfanger und Koénner!

8 Spielstufen!

8 Problemstufen!

Sehr handlich und einfach zu bedienen - wichtig bei Problemeingaben!

Hohe Temperaturen (Badestrand) flihren nicht zum Zusammenbruch des Programms
(CMOS-Technik)!

Endspiel Repertoire (ab Stufe 7)!

Matt Ankiindigung!

In Vorbereitung: weitere Programme mit Parallelausgang fur Drucker und
T.V.-Ubertragung.

Maglichkeit zur Eingabe von beliebigen Eréffnungen!

Programm: Mischung aus der Shannon’schen A und B Strategie mit variantenreicher
Erdfnungsbibliothek.

Display: 4-stelliges LCD

Ausmale: 17 x 4 x 10,5 cm

Gewicht: 500 g (mit Batteriesatz)

Betriebsquelle: Netz oder 4 Alkalibatterien Mignon 1,5V (z.B. Daimon Typ 242-N)
Betriebsdauer: Netz - unbeschrankt (mit 1 Satz Batterien mehrere Tage)
Austauschbare Module fir andere Programme (in VVorbereitung)

Zusatz zum Uberspielen auf Fernsehen (in Vorbereitung)

Netzgerét

Bereitschaftstasche aus Leder oder Kunstleder



Meghisto

Dies ist der Name des ersten deutschen Heimschachcomputers,
“der seit Ende Sept. in den Kaufhéusern erhdltlich ist.

Mephisto ist sehr klein (17x10,5x4 cm) und mit einem Gewicht
von ca. 500 g (incl. Batterien) duferst leicht. Mit einem Batterie-
satz (4x1,5 V Mignonzellen) 1aft sich dank der verwendeten
CMOS-Technik.eine Betriebsdauer von 40-60 Stunden erreichen.
Das Geriit besitzt im Grunde 8x8 Programmstufen (A1-H8), wo-
von aber nur A 1-A8 als Spielstufen und B1-B8 als Analyse-
stufen benutzt werden.

Die durchschnittlichen Antwortzeiten betragen:

Programmstufe ~Antwortzeit rd. Benutzung
Al 3s Blitzschach, Anfinger
A2 8s Blitzschach
A3 20s Schnellschach
A4 40s Fortgeschrittener
A5 1min 20s Geiibter
A6 2min 40s Turnierversion
A7 10 min
A8 mehrere Stunden

Die Analysestufen B1-B8 haben keine definierbaren Rechenzeiten, da
jede Stufe von einer anderen Berechnungstiefe ausgeht, d.h.
Stufe B1 rechnet 1 Halbzug, B2 zwei Halbziige und B8 schliefs-
lich acht Halbziige tief! .

Erginzend zu den schon lingst zum Standard gewordenen
Ausstattungsmerkmalen (Beherrschung der 3 Spezialziige;
Erkennen einer Pattsituation; Eréffnungsbibliothek) verfiigt
Mephisto noch iiber austauschbare Programmmodule (sonst
nur Sargon) und Ausnutzung der Bedenkzeit des Gegners
(sonst nur Sargon und Sensory Voice). Fiir Drucker, Fernseh-
Interface (Fernsteuerung) und Schachbrettdarstellung auf dem
TV-Bildschirm sind zwar schon Anschliisse vorhanden, leider
aber noch nicht benutzbar, weil diese zusitzlichen Ausstattun-
gen in'das Programm mit hinein. gearbeitet werden miissep.
Nun aber zum eigentlichen Test, den ich in 4 Abschnitte geteilt
habe:

1. Er6ffnung:
Die Eroffnungsbibliothek ist bei Mephisto als mittelgrof zu

bezeichnen. Sie ist in der Tiefe der gespeicherten Ziige etwa mit
der von Sragon 2.5 zu vergleichen. Insgesamt sind nach meinen
langwierigen Versuchen (die Eréffnungen sind nimlich nicht
einzeln abzurufen wie bei Chess Challenger Voice, sondern wer-
den per Zufallsgenerator ausgewéhlt) 215 Ziige bei 35 Varianten
gespeichert, d.h. — 6 Halbziige pro Eréffnung;

a) Offene Spiele: 15 Varianten = 92 Ziige

b) Halboffene Spiele: 6 Varianten = 37 Ziige

¢) Geschlossene Spiele: 14 Varianten = 86 Ziige

2. Spielstirke:
Um diese festzustellen, wihlte ich zuniichst als Kontrahent

Chess Challenger Voice, dessen Spielstirke bekannt sein diirfte.

Der Wettkampf wurde in zwei Abschnitte geteilt, mit Turnier-
und Blitzschach (Schnellschach war wegen der verschiedenen
Rechenzeiten der beiden Computer nicht méglich). Es wurden
insgesamt 20 Partien gespielt. Die Regeln wurden wie folgt fest-
gelegt:

Turnierpartien: Mephisto — Voice ~ Stufe A6/Stufe 7
Blitzpartien:  Mephisto — Voice  Stufe A1/ Stufe 1

Partien, Ergebnisse, Erdoffnungen, Ziigezahl:

(Blitzpartien: Bedenkzeit ca. 3-5s)

1. Mephisto — Voice  0:1 Damengambit, matt im 44. Zug.

2. Voice — Mephisto 1,5:0,5 Nimzowitsch-Indisch, patt, 58 Zg.
3. Mephisto — Voice 0,5:2,5 Pirc-Verteidigung, matt im 29 Zug
4. Voice — Mephisto ~ 3:1  Sizilianisch, remis im 56 Zug (ZW)
S. Mephisto — Voice  2:3  Hollindisch, matt im 32. Zug

6. Voice — Mephisto  4: Damenindisch, matt im 55 Zug
7 5:4,5 Damengambit, remis im 36 Zug
8. Voice — Mephisto  5:3  Sizilianisch, remis im 55. Zug

9. Mephisto — Voice  4:5 Vierspringerspiel, matt im 47 Z.
10. Voice — Mephisto 6:4 Damengambit, matt im 57 Zug.
Turnierpartien (Bedenkzeit ca 3 Min.)

1. Mephisto — Voice  1/2 Spanisch, remis im 21. Zug/ZW
2. Voice — Mephisto 0,5:1,5 Spanisch, matt im 76 Zug!

3. Mephisto — Voice 2,5:0,5 K6nigsindisch, matt im 55. Zug
4. Voice — Mephisto 0,5:3,5 Nimzowitsch-1., matt, 41 Zg.
5. Mephisto — Voice 4,0:1,0  Sizilianisch, remis, 39 Zg./ZW
6. Voice — Mephisto 1,5:4,5 Damenindisch, remis 50 Zg

3
2
. Mephisto — Voice 2,5:4

7. Mephisto — Voice 5,5:1,5 Philidor-Vtd., matt im 58. z.
8. Voice — Mephisto 2,5:5,5+  Spanisch, matt im 65. Zug

9. Mephisto — Voice 6,0:3,0  Sizilianisch, remis 71 Z.|]ZW
10. Voice — Mephisto 3,5:6,5  Mittelgambit, remis 51 Z./ZW
Wenn ich die Partien und Ergebnisse richtig interpretiere, mufl
ich sagen, daB Mephisto ein sehr knapper Sieger ist (man beach-
te nur die vielen Remisen, in denen beide Computer sich verhed-
derten und immer wieder die gleichen Ziige ausfiihrten). Das
knapp kommt vor allem deshalb, weil man von keinem klaren
Sieger sprechen kann, wenn das Matt erst nach mehr als 50
Ziigen erzwungen wird. Trotzdem hat Mephisto bewiesen, dafl
er ohne Zweifel zu den stirksten Schachcomputern zu rechnen
ist.

Mephisto ist einer der wenigen Rechner, die die Bedenkzeit des
Gegners zum Weiterrechnen benutzen. Dabei geht er von der
Annahme aus, dafd der Zug ausgefiihrt wirde, den er selbst fiir
den Gegner als den optimalen erachtet und rechnet in dieser
Richtung weiter. Dies wirkt sich auf die Bedenkzeit dann fol-
genderweise aus:

Turnierpartien:-

von insgesamt 486 Voraussagen waren 191 richtig (39,3%).
Diese 191 Ziige wurden wie folgt beantwortet:

114x0 Bedenkzeit / 77 Ziige = 1 St. 51min 19s = 1min 24s/Zug.
Blitzpartien:

Hier rechnete Mephisto meist nur 1 Halbzug tief und konnte
daher keine Zugvorschlidge machen.

3. Endspiel:

a) Konig + Turm gegen K&nig beherrscht Mephisto ab Stufe A2
b) K + Dame gegen K&nig beherrscht Mephisto ab Stufe A2

¢) Kénig + 2 Liufer gegen Kdnig beherrscht M. ab Stufe A3!

d) Kdnig + Springer + Liufer gegen K6nig beherrscht M. nicht.
Mephisto ist kein Endspielkiinstler. So setzte er z,B. in der Tur-
nierpartie (7) nicht mit dem vorhandenen Material matt,
sondern entfernte lieber zuerst alle feindlichen Figuren vom
Brett, um dann nach Verwandlung seiner Bauern mit drei
Damen mattzusetzen.

Insgesamt ist Mephisto im Endspiel schwiicher als Voice.

4. Problemschach:

Hier ist M. nicht im Stande, einheitliches zu bieten. Bei man-
chen Problemen iiberrascht er seinen Besitzer mit sensationellen
Zeiten, die sonst kein anderer Computer unterbietet, bei ande-
ren Problemen zeigt er nur Mittelmag.

Nur zwei Beispiele:

A. Aljechin - Freeman

Weif} setzte in 4 Ziigen matt Schwarz setzte in 4 Ziigen matt
(1. Te8+) (Lxb2+)

Mephisto: 2 St. 47 imin 33s  Mephisto: 23 min 26s !!
Sargon 16 min 43s Sargon 2.5: 1 St. 10min 5s
Voice:? Voice: ?

Wenn man denkt, dal Mephisto die extra dafiir ausgelegten
Analysestufen benutzen miisse, um die besten Ergebnisse zu
erzielen, tiuscht man sich leider. Nur fiir ,,Matt in 2 Ziigen“-
Probleme kann ich die eindeutig beste Stufe angeben: B3.
Fiir Drei- oder Vierziigler ist meist A8 am besten geeignet.

Mephisto ist eine groBe Bereicherung fiir den Schachcomputer-
markt. Er ist vor allem fiir diejenigen Schachfreunde gedacht, die
ihren Computer auch mal fern von Steckdosen betreiben wollen
und sowohl auf hohe Spielstirke als auch auf lange Betriebs-
dauer mit Batterien nicht verzichten wollen.

Arndt Rottenbacher, Am Erlenbusch 14a, 1000 Berlin 33

Arndt Rottenbacher: Mephisto (1) - Das Brikett

(Quelle: Rochade Nr. 195, S. 11 — Oktober 1980) (600 dpi)




Der erste Schachcomputer mit CMOS Schaltkreisen!
Das ist die Technik von morgen!

B Variantenreiche Erdffnungsbibliothek!
B In Deutschland entwickelt und gefertigt!

M Batterie- und Netzbetrieb!
reicht fur viele Tage)

B Nutzt Bedenkzeit des Gegners!
B Spielt nur nach den Schachregeln!

(Batteriesatz

Stand-By Schaltung! Zuge bleiben gespei-
chert, wenn Sie das Spiel unterbrechen wol-
len!

L&aBt sich beim ,,Denken” beobachten und
gibt auf Wunsch Vorschlage!

Kann Zuge ruckgangig machen!
Modul-Technik!
Wirksamer Zufallsgenerator!

Kann gegen sich selbst spielen!

Technische Daten:

Programm: Mischung aus der Shannon'schen A und B Strategie mit
variantenreicher Er6ffnungsbibliothek.

Display: 4-stelliges LCD
AusmaBe: 17 x 4 x 10,5 cm
Gewicht: 500 g (mit Batteriesatz)

Betriebsquelle: Netz oder 4 Alkalibatterien Mignon
1,5 V (z. B. Daimon Typ 242-N)
Betriebsdauer: Netz — unbeschrénkt: mit 1 Satz Batterien mehrere

Tage .

Das Experimentalprogramm

Mephisto X

wurde Sieger beim »1. Weltturnier
der Schachcomputer« in Paris 1981.

Ein Erzeugnis von Hegener + Glaser, Miinchen

Erster deutscher Schachcomputer — Mephisto (1)

B Das Schachprogramm fir Anféanger und Kén-
ner!

B 8 Spielstufen!
B 8 Problemstufen!

B Sehr handlich und einfach zu bedienen —
wichtig bei Problemeingaben!

B Hohe Temperaturen (Badestrand) fuhren
nicht zum Zusammenbruch des Programms
(CMOS-Technik)!

@ Endspiel-Repertoire (ab Stufe 7)!
B Matt-Ankandigung!

B Mdoglichkeit zur Eingabe von beliebigen
Eréffnungen!

B In Vorbereitung:
Austauschmodule fur weitere Programme
Elektronisches Schachbrett zum Anschlie-
Ben an das Grundgerat

Anderungen, die dem Interesse des technischen Fortschritts dienen,
behalten wir uns vor.

Sleketroschach

Heide Ketterling
Dudenstr. 32, 1000 Belin 61
Telefon 7 85 76 74

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Was konnen Schach-Computer?

Von Helmut Schoéler, Kempten

Computertest MEPHISTO

Der erste deutsche Schachcomputer
ist da! Die Miinchner Firma Hegener
und Glaser. GmbH nannte ihn
~Mephisto“, was im Volksmund so
viel heildt wie ,,Zerstorer, Teufel“. Sein
direkter Gegner im Zweikampf, der
~Endspielriese® Chess Challenger Voice,
wurde von ihm in allen Stufen ,am
Boden zerstort! Aber nicht nur er,
sondern auch einige andere (wesentlich
teureren) Computer konnten Mephisto
in Bezug auf Spielstirke und Verarbei-
tung nicht das Wasser reichen. Einen
kurzen Streifzug durch die verschie-
denen Spielstufen des Mephisto werde
ich anschlielend bringen.

Erfreulich ist nicht nur seine gldnzende
Verarbeitung, sondern vor allem sein
Preis: knapp 500,— DM samt Netzteil
und Batterien! Ein Beweis, dall man
einen starken Computer auch dafiir
haben kann!

Mephisto ist sehr klein und handlich
(17x10,5x4 cm) und wiegt nicht mehr
als 500 Gramm. Seine 4 x 1,5 Volt Mi-
gnonzellen erlauben einen netzunab-
hingigen Betrieb von ca. 100 Stunden.
Ideal fiir den Badestrand. Das Pro-
gramm hélt sogar stundenlange heille
Sonneneinstrahlung (Badestrand!) aus,
ohne daB} es zusammenbricht.

Der Computer besitzt 2x8 Programm-
stufen, wobei A1 — A8 als Spiel, und
B1 — B8 als Analysierstufen verwendet
werden sollen. Die von mir ermittelten

durchschnittlichen Rechenzeiten dieser
Stufen betragen: A1=4 Sek., A2=9
Sek., A3=21 Sek., A4=45 Sek., A5=
1 Min. 30 Sek., A6=2 Min. 50 Sek.,
A7=10 Min., A8=bis mehrere Stun-
den. Abweichungen nach oben oder
unten sind je nach Stellung verschie-
den. Die Analysierstufen Bl — B8 ha-
ben keine festgesetzten Rechenzeiten,
da sie wegen der verschiedenen Zug-
moglichkeiten je nach Stellung diffe-
rieren miissen. Die Ziffer nach dem
,B“ gibt ndmlich die Rechentiefe in
Halbziigen an: Stufe ,B3“ 16st folglich
jeden Zweiziiger, ,B7“ jeden Vier-
ziiger! Mephisto ist demnach ein per-
fekter Loser von 4-ziigigen Mattpro-
blemen, was man von SARGON 2,5
oder Challenger Voice bzw. Challenger
8 Sensory Voice nicht behaupten kann!
Stufe A8 bewidltigt einen Vierziiger
ebenfalls, wenngleich mit meist mehr
Zeitaufwand.

Mephisto kann zwei bereits ausge-
fihrte und gespeicherte Ziige zuriick-
nehmen, selbst wenn dabei Figuren
geschlagen worden sind. Es ergibt sich
hier nicht das leidige Problem der
bisherigen Challenger-Modelle, wo
man bei Zuriicknahme eines Zuges
das jeweilige Feld einstellen mulite,
um die geschlagene Figur wieder ein-
zusetzen (gilt nicht fiir den Sensory 8
und den Sensory 8 Challenger Voice!).
Der Rechenvorgang von Mephisto ist
jederzeit zu stoppen. Den gerade in

Helmut Scholer: Was kdnnen Schach-Computer?
Computertest Mephisto (1)

(Quelle: Schach-Echo, Nr. 13/14-1981, Juli 1981) (600 dpi)




Erwigung gezogenen Zug kann man
durch einen Blick in sein ,Gehirn®* am
Display ablesen. Durch Umschalten
sicht der schachhungrige Kiufer die
Rechentiefe in Halbziigen und die noch
verbleibenden Varianten bis zum Zie-
hen. Die Ziige sind deutlich und groB
vom Display abzulesen, das aus energie-
wirtschaftlichen Griinden nicht selb-
stindig leuchtet (Batteriebetrieb wire
dann wesentlich kiirzer zu geniefien).
Sehr wichtig fiir den Zeitverbrauch
ist das sog. ,Permanent brain®, wie es
auch SARGON und Intelligent Chess
besitzt, d.h., der Computer ,iiberlegt*
seinen nichsten Zug, auch wenn er gar
nicht dran ist. Dabei geht er von der
Annahme aus, da Sie den Zug aus-
filhren, den er selbst als den optimalen
erachtet und beginnt seine Uberlegun-
gen in dieser Richtung. Spielen Sie
nun diesen Zug, so kann es vorkom-
men, dafl Mephisto auch in den hheren
Spielstufen unverziiglich antwortet oder
zumindest nach reduzierter Bedenkzeit!
Alle bisherigen Challenger-Modelle
verfiigen noch nicht iiber diese Ein-
richtung — auch bei doppeltem Kauf-
preis nicht!

Mephisto kann Zugvorschlige machen
und auch gegen sich selbst spielen.
Ferner besitzt er eine mittelgroBe
Eréffnungsbibliothek von ca. 30 Vari-
anten und 200 einprogrammierten
Ziigen. Sie erstrecken sich jedoch auf
nur 5 bis 6 Halbziige, wie etwa bei
SARGON 2,5. Dies geniigt jedoch fiir
den normalen Spielbeginn, da nach
Beendigung der Varianten der Compu-
ter mit gesundem Spiel weiterfahrt.

Im Endspiel ist Mephisto sogar stirker
als SARGON 2,5 oder Challenger 8
Sensory Voice, die fast das Doppelte
kosten! Von Intelligent Chess und
Chess Champion Super System III ganz
zu schweigen. Einzig Challenger Voice,
der Vorginger des modernen Chess
Challenger 8 Sensory Voice, auf den
ich in einer spiteren Ausgabe noch
zu sprechen kommen werde, ist im
reinen technischen Endspiel etwas
starker als Mephisto — doch kam diese
Tatsache so gut wie nie zum Tragen,
da Challenger Voice bereits vorher
mattgesetzt war ... Spielstufe A2
setzt mit Dame oder Turm den bloflen
feindlichen K&nig matt. In Stufe A3
klappt es sogar mit zwei Liufern,
wenngleich sich dabei die Augen eines
kritischen Beobachters zuweilen un-
wirsch zusammenziehen . . . Die Matt-
fiihrung mit Springer und Laufer gegen
Konig klappt leider auch in der hoch-
sten Spielstufe noch nicht. Hier ist
Chess Challenger Voice der Konig

unter den Eindugigen! Selbst SARGON
2,5 — ab dem 30. Zug mit zugeschalte-
tem Endspielalgorithmus — und sein
Nachfolger Morphy Edition/Encore
miissen hierbei die Segel streichen!
Eine gute Endspielpartie mit Doppel-
turmendspiel bringe ich im Partien-
teil gegen Challenger Voice.

Bliebe noch zu sagen, dal Mephisto
ein austauschbares Programm-Modul
besitzt, wodurch sich der Computer
stindig an die neuesten Anspriiche
und technischen Neuerungen halten
kann. Ebenfalls zukunftsweisend sind
die bereits vorhandenen Anschliisse fiir
Drucker, Fenseh-Interface (Fernsteue-
rung) und Schachbrettdarstellung auf
dem TV-Bildschirm. Sie sind leider
noch nicht benutzbar, doch es ist nur
noch eine Frage der Zeit, bis sie akti-
viert werden.

Stufe 1 ist nur fir Anfinger gedacht.
Mit einer Sichtweite von nur zwei Halb-
ziigen findet er zwar jedes einziigige
Matt, kann es als Verteidiger jedoch
nur durch Zufallsreaktionen verhin-
dern. Ideal fiir Laien!

Stufe 2 spielt schon beachtliches
Schach! In der folgenden Testpartie
wird der Chess Challenger Voice ent-
setzlich zugerichtet . . .

Challenger Voice (Stufe 2) —
Mephisto (Stufe 2)

1. f4 Sf6 2. e3 d5 3. Sc3 Sc6 4. LbS
a6 5. Le2 e5 6. Sf3 efd: 7. efd: d4
8. Sa4? Sollte eine Figur kosten.

8. — b5 9. SeS5 SeS5: 10. fe5: Sd5?
(Sd7!) 11. c4 bed: 12. Led: Dhdt
13. Kfl Df4t 14. Df3 Lgd4 15. Df4:
Sfd: 16. Kgl Sg6 17. Ld5 Tb8 18.
Lecd Le8 19. e6 fe6: 20. d3 Ld7 21. b3
a5 22. Lb2? La4:! Nun ist die Figur
endgiiltig weg.

23. Tel Ld7 24. Ld4: Sf4 25. Ted
Sg6 26. La7 Tb7 27. Ld4 Kf7 28. Laé
Th8 29. La7? Verliert die zweite Fi-
gur.

29. — Ta8 30. Td4 Ldé6 31. Td6: cdé6:
32. b4 ab4: 33. a3 Ta7: 34. Lc4 Ta3:
35. Kf2 dS Ich fithre das Endspiel ab-
sichtlich weiter, denn viele Computer
verheddern sich in solchen Stellungen
noch.

36. Tel dc4: 37. ded: Tc8 38. Ted Te3
39. ¢5 Tc2t 40. Kf3? Lc6 41. Ke3
Led: 42. Ked: Tg2: 43. h3 Tc5: 44.
Kd4 ThS 45. Ke3 Th3:t 46. Kd4 Thg3
47. Ke4 Tc3 Sagt Matt an!

48. Kd4 Teg4d; 0:1. Eine deutliche
Deklassierung!

Um dem Challenger Voice mehr Chan-
cen zu geben, stellte ich ihn auf Stufe 3,

wiahrend ich Mephisto auf Stufe 2
belieB. Sehen Sie sich das an:

Challenger Voice (Stufe 3) —
Mephisto (Stufe 2)

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Sc3 Sf6 4. Sf3
Lb4 5. Dadt Sc6 6. SeS Lc3:f 7. bel:
Ld7 8. Lf4?? Auch hier der grofe
Fehler!

8. — Se5: 9. Db3 dc4: 10. Db7: Lc6(?)
11. Da6 Dc8 12. Dc8:f Tc8: 13. LeS:
0-0 14. Lf6: gf6: 15. Td1 Tb8 16. e3 La4
17. Tel Lc6(?) 18. Tc2 (2, keine ,be-
rithmte* Partie . . .!)

18. — Tb1t 19. Kd2 Led4 20. h4? Lc2:
21. Kc2: Tfb8!, und 0:1.

Im grofen und ganzen konnte sich
Mephisto gegen Challenger Voice in
Stufe 3 behaupten. Fehlerlos war kaum
eine Partie. Schwichere Spieler werden
hiermit jedoch gut bedient!

Stufe 3 spielt aber schon deutlich
stirker als Stufe 2, d.h., dall Voice
in selbiger Stufe 3 kaum mehr eine
Partie gewann. Wie verhielt sich der
bisher stirkste Micro-Computer SAR-
GON 2,5 mit Stufe 2 gegen jene Stufe 3
von Mephisto? Hier ein Beispiel:

Mephisto (Stufe 3) —
SARGON 2,5 (Stufe 2)

1. e4 e6 2. d4 dS 3. e5 Sc6 4. Sf3 Le7
5. Sc3 Ld7 6. Ld3 Lc8? 7. 0-0 Th8
8. Lf4 g5 9. Le3 Shé6 10. Dd2 0-0
11. Lg5: Lg5: 12. Sg5: SfS 13. Lfs:
ef5: 14. a4 Dd7 15. f4 b6 16. b3 f6
17. ef6: Tf6: 18. Tael Laé 19. Tf2
Ddé6 20. Sf3 Te6 21. Te6: De6: 22.
Sg5 Dd7 23. Sb5 La$S: 24. ab5: Sas
25. Dd3 h6 26. Sf3 Td8 27. SeS5 De6
28. Te2 Df6 29. b4 Sb7 30. c4 De6?
31. Sc6! Hervorragendes Zusammen-
spiel!

31. — Dd7 32. TeT7!
schlage!

32. — Ddé6 33. Dg3f Dg6 34. Dgé:f
Kf8 35. Dg74, 1:0. Der Zeitverbrauch
sprach jedoch deutlich fir SAR-
GON 2,5, der binnen 20 Sekunden
zichen muflite. Diese Partie zeigte aber
die konsequente Gewinnfithrung von
Mephisto!

Dall Mephisto in Stufe 3 gefihrlich
ist, haben wir soeben gesehen. Hier
konnte er sogar gegen die hoheren
Stufen 4 und 5 von Challenger Voice
bestehen, wenngleich der Kampf hin

Alles Keulen-

. und her ging. Amiisant war der direkte

Kampf Stufe 3 gegen Stufe 3, in dem
der ,Sprechende* kaum noch eine
Chance hatte. Im folgenden Beispiel
hitte es ihm logischerweise die Sprache
verschlagen miissen, denn Mephisto
fing thm die Dame . . .

HelmuUt Schoéler: Was kénnen Schach-Computer?
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Mephisto (Stufe 3) —
Challenger Voice (Stufe 3)

1. d4 Sf6 2. c4 c5 3. d5 e6 4. Sc3 edS:
5. cd5: d6 6. ed4 g6 7. Sf3 Lg7 Beim
Voice alles noch ,Programm®!

8. Lb5t Ld7 9. Ld7:f Sbd7: 10. 0-0
Db6 11. a4 0-0 12. Tel Tae8 13. Sg5
Schadet jedenfalls nicht sonderlich.

13. — Db4 14. Dd3 hé 15. Sf3 g5
16. a5! Droht Damenfang!

16. — c4! Sieht es!

17. Dbl g4 18. Sd2 Dc5 19. Te2 Te5
20. Sfl a6 21. Le3 Db4? Nun fillt
er doch darauf herein!

22. Tad! Sd5: 23. Th4: Sb4: 24. Dal
Sf6 25. Dad Sc6 26. Dc4: Ta5: 27.
Db3 b5 28. Td2 Se8 29. Sg3 b4 30.
Sa2 Tb5 31. Sf5 Sa5 32. Dad Sc4
33. Tc2? Se3: 34. Se7t Kh7 35. fe3:
b3 36. Da6: Te5! Die Endspielfiahig-
keiten erwachen beim Voice, doch es
ist schon zu spit!

37. Tcd Te7: 38. Sc3 Lc3: 39. be3:
Tg8 40. Db6 Sf6 41. Db4 Tge8 42.
Db3: Sed: 43. Khl Sf21 44. Kgl d5
45. Tc6! Sd3 46. Dd5: Se5 47. Tdé6
Sg6 48. Td7 Td7: 49. Dd7: Te7 50.
Df5, und bald 1:0.

Stufe 4 spielt schon ein beachtliches
Schach — besonders im Endspiel.
Diesen schwachen Punkt vieler Com-
puter scheint Mephisto mit Leichtig-
keit zu iberwinden (siehe nichste
Partie). Direkte Fehler kommen nur
noch selten vor. Challenger Voice
unterlag mit Stufe 5 (bei bedeutend
mehr Bedenkzeit) in 10 Testpartien
314:6%5 — mit Stufe 6 ,nur noch® mit
4:6. Das folgende priazise Turmend-
spiel demonstriert so ziemlich die
Rechenkapazitat eines Micro-Schach-
computers. Der Gegenspieler ist aus-
gerechnet der beste Endspielkiinstler:
»Chess Challenger Voice"!

Mephisto (Stufe 4) —
Challenger Voice (Stufe 5)

1. d4 dS 2. c4 e6 3. Sc3 c5 4. cd5:
ed5: 5. dc5: d4 6. Sed 5 7. Lg5 DaSt
8. Ld2 Dc7 9. Sdé6t Ldé6: 10. cdé:
Ddé6: 11. Sf3! Droht 12. Dadt nebst
13. Dd4..

11. — Dd7? Wohl die schwichste Art,
diesen Zug abzudecken. Nach dem bes-
seren 11. — Ld7 oder 11. — Sc6 ge-
winnt Weill den schwachen Bd4 jedoch
mit 12. Lc3!.

12. Lb4 b6 Auf 12. — Sc6 folgt 13.
LeS!.
13. Sd4: Bauerngewinn!

13. — Se7 14. e3 Lb7 15. Le7: KeT:
16. b3 Sc6 17. Lb5 Dd5 18. Lcé6:

Lc6: 19. Sc6:1 Dc6: 20. 0-0 Tad8
21. Dcl1 Droht 22. Da3t.

21. — Decl: 22. Tacl: Td7 23. Tc6
Kann ein 500,— DM-Computer iiber-
haupt so ein Endspiel gewinnen? Sehen
Sie weiter!

23. — Thd8 24. b4 g6 25. h3! Luft-
loch fiir Turmverdoppelung!

25. — Kf7 26. Tfcl Ke8 27. b5! Fest-
legung der Bauern auf dem Damen-
fliigel.

27. — Td2 28. a4 Ta2 Man ahnt, dal}
der Kampf bis aufs Messer gehen wird:
Schwarz versucht, beide Tiirme auf
der zweiten Reihe zu postieren, wih-
rend Weil} sein Heil in der Ausnutzung
der offenen schwarzen Konigsstellung
gesucht.

29. T6a4! Am besten!

29. — Td7 30. Tc8t Ke7 31. Th8!
Ke6 32. Tcd Tdlt 33. Kh2 Tf2: Der
kritische Punkte naht!

34. Th7: Tdd2 35. Tc6t! Der Clou!

35. — Tdé 36. Ta7:! Perfekt! Hier
diirfte kein Groflmeister gegen Mephi-
sto eine Chance haben!?

36. — Tc6: Ansonsten wieder Tg7!

37. be6: Tc2 38. Tg7 Man beachte
im folgenden die feine Turmfiihrung
von Mephisto!

38. — Kf6 39. Tc7 Ke5 40. Te7t Kd5
41. ¢7 Kd6 42. Tg7! Erobert wieder
einen wichtigen Bauern.

42. — Tc7: 43. Tg6:t Kc5 44. Tf6!
Kb4 45. Tb6:1! Dieser Bauer ist wich-
tiger!

45. — Kad: 46. Tf6 Te7 47. Tf5: Te3:
48. h4 Das Endspiel ist perfekt!

48. — Tb3 49. h5 Th2 50. h6 Tbé
51. Th5! Th8 52. h7 Th8 53. g4 Kbd
54. g5 Kc3 55. g6 Kd4 56. g7 Te8
57. h8D; 1:0.

Stufe 5 gewann gegen Stufe 6 von
Challenger Voice mit 7V5:24(!). Da
die Voice-Stufe 6 im Endspiel klar
schwicher als die Stufe 7 ist (verglei-
chen Sie bitte einen fritheren Test
in SCHACH-ECHO 19/1980, S. 301),
widmete ich mein Hauptaugenmerk
dem Kampf der Stufen 6 bei Mephisto
gegen 7 bei Challenger Voice. Auch
hier konnte sich Mephisto durchsetzen,
wenn auch nicht so klar: Von 18 Test-
partien (jeweils 9 mit Weil und mit
Schwarz) gewann Mephisto 11, remi-
sierte 2 und verlor 5. Auch gegen die
hoheren Stufen von Challenger Voice
setzte sich Stufe 6 von Mephisto durch.
Einen Wettkampf mit den noch stirke-
ren Stufen 7 und 8 von Mephisto gegen

Stufe 9 von Challenger Voice tatigte
ich jedoch nicht, denn sonst wiirde
ich heute noch vor den Dingern
sitzen . . .

Stufe 6 iiberzieht die Bedenkzeit von
3 Minuten je Zug im allgemeinen be-
trachtlich, doch kann man trotzdem
noch gut mit ihr spielen, ohne einzu-
schlafen. In der folgenden Testpartie
sehen wir Mephisto gegen das neue
Modul des ,alten SARGON 2,5, den
~Morphy Edition — Master Chess",
spielen. Dieses Modul gilt als starkstes
bisheriges Microcomputer-Modul! In
Stufe 7 macht ,Morphy Edition* bzw.
»~Morphy Encore (identisch, nur hat
Letztgenannter kein austauschbares
Programm-Modul!) 30 Ziige in einer
Stunde, was im Endeffekt mit wesent-
lich schnellerer Zugzeit ,,belohnt* wird.
Diese spannende Partie miissen Sie,
liebe Leser, unbedingt nachspielen:
Morphy Edition (Stufe 7) —
Mephisto (Stufe 6)

1. d4 Sf6 2. c4 e6 3. Sc3 Lbd 4. e3
Soweit vorprogrammiert.

4. — 0-0 5. Sf3 Sc6 6. Ld2 Lc3: 7.
Lc3: d5 8. Ld3 Sed 9. Dc2 15 10. cd5:
ed5: 11. 0-0 Le6 12. Db3 Th8 13. Tcl
Bisher eine Stunde Gesamtspielzeit!

13. — a5 14. Lel De7 15. Lb5 g5
16. Lc6: be6: 17. Dc2 Tb6 18. SeS
Df6 19. La5: Ta6 20. Sc6:?! Kom-
pliziert die Sache unnétig; 20. Lc7:
war gut genug!

20. — Ld7! 21. Sb4 Erkennt, daB
nach 21. Se5 mit 21. — Lb5! die Quali-
tat verlorengehen wiirde.

21. — Ta5: 22. Dc7: Dd8! Wurde
von Mephisto genau berechnet!

23. a3 f4 24. Dd8: Td8: 25. efd: gi4:
26. g3 fg3: 27. hg3: Lad! Droht 28.
— Sd2 29. Tfel Sf3t+ mit Qualitéts-
gewinn.

28. Sc6! Lc6: 29. Tc6: Tad 30. Tdl
T8 31. Tc2 Sg5! Unangenehm!

32. f4 Sf3t 33. Kf2 Td4: 34. Td4:
Sd4: Bei diesem Zug setzte der End-
spiel-Algorithmus bei Morphy ein!
35. Td2 Sb3 36. Td5: Te8 37. g4 hé
Gesamtspielzeit nun 3 Std. und 36
Min.

38. 5 Kg7 39. Td71 Kf6 40. Td3 Tb8
41. Tdét Kg7 42. Td7+ Kf6 43. Tdé6t
Kg7 44. Kf3 Scl 45. b4 Ta8 46. Td7+
Kf8 47. a4 Tad: 48. b5 Ta3t 49. Ked
Tg3 50. Kf4 Se2t 51. Ked Sc3f 52.
Kf4 Se2t 53. Ked Sc3f 54. Kf4 Se2t
55. Ked4 Sc3f 56. f4, remis durch
Zugwiederholung! Zeit: Weifl 1 Std.,
29 Min., 32 Sek.; Schwarz 3 Std., 41
Min., 08 Sek.
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Die erste Partie von Mephisto in Stufe
6 (am 7. 11. 1980) gegen den damaligen
Micro-Europameister SARGON 2.5
spielte sich so ab:

SARGON 2,5 (Stufe 4) —

Mephisto (Stufe 6)

1. d4 Sf6 2. c4 e6 3. Sc3 Lb4 4. L.d2
Le3d: 5. Le3: 0-0 6. Sf3 d5 7. Db3
Sc6 8. e3 b6 9. Ld3 ded: 10. Ded:
Sh8(?) 11. Lb4 La6 12. Dc3? Fehler
in Turnierstufe beim Micro-Europa-
meister SARGON 2,5 — ein seltener
Fall! Mephisto 1dBt sich die Chance
nicht entgehen.

12. — Sd5! Gewinnt eine Figur, doch
SARGON 2,5 nimmt mit, was méglich
ist.

13. Lh7:¥ Hier kein klassisches“
Opfer, sondern ein erzwungenes Ver-
zweiflungsopfer!

13. — Kh7 14. Dc2t Kg8 15. Lf8:
Df8: 16. ed Sf4 17. 0-0-0 Sg2: 18.
Dd2! Ddé 19. Se5 f6 20. Thgl Lb7
21. Tg2: Led: 22. Tg4? Hier gewann
das Turmopfer auf g7! Z.B. 23. —
Kg7: 24. Tg7t Kh7 25. Df4! usw. Ent-
tduschend von SARGON 2,5!

22. — Lf5 23. Sc4 Dc6 24. d5 eds:
25. Tf4 Le6 26. Tgl Lf7 27. Dc3!
dc4: 28. Tf6: Dc5 29. Tf7:! Kf7: 30.
Df3t Ke6 31. Tgét Kd7 32. Tg7:f
Kc8 33. Tg8t Kd7 34. Tg7t Kc8 35.
Tg8t Kd7 36. Tg7t Kc8 37. Tg8t
Kd7 38. Tg7t Kc8; remis. Auch in
weiteren Partien verlangte Mephisto
dem Europameister SARGON 2,5 alles
ab!

Chess Challenger Voice spielt in
Stufe 7 aggressiver als in Stufe 8 und
9. In unserer nichsten Partie sehen
wir Mephisto bereits im 9. Zug(!) im
Vorteil, den er nicht mehr hergibt:
Challenger Voice (Stufe 7) —
Mephisto (Stufe 6)

L. e4 c5 2. Sf3 e6 3. d4 cd4: 4. Sd4:
d5 5.,Lb5t Ld7 6. Dd3 e5 7. Ld7:}
Dd7: 8. Sf3 Sf6 9. Se5: Dc7! Das
ganze Brett brennt bereits!

10. Db5t Sc6 11. Lf4 Ld6 12. Sf7:?
Verrechnet sich! Es mufite 12. Scé:
geschehen!

12. — Kf7:! 13. Ld6: Ddé: 14. Db7:f
Kg6 15. edS: Sd4! Stark!

16. Kd2(?) Thh8(!) Auch das noch!
17. Da8: Df41! Nichts iiberhasten!

Mephisto startet nun einen gekonnten
Knock out:

18. Kd1 Ta8: 19. ¢3 Df2:! 0:1. Eine
schreckliche Niederlage von Challenger
Voice!

Die Revanche fiel nicht anders aus,
doch sie dauerte gesamt 9 Std. 25
Min.!:

Mephisto (Stufe 6) —

Challenger Voice (Stufe 7)

1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lb5 a6 4. Lad
Sf6 5. 0-0 Le7 6. Tel b5 7. Lb3 dé6
8. d4 0-0 9. d5 Weill ab dem 8. Zug
wauf sich selbst* gestellt!

9. — Sa5 10. Ld2 c5 11. La5: Da5:
12. ¢4 be4: 13. Lcd: Lgd 14. Shd2
Db6é 15. b3 Tfb8 16. h3 Lh5 17. ad
Db7 18. Tcl Ta7 19. Te3 Dd7 20.
Ld3 Th4 21. a5 Dc8 22. Le2 Tc7
23. Sc4 Db7 24. Dc2 Lg6 25. Shd!
Sd5:? Fillt auf die gestellte Falle
tatsachlich herein! Er ibersicht, daf}
der Le7 mit Schach geschlagen wird!

26. Sg6: Se3: 27. SeT:t Te7: 28. fe3
Db8 29. Sb6 Ta7 30. Led Dd8 31.
Dd3 Th7 32. Tdl Ta7 33. Ddé: Ddé:
34. Tdé: g6 35. Sd7 Tc7 36. Ses:
Te7 37. Td8t Kg7 38. Sc6 Gewinnt
noch die Qualitét!

38. — Ted: Noch am besten.

39. Se7: Te4: 40. Sd5 c4 41. bcd:
Tcd: 42. Sf4 Tclt 43. Kf2 Te2t 44.
Kf3 Ta2 45. Td5 h6 46. h4 5 47.
Td7t Kg8 48. Sg6: Ta5: 49. Ta7 h5
50. Sf4 Ta2 51. Sh5: Kf8 52. Sg7
Ta5 53. h5 Kg8 54. Se6 Ta2 55. Td7
Tal 56. Tg7t Kh8 57. Tg5 Tflf 58.
Ke2 Tal 59. TfS: Ta2t 60. Kf3 a5
61. g4 a4 62. Tf81! Zieht ein Matt-
netz.

62. — Kh7 63. g5! Tg2 Er wehrt
sich bis zum bitteren Schluf3!

64. Kg2 a3 65. g6t Signalisiert Matt
»demnéchst*!

65. — Khé6 66. Th8#. 1:0.

Zeitverbrauch: Mephisto: 3 Std. 12
Min., Chess Challenger Voice: 6 Std.
13 Min. Mephisto’s ,Permanent brain“
machte sich deutlich bemerkbar — die
Ausnutzung der gegnerischen Bedenk-
zeit! Viele Ziige ,hitte* er auch so
gespielt wie Chess Challenger Voice —
deshalb kam oft sofort der Gegenzug!
Die Ausnutzung der gegnerischen
Bedenkzeit wird erst beim ,Champion
Sensory Challenger* Ende 1981 zu
bewundern sein, wobei auch erstmals
Ziige zuriickgenommen werden kon-
nen (mindestens zwei Halbziige). Das
Stoppen der Ziige wihrend des Rechen-
vorganges ist nun auch beim Chess
Challenger 8 Sensory Voice méglich
(In vorgesehenen Stufen!).

Wie schneidet Mephisto gegen das
»Flaggschiff* von Challenger, den
Chess Challenger 8 Sensory Voice,

ab? Ergebnis: Gut! Stufe 2 gegen
Stufe 2: 2:1; Stufe 2 gegen 3: 1:.0:
Stufe 3 gegen 3: 3:0(!); Stufe 3 gegen
4: 2Y:%(!); Stufe 4 gegen 5: 1:.0;
Stufe 5 gegen 6: 2V4:%4; Stufe 6 gegen
7: 1:0.

Sehen Sie nun die Testpartie der
hochsten Turnierstufen gegeneinander!:

Challenger 8 Sensory Voice (Stufe 7) —
Mephisto (Stufe 6)

1. ed4 e5 2. Sf3 Sc6 3. LbS a6 4. Lad
Sf6 5. 0-0 Le7 6. Tel b5 Erster eigener
Zug von Mephisto.

7. Lb3 0-0 8. 3 d6 9. d4 Erster eigener
Zug von Challenger 8 Sensory Voice!

9. — ed4: 10. Sd4: Sd4: 11. Ddd:
c5 12. De3 c4 13. Lc2 Sgd 14. Dd4
Lh4 15. Le3 Le6 16. Tdl Le7 17.
Lf4 Lh4 18. g3 Lf6 19. Ddé: Ddé:
20. Ld6: Tfd8 21. Sa3 Ta7 22. Lc5s
Tad7 23. Td7: Td7: 24. f3 Se5 25.
Tfl Lh3 26. Tf2 Sc6 27. Te2 Se5
28. Kf2 Sc6 29. Le3 h6 30. Td2 Td2:t
31. Ld2: Se5 32. Lf4 Sd3t 33. Ld3ft
cd3: 34. e5 Le7 35. g4 Lhdf 36. Ke3
Lfl 37. Ked4 Lf2 38. Ld2 Lgl 39. h4
Lc5 40. b4 Le7 41. hS Le2 42. c4!
bcd: 43. Sc4: g6 44. hg6:? fg6: 45.
Sh2 h5 46. g5 h4 47. f4 h3 48. a4
h2 49. Kd4 h1D 50. Sd3: Dc6 51.
Scl Dc4t, und natiirlich 0:1, da der
freic h-Bauer gewinnt! Eine gute
Leistung von Mephisto!

Mephisto ist auch dem komfortablen
wIntelligent Chess® iiberlegen, der kein
Mittel findet, um im 6-Minuten-Inter-
vall gegen ihn zu bestehen:

Mephisto (Stufe 6) —
Intelligent Chess (Stufe 9 = 6 Min./Zug)

1. d4 e6 2. c4 d5 3. cd5: ed5: 4. Sf3
Sc6 5. Sc3 Lf5 6. Lf4 Sf6 7. e3 Ldé
8. Sh4 Lf4: 9. Sf5: g6 10. Sg7t Kf8
11. ef4: Kg7: 12. Le2 De7 13. a3 a5
14. 0-0 Thd8 15. Tel Se4 16. Lf3
Sc3: 17. be3: Dd6 18. g3 Te8 19.
Db3 Tel:t 20. Tel: Th8 21. LdS:
Tf8 22. Lf3 b6 23. d5 Se7 24. c4
Sf5 25. Te5 Sd4 26. Dc3 Sf3:f 27.
Df3: Td8 28. g4 Dc5 29. Dd3 Tdé
30. Kg2 hé6 31. Kg3 Kh8 32. h4 Kh7
33. h5 Kh8 34. hg6: Tg6: 35. f5 Tdé
36. Te81 Kg7 37. De3t Tf6 38. De5!
Dcd4: 39. De7 Dd5:? 40. Df81; 1:0.

Zusammenfassend stelle ich nochmals
fest, dall ,Mephisto“ ein sehr spiel-
starkes, preisgiinstiges und technisch

‘hervorragend konzipiertes Gerit ist,

das noch viele Freunde gewinnen wird.
Falls es demnichst gelingen sollte,
die anfangs erwahnten Vorrichtungen
fiir Drucker und TV-Interfarce zu akti-
vieren, miite der ,normale Schach-
freund" eigentlich zufrieden sein . . .
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Erster deutscher Schachcomputer, cer im

Preis-Leistungsverhaltnis seinesgleichen sucht, denn:

@ welcher andere Schachcomputer kann 100 % netzunabh&ngig spielen?
(in der Regel mit Gber 100 Std. — je nach Batterie-Typ)

@ welcher andere Schachcomputer nutzt die Bedenkzeit des Gegners?

@® welcher andere Schachcomputer bietet durch seine Modultechnik Austausch-
barkeit des Spielprogrammes — so daB er nicht veraltet?

@® welcher andere Schéchcomputer hat Memory-Schaltung, mit der Sie bei Spiel-
unterbrechung den Spielstand unbegrenzt speichern kénnen?

® last not least — welcher Schachcomputer bietet in dieser Preisklasse ein so
spielstarkes Programm wie Mq.lzda ?

Weitere Merkmale dieses neuen Erlebnisses in der Freizeitgestaltung auf der Rick-
seite.

Erster deutscher Schachcomputer — Mephisto (1)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Briketts fur kleine Kohle

Der erste deutsche Schachcomputer

Ende 1980 begann die Erfolgsstory um Hegener
& Glaser mit einem kleinen schwarzen Kiistchen,
dem Mephisto 1. Das Programm stammte von den
zwei Miinchenern Thomas Nitsche und Elmar
Henne. Mit dem Mephisto III endete dann diese
Geschichte, und es begann eine neue. Karsten
Bauermeister erzihlt.

Ende der 70er Jahre trat der Programmierer Thomas
Nitsche an die kleine bayerische Firma Hegener &
Glaser heran, die bis dahin elektronische Schaltun-
gen und optische Elemente baute. Seine Idee war es,
einen deutschen Schachcomputer zu entwickeln. Bis
dahin war der durchaus nicht kleine Markt der
Schachcomputer unter den amerikanischen Unter-
nehmen Applied Concepts und Fidelity sowie den
Hongkonger Firmen Novag, Saitek und einigen klei-
neren aufgeteilt. Manfred Hegener war nach eini-
gem Zogern begeistert, und man beschlof tatséich-
lich, einen Schachcomputer zu bauen. Es sollte ein
kleines Modell mit Tasteneingabe werden, bei dem
zunichst auf ein eigenes Brett verzichtet wurde. Das
Ergebnis der Bemiihungen konnte der Kédufer dann
Anfang August 1980 in Augenschein nehmen. Wih-
rend der Prototyp, der in einigen Biichern zu bestau-
nen war, noch ganz in Silber gehalten war, erschien

das Serienmodell in einem mattschwarzen Gehiuse.
Mephisto war geboren und trat einen zur damaligen
Zeit nicht absehbaren Erfolgsmarsch an.

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

Der kleine Computer {iberraschte mit einer guten
Ausstattung (zwei Halbziige Zugzuriicknahme, aus-
reichend Spielstufen, Permanent Brain) und einem
externen Anschluf (gedacht fiir Drucker oder TV-
Interface). Zudem konnte das Geriit iiber 100 Stun-
den mit Batterien betrieben werden und besal ein
groBes, gut ablesbares Display. Das alles fiir gerade
einmal 548,- DM — da konnten, trotz fehlenden Bret-
tes, nur wenige Kaufwillige widerstehen. Seinen
Spitznamen hatte der kleine Computer aufgrund sei-
ner Farbe und des vorne abgerundeten Gehéduses
schnell weg: Bei Insidern hief3 der Mephisto bald
nur noch »das Brikett«! Erfreulich war zudem, daB
er sich auch schachlich gegen die Konkurrenz zu
behaupten wullte. Er war mindestens genauso stark
wie die etablierten Programme. Schon bei diesem
ersten Mephisto kam iibrigens eine Strategie zum
Tragen, die spiter noch fiir Furore sorgen sollte: die
selektive Suche, auch A/B-Strategie genannt.

Unser Foto, aufgenommen im Sep-
tember 1979 in Stuttgart, zeigt ein hi-
storisches Ereignis: Der Computer-
schach-Pionier David Levy, der
gerade den MKS3 fiir SciSys/Novag
programmiert hat, testet das handge-
bastelte Produkt zweier junger Ama-
teure, indem er die beiden Gerate ge-
geneinander spielen l&aBt. Das kleine
Kastchen spielt nicht schlecht, aber
Levy sieht dafiir keine groBe Zukunft.
Die beiden, Thomas Nitsche und El-
mar Henne, nehmen ihr Produkt zu ei-
nem einheimischen Elektronikbautei-
le-Hersteller, dessen Chef nach
anfanglichem Zégern (Manfred Hege-
ner damals: »Kénnen wir uns auf ei-
nem so fremden Gebiet etablieren?«)
die Produktion des ersten deutschen
Schachcomputers beschlief3t. Es war
die Geburtsstunde von Mephisto. Das
Bild zeigt Thomas Nitsche (rechts)
bei der Partie mit Levy (links), im Hin-
tergrund stehend beobachtet von Fre-
deric Friedel.

Karsten Bauermeister: Briketts fur kleine Kohle

Der erste deutsche Schachcomputer
(Quelle: Computer-Schach & Spiele 6/97 — Dezember 1997)




Mephisto Il

Drucker oder TV-Interface kamen zwar nie auf den
Markt, dafiir aber im Dezember 1981 ein neues Pro-
gramm. Das Mephisto II-Programm war doppelt so
groB (16 KByte), besaB ein deutlich groBeres Eroff-
nungsrepertoire (4.000 Halbziige statt 220) und war
dariiber hinaus erheblich stirker. Immerhin war es
dem Weltmeister von Travemiinde, dem Mark V,
tiberlegen. Erst nach ein paar Monaten mufite es sich
den neuen Fidelity-Stars Sensory 9 und Prestige ge-
schlagen geben, obwohl es den Prestige sogar in
einem aufsehenerregenden Schaukampf unter Auf-
sicht eines Bundesliga-Schiedsrichters bezwingen
konnte. Hier die zwar nicht fehlerlose, aber ganz
nette Partie.

Fidelity Prestige — Mephisto II, 08.10.1982 [A34:
Englische Eroffnung, Symmetrische Variante]: 1.c4
¢52.S¢3 Sf6 3.g3 g6 4.L.g2 Lg7 5.d3 0-0 6.L.d2 Scé6
7.5€f3 e5 8.0-0 d6 9.Db3 Sa5 10.Da3 Le6 11.Sd5
Lxd5 12.cxd5 b6 13.Tacl Sb7 14.e4 Dd7 15.Daé6
Tfd8 16.Sg5 De7 17.f4 exf4 18.Lxf4 ShS 19.Le3
Tf8 20.b3 Lh6 21.Ld2 Lxg5 22.Lxg5 Dxg5
23.Dxb7 De3+ 24.Khl Dhé6 25.Kgl Sf6 26.Tcel

Dd2 27.Dc7 Sg4 28.Tal?

X7 7 Kel
%pr/;/x
_ %’&/ /

. a7 al
MABAE W
2N W mar
"2 / /Z%

28...De3+ 29.Kh1 Sf2+ 30.Txf2 (nach 30.Kgl??
kime es zu dem bekannten Erstickungsmatt 30...
Sh3+ 31.Khl Dgl+ 32.Txgl Sf2#) Dxf2 31.Dxd6
Db2 32.Tf1 Dxa2 33.b4 Tad8 34.Df6 cxb4 35.Tal
Dd2 36.Txa7 Tc8 37.Tal Tc2 38.Tgl Th8 39.d4
b3 40.De5 Thc8 0-1.

N WA 0 N

Zusitzlich konnte man beim Mephisto II nun auch
noch eine Stellungsbewertung (hexadezimal!) und
die Zugnummer abrufen. Das beste aber war, dafl
das neue Programm auch als Modul fiir das alte
Grundgerit erhiltlich war, womit die Besitzer des
Mephisto I ihren Computer aufriisten konnten. Zwar
waren damals laut Herstellerangaben fast samtliche
Schachcomputer updatefihig, aber nur allzu haufig
erwiesen sich diese Versprechungen als Luftblasen.
Als dann Ende 1982 auch noch eine schnellere Ver-
sion mit 6,1 statt 3,5 MHz und auBerdem das turnier-

Klein, stark und schwarz — der erste Mephisto

grofle und iiber 8§ cm hohe Edelholzbrett ESB 6000
auf den Markt kamen, war die Welt in Ordnung.
Doch die eigentliche Sensation erschien erst ein Jahr
spiter zum Weihnachtsgeschift 1983.

Bis zwei Stellungen pro Sekunde

Thomas Nitsche, ElImar Henne und das iibrige Team
von Hegener & Glaser entwickelten ein vollig neues
Geritekonzept und ein gidnzlich neues Programm.
Die Rede ist von der modularen Reihe, die bis heute
aktuell ist und schon aus diesem Grunde eine Be-
sprechung wert wire, sowie vom Programm Mephi-
sto ITI. Neu war nicht nur das meniigesteuerte Be-
dienkonzept und die hervorragende Ausstattung mit
Vierzeitenuhr, Magnetsensorbrett und Zugzuriick-
nahme auf dem Brett, sondern vor allem das Pro-
gramm. Wihrend ndmlich damals der Trend bereits
eindeutig zu immer schnelleren Programmen ging
und die Konkurrenz bis zu 1.000 Stellungen pro
Sekunde rechnete (Prestige, Constellation 3.6), be-
wertete der Mephisto IIT lediglich ein bis zwei Stel-
lungen pro Sekunde!

Es versteht sich von selbst, daB bei ca. 500 berech-
neten Stellungen pro Zug auf Turnierstufe keine
Brute-Force-Suche zum Einsatz kommen konnte,
sondern eines der »intelligentesten« Programme der
Welt am Werk war. Blitzschach war nicht gerade die
Domine von Mephisto III, aber auf Turnierstufe
konnte er jedem Computergegner gefihrlich wer-
den. Trotzdem gab das Programm so einige Riitsel
auf, denn die taktische Schlagkraft war nicht so un-
terentwickelt, wie man meinen sollte. Ein Kostprobe
seines Konnens gab das neue Programm bei einer
Simultanveranstaltung 1983 in Miinchen gegen
Anatoli Karpov. Nach einem fulminanten Angriff
setzte der damalige Weltmeister in Gewinnstellung
nicht korrekt fort und mufte sich schlieBlich mit
einem Remis zufriedengeben. Dies war der erste
halbe Punkt eines Serienschachcomputers gegen ei-
nen amtierenden Weltmeister, wenn auch nur im
Simultan!

Karsten Bauermeister: Briketts fur kleine Kohle

Der erste deutsche Schachcomputer
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Anatoli Karpov — Mephisto III, Miinchen 1983
[C67: Spanische Partie, Rio-de-Janeiro-Variante]
1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 Sf6 4.0-0 Sxe4 5.d4 exd4
6.Tel 5. Ublicher und besser ist 6...d5. 7.Sxd4
Sxd4 8.Dxd4 Kf7 9.Lcd4+. Ein naheliegendes
Schachgebot, doch hitte 9.Dd5+ dem teuflischen
Schachcomputer mehr Kopfzerbrechen bereitet.
9...d5. Ein fiir einen Schachcomputer dieser Genera-
tion erstaunlicher Zug. Mephisto klebt nicht am Ma-
terial, sondern gibt im Sinne der Entwicklung seinen
Mehrbauern zuriick. 10.Lxd5+ Le6 11.Lxe6+ Kxe6
12.Txe4+! fxed 13.Dxe4+ Kf6. Besser wohl
13..Kf7. 14.S¢3 c6 15.Le3 Le7 16.Tel Dd7
17.Df4+ Kg6 18.h4. Der Weltmeister plante
19.h5+! Kxh5 20. Df7+ g6 21.Lf4 mit vielféltigen,
unparierbaren Drohungen. Zum Beispiel: 21...Taf8
22.Te5+ Kg4 23.£3+ Kh4 24.g3+Kh3 25.Th5+ gxh5
26.Dxh5+ Lh4 27.Dxh4#. 18..Df5 19.h5+ Dxh5
[19..Kf6? 20.Ld4+ Kf7 21.Dxf5+] 20.Ld4? Nach
dieser Ungenauigkeit kann Schwarz seine Stellung
konsolidieren. Sofort gewonnen hitte hingegen:
20.g4!! Da5 21.b4! Lxb4 22.Lb6! axb6 23.Te6#.
20...Lf6 21.g4 Dg5 22.Ded4+ Kf7 23.De6+ Kgé
24.Ded+ Kf7 25.De6+ remis.

Bei der offenen Weltmeisterschaft 1983 in New
York bestitigte das Programm dann seine guten Re-
sultate und schlof als bestes Markengerit mit drei
Punkten aus fiinf Partien ab. Im Schachecho 7/84 (S.
268: »Das Mephisto3-Projekt«) erlduterte Thomas
Nitsche dann die Programmierung und lieB Laien
wie Fachleute iiber seinen Ansatz mit »utopischen,
optimistischen und realistischen« Ziigen staunen.

So revolutionir das Konzept auch war, in der Praxis
zeigte sich dann doch ein gewichtiger Nachteil: Tak-
tik und Endspiel waren der Konkurrenz schlieBlich
aufgrund der geringen Rechenleistung deutlich un-
terlegen, weshalb noch einmal eine bahnbrechende
Neuerung her mufite. Diese zeigte sich dann auf der
Weltmeisterschaft 1983 in Budapest.

Motorola 68000

Man hatte wohl im Vorfeld der Weltmeisterschaft
bei Mephisto schmerzlich feststellen miissen, dafl
die Mephisto III-Programme in der kommerziellen
Version ihren direkten Konkurrenten voraussicht-
lich nicht das Wasser reichen konnten. So beschlo
man, einen Pfeil aus dem Kocher zu ziehen, den
andere Firmen erst 1987 (Fidelity Excel 68000)
bzw. 1988 (Novag Scorpio / Diablo und Sphinx
68000) hervorzauberten. Bei Hegener & Glaser kam
im neuen und nur in 100 Exemplaren aufgelegten
Excalibur erstmals der 68000-Prozessor von Moto-
rola in einem kommerziellen Schachcomputer zum
Einsatz. Die Konkurrenz staunte nicht schlecht: Mit
einer Rechengeschwindigkeit von nunmehr 5-6 Stel-
lungen pro Sekunde war das nur unwesentlich ver-

TG gae s e feind
Schweres Gerat: Mephisto Excalibur

dnderte Programm seinen Widersachern nicht nur
ebenbiirtig, sondern wire beinahe sogar Weltmeister
geworden. Am Schluf} belegte der Mephisto X (bau-
gleich mit Mephisto Excalibur) mit fiinf Punkten
den zweiten Platz unter 18 teilnehmenden Compu-
tern. Die beiden anderen Gerite, Mephisto Y und
Mephisto Excalibur, belegten die Plitze 9 und 10
mit 3,5 bzw. 3 Punkten. Beim Porzer Open im sel-
ben Jahr konnte das 4.995,- DM teure und mit einer
Messingplakette mit Namensschriftzug versehene
Stiick wiederum iiberzeugen: Es erreichte eine fiir
damalige Verhiltnisse phantastische Ingo-Zahl von
120, was einer Elozahl von 1880 entspricht.

Endlich der Titel!

Bei der Weltmeisterschaft 1984 in Glasgow war es
dann so weit: Die letzte Entwicklungsstufe des Me-
phisto III-Programms konnte punktgleich mit zwei
weiteren Computern und einem PC-Programm tat-
sichlich den Weltmeistertitel erringen. Das nun Me-
phisto III-S genannte Programm im Exclusive-Brett
kostete in seiner kommerziellen Ausfiihrung 3.000,-
DM und holte zusitzlich noch den Titel des kom-
merziellen Weltmeisters. Es war nicht nur noch ein-
mal schneller geworden (6-7 Stellungen pro Sekun-
de), sondern hatte taktisch und im Endspiel durch
neue Algorithmen auch schachlich gewonnen.

Leider war es das letzte Schachprogramm von Tho-
mas Nitsche und Elmar Henne. Beide zogen sich
nach diesem Erfolg von der Schachprogrammierung
zuriick und gingen anderen Aktivititen nach. Ob-
wohl Thomas Nitsche beispielsweise niemals ganz
das Interesse an der Schachprogrammierung verlo-
ren hat, konnte er bis heute nicht mehr dazu bewegt
werden, ein neues Programm zu schreiben. Dafiir
ging bei der WM in Glasgow ein neuer Program-
mierstar am Himmel auf: Das geteilter Weltmeister
gewordene PC-Programm Psion-Chess stammte
ndmlich von einem jungen Englidnder namens Ri-
chard Lang, dessen Programme in den Folgejahren
die Konkurrenz geradezu deklassierten... Doch das
ist eine andere Geschichte! Karsten Bauermeister
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Aus dem archiv von Hegener + Glaser!?
Originale abbildungen Mephisto (1) aus 1980

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Produktinformation in Stichpunkten
Tasten-brettmodel Mephisto (I) = Grundgerat | (3,6 MHz) + Programm-Modul |

4-Stelliges LCD-Display

Ausmale: 17 x 4 x 10,5 cm.

8 Spielstufen

Zugzuricknahme: max. 2 Halbzuge

Eroffnungsrepertoir: 215 Halbziigen (Buch von Ossi Weiner)
Permanent brain

Spielt mit weil & schwarz

Zufallsgenerator

Legalitatsprufung aller eingegebenen Zige

Eingabe der Rochade und En Passant

Erkennung von Patt und Matt

Die 3-Zige- und die 50-Zige-Remisregeln kennt Mephisto nicht
Problemanalysen (Max. Matt-4)

automatische Partien

einfache Stellungskontrolle

Zugvorschlage

Unterbrechbarkeit des Rechenvorganges

akustische Signalténe

Einblick in die Rechenvorgénge des Computers

Innenaufbau des Mephisto

(Quelle - Bjoérn Schwarz - 1981) (600 dpi)




Eroffnung

Die Eroffnungsbibliothek geschrieben durch Ossi Weiner (1) ist bei Mephisto als mittelgro
zu bezeichnen. Sie ist in der Tiefe der gespeicherten Ziige etwa mit der von Applied Concepts
Sargon 2.5 zu vergleichen. Die Er6ffnungen sind nicht einzeln abzurufen, sondern werden per
Zufallsgenerator ausgewahlt. 215 Zige bei 35 Varianten sind gespeichert, d.h. 6 Halbziige pro
Eroffnung.

» Offene Spiele: 15 Varianten = 92 Zlige

» Halboffene Spiele: 6 Varianten = 37 Zlige

» Geschlossene Spiele: 14 Varianten = 86 Zlige

Endspiel

Mephisto ist kein Endspielkiinstler. So setzt er in der Turnierstufe nicht sofort mit dem
vorhandenen Material matt, sondern entfernt er lieber zuerst alle feindlichen Figuren vom
Brett, um dann nach Verwandlung seiner Bauern mit z.B. drei Damen mattzusetzen!
Mephisto ist im Endspiel schwécher als z.B. Fidelity Chess Challenger Voice.

« Konig + Turm gegen Konig beherrscht Mephisto ab Stufe A2

« Konig + Dame gegen Konig beherrscht Mephisto ab Stufe A2

» Konig + 2 Laufer gegen Konig beherrscht Mephisto ab Stufe A3!

» Konig + Springer + Laufer gegen Konig beherrscht Mephisto nicht.

AnschluBmdglichkeiten Mephisto | (Grundgerat | = 3,6 MH2z)
 Sensorbrett ESB 6000 (A) (Einfihrung Oktober 1981): nicht mdglich

« Sensorbrett ESB 6000 (B) (Einfiihrung September 1982): nicht mdglich
 Sensorbrett ESB 3000 (Einfuhrung September 1983): nicht méglich

« Zusatz zum Uberspielen auf Fernsehen: nicht moglich (war in Vorbereitung)
 Drucker: nicht mdglich (war in Vorbereitung)

Austauschbarkeit der Programm-Modul Mephisto I und Modularitat

Das auswechselbare Modul (mit neuartigen Modultechnik) ermdglicht einen schnellen und
problemlosen Austausch des eingebauten Spielprogrammes, wodurch sich auch im Laufe der
spateren Jahre die Spielstarke von Mephisto fortlaufend auf den hochsten Stand bringen laRt.

« Grundgerét Il (= 6,1 MHz): moglich!
« Grundgerét I11 (= 12 MHz): nicht mdglich (?)

E-mail 06.12.2004
Karsten Bauermeister

Zum Mephisto I: Meine Angaben (aus dem Gedé&chtnis) sind 8K Rom und 1K Ram. Dabei
sollte man folgendes bedenken: Die meisten Speichersteine sind nach der Binérlogik
aufgebaut. Das heif3t, es gibt in der Regel 1K, 2K, 4K, 8K, 16K, 32K, 64K und so weiter. Ein
Speicherstein muss aber nicht voll sein. Es ist gut moglich, dass ein Teil schlicht leer ist! Ich
hatte 'mal einen Bekannten, der Programme ausgelesen hat. Der hat einmal gesagt, die
"Fidelity-Steine sind immer randvoll." Da wir damals tber Mephisto auch gesprochen haben,
halte ich es fur moglich, dass zwar ein 8K-Eprom fiir den Mephisto | verwendet wurde, aber
das Schachprogramm vielleicht nur 6K grol3 war!?




Programmierer / Programmer
* Thomas Nitsche & Elmar Henne
» Ossi Weiner? - Eroffnungsrepertoir von 215 Ziige bei 35 Varianten

Baujahr / Release
* Erste Einflihrung: September 1980

Technische Daten / Technical specifications
» Mikroprozessor: CDP-1802

+ Taktfrequenz: 3,5 MHz

» Programmspeicher: 6 ~ 8 KB ROM

* Arbeitsspeicher: 1 KB RAM

Spielstarke / Playing strength
 Spielstarke: DWZ/ELO ca. 1300

Literaturhinweise / References / Literatuuroverzicht
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http://www.schaakcomputers.nl/hein_veldhuis/database/files/12-1999,%20CSS,%20Gunter%20Rehburg,%20Computerschach-Pionier%20Manfred%20Hegener%20feiert%20Geburtstag.pdf
http://www.schaakcomputers.nl/schaakcomputers/Mephisto/chess4.php?item=1&merk=Mephisto

