11-1987 [M-1201] Novag - Super Forte (A)

@8 NOVAG SUPER
oY FORTE
Der SUPER FORTE —¢in
Schachcomputer der Meisterklasse —
ein Produkr der konsequenten
Fortfiihrung der FORTE-
Programmtechnik. Der SUPER
FORTE st ein Schachcomputer fiir
Schachspieler aller Klassen, dem
Konner ein ebenbirtiger Partner und
dem Anfnger ein idealer Lehrmeister.
Die technische Ausstattung dieses
Schachcomputers ist richtungsweisend
und bisher unerreicht.

Ein hervorragendes 96 KByte-
Schachprogramm, 8 KByte zusétzlicher
Speicher und eine vielfaltige technische
Ausstattung machen den SUPER
FORTE zu dem idealen

Schachcomputer, auf den Schachspieler
aus aller Welt lange warten mussten.
Ein umfangreiches Informations-LCD
mit 16-stelliger Punktmatrixanzeige
und Anschlisse fiir den NOVAG-
Schachdrucker und das NOVAG-
Interface-Programm, zur Verbindung
mit einem Personalcomputer, sind
weitere herausragende Merkmale.
Die Ausstattung des NOVAG
SUPER FORTE:
® 96 KByte Super-Schachprogramm
mit 5 MHz Takifrequenz
® §KByte Arbeitsspeicher
® 16-stelliges Punktmatrix-LCD-
24 Bedienungstasten
® Eroffnungsbibliothek mit tiber
32.000 Halbziigen
® zuschaltbare Turnier- und

Gambitbibliothek

® programmierbare
Eroffnungsbibliothek mit ca. 700
Halbziigen

® 64 Spielstufen und eine Analysestufe

® Spielstufe mit beliebigen Zeit/Ziige
Kombinationen

© alle Spielstufen unterschiedlich fiir
Schwarz und Weiss wihlbar

® [0st bis Matt-in-16 Ziigen

@ automatische Spielanalyse fiir bis zu
10 Partien mit Speicherung der
Analyseergebnisse

© umfangreiche Informationsanzeige

® Schachtrainerfunktion fiir Weiss,
Schwarz oder beide Seiten

® Autoplay-Funktion fiir einzelne
Spiclanalysen

© Nebenlsungen abrufbar

® Mattankindigung bis zu 7
Halbziigen

® 19 Halbziige maximale Rechentiefe

© Matfiihrung mit Konig-Laufer-

| Springer
® cingebaute Schachuhr

® Anschliisse fiir NOVAG-
Schachdrucker und PC-Interface-
Programm

® Spiclespeicher filr die gesamie Partie

® zusitzlicher Spielespeicher fiir bis
7u 10 Partien nach freier Wahl

® Betrieb mit Alkali-Batterien oder
mit NOVAG-Adapter Art.Nr.8220

Art-Nr. 879
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Europa-Rochade (April 1988)
Hans-Peter Ketterling
Nurnberger Messeneuheiten

Super Forte (A) (DM 895,00) und Super Expert (A) (DM 1295,00) sind praktisch
programmgleich und bilden das kirzlich herausgekommene Spitzenduo von Novag, wobei
dem Kaufer die Wahl zwischen einem handlichen Gerdt mit Drucksensorbrett und einem
anderen mit groRerem Holzgehduse und Magnetsensorbrett bleibt. Ein Programmumfang von
96 kByte ROM, wozu auch ein mit 32.000 Halbziigen sehr umfangreiches Eroffnungs-
repertoire gehdrt, und ein mit 5 MHz laufender 65C02 mit einem Arbeitsspeicher von 8 kByte
RAM bieten die Grundlage fir diese beiden starken Gerdte mit vielen Anzeige- und
Bedienfunktionen, deren Punktmatrixanzeige und serielle Computerschnittstelle weitere
Bonbons darstellen.

Dal3 beide Geréte hier noch einmal erwéhnt werden, liegt daran, dal} sie, kaum auf dem Markt
erschienen, schon wieder modifiziert worden sind. Dabei handelt es sich allerdings nur um ein
kleines aber bedeutsames Detail. Die neu ausgelieferten Gerédte bieten seit kurzem die
Maglichkeit zu wahlen, ob der Rechner grundlich und breit suchen oder aber stattdessen
ausgewdhlte Varianten lieber starker selektieren und dafir tiefer verfolgen soll. Es werden
sowohl fir die Art der Suche als auch fir die Wahl bestimmter Teile des Eroffnungsreper-
toires Hinweise gegeben, die beim Spiel gegen andere Computer nitzlich sind. Fir das Spiel
gegen Computer bringt die selektivere Suche laut Zens meistens die besseren Ergebnisse,
wéhrend gegen Menschen gewdhnlich die Brute-Force-Methode erfolgversprechender ist.




NOVAG Schachcomputer im Vergleich

Auf einen Blick alles iiber das
Konnen der NOVAG SCHACHCOMPUTER

Mit Hilfe dieser iibersichtlichen Tabelle konnen Sie schnell und einfach,
den fiir Sie geeigneten NOVAG Schachpartner finden. Im
entsprechenden Kennfeld finden Sie den von Thnen gewinschten
NOVAG Schachcomputer mit allen Funktionen und
Ausstattungsmerkmalen.

SOLO

ESCORT

PICCOLO

ALLEGRO

Microprozessor

Singlechip

Singlechip

Singlechip

Singlechip

Programmgrofie

2KByte

2KByte

2KByee

2 KByte

Programmspeicher

192 Byte

192 Byte

128 Byte

128 Byte

Taktfrequenz

8§ MHz

8 MHz

15 MHz

15 MHz

Spielstufen, gesamt

8

8

8

8

Turnierstufen

1

1

1

1

Trainingsstufen

Blitzschachstufen

Analysestufe

LCD-Anzeige

Informations-LCD

Zugeingabe

Tastatur

Tastatur

Druck

Druck

Zuganzeige

LCD

LCD

16 LEDs

16 LEDs

Eroffnungsbibliothek in Halbziigen

ca. 100

ca. 100

ca. 100

ca. 100

Eroffnungsmemory

Eroffnungsbibliothek, programmier-/wahlbar

Zugzuriicknahme in Halbziigen

Eingabe von Spielstellungen

Stellungskontrolle

foacill el o]

Lost Mattaufgaben bis max.

_Zufallsgenerator

O

oo [ [ [eo

Spielspeicher
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Autoplay

Mattankiindigung in Ziigen

Anzeige der Rechentiefe bis (in Halbziigen)

Rechentiefe max. (Turnierstufe)

Endspielstrategien

Kann Spiel aufgeben

Schiedsrichterfunktion

Macht Zugyorschlage

Spielwiederholung

Anzeige der Stellungsbewertung

Eingebaute Schachuhr

AnschluB fir NOVAG-Schachuhr

AnschluB fir NOVAG-Schachdrucker

AnschluB fiir Personalcomputer

Stromversorgung

Batterie

Batterie

Batterie

Batt./Netz

Abmessungen in cm

11.7x5.6x14

15.3x13.0x3.0

18.5x13.5%3

26x24.3x2.3

Geeignet fiir:

Turnier-und Vereinsspieler

Fortgeschrittene

Gelegenheitsspieler

X

X

X

X

Betriebsstunden

1000 Std.

1000 Std.

100 Std.

150 Std.

*) EASY-MODE Spielstufen = Zugberechnung wihrend der gegnerischen Bedenkzeit ist abgeschaltet.
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ALTO V.LP. PRIMO SUPREMO SUPER FORTE SUPER EXPERT
Singlechip Singlechip Singlechip Singlechip 65C02 65C02
4 KByte 16 KByte 16 KByte 2K 96 KByte 96 KByte
192 Byte 2 KByte 2 KByte 2 KByte 8 KByte 8 KByte
8§ MHz 8 MHz 8 MHz 8 MHz SMHz/6MHz SMHz/6MHz
24 48 4 48 65 65
2 8 8 8 15 15
3% 3/%) 8 5 S
1 1 8 8 8
1 1 8 19 19
X X X X X
X X X X X
Druck Tastatur Druck Druck Druck Magnet
16 LEDs LCD LCD/LEDs LCD/LEDs LCD/LEDs LCD/64 LEDs
ca. 100 ca. 3.000 ca. 3.000 >15.000 >32.000 >32.000
X X X X X
. prog./wahlbar prog./wahlbar
4 100 100 124 beliebig beliebig
X X X X X X
X X X X X X
4 8 8 8 14 14
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X
4 4 4 7 7
X X X 21 27
16 16 16 19 19
X X X X X
X X X X X
X X X X X
X X X X X X
X X
X X X X X
X X X X X
X X X
; . X X
Batt./Netz Batterie Batt./Netz Batt./Netz Batt./Netz Netz
27.3x28%2.8 14%7.5%1.8 27.3x30x2.8 27.3x30%2.8 26.5%37%3.4 47.5x40%5.5
X X X X X
X X X X X
X X X X X . X
400 Sd. 150 Std. 150 Std. 50 Sed.
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NOVAG - Report ’87/2

NOVAG NEUHEITEN 1987

Das Jahr 1987 steht bei NOVAG ganz im
Zeichen der Neuheiten. Mit dem diesjéh-
rigen Schachcomputer-Programm st
NOVAG in der Lage, jedem Kunden-
wunsch gerecht zu werden.

NOVAG Programm 1987

873 SOLO DM 59.50
851 PICCOLO DM 89.--
863  ALLEGRO DM  150.--
875  ACCORD DM  230.-
872 VP, DM  280.-
871 PRIMO DM  325.--
864 FORTE 'B’ DM  750.--
877 SUPERFORTE DM 895.—
853 EXPERT DM 1095.--

876  SUPEREXPERT DM 1295.-

Der V.LP. ist der ideale Zweit-Schach-
computer schlechthin. Er erflillt mit
seinem leistungsstarken 16 KByte-Pro-
gramm die Winsche des anspruchsvol-
len Schachspielers tiberall dort, wo er sei-
nen bisherigen Schachcomputer nicht
mitnehmen kann (Flugzeug, Urlaub,
Schachturnier, Biiro und Schule sind nur
einige Mdglichkeiten). Der Ehrlichkeit hal-
ber méchten wir die technischen Daten
des beiliegenden Prospekts berichtigen.
Anstelle 500 Betriebsstunden mit einem
Satz Batterien sind es "nur" ca. 100 Stun-
den und ansteile 3000 Erdffnungs-
halbziigen nur 2000. Trotz dieser Berich-
tigung sind die technischen Daten des
V.L.P. immer noch sehr bemerkenswert.
Der V.LP. ist der Schachcomputer, den
sich jeder Schachspieler zu Weihnachten
wiinschen sollte.

Der PRIMO ist in der Spielstarke dem
V.LP. vergleichbar. Er besitzt neben
einem starken Schachprogramm mit 44
Spielstufen eine LCD-Anzeige lber die
viele interessante Informationen ange-
zeigt werden und ist mit umfangreichen
Funktionen ausgestattet. Jedem guten
Durchschnittsspieler ist der PRIMO mit
Sicherheit ein idealer Schachpartner fiir
abwechslungs- und lehrreiche Stunden.
Der PRIMO wurde vom Hersteller mit
einer nicht voll befriedigenden Bedie-
nungsanleitung ausgeliefert. Wir haben
unverziiglich eine neue geschrieben, um
die Bedienung des PRIMO auch dem
ungelibten Schachcomputerfreak auf ein-
fache Weise nahezubringen. Jeder
PRIMO-Besitzer, der die der Garantie-
karte anhéngende Postkarte an uns ein-
schickt hat, erhalt automatisch eine neue
Bedienungsanleitung. Auch ein Beweis
dafiir, daB Kundendienst bei uns ganz
groB geschrieben wird.

Fiir alle FORTE-Besitzer

Wie in verschieden Anzeigen veroffent-
licht, riisten wir alle "normalen" FORTE in
die B-Version um. Der giinstige Preis von
nur DM 80.-- ist ein echtes Leistungs-

angebot, bekommt man dafiir doch
einen Schachcomputer, der um ca. 60-
100 ELO-Punkte besser als bisher spielt.
Damit ist bewiesen, daB man NOVAG-
Schachcomputer umriisten kann, wenn
von Hersteller neue Programmversionen
angeboten werden.

Was ist zu tun?

Schicken Sie lhren FORTE.an unseren
Kundendienst (selbe Adresse wie unten)
und legen Sie einen Verrechnungsscheck
Uber DM 80.— bei. Wir rlisten dann lhren
FORTE innerhalb einer Woche um.

Der FORTE bzw. FORTE 'B’ kann, wegen
der umfangreichen Hardware-Anderun-
gen leider nicht in einen SUPER FORTE
umgeristet werden. Wir bedau-ern dies,
mochten damit aber die bisher meistge-
stellte Frage beantworten.

SUPER EXPERT-SUPER FORTE
Endlich sind der SUPER EXPERT und der
SUPER FORTE lieferbar, auf die Schach-
spieler in aller Welt lange gewartet
haben. Beide Schachcomputer bieten 8
bit-Spitzentechnologie bei Schachcom-
putern zum verniinftigen Preis. 96 KByte
Programmspeicher, 8 KByte Arbeits-
speicher, hochster Bedienungskomfort
und vollkommen neue Funktionen kenn-
zeichnen diese Schachcomputer mit
dem Konzept der Zukuntt.

Beide Schachcomputer sind bezliglich
des Schachprogramms und der Funktio-
nen absolut gleichwertig und unter-
scheiden sich lediglich in der Ausfiihrung
des Gehauses und der Ubertragungs-
technik der Sensoren (Magnet- bzw.
Drucksensoren). Aus diesem Grund
gelten die nachstehenden Ausfiihrungen
fiir beide Schachcomputermodelle.

16 stellige LCD-Anzeige

Die LCD-Anzeige ist der Mittelpunkt
dieser Schachcomputer, die wesentlich
mehr kénnen, als nur Ziige berechnen.
Die LCD-Anzeige bietet alle Bedienungs-
und Spielinformationen, die die Beschéf-
tigung mit diesen Schachcomputern
besonders lehrreich und interessant
machen.

Entgegen der LCD-Anzeige des FORTE
besitzen die neuen Gerdte eine 16
stellige Punktmatrixanzeige, die eine
Darstellung der Buchstaben in gewohnter
Weise ermdglicht. Neu ist auch, daB die
Figuren im LCD nicht durch Buchstaben,
sondern international verstandlich durch
Schachsymbole dargestellt werden.
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Bei der 16 stelligen Anzeige ist es
mdglich, 2 komplette Halbziige mit allen
erforderlichen Zuginformationen anzuzei-
gen. Auch die Gesamtzeit fiir beide
Seiten kann gleichzeitig dargestelit
werden.

Er6ffnungsbibliothek
Die Erdffnungsbibliothek wurde von
einem amerikanischen Schachmeister
vollkommen neu geschrieben und
besticht durch ausgereifte Zlge, die
einen optimalen Ubergang zu den Zug-
berechnungen des Schachcomputers
garantieren. In  32.000 gespeicherten
Halbziigen ist das gesamte aktuelle
Eroffnungswissen enthalten.
Zusétzlich bieten die neuen Schach-
computer mit einer zuschaltbaren
Gambit-Bibliothek die Madglichkeit, aus-
schlieBlich mit Gambit-Eréffnungen zu
trainieren oder mit der Turnier-Bibliothek
eine reduzierte Form der Bibliothek ein-
zusetzen, die sich besonders beim Spiel
gegen Schachcomputer bewahrt hat.
Eine Ausstattung besonderer Art ist die
selbstprogrammierbare Erdffnungsbiblio-
thek, in der sich bis zu 700 Halbziige
speichern lassen. Die selbstprogrammier-
ten Eréffnungen konnen einzeln oder
zusammen mit der groBen Bibliothek
verwendet werden. Alle selbstprogram-
mierten Eréffnungen kdnnen bei ange-
schlossenem  PersonalComputer  zu
diesem libertragen, dort gespeichert und
bei Bedarf wieder zurilick (ibertragen
werden. Auf diese Weise lassen sich
unendlich viele Bibliotheken schaffen
und verwenden.
Informations-Anzeige
Die Anzeige der Spielinformationen kann
automatisch erfoigen oder durch Einzel-
aufruf. Folgende Informationen werden
angezeigt:
- verbrauchte Zeit fir beide Seiten
Anzeige der beiden letzten Ziige
- Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit
und der Zeit fur den aktuellen Zug
- Anzeige des momentan berechneten
Gegenzuges und der Spielbewertung
- Anzeige der berechneten Halbziige,
der noch zu berechnenden Varianten
und der Gesamtvarianten
- Anzeige der berechneten Knoten
Im LCD werden alle Eingaben und
Tastenbedienungen bestétigt und die
aktuelle Funktion bzw. der aktuelle
Zustand des Schachcomputers ange-

zeigt.
Die Spielstufen
Beide Schachcomputer besitzen 64

Spielstufen und eine Analysestufe mit
unendlich langer Rechenzeit. Jedes Feld
auf dem Schachbrett entspricht einer
Spielstufe. Durch Bewegen bzw. Driicken
einer Figur auf dem jeweiligen Feld sind
die Spielstufen schnell und problemlos
einzustellen. Die Spielstufen sind wie
folgt unterteilt:

Die Stufen 1-15 sind Normal- bzw.
Tumierstufen mit vorgegebenen
Zeit/Ziige-Kombinationen (min. = 60
Zige in 5 min., max. = 40 Zuge in 12
Stunden).

Die Stufe 16 ist eine programmierbare
Spielstufe mit beliebig einstellbaren
Zeit/Zuge-Kombinationen.
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Die Stufen 17-24 sind Countdown-
Spielstufen mit einer vorgegebenen Zeit
fir die gesamte Partie (min. = Spiel in 3
min., max. = Spiel in 2 Stunden).

Die Stufen 25-40 sind Fixspielstufen mit
vorgegebener Rechenzeit pro Zug (min.
= 2 sec. pro Zug, max. = 10 Stunden
pro Zug).

Die Spielstufen 41-45 sind Anfanger-
Spielstufen mit extrem eingeschrénkten
Zugberechnungen.

Die Spielstufen 46-64 sind Rechentiefe-
Spielstufen mit einer fest vorgegebenen
Rechentiefe pro Zug (min. = 1 Halbzug,
max. = 19 Halbzlige).

Fir Schwarz und WeiB kdnnen unter-

schiedliche Spielstufen eingestellt
werden. Unter Berilicksichtigung der
Spielstufe 16 besitzen die beiden

Schachcomputer eine nahezu unendlich
groBe Anzahl von Spielstufen.
Bedienungstasten

Die beiden Neuheiten sind mit 24
anstelle 16 Bedienungstasten ausgestat-
tet. Dennoch lieB es sich durch die vielen
Funktionen nicht vermeiden, daB die
meisten Tasten mehrfach belegt sind.

Print Player /
Board Playfer New Game
Inteface  Gambit Book
Print Solve Verlfy /
List Mate Set Up
Acc. Time Infinite ~ Pro-Op Book /
Both Books
Print Change
Moves Sound Color
Print
Evaluations s
Print Best Move / Clear
Book Random Board
Store Game Review Delete Pro-Op
Trac
No/End  Pro-Op Fonian

O

End of Game Restore Game AutoPlay

Yes/Stat  Priority Hint
Start of Game Tournament Next Best
Book
Flip

Display Set Level

O OO

Time Control

Take
Back Go

O

Spielespeicher

Wie jeder ordentliche Schachcomputer
der Spitzenklasse besitzen die beiden
Neuheiten  selbstverstédndlich  einen

Analyze Games

Speicher fir die aktuelle Partie, bei dem
auch nach dem Ausschalten die Partie
iiber Wochen und Monate gespeichert
bleibt.

Dariiber hinaus sind sie mit einem 10-
Spiele-Speicher ausgestattet. In ihm
lassen sich bis zu 10 Partien nach freier
Wahl speichern und bei Bedarf wieder in
den aktuellen Speicher laden.
Automatische Spieleanalyse

Alle im 10-Spiele-Speicher befindlichen
Partien koénnen auf jeder beliebigen
Spielstufe automatisch analysiert wer-
den, d.h. es wird der néchste Zug jeder
gespeicherten Partie berechnet. Nach
Beendigung der Analyse kann der
berechnete Zug jeder Partie und die Stel-
lungsbewertung abgerufen werden. Ein
besonderer Leckerbissen u. a. flir Fern-
schachspieler.

Der Schachcomputer als Schachtrainer
Die Schachtrainerfunktion analysiert auf
jeder beliebigen Spielstufe jede Partie
aus dem 10-Spiele-Speicher Zug um Zug
und macht fiir jeden Zug einen besseren
oder alternativen Zugvorschlag. Fiir den
aktuellen Zug und den alternativen Zug
gibt er die Stellungsbewertung an. Der
Schachtrainer Uberpriift auf Wunsch die
Zuge fiir WeiB, Schwarz oder beide
Seiten. Mit der Schachtrainerfunktion
werden auch Sie ein noch besserer
Schachspieler.

Automatisches Spiel mit AUTOPLAY

DaB ein Schachcomputer gegen sich
selbst spielt, ist eigentlich nicht der Sinn
eines Schachcomputers. Fiir Analyse-
zwecke auf hohen Spielstufen ist das
automatische Spiel ein unschéatzbarer
Vorzug, um die Entwicklung einer Partie
zu Uberpriifen. Das Ergebnis des auto-
matischen Spiels ist in allen Einzelheiten
abrufbar.

Lésung von Mattaufgaben
NOVAG-Schachcomputer waren schon
immer eine besondere Klasse bei der
Losung von Mattaufgaben. Der SUPER
EXPERT und der SUPER FORTE bilden
hierbei keine Ausnahme und sind in der
Lage, Mattaufgaben bis zu Matt-in-15 zu
lIésen. Die Eingabe von Spielstellungen
sind beim SUPER EXPERT und beim
SUPER FORTE kinderleicht.
Schiedsrichterfunktion

Die Schiedsrichterfunktion erlaubt es,
daB zwei Spieler eine normale Partie auf
dem Schachbrett des Schachcomputers
spielen. Der Computer Uberpriift dabei
die Legalitat der Ziige und zeigt die
Spielergebnisse an.

Mit dieser Funktion kdnnen aber auch
beliebige Partien eingegeben werden,
die der Schachcomputer speichern, {iber-
prifen oder analysieren soll.

Die Druckerfunktionen

Der SUPER EXPERT und der SUPER
FORTE bieten mit angeschlossenem
Drucker eine Reihe hochinteressanter
zusitzlicher Mdglichkeiten, die weit tiber
den Bereich der Partienotation hinaus-

gehen und die kein anderer Schachcom-
puter bietet. Ein PersonalComputer ohne
Drucker ist unvorstellbar. Bei einem
Schachcomputer mit den Moglichkeiten
dieser Schachcomputer, sollte ein
Drucker genauso zur Grundausstattung
gehoren. Die Beschreibung der Drucker-
funktionen:

PRINT BOARD druckt das gesamte Spiel-
feld grafisch aus.

PRINT MOVES druckt die gesamte Partie
wahrend des Spiels mit.

PRINT LIST druckt die Partie im aktuellen
Speicher.

ACC. TIME druckt zusétzlich zu den
Ziigen die verbrauchte Zeit fiir beide
Seiten aus.

PRINT EVALUATIONS druckt zu jedem
Zug die Spielbewertung aus.

PRINT BOOK druckt die selbstprogram-
mierten Eréffnungen aus.

“Beim Aufruf des Schachtrainers mit

angeschlossenem Drucker werden alle

Zlge, Zugvorschldge und alle Spielbe-

wertungen ausgedruckt. Erst der Drucker

macht den Schachtrainer zu einer Super-

funktion der neuen Schachcomputer.

SUPER EXPERT und SUPER FORTE am

PersonalComputer

Die Verbindung der Schachcomputer mit

einem PC erdffnet eine Vielzahl von

Moglichkeiten, die jeder Schachinter-

essierte nitzen sollte, der im Besitz eines

PC ist bzw. Zugang zu einem PC hat.

Mit dem PC-INTERFACE-Programm von

NOVAG stehen folgende Funktionen zur

Verfligung:

- Ubertragen der gesamten Partie vom
Schachcomputer zum PC

- Ubertragen einer gespeicherten Partie
vom PC zum Schachcomputer

- Schachcomputer und PC sind zur
Spieleanalyse standig miteinander
verbunden

- Schachcomputer Ubertrégt die aktuel-
len Spielinformationen zum PC

- Ubertragen einer Erdffnungsbibliothek
vom Schachcomputer zum PC

- Ubertragen einer Erdffnungsbibliothek
vom PC zum Schachcomputer .

Durch die Speicherung des Schachpro-
gramms in EPROMs kann das Programm
des SUPER EXPERT und des SUPER
FORTE bei Programmverbesserungen
zum glinstigen Preis aktualisiert werden.
Selbstversténdlich sind hier nur die wich-
tigsten Funktionen und Verbesserungen
der beiden neuen Schachcomputer
aufgefihrt.

Empfohlene Verkaufspreise:

876  SUPER EXPERT DM 1.295,--

877  SUPER FORTE DM 895.-

8210 Adapter DM 29,50

816  CHESS PRINTER DM 298,-
(einschl. Adapter)

878  PC-INTERFACE DM 250,

Unterlagen fiir CHESS PRINTER auf Anfrage.
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NOVAG SUPER FORTE

Endlich ist der SUPER FORTE lieferbar, auf den
Schachspieler in aller Welt lange gewartet haben. Er
bietet unumstrittene 8 bit-Spitzentechnologie bei
Schachcomputern zum verniinftigen Preis. 96 KByte-
Programmspeicher, 8 KByte Arbeitsspeicher, hdch-
ster Bedienungskomfort und vollkommen neue Funk-
tionen kennzeichnen diesen Schachcomputer mit dem
Konzept der Zukunft.

16 stellige LCD-Anzeige
Die LCD-Anzeige des SUPER FORTE ist der Mit-
telpunkt dieses Schachcomputers, der wesentlich
mehr kann, als nur Ziige berechnen. Die LCD-
Anzeige bietet alle Bedienungs- und Spiel-Informa-
tionen, die die Beschéftigung mit diesem Schachcom-
puter besonders lehrreich und interessant machen. -
Neu ist, daB die Figuren im LCD nicht durch Buch-
staben, sondern international verstindlich durch
Schachsymbole dargestellt werden.
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Bei der 16 stelligen Anzeige ist es moglich, 2 kom-
plette Halbziige mit allen erforderlichen Zuginfor-
mationen anzuzeigen. Auch die Gesamtzeit fiir beide
Seiten kann gleichzeitig dargestellt werden.

96 KByte Programmspeicher

Obwohl mit einem 8 bit Prozessor nur maximal 64
KByte Speicher adressiert werden konnen, ist es beim
SUPER FORTE gelungen, einen Speicherbereich
von 96 KByte zu verwalten. Durch die Erweiterung
des Programmspeichers konnten bei diesem Schach-
computer Funktionen eingebaut werden, von denen
die Besitzer anderer Schachcomputer nur trdumen.

Eréffnungsbibliothek

Die Eroffnungsbibliothek des SUPER FORTE wurde
von einem renommierten amerikanischen Schach-
meister vollkommen neu geschrieben und besticht
durch ausgereifte Ziige, die einen optimalen Uber-
gang zu den Zugberechnungen des Schachcomputers
garantieren. In 32.000 gespeicherten Halbziigen ist
das gesamte aktuelle Eroffnungswissen enthalten.
Zusétzlich bietet der SUPER FORTE mit der
zuschaltbaren Gambit-Bibliothek die Mbdglichkeit,
ausschlieBlich Partien mit Gambit-Eroffnungen zu
trainieren oder mit der Turnier-Bibliothek eine re-
duzierte Form der Bibliothek einzusetzen, die sich

besonders beim Spiel gegen Schachcomputer bewéhrt
hat.

Eine Ausstattung besonderer Art ist die selbstpro-
grammierbare Eroffnungsbibliothek des SUPER
FORTE, in der sich bis zu 700 Halbziige speichern
lassen. Die selbstprogrammierten Eroffnungen kon-
nen einzeln oder zusammen mit der groBen Eroff-
nungsbibliothek verwendet werden. Alle selbstpro-
grammierten Eroffoungen konnen bei angeschlos-
senem PersonalComputer zu diesem iibertragen, dort
gespeichert und bei Bedarf wieder zum SUPER
FORTE iibertragen werden. Auf diese Weise lassen
sich unendlich viele Eroffnungsbibliotheken’ schaffen
und verwenden.

Bedienungstasten

Der SUPER FORTE ist mit 24 anstelle 16 Bedie-
nungstasten ausgestattet. Dennoch lieB es sich durch
die vielen Funktionen nicht vermeiden, daB die
meisten Tasten mehrfach belegt sind.

Die nachstehende Abbildung zeigt die Belegung der
Tasten.
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NOVAG SUPER FORTE

Informations-Anzeige

Die Anzeige der Spielinformationen kann automa-

tisch erfolgen oder durch Einzelaufruf. Folgende In-

formationen werden vom SUPER FORTE ange-

zeigt:

- verbrauchte Gesamtzeit fiir beide Seiten

- Anzeige der beiden letzten Ziige

- Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit und der Zeit
fiir den aktuellen Zug

- Anzeige des momentan berechneten Gegenzuges
und der Spielbewertung

- Anzeige der berechneten Halbziige, der noch zu
berechnenden Varianten und der Gesamtvarianten

- Anzeige der berechneten Knoten

Im LCD werden alle Eingaben und Tastenbedienun-

gen bestétigt und die aktuelle Funktion bzw. der ak-

tuelle Zustand des SUPER FORTE angezeigt.

Die Spielstufen des SUPER FORTE

Der SUPER FORTE besitzt 64 Spielstufen und eine
Analysestufe mit unendlich langer Rechenzeit. Jedes
Feld auf dem Schachbrett entspricht einer Spielstufe.
Durch Driicken mit dem Finger oder einer Figur auf
das jeweilige Feld, sind die Spielstufen schnell und
problemlos einzustellen. Die Spielstufen sind wie
folgt unterteilt:

Die Stufen 1-15 sind Normal- bzw. Turnierstufen mit
vorgegebenen Zeit/Ziige-Kombinationen (min. = 60
Ziige in 5 min., max. = 40 Zige in 12 Stunden).

Die Stufe 16 ist eine programmierbare Spielstufe mit
beliebig einstellbaren Zeit/Ziige-Kombinationen.,

Die Stufen 17-24 sind Countdown-Spielstufen mit
einer vorgegebenen Zeit fiir die gesamte Partie (min.
= Spiel in 3 min., max. = Spiel in 2 Stunden).

Die Stufen 25-40 sind Fixspielstufen mit
vorgegebener Rechenzeit pro Zug (min. = 2 sec. pro
Zug, max. = 10 Stunden pro Zug).

Die Spielstufen 41-45 sind Anfénger-Spielstufen mit
extrem eingeschrankten Zugberechnungen.

Die Spielstufen 46-64 sind Rechentiefe-Spielstufen
mit einer fest vorgegebenen Rechentiefe pro Zug
(min. = 1 Halbzug, max. = 19 Halbziige).

Fiir Schwarz und WeiB konnen unterschiedliche
Spielstufen eingestellt werden. Unter Beriicksichti-
gung der Spielstufe 16 besitzt der SUPER FORTE
praktisch eine nahezu unendlich grofle Anzahl von
Spielstufen.

Spielespeicher

Wie jeder ordentliche Schachcomputer der Spitzen-
klasse besitzt der SUPER FORTE selbstverstandlich
einen Speicher fiir die aktuelle Partie, bei dem auch
nach dem Ausschalten die Partie iiber Wochen und
Monate gespeichert bleibt.

Dariiber hinaus ist der SUPER FORTE mit einem
10-Spiele-Speicher ausgestattet, in ihm lassen sich bis
zu 10 Partien nach freier Wahl speichern und bei Be-
darf wieder in den aktuellen Speicher laden.

Automatische Spieleanalyse ;

Alle im 10-Spiele-Speicher befindlichen Partien kon-
nen vom SUPER FORTE auf jeder beliebigen Spiel-
stufe automatisch analysiert werden, d.h. er berechnet
den nichsten Zug jeder Partie. Nach Beendigung der
Analyse kann der berechnete Zug jeder Partie und
die Stellungsbewertung abgerufen werden. Ein
besonderer Leckerbissen u. a. fiirr Fernschachspieler.

Der SUPER FORTE als Schachtrainer

Der Schachtrainer des SUPER FORTE analysiert auf
jeder beliebigen Spielstufe jede Partie aus dem 10-
Spiele-Speicher Zug um Zug und macht fiir jeden
Zug einen besseren oder alternativen Zugvorschlag.
Fiir den aktuellen Zug und den alternativen Zug gibt
er die Stellungsbewertung an. Der Schachtrainer
iberpriift auf Wunsch die Ziige fir Weil3, Schwarz
oder beide Seiten. Mit dem Schachtrainer des
SUPER FORTE werden auch Sie ein noch besserer
Schachspieler. :

Automatisches Spiel mit AUTOPLAY

DaB ein Schachcomputer gegen sich selbst spielt, ist
eigentlich nicht der Sinn eines Schachcomputers. Fiir
Analysezwecke auf hohen Spielstufen ist das automa-
tische Spiel ein unschitzbarer Vorzug, um die Ent-
wicklung einer Partie zu iiberpriifen. Das Ergebnis
des automatischen Spiels ist in allen Einzelheiten
abrufbar.

Ldsung von Mattaufgaben
NOVAG-Schachcomputer waren schon immer eine
besondere Klasse bei der Losung von Mattaufgaben.
Der SUPER FORTE bildet hierbei keine Ausnahme
und ist in der Lage, Mattaufgaben bis zu Matt-in-15
zu 16sen. Die Eingabe von Spielstellungen ist beim
SUPER FORTE kinderleicht.
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NOVAG SUPER FORTE

Schiedsrichterfunktion

Die Schiedsrichterfunktion des SUPER FORTE
erlaubt es, daB zwei Spieler eine normale Partie auf
dem Sensor-Schachbrett dieses Schachcomputers
spielen. Der Computer iiberpriift dabei die Legalitét
der Ziige und zeigt die Spielergebnisse an.

Mit dieser Funktion kénnen aber auch beliebige Par-
tien eingegeben werden, die der SUPER FORTE
speichern, iiberpriifen oder analysieren soll.

Die Druckerfunktionen

Der SUPER FORTE bietet mit angeschlossenem
Drucker eine Reihe hochinteressanter zusitzlicher
Moglichkeiten, die weit iiber den Bereich der Par-
tienotation hinausgehen und die kein anderer Schach-
computer bietet. Ein PersonalComputer ohne
Drucker ist unvorstellbar. Bei einem Schachcomputer
mit den Moglichkeiten des SUPER FORTE, sollte
ein Drucker genauso zur Grundausstattung gehoren.
Die Druckerfunktionen des SUPER FORTE:

PRINT BOARD druckt das gesamte Spielfeld grafisch
aus.

PRINT MOVES druckt die gesamte Partie wahrend
des Spiels mit.

PRINT LIST druckt die Partie im aktuellen Speicher.
ACC. TIME druckt zusétzlich zu den Ziigen die ver-
brauchte Zeit fiir beide Seiten aus.

PRINT EVALUATIONS druckt zu jedem Zug die
Spielbewertung aus.

PRINT BOOK druckt die selbstprogrammierten
Eroffnungen aus.

Beim Aufruf des Schachtrainers mit angeschlossenem
Drucker werden alle Ziige, Zugvorschldge und alle
Spielbewertungen ausgedruckt. Erst der Drucker
macht den Schachtrainer zu einer Superfunktion des
SUPER FORTE. .

Der SUPER FORTE am PersonalComputer

Die Verbindung des SUPER FORTE mit einem PC

eroffnet eine Vielzahl von Mdoglichkeiten, die jeder

Schachinteressierte niitzen sollte, der im Besitz eines

PC ist bzw. Zugang zu einem PC hat.

Mit dem PC-INTERFACE-Programm von NOVAG

stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

- Ubertragen der gesamten Partie vom SF zum PC

- Ubertragen einer gespeicherten Partie vom PC
zum SF

- SF und PC sind zur Spieleanalyse standig
miteinander verbunden

- SF iibertrégt die aktuellen Spielinformationen zum
PC

- Ubertragen einer Eroffnungsbibliothek vom SF
zum PC

- Ubertragen einer Erdffnungsbibliothek vom PC
zum SF

Durch die Speicherung des Schachprogramms in
EPROMs kann das Programm des SUPER FORTE
bei Programmverbesserungen zum giinstigen Preis
aktualisiert werden. Durch die Hardware-Anderun-
gen ist eine Umriistung des FORTE und des FORTE

’B’ zum SUPER FORTE leider nicht mdglich.
Selbstverstindlich sind hier nur die wichtigsten

Funktionen und Verbesserungen des SUPER
FORTE vorgestelit.
Technische Daten:
Programmspeicher: 96 KByte EPROM
Arbeitsspeicher: 8 KByte RAM
Betriebsspannung: 8.5 Volt Wechselstrom
Stromverbrauch: 360 mA min. 370 mA max.
Taktfrequenz: 5 MHz
Anzeige: 16 stelliges Punktmatrix-LCD
SpielfeldgroBe: 220x 220 mm
Ubertragung der Ziige: 64 Drucksensoren
Zuganzeige: 16 Leuchtdioden
Bedienungstasten: 24 (mehrfach belegt)
Eroffnungsbibliothek: ca. 32.000 Halbziige
Bibliothek, programmierbar: ca. 700 Halbziige
Spielespeicher: alle Ziige einer Partie
Zusétzlicher Spielespeicher: fiir 10 Spiele :
Zugzuriicknahme: alle Ziige einer Partie
Mattaufgaben: bis zu Matt-in-15 Ziigen
Mattankiindigung: bis zu 7 Halbziigen
Rechentiefe: bis max. 19 Halbziige
Automatische Analyse: bis zu 10 Spielen
Abmessungen: 265x370x 34 mm
Gewicht: 12kg
Anschlisse fiir: NOVAG CHESS PRINTER
NOVAG PC-INTERFACE

Anderungen im Sinne des technischen Fortschritts vorbehalten.

Empfohlene Verkaufspreise:

877 SUPER FORTE DM 895,--
8210 Adapter DM 29,50
816 CHESS PRINTER DM 298,--

(einschl. Adapter)

878 PC-INTERFACE-Programm DM

250,--
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Muster der LCD-Anzeigen

12 rly review white?
-user set review black?
_n 48 review both?
_t BBa:l1g autnplae oh
save 9ame? restore 9ame?d
load 9ame? restore
auto anal? | referse on
Jame anhal? | mate in 2?
save Pro? ho mate 2
load pro? ’ info on

9608 baud? tour book on
trahs verify

9ambit on verify §_el
infinite on setup  t_d2
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NOVAG

For the intellectual

NOVAG SUPER FORTE

Novag a sorti en 1988 son nouveau SUPER FORTE avec un programme de 96 K et
64 niveaux de jeu.

Le SUPER FORTE offre le plus fort programme d’échecs sur micro-ordinateur au
prix le plus bas possible. Il comprend un échiquier tres sensible. A coté de la
surface de jeu sensitive se trouvent 24 touches de commande qui donnent acces
aune foule de fonctions. Parmi les 64 niveaux de jeu, il y a des forces et des styles
de jeu qui permettent de satisfaire tout le monde. Le SUPER FORTE possede un
écran a 16 caracteres alpha-numériques qui donne toutes les informations
voulues sur les temps a la pendule et les analyses. Le SUPER FORTE peut en outre
étre connecté a une IMPRIMANTE Novag ou a un ordinateur personnel au moyen
d’un cable d’interface (non fournis).

2 ordinateurs en 1. Le SUPER FORTE (ainsi que le SUPER EXPERT) possede une
nouvelle caractéristique appelée VSS “Very Selective Search” (Recherche Tres
Sélective). A chaque niveau vous pouvez choisir soit une recherche “pleine
largeur”, dans laquelle 'ordinateur regarde dans les moindres détails toutes les
possibilités, soit une recherche sélective, dans laquelle I'ordinateur essaie
seulement de rechercher les lignes de jeu les plus prometteuses comme le font
les joueurs humains. Le SUPER FORTE utilise 6 piles alcalines 1,5V RI14C et un
adaptateur spécial (vendu séparément). Le SUPER FORTE sera prochainement
disponible avec un microprocesseur tournant a 6 megahertz, consultez

votre détaillant !

Novag brochure uit 1988 - Super Forte (A)

Programmierer / Programmer
» David Kittinger

Baujahr / Release
» Erste Einfihrung: November (1) 1987

Technische Daten / Technical specifications
» Mikroprozessor: Singlechip 65C02

» Taktfrequenz: 5 MHz

* Programmspeicher: 96 KB ROM

* Arbeitsspeicher: 8 KB RAM

Spielstarke / Playing strength
» Spielstarke (DWZ/Elo): ca. 1860
» Bewertung: Am besten geeignet fur Vereinspieler

Verwandt / Family
* Novag Super Expert (A)
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