
11-1981 [K-0801] SciSys - Chess Champion MK V                                    
Graag duik ik weer eens diep in mijn archief om oude herinneringen naar boven te halen uit 
vervlogen tijden. Als ik aan de MK V denk, dan heb ik daar altijd tweeslachtige gevoelens 
aan overgehouden, want was dit apparaat nou werkelijk in 1981 een wereldkampioen onder 
de microschaakcomputers? Zeker weten doe je het nooit, maar ik heb zo mijn twijfels. 
Mephisto ESB II was namelijk onder dubieuze toernooireglementen uitgesloten van 
deelname en Applied Concepts moest voortijdig de handdoek in de ring gooien wegens 
ernstige programmafouten in het MGS III Capablanca eindspelmoduul. Maar ja, soms 
speelt geluk ook een rol en zo wist SciSys het microwereldkampioenschap in Travemünde te 
winnen, en was de commerciële versie van de Mark V vanaf november 1981 te koop.  
 

 

 
Überragende Spielstärke und Sieger in der kommerziellen Gruppe der  

2. Mikrocomputer-Weltmeisterschaft 1981: SciSys Chess Champion Mark V  
(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 

 
Een jaar later verscheen het moduul Mark VI/Philidor, maar van een doorbraak in 
speelsterkte was zeker geen sprake. Vanaf het begin adverteerde SciSys met een aansluitbaar 
elektronisch schaakbord met schaakstukkenherkenning. 'SciSys' wat staat voor 'Scientific 
Systems' had echter grote problemen om deze nieuwe technologie te implementeren in dit 
nieuwe schaakbord, en daardoor verscheen dit bord pas na ruim twee jaar (!), zij het zonder 
herkenning van de schaakstukken. Het probleem wat SciSys toen had, doet mij nu sterk 
denken aan de firma Phoenix Chess Systems wat in samenwerking met DGT de Revelation 
II op de markt wil brengen. DGT is verantwoordelijk voor de schaakstukkenherkenning in 
het bord, maar tot nu toe gaat dat nog niet geheel naar tevredenheid, en zodoende loopt nu de 
introductie enige vertraging op en zal de Revelation II helaas niet in 2012 verschijnen. Rest 
mij nog te vertellen, dat SciSys destijds een thermische printer wilde ontwikkelen voor de 
MK V, maar helaas is dat er nooit van gekomen. 



 

SciSys MK V introduction  
november 1981... 

Congratulations on purchasing your Chess Champion Mark V, the worlds strongest chess 
microcomputer. Whether you are an experienced player or a newcomer to the world of chess, 
Chess Champion Mark V will provide you with countless hours of interest and enjoyment, 
both as an opponent and as an instructor, helping you to increase your understanding of the 
game and thereby bringing you greater pleasure and satisfaction. 
 
No doubt you are anxious to start your first game against the current World Champion. To 
speed you on your way, read section 2. When you can drag yourself away from playing 
against the Mark V, read sections 3 to 9 to gain a deeper understanding of everything the 
Chess Champion Mark V can do for you.  
 
If you just want to enjoy playing through some games, then turn to section 10 where you will 
find the games played by the Chess Champion Mark V on its way to the title of "World 
Champion" in the commercial class of the 1981 World Microcomputer Chess Championship.  
 
We greatly enjoyed creating the world's best for you and wish you as much pleasure in your 
enjoyment of the Chess Champion Mark V 

 
SciSys Chess Champion Mark V,  

Schachcomputer für Liebhaber und Sammler... 
(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 

 



Computerschaak (1981) 
Jan Louwman 
SciSys Mark 5 

 
Een opmerkelijke schaakcomputer met mogelijkheden die u tevergeefs bij andere computers 
zult zoeken. In het voorjaar komt als supplement een Auto Response Board ter beschikking. 
Qua technisch concept is dit ARB uniek, omdat alle schaakstukken via HF-straling door dit 
ARB worden herkend. In de huidige uitvoering heeft deze Mark 5 een LCD schaakbord met 
naar keuze de witte en zwarte stukken aan de onderzijde van dit bord.  
 
De schaakfiguren zijn echter niet duidelijk, loper en paard zijn nauwelijks te onderscheiden. 
Alle mogelijke bedenktijden (met bijv. handicap voor één der partijen) zijn te programmeren. 
Zelfs wisselende bedenktijden. Men bepaalt dus het aantal zetten en de toegestane totale 
bedenktijd. De Mark 5 blijft daar dan zelfs belangrijk onder. Het apparaat speelt vrij snel en is 
ook een goede vluggeraar.  
 
Deze schaakcomputer (en dat is uniek) stelt remise voor, laat het toe dat u remise voorstelt en 
geeft steeds tijdig op wanneer u, als geroutineerde schaker dat ook zou doen! Hij geeft via de 
'comment'-toets relevant schaakcommentaar. Lost snel en goed (met minorpromotie) schaak- 
problemen op tot en met mat in zeven. Geeft in punten een stellingswaardering voor elke 
kleur. Zijn probleemoplossingen, ook in het middenspel, zijn uitstekend.  
 
Uitgebreide openingsbibliotheek is aanwezig, wel met merkwaardige openingsvarianten erbij, 
om zijn tegenstander te misleiden! Geeft elke berekende boom tot 3 ply weer. Van de vijf 
geteste computers behandelt hij het eindspel het beste, uiteraard naar 
schaakcomputermaatstaven. Fraaie weergave van de bedenktijden. Heeft een verwisselbaar 
programma en beschikt over 25 Kbyte programma in ROM. 
 
Een hinderlijk verschijnsel is dat veel technische storingen optreden. Dat komt zo goed als 
zeker door de te snelle productie. Naar redelijke verwachtingen verdwijnen deze 
mankementen binnenkort wel en overigens staat Importeur Electronics BV te Amsterdam 
steeds klaar voor deskundige reparatie. Deze mooie schaakcomputer met zijn vele 
mogelijkheden werd ontworpen door David Levy en Kevin O'Connell en werd in dit toernooi 
derde. Klap op de vuurpijl: speelt tegelijk 12 schaakpartijen simultaan! Prijs: Fl. 1299,00. 
 

*** 
 
Bron: Computerschaak - december 1981, Jan Louwman: The big five - Vijf sterke schaak-
computers getest.  
 
N.B.: Behalve de SciSys Chess Champion Mark V, testte Jan ook de Mephisto II, Fidelity 
Champion Sensory Chess Challenger, Novag Savant en Applied Concepts Morphy GGM met 
het nieuwe en verbeterde Capablanca eindspelmoduul.  



 

The LCD chessboard 
The Chess Champion Mark V has the largest liquid crystal display (LCD) of any computer 
game in the world. This LCD chessboard displays the current position in your game, so that 
you can play chess against the computer without the use of a conventional chessboard and set. 
You may view the board from either side - if you are playing Black you may simply turn the 
board round by use of the SWAP key, so that the black pieces will be playing up the board 
and White will be moving towards you. (SciSys - 1981) 

 

The LCD message area 
Immediately below the chessboard, the LCD incorporates an additional area which is divided 
into two halves. This is the "message area", and is used by the Chess Champion Mark V to 
convey a variety of information to you. The lower half of this area comprises a 16-character 
display. Amongst the items which you may see displayed here are the moves played by the 
computer; the clock times of both players (you and the computer); announcements concerning 
the status of the game, such as draws according to the 50-move rule or by threefold repetition 
of position; and the computer's own analysis and assessment of the position. (SciSys - 1981) 

 

Kan MK V onderstaand probleem (mat in één zet) oplossen? 
White to move and mate in one move! 

Solution: 1. axb6# (en passant) 

 
Een dergelijke stelling heet ook wel een retrogradeprobleem. Wegens tijdgebrek heb ik het 

niet getest met de MK V. Misschien iets voor Luuk om dat uit te proberen? 
 

Voor meer informatie over een retrogradeprobleem zie: 
http://en.wikipedia.org/wiki/Retrograde_analysis  

 



Björn Schwarz 

Heim-Schachcomputer (1981) 
SciSys Chess Champion MK V 

 
Als der kommende Star unter den Heim-Schachcomputern hat der von SciSys vertriebene 
Chess Champion MK V aufgrund seiner ungewöhnlich hohen Spielstärke bereits einige 
Vorschuß-Lorbeeren geerntet. 
 
Das 26 cm x 33 cm x 4 cm große Gerät besitzt anstelle der heute üblichen Programmstufen 
kontinuierlich wählbare Antwortzeiten von 1 s bis 24 Std. und enthält ein LCD-Schachbrett. 
 

 

 
SciSys Chess Champion MK V 

(Bild: Björn Schwarz) 

 
Nach Aussage des Herstellers soll der mit einem austauschbaren 24K-Programm (Mitautor 
David Levy) ausgestattete Chess Champion MK V sämtliche Siebenzüger lösen und im Laufe 
der Partie vereinzelt 10 ~ 12 Halbzüge vorausdenken. 
 
Als Zubehör für den Schachcomputer kann ein Sensor-Schachbrett angeschlossen werden, 
dessen herausragendes Merkmal die Unterscheidung sämtlicher Schachfiguren ist. Wird eine 
Figur auf eines der Felder des Sensor-Schachbretts gestellt, so erscheint diese sofort als 
Symbol auf dem LCD-Schachbrett des Grundgerätes. 
 
Wie auch die beiden übrigen Schachcomputer der Firma SciSys wird der Chess Champion 
MK V vorerst nur im Versandhandel erhältlich sein. Als Einführungstermin wurde der 
September 1981 genannt. 

*** 
 
Quelle: Björn Schwarz, Heim-Schachcomputer - Ergänzungsband 1 (1981). 
 



 

 

 
Rochade - April 1982, IM David Levy zum Computerschach in der Rochade: 

Mephisto Unschlagbar? 

 



 

 

 
 

Der Mark V kam Ende 1981 für 898,00 DM auf den deutschen Markt,  
zunächst allerdings ohne Sensorbrett... 

(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 
 

 
 

 



 

Schach-Echo (1982) 
Helmut Schöler: Was können Schach-Computer? 
Computertest - Chess Champion Mark V (MK V) 

 

 
 

 
Schach-Echo - Mai 1982, Helmut Schöler: Was können Schach-Computer? 

Computertest - SciSys Chess Champion MK V 



 

 

 
Schach-Echo - Mai 1982, Helmut Schöler: Was können Schach-Computer? 

Computertest - SciSys Chess Champion MK V 

 
 



 

 

 
Schach-Echo - Juli 1982, Helmut Schöler: Was können Schach-Computer? 

Computertest - SciSys Chess Champion MK V 



 

 

 
Schach-Echo - Juli 1982, Helmut Schöler: Was können Schach-Computer? 

Computertest - SciSys Chess Champion MK V 
 
 



 

 

 
Schach-Echo - Juli 1982, Helmut Schöler: Was können Schach-Computer? 

Computertest - SciSys Chess Champion MK V 



 

 

SciSys brochure - 1981: Chess Champion Mark V (MK V) 

 
 



 

 

SciSys brochure - 1981: Chess Champion Mark V (MK V) 



 

 

 
SciSys brochure - 1981: Chess Champion Mark V (MK V) 

 



 

 

 
SciSys brochure - 1981: Chess Champion Mark V (MK V) 

 



 

 

 
Games played in the 2nd world microcomputer chess championship in  

Lübeck-Travemünde, West Germany, from the 21st to the 27th of september 1981 



 

 

 
Games played in the 2nd world microcomputer chess championship in  

Lübeck-Travemünde, West Germany, from the 21st to the 27th of september 1981 
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Lübeck-Travemünde, West Germany, from the 21st to the 27th of september 1981 
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Games played in the 2nd world microcomputer chess championship in  

Lübeck-Travemünde, West Germany, from the 21st to the 27th of september 1981 

 
 
 
 
 



 

 

 
Games played in the 2nd world microcomputer chess championship in  

Lübeck-Travemünde, West Germany, from the 21st to the 27th of september 1981 



 

 

 
 

Printed circuit board design - SciSys Chess Champion MK V 
(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 

 

 
 

 



 

 

 
 

Printed circuit board design - SciSys Chess Champion MK V 
(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 

 

 
 

 



 

Hans-Peter Ketterling... 
...Seine Spielweise zeigt mitunter einen recht menschlichen Einschlag, neben Superzügen 
kommen auch Schnitzer vor. Das dürfte daran liegen, daß er in relativ starkem Maße selektiv 
sucht und dabei gelegentlich wichtige Alternativen zu früh verwirft. Andererseits befähigt ihn 
das jedoch, viele Probleme recht schnell zu lösen und auch in taktisch gefährlichen 
Situationen schnell überraschende Züge zu finden... 
 
...Das Eröffnungsrepertoire ist ein wenig eigenwillig aufgebaut und größtenteils "versteckt", 
oft gibt der Computer vor zu rechnen, obwohl er die Variante im Speicher hat, wie seine 
Schöpfer versichern...  

 

 
Der Mark V kam Ende 1981 für 898,00 DM auf den deutschen Markt,  

zunächst allerdings ohne Sensorbrett... 
(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 

 
...Auch im Endspiel stößt man auf Grenzen. Die elementaren Mattführungen funktionieren 
nahezu optimal, bei der Mattführung mit zwei Läufern gibt es gelegentlich auch einmal 
zweitbeste Züge. Mit Läufer und Springer befindet man sich an der Grenze seines Könnens, 
meistens schafft er es, gelegentlich gibt es jedoch Remislöcher. Bauernendspiele überfordern 
den MK V, Gewinnstellungen verflachen oft zum Remis, und Remisstellungen werden 
vielfach zum Verlust verdorben. Bergersches Quadrat und Opposition werden nur bei 
ausreichender Rechentiefe beachtet... 
 
...Darüber hinaus bietet der MK V als bisher einmalige Besonderheit die Möglichkeit des 
Simultanspiels an maximal 12 Brettern. Das ist auch nützlich, wenn man eine Partie 
unterbrechen muß und jemand anders in der Zwischenzeit spielen möchte... 



 

 

 
Rochade - Sept. 1982, H.-P. Ketterling: Computer auf dem Vormarsch - Chess Champ. 

MK V, Champion Sensory Chess Challenger und Chess Challenger Elite Champion 

 



 

 

 
Rochade - September 1982, Martin Gittel: Computerschach - Mosaik 



 

Rochade (Dezember 1981) Hans-Peter Ketterling 
Computer auf dem Vormarsch 

Bemerkenswert ist die Lösungszeit des folgenden Vierzügers, den bisher nur wenige 
Computer knackten, weil eine forcierte Opferwendung durch einen stillen Zug unterbrochen 
wird und außerdem eine dreizügige Verführung zum Qualitätsgewinn vorhanden ist:  

 
Lösung: 1. Dxh7+ Kxh7 2. Th3+ Kg8 3. Sg6 nebst Th8# 

Verführung: 1. Sd5 Ta6 2. Sc7 nebst Sxa6 und Qualitätsgewinn 
 
SciSys Intelligent Chess hat in Stufe P4 rund sechs Stunden für die Lösung benötigt, 
Novag/SciSys Chess Champion Super System III (B) rechnete sage und schreibe 681 
Stunden, während Mephisto I rund einen Tag dafür brauchte. Viele andere Geräte, auch 
solche, die weit und breit als sehr spielstark bekannt sind, haben. dieses zugegebenermaßen 
anti-computergerechte Problem nicht lösen können.  
 
Daß Menschen hier einen besseren Blick haben, zeigt der Umstand, daß ein Spieler mit einer 
Elo-Zahl von 2100 dieses Problem in etwa 5 s löste, während ein 200 Punkte schwächerer 
Spieler 15 s benötigte. Beide waren auf die Existenz einer vierzügigen Mattwendung 
allerdings hingewiesen worden und die Ergebnisse sind natürlich bestenfalls als Stichproben 
zu werten. 
 
SciSys Chess Champion MK V (Rochade, September 1982) 
Mein spezielles vierzügiges Mattproblem, das laut Levys Mitteilung in der Rochade Nr. 213 
in siebeneinhalb Minuten geknackt wird, wollte mein Gerät zunächst nicht lösen, aber auch 
hier sind die schon erwähnten Zeiteinteilungsprobleme im Spiel: 
Einstellung     Ergebnis 
10 min/Zug:     Keine Lösung 
10 min/Zug Speed:    Keine Lösung 
10 Züge in 300 min:    Keine Lösung 
10 Züge in 600 min (mehrere Versuche): 7 min 10 s bis 7 min 57 s 
Unbegrenzte Analyse:   13 min 05 s 
Matt in 4:     43 min 41 s 
 
Will man den Computer komplizierte Probleme lösen lassen, mail muß selbst erst einmal das 
Problem lösen, welche Zeitvorgabe die optimale ist. 
 
Fidelity Champion Sensory Chess Challenger (Rochade, September 1982) 
Den schon mehrfach strapazierten Vierzüger löst er in 13 min 54 s in der Analysestufe und in 
14 min 44 s in der Mattsuchstufe, in diesem Fall also fast in der gleichen Rechenzeit. 



Computer-Schach & Spiele (1995) 

Karsten Bauermeister 
Antiquitäten aus guter alter Zeit 

Der legendäre Chess Champion Mark V 
 
Der heute weltweit größte Hersteller von Schachcomputern, die Firma Saitek, die bis 
1985 SciSys hieß, hatte auf den bisherigen Weltmeisterschaften wenig Glück. Nur 
einmal, im Jahre 1981, konnte die begehrte Trophäe nach Hongkong geholt werden. 
Karsten Bauermeister erinnert sich. 
 
Die meisten Programme der Jahre 1980/81 waren dumme Brute-Force-Rechner mit nur 
minimalem Schachwissen, die teilweise noch nicht einmal alle Regeln beherrschten. Bei der 
Konzeption des Mark V bemühten sich SciSys und die Softwareschmiede Philidor von David 
Levy (der für das Programm zuständig war), dieses Verhältnis auf den Kopf zu stellen: Der 
neue Computer sollte nur "sinnvolle" Züge untersuchen, also ein selektives Programm 
bekommen. Auch das Äußere und die Ausstattung des neuen Spitzengerätes sollten alles bis 
dahin Gebaute in den Schatten stellen. 
 

 

 
Überragende Spielstärke und Sieger in der kommerziellen Gruppe der  

2. Mikrocomputer-Weltmeisterschaft 1981: SciSys Chess Champion Mark V  
(Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 

 
Im Februar 1981 auf der Spielwarenmesse in Nürnberg konnte die Öffentlichkeit das Ergebnis 
der Bemühungen bestaunen. Ein nur 4 cm hohes Gerät mit einem LCD-Schachbrett und 
Tastenbedienung. An der linken Seite war zusätzlich ein Sensorbrett mit automatischer 
Figurenerkennung (!) angesteckt. Auch die Aussagen der Programmautoren ließen auf Revo-
lutionäres hoffen. Laut David Levy sollte der Mark V während einer Turnierpartie vereinzelt 
zehn bis zwölf Halbzüge im voraus rechnen, eine Elo-Bewertung von über 1800 haben und 
für jede gespeicherte Eröffnung einen strategischen Plan kennen. 



Beim ersten Weltturnier für Schachprogramme im Mai 1981 konnte eine Vorversion mit dem 
geteilten 2./3. Platz dann aber noch nicht völlig überzeugen. Einen Monat zuvor hatte ein 
Prototyp hingegen noch ein sensationelles 1:1 gegen eine Version des damals eindeutig 
stärksten Schachrechners "Belle" erzielen können. Hier die erste, von Mark V gewonnene, 
Partie: 
 
Mark V (Prototyp) - Belle [C22: Mittelgambit] 
 
1. e4 e5 2. d4 exd4 3. Dxd4 Sc6 4. De3 Sf6 5. Ld2 Sg4 6. Dg3 h5 7. Sc3 Lc5 8. Sh3 d6       
9. 0-0-0 h4 10. Df4 Le6 11. Ld3 Ld4 12. Sd5 Le5 13. Dg5 Sxh2 14. f4 Dxg5 15. Sxg5 Lxd5 
16. exd5 Sb4 17. fxe5 Sxd3+ 18. cxd3 Sg4 19. e6 Sf2 20. Sxf7 Th5 21. Lg5 a5 22. g4 Th7 
23. Txh4 Txh4 24. Lxh4 Sxd1 25. Kxd1 a4 26. b4 axb3 27. axb3 Ta5 28. Ke2 Txd5        
29. Ld8 Tc5 30. d4 Td5  31. Lxc7 Ke7 
 

Schwarz: Belle 

 
Weiß: Mark V (Prototyp) 

Stellung nach 31. ... Ke7 

 
32. Sxd6! Txd6 33. Lxd6+ Kxd6 34. d5 Ke7 35. Kf3 g6 36. Ke4 Kd6 37. g5 b6 38. b4 b5  
39. Kd4 Ke7 40. Kc5 Aufgabe 1-0 
 
Bei der Mikrocomputer-Schachweltmeisterschaft 1981 in Travemünde gewann der Mark V 
dann aber mit zwei Punkten Vorsprung vor dem Fidelity Champion Sensory den Titel. 
Allerdings gab es diverse Aufregungen, die dem Titel einen Makel anhefteten. Zunächst 
durfte Mephisto II nicht mitspielen, weil er während des Turnieres nicht kommerziell 
erhältlich war, was aber teilweise auch auf die anderen Teilnehmer zutraf. Außerdem wurden 
beim späteren Sieger in einer Vorab-Untersuchung Abweichungen von der kommerziellen 
Version festgestellt, die zunächst behoben werden mußten. Schließlich zog Applied Concepts 
sein MGS III zwei Runden vor Schluß wegen angeblicher Programmfehler in seinem 
Endspielmodul zurück, wodurch ausgerechnet der Mark V zwei kampflose Punkte erhielt! Ab 
Weihnachten 1981 konnte sich dann auch endlich die Öffentlichkeit ein Bild von dem neuen 
Computer machen. 
 



Schatten 
Bei der Beschäftigung mit dem Mark V stellte sich bald heraus, daß Licht und Schatten sehr 
nahe beieinander lagen: Die strategischen Pläne waren so starr implementiert, daß der Com-
puter sich in gleichen Eröffnungen praktisch immer gleich aufbaute. Laut Herstellerangabe 
betrug der Umfang der Eröffnungsbibliothek üppige 3700 Halbzüge. Bei näheren Unter-
suchungen zeigte sich jedoch, daß das Programm in keiner Variante mehr als 10 Halbzüge aus 
dem Speicher spielte und generell sehr variantenarm agierte. Gegen 1. d4 wurde nur modernes 
Benoni oder Budapester Gambit gespielt. Gegen 1. e4 zog der SciSys-Computer nur l. ... e5 
oder l. ... c5. Bei 1. c4, 1. Sf3, 1. g3, 1. f4 oder noch exotischeren Anfängen mußte der 
Computer bereits passen. 
 
Des Rätsels Lösung ließ David Levy einige Monate später verlautbaren: Aus Angst vor 
Killereröffnungen sei der Großteil des Repertoires versteckt. Das bedeutete, der Computer 
gab zwar vor, zu rechnen, machte den Zug aber tatsächlich aus der Bibliothek. Wohl ein 
einmaliger Fall englischen Understatements. 
 
Auch das angekündigte Sensorbrett mit Figurenerkennung war nie erhältlich. 
 
...und Licht 
Andererseits zeigte der Mark V auch einige hervorragende Leistungen. So konnte er beispiels-
weise als eines der ersten Geräte einigermaßen sicher mit Läufer und Springer Matt setzen. 
Die Problemstufe arbeitete hervorragend, konnte sogar En-Passant-Züge als Lösungen finden, 
und auch Nebenlösungen waren kein Hindernis. 
 
Ein einzigartiges neues Feature des Mark V war weiterhin, daß er bis zu zwölf Partien 
gleichzeitig spielen konnte. Diese Fähigkeit gab es erst Jahre später wieder im Saitek 
Simultano. 
 

 

 
Karsten Bauermeister: Außerdem gab es unterhalb des LCD-Brettes eine Info-Zeile, die nicht 
nur über Zeiten, zwei Halbzüge Hauptvariante, Stellungsbewertung informierte, sondern auch 
schachbezogene Kommentare ("Ich gebe auf, o.k.?") abgab oder die entsprechende Regel bei 
der Remisreklamation zitierte. 

 
Auch spielerisch gab es Positives und Negatives zu vermelden. So war der SciSys-Computer 
dem Spitzengerät von 1980, Applied Concepts Sargon 2.5, überlegen, mußte sich aber dem 
bei der WM nicht zugelassenen Mephisto II recht deutlich geschlagen geben. Hier eine in der 
Vorab-Werbung veröffentlichte Partie: 



Applied Concepts Boris/Sargon 2.5 - SciSys Chess Champion Mark V  
[D03: Damenbauernspiele]  
 
1. d4 e6 2. Sf3 d5 3. Sc3 Sf6 4. Lg5 Lb4 5. Lxf6 Dxf6 6. Dd3 0-0 7. 0-0-0 Sc6 8. e3 Ld7     
9. Le2 Tae8 10. Sb5?! a6 11. Sxc7 Tc8 12. Sxa6 bxa6 13. Dxa6 Ta8 14. Db7 Ta7 15. Db5 
Txa2 16. c3 
 

Schwarz: Chess Champion Mark V 

 
Weiß: Boris/Sargon 2.5 

Stellung nach 16. c3 

 
16. ... Sxd4! Heutzutage finden die Programme diese Kombination problemlos, aber 1981 
stellte das Finden eines solchen Zuges Spitzenklasse dar. 17. Dxb4 Sxe2+ 18. Kc2 Sxc3     
19. Ta1 La4+ 20. Kd3 Lb5+ 21. Kc2 Dg6+ 22. e4 Tc8 23. Se5 Dxg2 24. Dxc3 Dxe4+       
25. Sd3 Lxd3+ 26. Kd2 De2+ 27. Kc1 Txa1# matt. 
 

 

 
SciSys Chess Champion Mark V mit Verpackung (Bild: Heinz-Gerd Lehmann) 



Das neue Programm: Philidor Mark VI 
1982, als die Zeit des Mark V durch Geräte wie Prestige Challenger und Sensory Chess 
Challenger 9 von Fidelity oder Mephisto ESB eigentlich schon vorbei war, erschien für 
298,00 DM dann ein neues Modul, das Philidor Mark VI-Modul. Leider brachte dieses 
keinen merklichen Spielstärkezuwachs. Eine frühere schwedische Elo-Liste billigte dem 
Mark VI-Modul lediglich zehn magere Pünktchen mehr als dem Mark V zu. Immerhin 
spielte das neue Programm aber wesentlich abwechslungsreicher in der Eröffnung, dafür 
klappte die Mattführung mit Läufer und Springer nun nicht mehr. 
 
Endlich gab es 1982 auch ein Sensorbrett zu kaufen. Dieses war jedoch nicht mehr mit einer 
Figurenerkennung ausgestattet. Stattdessen war es als gewöhnliches Magnetsensorbrett 
ausgeführt. Leider konnte es nur mit dem neuen Modul, nicht jedoch mit dem alten Mark V-
Programm betrieben werden. Die Figuren mußten sehr genau geführt werden. Von dem 
Komfort eines Blitzbrettes war man 1982 halt noch meilenweit entfernt. 
 

 
 
Bei Sammlern begehrt 
Heute werden übrigens noch gelegentlich intakte Mark V angeboten, obwohl die Technik des 
Computers sehr anfällig war und viele Geräte daran zugrundegingen. Das Sensorbrett und 
auch das Mark VI-Modul hingegen sind Raritäten, die mit mindestens 400,00 DM bzw. 
250,00 DM Sammlerpreis auch teurer ausfallen als die Anschaffung des Grundgerätes. Auch 
wenn der Mark V sich nicht lange an der Spitze halten konnte, handelt es sich um eines der 
interessantesten und vielseitigsten Geräte, die je gebaut wurden. Trotz oder gerade wegen der 
zahlreichen Schwächen. 
 
Literatur 
• Frederic A. Friedel - Ein Durchbruch in der Schachprogrammierung: Schach Magazin 6/81 
• Frederic A. Friedel - Neuer Schachcomputer in Nürnberg: Rochade Nr. 200, März 1981 
• Gerd Friedrich - Mark 5.0 - Prototyp gegen Prof. Botwinnik, Ludek Pachman in Hamburg 
 und gegen einen "Kollegen" in London: Rochade Nr. 204, Juli 1981 
• Martin Gittel - Philidor: Rochade Nr. 205, August 1981 
• Dr. László Lindner - Die 2. Schachcomputer-WM in Travemünde: Rochade Nr. 207, 
 Oktober 1981 
 

*** 
 
Quelle: CSS Juni/Juli 1995, Karsten Bauermeister: Chess Champion Mark V. 
 
N.B.: Hartelijk dank aan Karsten Bauermeister voor deze geschiedkundige bijdrage. Toch 
heb ik nog een kleine opmerking. Karsten schrijft in zijn artikel dat het elektronische 
sensorbord in 1982 verscheen. Helaas een kleine vergissing, want dit moet dec. 1983 zijn. 



Merkmale / Characteristics 
SciSys Chess Champion Mark V 

 
• Dunkelgraue Kunststoffgehäuse von 26 cm breit, 34 cm lang, 4,5 cm hoch.  
• Zugeingaben über Tasten, Cursorsteuerung oder optionales Magnet Sensorbrett. 
• Zugausgabe: LCD Schachbrett, 16-stellige Kommentar-Anzeige.  
• Spielstufen: viele vordefinierte und frei programmierbar.  
• Eingebautes LCD-Schachbrett für ständige Spielstandkontrolle. 
• 16-Stellige LCD-Anzeige fur Kommentare und Analysen. 
• Volle Internationale Schachnotation in der Anzeige. 
• Volle Analyse während der Partie: erwogener Zug, erwarteter Gegenzug. 
• Bewertung: +999 bis -999. 
•  Zählt die Zahl der Züge. 
• Spielt bis zu 12 Partien gleichzeitig (behält alle Züge, Einstellungen und Zeiten). 
• Simultanspiel ist auf 12 internen Brettern möglich (von einem Brett zum anderen springen). 
• Automatisches Wiederholen aller Partien (replay). 
• Autoplay (Computer spielt gegen sich selbst).  
• Man kann die gespielte Partie im Display hinterher ablaufen lassen (Tempo einstellbar). 
• Umdrehen des LCD-Brettes auf Tastendruck (Schwarz spielt nach oben). 
• Behält die Abbruchstellung, Zeiten und alle Einstellungen nach dem Ausschalten. 
• Eingebaute Schachuhren, getrennt für jede Partie (Summenzeitmessung schaltbar). 
• Rücknahme von beliebig vielen Zügen. 
• Automatische Unterverwandlung. 
• Veränderung der Spielstärke durch Zeitvorgabe, flexible Einteilung der verfugbaren 
 Bedenkzeit durch den Computer. 
• Unterschiedliche Spielführung bei Normal-, Blitz- und Turnierpartien. 
• Unterbrechung des Rechenvorganges jederzeit möglich. 
• Behält die Abbruchstellung, Zeiten und alle Einstellungen nach dem Ausschalten (auch wenn das 
 Gerät vom Netz getrennt wird). 
• Gibt dem Gegner Tips für den nächsten Zug.  
• Zeigt an wieviel Halbzüge er berechnet. 
• Wirksamer Zufallsgenerator (kann abgeschaltet werden). 
• Bequemste Eingabe von Stellungen mit Sensorbrett oder Cursortaste (Computer fragt ggf 
 nach Rochade).  
• Brett Abräumen und Mehrzugeingabe. 
• Hervorragender Problemlöser (bis Matt in 7 Zügen). Prüft auch Nebenlösigkeit des Problems. 
• Nutzt die Bedenkzeit des Gegners (Permanent brain). 
• Spielt genau nach den internationalen Turnierregeln + Zeigt Schach, Matt und Patt an. 
• Verlangt Remis nach 3-Züge- und 50-Züge-Regel. 
• Kündigt Matt an, schlägt Remis vor, akzeptiert oder lehnt Gebote ab und gibt selbständig  auf. 
• Umfassendes Eröffnüngsrepertoire von ca. 3700 Halbzüge. 
• Ausgeklügelte Endspielalgorithmen (setzt Matt mit König, Läufer und Springer!). 
• Akustische Signale (ein- und ausschaltbar). 
• Beleuchtung für LCD-Brett und Anzeige. 
• Austauschbare Programm-Moduln. 
• Völlig neuartiges Sensorbrett (Zusatzgerät). 
• Gewicht: 1560 Gramm. 
• Anschluß nur über Netz (7,5W). 
 



Programmierer / Programmer 
• David Broughton und Mark Taylor (Programm: Shannon-B-Strategie) 
 
Baujahr / Release 
• Erste Einführung: November (!) 1981 
 
Technische Daten / Technical specifications 
• Mikroprozessor: 6502A 
• Taktfrequenz: 2 MHz 
• Programmspeicher: 32 KB ROM 
• Arbeitsspeicher: 16 KB RAM 
• Permanentspeicher (CMOS): 128 Byte 
 
Spielstärke / Playing strength 
• Spielstärke (DWZ/Elo): ca. 1450  
• Bewertung: Am besten geeignet für Fortgeschrittene und Vereinspieler 
 
Erweiterungsmöglichkeit 
• MK VI/Philidor-Modul: Einführung November (!) 1982 (!) - VKP 298,00 DM 
• Sensorboard (Natural Play): Einführung Dezember (!) 1983 (!) - VKP 498,00 DM 
• MK V / MK VI/Philidor printer: nie erschienen (never released) 
 
Verwandt / Family 
• SciSys Chess Champion MK 5.0 (prototype) 
• SciSys Chess Champion Mark VI/Philidor             
 
Internet 
http://www.schach-computer.info/wiki/index.php/SciSys_Chess_Champion_Mark_V 
[Schachcomputer.info - Wiki: Chess Champion MK V met artikel van Alwin Gruber!] 
 
http://www.chesscomputeruk.com/html/chess_champion_mark_v.html 
[Website Mike Watters: SciSys Chess Champion MK V] 
 
http://www.schaakcomputers.nl/hein_veldhuis/database/files/09-1981,%202.%20Mikrocomputer-
Schachweltmeisterschaft%20in%20Travemunde%20und%20Hamburg.pdf 
[09-1981, 2. Mikrocomputer-Schachweltmeisterschaft in Travemünde und Hamburg] 
 
http://www.schaakcomputers.nl/hein_veldhuis/database/files/11-1981,%20DM-
Vergleichstest,%20Ivan%20Kuhnmund,%20Schachcomputer%20Champion%20matt%20gesetzt.pdf 
[DM-Vergleichstest (1981), Ivan Kühnmund: Schach-Computer Champion matt gesetzt] 
___________________________________________________________________________ 
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