Bretleomputer bleibén ohne Leiden!

Im Pbm‘a-gmnd’. Der TASC R30, der wok! stirkste B‘reﬂcompum- aller Zeiten,
Das Geriit konnte im Turnier den 2, Platz belegen.

Ganz im Gegenteil! Nur SpaB an der
Frend herrschte wihrend des 5.
nGebruikerstornooi” (A dertur-

Und eben bei derlei Uberlegungen
kam mir die Idee! Withrend ich diesen
Beitra,

nier) unter den Teilnehmern. Inso-
weit konnte das Aufeinandertreffen
der Brettcomputer dem Namen des
Veranstaltungsortes nicht gerecht
werden. Zwischen dem 31. Mai und
dem 2. Juni wurde im Denksport-
zentrum Leiden das 2. Internationa-
le  CSVN-Turnier  ausgetragen.
Frans Morsch konnte den im Vor-
jahr gewonnenen Titel gegen starke
Konkurrenz verteidigen (s, Bericht
Heft 7, 8, 76 ff.) Fast zeitgleich mit

bfasse, lasse ich — so ganz ne-
benbei — den guten alten MM V ein-
mal gegen den Weltmeister , Junior*
antreten. Nein, natiirlich nicht, um
einen tatsichlichen Vergleich durchzu-
fithren. Deshalb sollen auch die Bedin-
gungen unterschiedlich ausfallen: Der
MM V erhilt 120 Minuten fiir 40 Zilge
und der auf einem Pentium III, 450
MHz antretende Weltmeister muss sich
mit 5 Minuten fiir die gesamte Partie
hegnﬂgan und ,darf* zudem mit den

dem CSVN-Turnier kiimpften am
Samstag und Sonntag 12 Brettcom-
puter um den Sieg. Giinter Rehburg

Steinen spielen. Was das
soll? Nun, warum soll in einem Brett-
Gompur.erbenrag nicht auch einmal ein

berichtet.

Halt -

ich habe da eine Idee!
Immer wieder wird dariiber diskutiert,
ob Veranstaltungen wie das Brettcom-
puterturnier, von dem hier die Rede ist,
lediglich der Nostalgie-Pflege dienen
oder dariiber hinaus auch noch einen
denksportlichen Wert besitzen. Keine
Sorge — ich bin weit davon entfernt,
diese Frage erneut zur Diskussion zu
stellen. Es ist schlicht und ergreifend
Tatsache, dass sich auch heute noch
viele Freunde der kilnstlichen Intelli-
genz mit dem Bretticomputerschach
beschiftigen.

Sehen Sie, die in einem Ritselheft ge-
stellten Aufgaben besitzen auch nicht
sdmtlich den gleichen Schwierigkeits-
grad, Im Ubrigen wiire dieses auch von
den Herausgebern unklug, wiirde doch
der tiberforderte Riitselfreund das Heft
bald achtlos in die Ecke werfen. Zum

fiih PC-P g mitwirken.
Aufgezeigt wird eine Anwendungs-
miiglichkeit sowohl fiir das Brettcom-
puterschach als auch fiir die PC-Pro-
gramme, Das kénnte dazu beitragen,
den einen oder anderen Leser auf die

Vi ECR! A 25
gebiete des PC-Schachs hinzufiihren.
Zudem denke ich, Thnen damit — den
Beitrag auflockernd - ein wenig Spall
zu bereiten. Von einer allzu emsthaften
Betrachtung rate ich dabei ab — es soll,
wie bereits gesagt, kein Vergleich an-
gestellt werden, Schaun mer mal!

Das Tellnehmerfeld:

Zurlick zum Leidener Brettcomputer-
turnier. Ich darf [hnen die Teilneh

wohl nicht {ibertriecben zu sagen, dass
der MM V zu den stiirksten jemals ent-
ickel -Bit-Progr zihlt.
Led:ghch Endsptcibcmch fiel der
MM V deutlich ab. Eine Folge des nur
32 KB umfassenden Programmehips.

Die technisehen Daten: 6502-8 Bit-
Prozessor, 5 Mhz, 32 KB Programm-
2 %‘ x

hofimd

sich
in dieser Partie noch in der Erdff-
nungsphase.

Ein Gerfit, das zwar unter Bezeichnung
Mephisto ldufi, aber bereits der Saitek-
Ara zuzuordnen ist. In erster Linie
diirfte der Miami fiir die Reise gedacht
sein. Das lediglich mit der Batterie zu
betreibende Geriit besitzt 64 Spielstu-
fen, eine 6000 Zilge umfassende Erbff-
nungsbibliothek, kann wie der Centuri-
on ein Matt in 8 Zilgen finden und ist
gerade noch zur leichten Unterhaltung

fihrend der Reise geei Fiir Ein-
steiger sollte der Miami weniger in
Betracht gezogen werden, da er un-
iibersichtlich und auch nicht leicht zu

mmm.mmmn.

Der Mephisto RISC | MB fiir die mo-
dulare Serie des Herstellers Hegener &
Glaser kam Anfang 1992 auf den
Markt. Das von Ed Schréider stammen-
de Programm glelchl dem, das d:

{ ||§

19’92 in Madrid gewann Mit dem

. RISC-Modulset brachte Hegener &
 Glaser seinerzeit eine absolute Neuent-

wicklung auf den Brettcomputermarkt,
verfligen die RISC-Prozessoren doch
tiber einen relativ kleinen Befehlssatz
und erzielen eine fiir damalige Verhiilt-
nisse sehr hohe Geschwindigkeit bei
der Programmausfiihrung.

Der Prozessor ist mit 13 MHz getaktet
und besitzt IMB RAM filr Hashtables,

Eric van Reem, Chefredakteur des
niederlindischen Magazins ,,Compu-
L bt Sty

handhaben ist. Von einem I
chenen Turniergerfit ist der Miami
meilenweit entfernt.

Eaint L

Flac Ti mit
einem Programm von Johan de Ko-
ning, der beispielsweise auch die
Ch

vorstellen:

Ein in einem laptopartigen Gehiiuse
steckendes  Richard-Lang-Programm
von beachtlicher Spielstirke (Genius
2.0, WM-Programm 1993 in Miin-
chen). 1996 von Saitek als Mephisto-

Computerschach gibt es da allerdings | Gerit h bracht.

einen heidenden Ul hied Technische Daten: M la 6R020-
Schon der mittelklassige Brettcompu- | 32-Bit-Prozessor, 24 Mhz, Hashtables.
ter, wie b eise der M

MM V, stellt an den normalen mittel-
europfiischen  Schachspieler Anspril-
che, denen er nicht oder zumindest
kaum mehr gerecht werden kann. Da
bleibt es fiir mich ein Ph#nomen, dass
PC-Programm-Anwender dazu bereit
sind, sich, tiglich am Bildschirm ho-
ckmd, reihenweise schachlich verpril-
geln zu lassen und am nichsten T
zum Hindler eilen, um ausschhcﬁlnzﬁ
filr diese einseitige Auseinanderset-
zung ein noch stiirkeres Programm zu
erwerbe

n.
Deshalb bleibt es dabei: Das PC-Pro-
gramm fiir die Anlyse, die Tumniervor-
bereitung, die Fernschachunterstiit-
zung, der Schachlehrgang, um nur ei-
nige Anwendungen zu nennen, und der
Brettcomputer fiir die gemiitliche, aber
unsere Intelligenz und unsere schachh-
chen Fihigkeiten voll b

Turnierpartie,

Frans Morschs Umsetzung des Me-
phisto Atlanta fiir die modulare Serie.
Der Mephisto Atlanta ist 1997 als
Flaggschiff der schon seit einiger Zeit
unter Saitek segelnden Mephisto-Flot-
te auf den Markt gekommen. Das —
wie bereits erwiihnt — von Frans
Morsch stammende Programm besitzt
fiir Brettcomputerverhiilinisse einige
Spielstirke. Mit der Umsetzung des
Atlanta-Programms fir die modulare
Serie ziihlte es auch aus der Sicht der
zu den S produkten
der Mephlsm Erzeugms&e
Technische Daten: H 7000, 32 Bit-Pro-
zessor, 512 KB Hashtables, Endspiel-
datenbank, 16 MHz.

Mephisto MM V:

Schon 1990 brachte Ed Schriider sein
letztes Programm fiir die modulare
Serie Hegener & Glasers heraus, Es ist

Programme schreibt. Das
Programm kam 1996 heraus und war,
50 ich es einigermalen richtig in Erin-
nerung habe, auf dem deutschen Markt
nur schwer erhiltlich.

Technische Daten: ARM-6-Risc-Pro-
zessor, 14 MHz, ProgrammgriBe: 256
KB, 128 KB Hashtables.

iy == " nan B -
Der Mephisto MM V (varne links) und der Mephi:

JSen um den Sieg in dieser Partie

Schachakademie. Giinter Reif—burg.
der Verfasser dieses Beitrags, arbeitet
mit Eric van Reem eng zusammen.

Mephisto Schachakademie:
Die Mephisto Schachakademie ist fiir
mich das beste Lehrgerit, das bislang
von einem Hersteller auf den Markt
gehrachl wurde E5. hesnlzt gera.de die
die § an-
dcrer Hersteller weitgehend vermissen
lassen, als da sind Ubersichtlichkeit
und leichte Bedienungseigenschaften.
Dafiir sorgen insbesondere die Fli-
chenmaBe von 41x27 em und Einzel-

Montrewx

Gunter Rehburg: Brettcomputer bleiben ohne Leiden!

(Quelle: Rochade Europa - September 2002)




Blick in das Brettcomputerturnier

felddioden, die die ldstige Schnit-
punktbsldung cmbngl..n und damit Ab-
vom Studium der Lekti

cl hine  entwickel The
King",
Die technischen Daten: 32-Bit-RISC-

vermeiden.
Fiir den Turnierbetrieb unter gestande-

mir  die bei

Prozessor, 30 MHz, 512 KB RAM,
256 KB ROM und 128 KB akku-ge-

nen Brettcomputeranwendern scheint | puffertes statisches RAM.
ELO 1900 liegende
Schachakademie, wie der ebenfalls im Ein Blick auf unsere
Leidener Turmer aufgetretene Chess Partie:
Die Teilnet sind vorgestellt - las-

Professor al
Das Programm des Chess Professors
stammt aus der Feder von Frans
Morsch. Es wurde senmrzelt von der
Firma CXG auf den Markt g

sen Sie uns, bevor wir in das Tumier
einsteigen, noch ginen Blick auf unse-
re Partie zwischen dem frisch gebacke-
nen Weltmei und David MM V

i e
Ein zur Zeit auf dem Markt befindli-
ches Gerit der Firma Saitek. Mit
einem um 100.- Euro liegenden Preis
ist das Geriit eher der unteren Leis-
tungskategorie zuzuordnen. Es besitzt
ein integriertes Trainingssystem, 64
Spielstufen, 6 000 Ziige in der Erdff-
nungsbibliothek und kann ein Matt in
bis zu 8 Ziigen finden. Nach meiner
Einschiltzung ist der Centurion mehr
filr den Einsteiger denn fitr den fortge-
schrittenen Schachspieler geeignet.

Saitek Kasparov Cougar:

Einfaches Saitek-Brettgerfit aus dem
Jahr 1998 mit einem Programm von
Frans Morsch. Technische Daten:
RISC Style H8-Prozessor, 16 MHz, 32
KB ROM, 1 KB RAM.

Dcr Suuek Kasparov Cougar besitzt 64

von Anal bis zu
Turnierstufen.
Eloist + 1900-2000,
Saitek Renaissance mit Brute-Force

Das Saitek Edelholzbrett Renaissance
ist von schlichter Schﬁnheu. Es besitzt
TumiergroBe und 81 [
Das Programm des Modulsets Brute-
Force wurde von Frans Morsch ge-
schrieben, nachdem langjahrige Versu-
che anderer Programmierer — so sie
uherhaupl stanl‘unden und die bekannt
namen nicht
nur eine Alib:ﬁmkuon besafien - nicht
zum Erfolg gefilhrt hatten.
Technische Daten: Hitachi H8-Prozes-
sor, 128 KB Hashtables.
ELO um 2020.

TASC R30:

Die erste Version dieses Gerdites des
niederlindischen Herstellers TASC
wurde 1993 auf den Markt gebracht
und sofort als sensationelle Entwick-
lung erkannt. Zu dem wunderschiinen,
extrem flach gehaltenen Edelholzbrett
gehiirte eine separate Steuerginheit, die
den Prozessor, ROM und RAM ent-
hielt. Mit den 8 Bedienungstasten lie-
Ben sich simtliche Funktionen leicht
anwiihlen. Das Programm stammte aus
der Feder Johan de Konings und glich
weitgehend der Version 2.0 des fiir die

__'Sai.rek Cenurion
histo MM V - @ Junior 7.0

c3
.txc3 5. der are 6.1g5 h6 7.4 hd
d6 8.e3 4159.4e2 g5 10. 4¢3 Aed
11.4d2 Axd2 12.%xd2 hS 13.h4

Fritz sieht bis jetzt keine Nachteile fiir
Weill und schifigt auch die folgenden
Zilge 13...24 14, £.d3 & xd3 vor.

Noch schldgt sich unser Brettpro-
gramm ja ganz ordentlich!

Zuriick gen Leiden:

7 Runden wurden an den beiden Tagen
in Leiden gespielt. Bei 12 Teilnel
ergeben sich daraus 42 Partien. 32
davon liegen mir vor. Welche darf ich
Ihnen niher bringen? Die Schinsten,

die Aufregendsten, die die den Tur-
nierverlauf am deutlichsten wiederge-
ben oder die des Gerlites, das bei lhnen
zu Hause auf dem Tisch steht? Gott sei
Dank - ich bin kein Hellseher! Ich

werde versuchen, mit wenigen Partie-
beispielen eine Mischung anzubieten,
die einerseits den Turnierverlauf nicht
aus den Augen verliert und zum Ande-
ren die Leistungsunterschiede der ein-
zelnen teilnehmenden Gerdite deutlich
werden Hisst.

1. 44 d5 3.exd5 cxd5 4,243
o6 s.m‘s £d6 6.0-0 &f6 7.b3 Bch
8.3 0-0 9.4a3 b6 10.8 xd6 Wxd6
11.Kel #b7 12.4e5 Kac8 13.a3
Hc7 14.%a2 Kfc8 15 Kae2 as 16.
Ke3 Me7 17.Hh3 Mg6é 18.Mxg6
hxg6 19.Khe3 Mh5 20.0gd ad 21.
bxad Mf6 22.4h4 MhS 23.Kh3
We7 24, K ee3 WG 25.Wxf6 gxf6 26.
Khd £5 27, Me2 Mf6 28.Kb2 Md7
20,5 h3 g7 30.Ke3 f6 31.4b5
M8 32.g3 g5 33.h4

Ausfiihrliche Analysen bei Brettcom-
puterbegegnungén scheinen mir heute
nicht mehr angebracht, da die PC-Pro-
gramme zwischenzeitlich doch um ei-
nige Lingen voraus sind, Ich be-
schriinke mich daher auf wenige An-
merkungen. Schwarz befindet sich in
dieser Stellung bereits leicht im Nach-
teil. Fritz schldgt filr Schwarz 33..

pxhd oder 33..&c6 vor. Nach dem
Motto der Arbeitsteilung Giberlasse ich
die weitere Variantenfolge [hnen. Je-
denfalls entscheidet sich der Centurion
fiir 33...f4 und beschleunigt damit sei-
nen Untergang, 33..f4 34. K3 see?
35.h5 fxpd 36.fxg3 AhT 37.g4 A6
38, Kbi2 Axgd 39.Kxf7+ sded6 40.
E23 K7 41. X xf7 HeT 42. K xc7
wrxcT 43.Md2 drd6 44,03 A6 45
h6 g4 46.Mme5 Mh7 47. 4.d3 MgS 48.
wrg2 6 49,423 b5 50.4exgd 1:0

Ein Sprung in die dritte Runde: In der
folgenden Partie zeigt sich Richard
Langs ,Mephisto Berlin Pro 68020
dem Renaissance Brute-Force in allen
Belangen iiberlegen.

O Mephisto Berlin Pro

@ Renaissance BF

B.dxeS Mc6 9.cxd5S Wxd5 10.Wc2
Abd 11, & xed

Was in dieser Partie passiert, sollten
Sie nicht versiumen. Ein Leckerbissen
fiir Freunde frihlichen Gemetzels.

24 e5 2.0
d5 5.Axe5 #d6 6.0-0 0-0 7.ed g xe5 |

11...Mxc2 12. 4 xd5 Mxal 13. 4 e4 6
14.exf6 X xf6 15.4a3 Eb6 16.4d2
Exb2 17.4¢3 Me2 18.8d3 Ke7 19.
£ bd We8 20.Ab5 c5 21. 4 xc5 KeS
22.4d6 Hxb5 23,8 xbS Mc2 24.
fod+ h8 25.8d5 415 26, 4xb7
Kd8 27.#c¢5 g6 28.Kcl Kb8 29.
£a6 h5 30.03 Kb2 31.a4 g7 32.
#xa7 df6 33.85 dre5 34. 0 b6 wefd
35.4 b7 Mal 36.a6 Mb5 37.a7 Mxal
38. Hod+ & ed 39 Exed+ 1:0

Bereits in dieser Runde trennten sich
der spiitere Erstplatzierte  Mephisto
Magellan® und der Tumierzweite
+~TASC R30" mit einem Remis. Die
dazugehﬁng: Partie liegt mir leider

Mepk.{rra Schachakademie

In der fiinften Runde traf der spitere
Turniersieger  Mephisto Magellan®
mit Schwarz auf Saiteks ,Renaissance
Brute Force®. Drei Pilnktchen sammel-
| te das Brute-Force-Modul in den 7
Runden. Ein enttduschendes Abschnei-
den. Dem entsprach die Leistung in
dieser Partie. Fast im Stil einer Kurz-
partie entledigte sich der Magellan sei-
nes Gegners — und das mit Schwarz.

O Renalssance BF
® Ilepllh‘ln mgellan

l.o-i 6 2.c4 d5 3.exd5 cxd5 4.d4 & f6
5.Mc3 e6 6.3 fe7 T.oxdS MxdS
8.4d3 MAc6 9.0-0 0-0 10.Xel &16
1l.fted Mce?7 12.8p5 fxg5 13.
AxgS A6 14.Kcl Axed 15 Agxed
b6 16.4bS #b7 17.a4 M5 18,24 a6
19.m¢7 X c8 20.gxf5 exf5 21.Mg3 4
22.4ed X xc7 23, K xc7 Wxe?

ey, o

Brute-
Farce steht bereits auf dem Triimmer-
haufen. Der folgende Zug 24. @gi
konnte allerdi kaum

ausfallen. Sie hiitten natilrlich bereits
aufgegeben, Wenn aber nicht, welche
Zugwahl wiire die Thre gewesen? 24,
Ap5 Web 2545 Wb 26.h4 ho 27.
HeTl $c8 28.d6 hxgs 29.d7 gxhd+
30,411 h3 31.dxc8W X xcB 32.Wd7
Hcl+ 33.dre2 Wh5+ 34.03 h2 0:1

In der folgenden Partie liefert die
Schach-Akademie” einigen Wider-
stand gegen den TASC R30, muss sich
aber schlieBlich doch geschlagen
geben. Wie er matt gesetzt wird, das
wollte sich der ,Akademiker* dann
aber doch auch zeigen lassen.

Gunter Rehburg: Brettcomputer bleiben ohne Leiden!
(Quelle: Rochade Europa - September 2002)




Saitek Cougar im Kampfgetiimmel
2 Mephisto Schach-Akademie
@ Tasc R30
Se Gebruikerstoernooi Leiden NLD

| O Mephisto MM V - @ Junior 7.0

(Fortsetzung)

13..g4 14. 4 d3 & xd3 15.9Wxd3 Wi
16.e4 Whe 17.Kf1 K8 1803 Mas
19.fxg4 hxgd 20. 412 a6 21.g3 Web
22.Wd5 Mxcd 23.Wxb7

Einige PC- ngramme schlagen diesen

| Zug ebenfalls vor. Filr einen Augen-

Led €5 2.3 d5 3exd5 WxdS 4.d4 |

&6 5.dxes Wxdl+ 6Gbxdl e5 7.

&bS+ @d7 B@xdT+ Hbxd? 9.b4 |

Be7 104063 00 11.2el Hfde 12. |

&c2 ed 13.00hd HeS 14005 HeB |

15.60d6 &d3 16.E2d1 & xd6 17.cxd6
&xf2 18. 0dd He5 19. 414 Hd520.
a3 Hxdd 21.cxd4 HdS 22, & g5 16 23
dhd HcB+ 24.¢0d2 e3+ 25.0e2
Hc2+ 26,503 L7 27.a4 g5 28.5a3
£44+ 29.¢bg3 Hd2 30.4b5 f5 31.h3
f4+ 32.h2 g3+ 33. & xg3 fxgd+ 34.
Lxgd Hdl 3547 e2 36.d85+ el

37.%h2 el W 38. 5106+ bxe6 39. Hxdl |

Hxdl 40.5xa7 Wel+ 41,4023 Wed+

42.50h4 Who+ 43.5gd4 Hxdd+ 44,

Hf5 Wid# 0:1

Aus der letzten Turnierrunde noch eine

Partie unter Beteiligung des Mephisto

MM V, der ja zurzeit unmittelbar

neben mir gegen Weltmeister Junior

kiimpfi. Sein Piepston nach jeder Zug-

ausfilhrung stért mich ein wenig bei

meinen Uberlegungen.

O Mephisto Risc TMB

® Mephisto MM V

Se Gebruikerstoernooi Leiden NLD
[

Led e5 2403 Mch 3.4 b5 a6 4.4.a4

&6 5.0-0 Mxed 6.d4b5 7. 4b3 d5 8, |

dxe5 $e6 9.We2 #e7 10.Xd1 0-0
1l.c4 bxcd 12.8xcd Wd7 13.84c3
#xc3 14.bxc3 f6 15.exf6 & xf6 16.
Bg5 #xg5 17,4 x5 h6 18. 43 a5
19.4xd5 @ xd5 20.c4 Rf5 21.cxd5
Abd 22.d6 cxd6 23.Wed K7 24.
Wgd Mc2 25. M xd6 Mxal 26. K xd7
X xd7 27.h4 K d1+ 28.4ph2

Der MM V steht hoffnungslos. 28...
h8 filhrt zu einem schnellen Ende.
28...Hadf oder 28...50h7 hitten noch
etwas mehr Widerstand geleistet. Da-
bei hétte es sich natiirlich nur um eine
kurzzeitige , Lebensverlingerung® ge-
handelt. 28...4eh8 29. % xh6 X g8 30.
We5 oh7 31.#xg7 Mfl 32406
wirh6 33.We3+ oeg6 34. & c3 drh5 35.
We2+ deht 1:0

Und wie steht es beim Weltmeister
gegen David MMV?

blick ist der materielle Ausgleich wie-
der hergestelit - das ist richtig. Den-
noch legt nach meiner Einschiitzung
der Einschlag auf der b-Linie den
Grundstein fiir die endgiiltige Nieder-
lage. Was meinen Sie?

1. 3 Magellan 6.525.522.:50
2. 6R30 6.0 25.0 19.75
3. 2 Berlin Pro 4.029.0 14.50
8 Schach-Akademie 4.0 26.5 10.75

5. 4 Centurion 35225 8.50
6. 1 Montreux 3.0275 850
12 Renaissance BF 3.0 26.5 7.25

5 Risc IMb 3.0225 6.00

3.020.0 7.50
L1 MM V. 2.521.5 850
. 10 Miami 2.023.0 575
. 9 Chess Professor  1.524.5 3.50

7 Cougar

Das jormsrhﬁne Geri.r Sairek Rena.‘s-
sance mit dem Brute-Force-Modul
Soweit der Bericht Uber das Leidener
Brencompurenurmcr Ich denke, Sie
smd mit rmr

re weiter gepﬂegt werden sollten. Wer-
den sie! Schon im Herbst wird im Rah-
men der ,,Oﬂ'enen Nlederliindlschen
C flen ein
weiteres Brettturnier — natiirlich mit

veriinderter Besetzung ~ zur Durchfilh-

rung kommen,

Bleibt noch die Frage nach unserer
Partie Mephisto MM V - Junior 7.0.
Ich denke, ich muss keine unnbtige
Zeit mehr vor dem Bildschirm verbrin-
gen und auch Freund MM V soll von
seinen Piepsttinen erlést werden.
Sehen Sie sich die restlichen Zige an.
Sie werden mit mir einverstanden sein,
wenn ich den MM V von seinen Qua-
len erldse.

| Mephisto MM V - Junior 7.0

(Fortsetzung) 23...cbd7 24.@b3 H b8
25.Wad+ c6 26.b4 a5 27.Wb3 el
28.1d1 axb4 29.axb4 Ha3 30. We2
HbaB 31.9d3 b2 32 Wxd6 Hxdl
33. W xe6+ fxe6 34, & 5 Sixed 0:1

Es sollte also doch nicht reichen fiir
unseren Brettfreund MM V. Dieses bei
eigener Turnierbedenkzeit gegen 5-Mi-

Se Gebruikerstoenooi 20021, 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10 11 12 pesamt
1. Magellan b AT R TR TS | 1 6%
2. Tase R30 LT R | 108 N80
3. Berlin Pro 68020 0. 2eix=s TG 15w 40
4. Schachakademie 001X I ¥ 1 4
5. Centurion 0 (1] T 0 %1 34
6. Montreu 0005 e 05K I i 3/
7. Renaissance BF 000 i 3.7
8. Risc IMB 0 00 AXE L 1] '3‘ )
9. Cougar 00 gl X % Wl

10. MM V ol 0o %X ?.‘é
11. Miami 0 A0 0 1 I.XU

12. Chess Professor P00} 0i% 5 1 X Wz

nuten-Blitz des Gegners, Natirlich sind die Unterschiede mittlerweile gewaltig.
Wer hatte anderes erwartet? Aber wie gesagt: Fiir uns normale Mitteleuroplier...

Die SSDF-Rating-Liste 30.07.2002
(87452 Partien wurden von 242 Computern gespielt) Rating + — Spiele Siege Gegner

1 Fritz 7.0 256MB Athlon 1200 MHz 2741 30 -29 574 64% 2636
2 Shredder 6.0 Paderb  256MB Athlon 1200 2727 34 -32 467 65% 2619
3 Chess Tiger 14.0CB  256MB Athlon 1200 2721 33 -32 487 63% 2627
4 Gambit Tiger 2.0 256MB Athlon 1200 2718 31 -30, 523 60% 2645
5 Shredder 6.0 256MB Athlon 1200 MHz 2717 32 -31 505 64% 2618
6 Deep Fritz 256MB Athlon 1200 MHz 2716 33 -32 491 63% 2622
7 Junior 7.0 256MB Athlon 1200 MHz 2689 29 -29 503 58% 2632
& Rebel Century 4.0 256MB Athlon 1200 MH 2684 33 -32 475 63% 2586
9 Hiares 8.0 256MB Athlon 1200 MHz 2671 28 -28 624 55% 2638
10 Shredder 5.32 256MB Athlon 1200 MHz 2669 30 -30 538 57% 2622
11 Gandalf 4.32h 256MB Athlon 1200 MHz 2652 34 -33 430 54% 2624
12 Deep Fritz 128MB K6-2 450 MHz 2651 23 -23959 61% 2571
13 Gandalf 5.0 256MB Athlon 1200 MHz 2642 49 -50 202 46% 2674
14 Gambit Tiger 2.0 128MB K6-2 450 MHz 2641 29 -28 634 66% 2525
15 Gandalf 5.1 256MB Athlon 1200 MHz 2638 26 -26 707 55% 2601
16 Junior 7.0 128MB K6-2450 MHz 2632 25 -25 815 65% 2524
17 Chess Tiger 140CB 128MB K6-2 450 MHz 2629 28 -27 667 62% 2543
18 Shredder 6.0 UCI 128MB K6-2 450 MHz 2627 55 -54 168 57% 2581
19 Fritz 7.0 128MB K6-2 450 MHz 2625 41 -41 294 53% 2604
20 Fritz 6.0 128MB K6-2 450 MHz 2619 21 -211110 61% 2541
21 Crafty 18.12/CB 256MB Athlon 1200 MHz 2613 30 -29 561 53% 2593
22 Shredder 5.32 128MB K6-2 450 MHz 2605 28 -27 639 58% 2547
23 Hiarcs 8.0 128MB K6-2 450 MHz 2591 48 -49 212 44% 2632
24 Junior 6.0 128MB K6-2 450 MHz 2590 187181523 57% 2538
25 Chess Tiger 12.0 DOS 128MB K6-2 450 MHz 2587 22 -221021 55% 2551
26 Shredder 5.0 128MB K6-2 450 MHz 2586 20 201176 56% 2544
27 Shredder 4.0 128MB K6-2 450 MHz 2567 23.-22 986 58% 2507
28 Rebel Century 4.0 128MB K6-2 450 MHz 2564 52 -53 178 46% 2390
29 Nimazo 8.0 128MB K6-2 450 MHz 2355 22 -22 984 50% 2554
30 Fritz 5.32 128MB K6-2 450 MHz 2553 24 -23 890 55% 2514
31 Nimzo 7.32 128MB K6-2 450 MHz 2550 21 211070 54% 2519
32 Junior 5.0 128MB K6-2 450 MHz 2536 22 -22 996 52% 2519
33 Gandalf 5.0 128MB K6-2 450 MHz 2532 73 -68 102 60% 2458
34 Gandalf 4.32f 128MB K6-2 450 MHz 2531 28 -28 627 51% 2524
35 Hiarcs 7.32 12BMB K6-2 450 MHz 2527 20 -21 1159 47% 2548
36 Hiares 7.01 128MB K6-2 450 MHz 2520 30 -31 525 43% 2572
37 Gandalf 4.32h 128MB K6-2 450 MHz 2519 34 -34 418 52% 2304
33 508 128MB K6-2 450 MHz 2517 18 -191428 45% 2551
mﬂm 3.0 128MB K6-2 450 MHz 2517 30 -30 546 49% 2523
40 128MB K6-2 450 MHz 2515 44 -45 251 45% 2548
41 Goliath Light 128MB K6-2 450 MHz 2506 24 -24 857 42% 2364
42 Crafty 17.07/CB 128MB K6-2 450 MHz 2489 23 -23 912 47% 2513
43 Nimzo 99 128MB K6-2 450 MHz 2485 22 -22 996 44% 2527
44 MChess Pro 8.0 128MB K6-2 450 MHz 2477 25 -26. 753 40% 2548
45 Genius 6,5 128MB K6-2 450 MHz 2473 29 -29 365 48% 2486
46 Crafty 18.12/CB 128MB K6-2 450 MHz 2472 35 -37 384 41% 2539
47R30v. 25 2274 41 -38 343 69% 2135
48 Meph Genius 68 030 33 MHz 2195 43 42 267 55% 2157
49 Atlanta SH7000 20 MHz 2089 29 -28 647 69% 1948
50 Sapphire 11 2009 34 -32 464 63% 1919

Im Januar 1999 hatte Hiarcs 7.0 P200
MMX den ersten Platz in der SSDF-
Rating-Liste. Im September des glei-
chen Jahres begannen wir K6-2 450
MHz zu benutzen, und auf dieser
Hardware behielt Hiarcs 7.32 den 3.
Platz, etwa 35 Punkte hinter Fritz 5.32
und Nimzo 99.

In den nahezu drei Jahren, die seitdem
vergangen sind, wurden mehrere Pro-
gramme 50 bis 100 Punkte stirker, ge-
messen auf derselben Hardware. Infol-
ge dessen liegt Hiarcs 7.32 auf K6-2
450 gegenwiirtiz 124 Punkte hinter
dem filhrenden Deep Fritz.

Mark Uniacke hat uns nun eine neue
Version seines Programms geboten,
Hiares 8.0! Und Eric Hallsworth
schrieb das Erdffnungs-Buch. Auf K6-
2 450 MHz hat Hiarcs 8.0 ein Rating
von 2591 nach 212 Partien. Das ist 64
Punkte mehr als Hiares 7.321

Hiarcs 8.0 auf Athlon 1200 MHz hat
den 9. Platz auf der Liste eingenom-
men, mit 2671 nach 624 Turnierpar-
tien. Auf dieser Hardware haben wir
keine friihere Version von Mark Uni-

acke zum Vergleich. Die Rating-Diffe-
renz zwischen A1200 und K6-2 450
betriigt 80 Punkte filr Hiarcs 8.0.
In dieser Liste kfinnen wir auch Stefan
Meyer-Kahlens neueste Programmver-
sion Shredder 6.0 Paderborn A1200
aufnehmen. Wir haben mit der UCI-
Version unter dem klassischen Shred-
der-Interface gespielt und das Erdff-
nungs-Buch von Sandro Necchi be-
nutzt.,
Nach 467 Partien ist das Rating 2727,
zehn Punkte ilber dem urspriinglichen
Shredder 6.0. Im Vergleich mit der
letzten Liste steigt Stefan Meyer-Kah-
len nun vom fiinflen auf den zwei-
ten(!) Platz.
Fritz 7.0 A1200 hat elf Punkte gewon-
nen, wogegen das gleiche Programm
auf K6-2 450 sechs Punkte verloren hat,
Gandalf 5.1 A1200 verlor acht Punkte.
Tony Hedlund hat bis jetzt 70 Partien
von Hand mit ChessTiger 14.9a Palm
gespielt. Hoffentlich kdnnen wir dies
in der niichsten Liste aufnehmen, die
heinlich im S ber erschei-
'I'honHKxr]ssnn

nen wird.

Thoralf Karlsson: Die SSDF Rating Liste 30.07.2002

(Quelle: Rochade Europa - September 2002)
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