Mephisto-Festsp

Von Dr. Helmut Pfleger und Gerd Treppner

Das erfolgreiche MEPHISTO-Team 89 aus Miinchen: In der Mitte Ri-
chard Lang/GroBbritannien, der Weit bester Programmierer. Mit ihm
errang der Titelverteidiger Mephisto zum 6. Mal in Folge alle erreichba-
ren Titel in allen Klassen bei der 9. Micro Schachcomputer Weltmei-

sterscliaft. Foto: Hegener + Glaser, Miinchen

Weltmeister wurden in Portoroz bisher noch nicht »gemacht«; doch zumin-
dest fiir zwei voii ihnen war der jugoslawische Adria - Badeort eine entschei-
dende Station ihrer Karriere: Michail Tal gewann hier 1958 das Interzonen-
turnier, wurde anschlieBend Herausforderer und entthronte Botwinnik - und
Bobby Fischer kam immerhin weiter ins Kandidatenturnier, holte sich zudem
als bis heute Jungster der Geschichte den GM-Titel. Wenn Computer Ge-
fuhle hatten, ware es ihnen vielleicht doch ein wenig kalt den Riicken hinun-
tergelaufen, als sie nun im selben Saal des Hotels Palace wie damals ihre
WM austrugen (ob sie jemals so gut spielen werden oder etwa gar schon
bald?), namlich vom 9.-16.September dieses Jahres.

Wer steigt mit dem »Teufel« in den Ring? Die schon vor Jahren fiir die mei-
sten Kontrahenten knifflige Frage bekam diesmal eine kurze und kiare Ant-
wort, zumindest in der Herstellergruppe: Niemand. Hatte sich zuletzt, wenn
auch mit Schwierigkeiten, wenigstens noch immer ein Gegner gefunden, so
gab es diesmal absolute Fehlanzeige. Der sechste WM-Titelin Folge fiir Me-
phisto fiel den Miinchnern also ohne Kampf zu.

Dafir war in der Software-Gruppe ein buntes Vélkchen am Start: neun Teil-
nehmer (mit Vollrundensystem), vom neuesten Mephisto bis zum erst weni-
ge Monate alten Amateurprogramm (die Amateure spieiten im Rahmen die-
ser Gruppe ihren eigenen Weltmeister aus). So mancher Gegner war nicht
ungeféhrlich; z.B. das schwedische Programm »Why not 89«, von dem ita-
lienischen Erdffnungsspezialisten Sandro Necchi mit Enzyklopédie und wei-
teren Spezialvarianten zum Theoriemonster hochgerustet, das in der Tat
speziell gegen Mephisto eine »teuflische« Falle im Gepéack hatte - um ein
Haar ware sie zugeschnappt. Aber alles in allem - wer sollte den klaren Fa-
voriten »Mephisto X« und »Rebel« (aus demselben Haus, jedoch von zwei
verschiedenen Programmierern) ernstlich am Zeug flicken?

Doch dann stand ein paar Tage lang die Computer-Fachwelt kopf. Wer nach
vier Runden die Tabelle sah, traute seinen Augen nicht: Da fiihrte mit 100%,
4 aus 4, ein volliger Newcomer, von dem bis dahin niemand auch nur den
Namen gehort hatte: »QuickStep«, als dessen geistiger Vater der Berliner
Diplom-Ingenieur Klaus-Dieter Langer, auf Hochzeitsreise(!), auftrat. Zwar
hatte »QuickStep« noch nicht gegen die Favoriten gespielt, doch seine Vor-
stellung war bemerkenswert genug, um im Mephisto - Lager Alarmstufe eins
auszuldsen. »Mephisto X« hatte selbst bereits einen halben Zahler gelas-
sen, allerdings in der Top - Paarung gegen »Rebel«, die gleich in der Star-
trunde zustande kam und nach einer dramatischen Schiacht von 65 Ziigen
und 6 Stunden Spielzeit als Remis abgeschatzt wurde. In Runde 5 war dann
»QuickStep« spielfrei, und so @nderte sich im Prinzip nichts. Dann kam die
Stunde der Wahrheit: 6.Runde, »QuickStep« gegen »Mephisto X«. Die bei-
den schenkten sich nichts, und sie standen sich auch kaum nach. Mit knap-
per Not hielt »Mephisto X« den Kénigsangriff des Gegners aus, zeigte dann
seine Stérke i Endspiel und gewann trotz ungleicher Laufer. Die »teufli-
sche« Welt war von der Tabelle her wieder in Ordnung, aber »QuickStep«
noch keineswegs entzaubert.

Dann platzt die Bombe. Die auffallige Ahnlichkeit zwischen dem Erdffnungs-
repertoire von »QuickStep« und dem des letztjahrigen Mephisto - WM - Pro-
gramms »Almeria« ist den Minchnern schon seit einiger Zeit immer ver-
dachtiger. In Runde 7 wird der Verdacht mit Handen greifbar: »QuickStep«
spielt nicht nur wieder eine »Almeria« - Variante, sondern sogar eine
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schlechte, mit Parallelen, die schwerlich Zufall sein kdnnen, und verliert mit
Pauken und Trompeten. Jetzt sammelt man das Beweismaterial. Am nach-
sten, spielfreien Tag legt Hegener-+ Glaser offiziell Protest ein mit der Erkla-
rung, »QuickStep« sei nichts anderes als eine unautorisierte Version, zu
deutsch eine Raubkopie, des »Almeria« - Programms. Die aufgefihrten In-
dizien reichen von nahezu identischen technischen Details tber das Eraff-
nungsrepertoire bis zur Reproduzierbarkeit der »QuickStep« - Partien auf
dem »Almeria«.

Laut Mephisto - Darstellung hat Langer nach umfangreichen Nachtsitzun-
gen mit den Turnierdirektoren schlieBlich ein Gestandnis abgelegt. Im offi-
ziellen Turnierbulletin bzw. der AusschiuBerklarung heiBt es etwas zuriick-
haltender, Langer habe die Vorwiirfe in keiner Weise widerlegen kdnnen
und sich zudem geweigert, sein Programm durch Vergleichstests mit »Al-
meria« untersuchen zu lassen. Den sehr deutlichen Formulierungen nach
scheint auch fiir die Turnierleitung Langers Schuld festgestanden zu haben.
»QuickStep« wurde disqualifiziert, und der Rest des Feldes nahm's mit Er-
leichterung oder Galgenhumor, ganz wie man will: »Es ist schon schwer ge-
nug, gegen einen Mephisto zu spielen, aber gegen zwei...«

Noch war damit nicht ganz die Entscheidung gefallen, dennin der 8. (vorletz-
ten) Runde hatte das US-Programm »A.l.Chess« bei einem Sieg tber Me-
phisto noch alles offen halten kénnen. Doch der Favorit lieB nun nichts mehr
anbrennen und ging mit zwei klaren Gewinnpartien zum SchiuB ungefahrdet
durchs Ziel. Ebenso sicher der 2.Platz von »Rebel«; riihmlich der 3. des be-
sten Amateurprogramms »Pandix« (Ungarn), das gegen »Rebel« remisier-
te und auch gegen den Weltmeister fast eine Punkteteilung in Sicht hatte, bis
ein grober Fehler die Partie sofort wegwarf.

Endstand:

1. Mephisto X 6,5 P. aus 7 Partien; 2. Rebel 5,5 P.; 3./4. Pandix und A.l-
.Chessje4,5P.;5. Whynot894 P.; 6. Paul 2 P.; 7. Kempelen Atari 1 P_; 8.
Nightmare 0 P.

Die vergebenen Weltmeistertitel:

Weltmeister aller Klassen: Mephisto Portoroz
Weltmeister der Herstellergruppe: Mephisto Portoroz
Weltmeister fiir Software: Mephisto X

Amateur - Weltmeister: Pandix

PC - Weltmeister: Pandix und A.l.Chess

(Dem Reglement nach hétte der Titel des Weltmeisters aller Klassen zwi-
schen den Siegern von Hersteller- und Software-Gruppe ausgespielt wer-
den missen. Da beide Programme identisch sind, war soich ein Stichkampf
sinnlos; statt dessen gab es ein Schaumatch zwischen den Weltmeistern
von 1988 und 1989, das »Portoroz« gegen »Almeria« knapp mit 2,5:1,5 ge-
wann)

Die Computer taten auch wieder ein wenig fiir inr Image den Menschen ge-
geniber: Am spielfreien Tag fand ein »Mannschaftskampf« gegen eine Aus-
wahl von Portoroz statt (an 10 Brettern unter zusatzlicher Beteiligung eines
Fidelity - Gerats; auch »QuickStep« war da noch dabei). Wie man hort, sol-
len die Einheimischen nicht schlecht gestaunt haben, als sie mit 4:6 auf die
Nase fielen. Die stiirmisch verlangte Revanche gab es zum SchiuB des Tur-
niers - die Gastgeber hatten dafiir an Brett 1 als vermeintlich schweres Ge-
schitz eigens einen FIDE-Meister aufgefahren, der aber mit Mephisto kei-
neswegs besser zurande kam als sein Vorgénger. Insgesamt freilich zogen
die Computer, diesmal nur an 8 Brettern, geschwacht durch das Fehlen von
»QuickStep« und »Fidelity«, mit 3:5 den Kurzeren. Endstand also 9:9, und
nun waren wohl auch die bei ihrer Ehre gepackten Matadoren aus Portoroz
wieder zufrieden...

Why not 89 - Mephisto X
2. Runde, Pirc - Verteidigung
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Man sieht, Mephisto schwimmt auf
der letzten Modewelle mit; der Zug
3...c6 ist derzeit »en vogue«. Aller-
dings hat er damit bei der letzten
Weltmeisterschaft seinen Widersa-
cher Fidelity zur Verzweifiung getrie-
ben.
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Ein Uberraschendes, natiirlich vorbe-
reitetes Bauernopfer.
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11.We2: Wd4:

Ein Gliick, daB diese elektronischen
Dinger keinerlei Angst kennen und
so ihr Hormonhaushalt nicht aus der
Fassung gerat...
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Wie man erfuhr, hatte das weiBe La-
ger diese Mephisto - Lieblingsvarian-
te so weit mit einem » Almeria« abge-
kocht, der an dieser Stelle auf b2
nahm, was nun wirklich zu riskant ist
(schon das simple 13.Zab1 nebst
Zb7: durfte Schwarz danach kaum
aushalten). Auch das neue Pro-
gramm kampfte viereinhalb Minuten
lang mit der Versuchung...dann kam
der erlosende Textzug. Auch
12..%ad4 ware nach 13.%h5 g6

Dr. Helmut Pfleger und Gerd Treppner: Mephisto-Festspiele mit Milston
Bericht von der Mikro WM in Portoroz (Portorose)

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — Oktober 1989) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



https://rochadeeuropa.com/
http://www.schaakcomputers.nl/

14.5)g6: fg6: 15.%e5 mit der Dop-
peldrohung #h8: und We6:+ zu viel

derDreusmengewesen
Nun hatte WeiB nach 13.%e4: _e_e7
Korrektheit

vor allem die zersplitterien weiBen
Bauem sind Sorgenkinder.

16...h6 17.g5 hg5: 18.295: Hae8
19.115

Diese Demonstration in der f-Linie ist
ein Schlag ins Wasser; andererseits
ist ein sinnvoller Plan schwer zu fin-
den. Natirlich verbietet sich jetzt
19..50e4: wegen 20.2e4: Hed:

gar nicht so einfach. .|

13.0d8+ &d8: 14.0M7:+ Le8 den Spielraum des »Bauemlau-

15.5h8: fers« d3 noch weiter ein.

Der Springer istzwar hierersteinmal  21.Ze1 IXfe8 22.Zefl XeS
ig begraben, aber dem 23.35f4

schwarzen in der Mitte festgehalte- Trotz allem hatte der Turm f5 stehen-
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WeiB 1Bt seine »Achillesferse« en

bleiben und den Tausch zulassen
sollen. Nun falit der Bauer c3.
Schwarz kann sich mit seiner festen
Stellung die »Verimung« seines
Turms auf dem weiBen a
leisten.
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Am besten war woh! noch 24. 24{3
£e5 (nicht 24...2c3: 25.e5 Hes:
26.4 h7+ nebst X ¢3:) 25. Xh3 &)fd7
26. ¢ d2 mit zaher Verteidigung.
24...5c3: 25.515 Xa3 26.h5 Za2:

prise. Guter Rat scheint teuer fir 27.h6
Schwarz.
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Unglaublich! Der schwarze Konig lei-
stet dem weiBen Turm sogar Ent-
wnddungsulie, findet aber so selbst

ein relativ ruhiges Platzchen auf c7.
21.0d1+ c7 22.%g8

icht sieht er das tgige Matt
auf d8 nicht?! Doch das ist eine ein-
deutig menschliche -
22..5d4 23. Wg7:+

Statt dessen hatte sich WeiB mitdem
Remis durch Dauerschach nach
23. £ d4: ed4: 24. 5 d4: Wi+ zufrie-
dengeben sollen. Doch wer kann
schon der stiBen Verlockung (Bau-

Bei dem abgeraumten Damenfiligel
muB WeiB natirlich um jeden Preis
am Kénigsflugel angreifen. Doch Me-
phisto kontert eiskalt.
27...5\e5 28.hg7: 5)d3: 29. £ 16:
Wenn doch jetzt einer der Tarme auf
der h-Linie stiinde!
29..2c2:+ 30.%:g3
Auch 30.g1 &) c1! mit der Drohung
Z\e2+ hilft nicht mehr; z.B. 31.Xh5
5He2+ 32.sh1 £H)g3+ nebst HhS:.
Schiechter ware 30...He4:
31.3h5 KHg4+ 32.%h1 Hg7:
33.207: &g7: 34.2g5+ mit schwa-
chen

Rettungschancen.
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Auf einmal ist der einstige Schwach-
lmge4nutdem-watevgo- HeBei-
ne Macht. U notig war jetzt
gleich 26.4)f7 mit Uberlebenschan-
cen. Dodlwarumnmbamentau-
schen, sagte sich »Why not
26. W17 Wi7: 27.07: 3328ud1.2
29.3e1 D18

..darum nicht! Wegen der Drohung
:m+ wird der tapfere, ungiiickiiche

30.Ze2: T

Der Rest ist Sache der Technik, laBt
Mephisto mitteilen.
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&b6 37.%f2 Dd2+ 38.4g3 Hc2:
39.9h2 Za240.318 2a3:0:1
Wettkampfe von Menschen gegen
Compmerhabemmmermcheﬁmeo-
gentiimliche Faszination. Die folgen-
de Partie wurde am Spitzenbrett des
ersten Wenkampis Compu!ergegen
Auswahl Portoroz gespielt; Bedenk

zeﬂﬂbngemeﬁgemsmerSmn-
de, danach Rest der Partie in zuséatz-
lichen 30 Minuten.

Bojan Veber (Portoroz) - Mephisto
Pirc - Verteidigung
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Er kann's nicht lassen.
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werden miiBten.

30..5ed: 31.3h5 Te3+ 32.0gd
Hcd+ 33.505 Eg3+ 34.315
Hc5+35.%0e4 und 0:1.

Mephisto X - Rebel
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Wd5: 40.@e8: ged 4113 &d3
42.a4 g5 43.g4 hg4: 44.hg4: Wa5
45.4f2 gcd4  46.0g3 De7
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1g6: 50. W18+ Lc7 51.Wg7+ Ldé
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65.%d4

Hier waren 6 Stunden Spielzeit er-
reicht, und die Pame wurde von GM
Zu-

man
muB freilich zugeben, daB er in den
letzten Zigen nicht gerade einen
tberzeugenden Plan gezeigt hat, um
vorwartszukommen.

Das Problem der menschiichen Ab-

beide

ten, am Brett zu Ende spielen zu wol-

len, durften sie es. Doch nachdem

giendlmderszdeeumPameer-
kennen lieB, daB dabei die Gefahr
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1.d4 d5 2.c4 dc4: 3.3 c54.e3 eb
5.4c4: 5)f6 6.0-0 a6 7.@e2 b5
8.£d3 cd4: 9.ed4: 2b7 10.a4 bad:
11.Ha4: ge7 12.5¢c3 0-0 13.295
a5 14.3d1 &c6 15.Haal Hbd7
16.50e5 b7 17. £ c2 Wc8 18.%b5
£b4 19.%d3 g6 20.Qdcl HeS:
21.de5: Wch 22.%h3 £ c3:23.bc3:
7ed 24.2ed: Wed: 25.0el1 Wcb
26.£16 h5 27.17e3 xfc8 28.2g3
18 29.@h4 Le8

30. 27 Wed 31.416 W5 32.Wf5:
ef5: 33.41f6 a4 34.3a3 £d5
35.4d3 £b3 :n.:m a3 37.c4

£d5 4313
45.0e3 Sad 46.0e2 Zb4 47.2e5
Bc6 48.216 Dbl 49.%e3 g5
50. 5 d4 f4+51.0e2 & c4+52.d2
$d5 53.2¢3 @c5: 54.416 g4
55.3c2 Xal:56.2a1: £f157.416
£g2:58.50b2 gf3: 59. £ h4 5 0:1

wteesbeiehemsobmtgetmdﬂen
Feld nicht anders sein kann, gab es
auch einiges, wasmanumerderm
brik
sen muB. Hier also zum SchiuB noch
ein paar Beispiele, wo man fast

mdchte, den

Apropos : Im Hotel Pa-
lace gab es einen Oberkeliner, der
schon seit den Tagen von Tal und Fi-
scher 1958 ausgemachter Schach-
fan war. Natirlich lieB er sich auch

eignis

bar bald eine bekannte Figur in der
Runde. Kein Wunder, daB man auf
die Frage, wer eine Partie abge-
schétzt habe oder abschatzen wer-
de, von Spéttern nicht selten die Ant-
wort bekam: »Natirlich der Oberkell-
nerl«

In der letzten Runde muBte dann tat-

Die weiBe Stellung mag einem zwar
ohnehin nicht mehr so recht gefallen,
doch auf den Zug 1.d3 kéme ein
Mensch so leicht nicht. Schwarz

séchld\dieAbsd\émmguberemen
WM-Titel, ich den der A

re, entscheiden: Nach dem telefoni-
schen Urteil von John Nunn wurde
die Partie Why not 89 - Pandix fur Re-
mis erklan, was letzteren zum Welt-
meister machte. Allerdings hatte
»Why not 89« den bendtigten gan-
zanPunldauchamBnm(memem

Bibliothek
nach 19... wd720 Wc7+ &e8 mehr
als D: hach bringt, ist

fraglich (zummdestdarfmananneh—
men, daB ein Computer das Remns

) wohl nur
nod1hoienkbnnen wenn man dem

Geg\etdenSteekarherausgezogm
JetzlnochdtePame die in dem be-

hatte, wenn er

(6.Runde) der

vorgezogen
im Nachteil ist und keine

7.de5: de5: 8.n3 & 13: 0.Wf3: /\bd7 vielleicht

10.g4 £b4 11.4d2 efd: 12.914:
We5 13.0-0 0-0 14.madl @f4:
15.414: £c3:16.bc3:

des Tages war
(fast Gberflissig zu erwahnen, mit
einr »Almeria« - Variante seitens des
WeiBen). Ob der weiBe Angriff zum
Gewinn reichen

konnte, blieb in er-
sten Nmn Als

schenk

erst einmal eine Figur (falls der Sprin-
ger zieht, Wc4+), den vollen Punkt
natiirlich ein paar Ziige spéater auch.
Eine ausgewachsene »Arche - Noah
- Falle«, wie sie in jeder Sammiung
zpartien oder Eroffi

len nicht drastischer vorkommen
kann, gab es in folgender Partie zu
bestaunen:
1.e4e52.50135)c63. 2 b5af4. 2 ad
416 5.d4 ed4:6.0-0 2e77.0e1 bS5
8. £ b3 d6 9.5d4:2? 5\d4: 10.&d4:
c5 11.¥c¢3 c4 und Schwarz gewann
eine Figur, da ein Damenschach auf
c6 wegen & d7 nie eine Gegendro-
hung ist.

Auch der Weltmeister min-
destens zweimal von groben Schnit-
zem der Gegner. Mit WeiB hatte Me-

30.467 b e

phlsmn Stellung nicht all-
holt, und

stat dessen 30.2d1 mit der Idee
2d6 oder Wh5:.

warnmPandtheﬂm—snehe
Endstand- ein recht starkes Pro-

gramm. Aber mit des Geschickes
Machten...

...zog Schwarz hier 1...7)e2+7?? und
stellte erst nach 2. ¢ e2: fest, daB er
den Laufer gar nicht wiedernehmen
kann wegen des nicht gerade pro-
blemhaften Grundreihenmatts
2..0e2: 3.ma8+ &g7 4.4f8+
nebst 5. & h6+. Man kann nur anneh-
men, daB hier der Rechenhorizont ei-
nen Streich gespielt haben muB.
Oder war's doch die Katze? Ein paar
Zige vor dem Diagramm schlich eine
in den Turniersaal und sprang aus-

Richard Lang auf den'SchoB Sowas
soll Gliick bringen...

In der Partie gegen »Kempelen Ata-
ri« (4.Runde) war Mephisto mit

Schwarz in diese selbst mit teufli-
schen Méchten kaum noch zu Gber-
lebende Stellung geraten. Der Geg-
ner gehdrte zwar zu den Schwéch-
sten im Feld; doch die Ziige 1. & e2
nebst X g3 und evtl. £d3 sind ja so
schwer eigentlich nicht zu finden-
...Nach 1.11d4?? 1d4: 2. 4d4: a5
indes gelang es WeiB nicht, den
Springer zu langen und mﬁ weﬂeren
stan dessen eln schnelles Ende (3 c3
a4 4.1b2 5 c1 5.1b5 a3 6.1 b1 a2
und Schwarz gewann).
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Genau wie bei Ernst Musch
geht's weiter husch-husch, -
denn besser als Ossi Weiner

bedient Sie schliefSilich keiner !

NEU: Mephisto Polgar t

Der starkste und komfortabelste 8 Bit-Schachcomputer der Welt

NEU: Mephisto Roma ll

Die Alternative: der preiswerte 16 Bit-Schachcomputer

NEU: Mephisto Portorose  68.000

Der stérkste und komfortabelste 16 Bit-Schachcomputer der Welt

NEU: Mephisto Portorose  68.020

Der stérkste und komfortabelste 32 Bit-Schachcomputer der Welt

NEU: Mephisto Portorose  68.030

Der mit Abstand stérkste Micro-Schachcomputer der Welt.
_Limitierte Auflage, nur noch 10 handsignierte Exemplare erhdltlich !

Fordern Sie unverbindlich Unterlagen an (auch tber Module und
Umristungen) vom weltgréBten Schachcomputer-Spezialisten |

Ossi Weiner Vertriebs GmbH
Barerstr.67 « 8000 Minchen 40
Tel. (089) 2720797 / 2717284

Telefax (089) 2714609
Werbung: Hobby Computer Centrale — Ossi Weiner Vertriebs GmbH

(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — Oktober 1989) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)

=E

HOBBY COMPUTER CENTRALE
L ]

First Published on January 22, 2014 — Last Modified on April 7, 2018 — Size: 9.973 KB



https://rochadeeuropa.com/
http://www.schaakcomputers.nl/

