TV-Radiorecorder:
Mehr als ein Gag?

HeiBe Luft teuer bezahlt:

Heizlifter

Test Schachcomputer

Applied Concepts Boris 2,5 ARB (Chafitz Sargon 2,5 ARB)
Hegener & Glaser Mephisto (1)

Applied Concepts Boris Diplomat Il (Boris Diplomat '80)
Applied Concepts Boris 2,5 MGS (Sargon MGS)
Fidelity Chess Challenger 7
Fidelity Chess Challenger 10
Fidelity Chess Challenger Sensory 8
Fidelity Chess Challenger Voice
Fidelity Chess Challenger Sensory Voice
Fidelity Chess Challenger Grandmaster Voice
Novag/SciSys Chess Champion Super System 111
Novag/SciSys Chess Champion Pocket Chess
Novag/SciSys Chess Champion Chess Partner 2000
SciSys Intelligent Chess
Applied Concepts Morphy Encore
Cassia/White and Allcock Chess Mate (WA 270)
Commodore Chessmate

Conic Computer Chess
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test Sonderveroffentlichungen

test-spezial

Steuern sparen 1981

DM 5,—
Aktuelle Tips und Informationen iiber
B Werbungskosten
B Sonderausgaben
B AuBergewdhnliche Belastungen
B Renten und Pensionen

test-Sonderheft
Energie sparen
DM 5,50

Tips und Informationen, wie Sie Ihre
Energiekosten verringern kénnen:

B Wirmedimmung,
die sich bezahlt macht

B Heizung und Warmwasserbereitung
B Auto pnd Steuern B Heizkostenabrechnung
B Energiespar-Mafnahmen B Staatliche Zuschiisse
B Steuern sparen durch Bauen und Steuervergiinstigungen
B Auszug aus der Steuertabelle B Sparsamer Autofahren
.erud‘| fiir '81
test-Jahrbuch
fur 1981
DM 12,— test spezial
B Ein unentbehrlicher Ratgeber, der z z
beim Einkaufen hilft, die Testprodukte Richtig reklamieren
und die giinstigen Preise zu finden, DM 4,—

248 Seiten

B mit 104 Tests und Reports, die 1980 in
test erschienen sind

W mit 77 test-Kompassen, die iiber die
wichtigsten Priifergebnisse und Preise
informieren

B mit einer kritischen Warenkunde und
praktischen Einkaufstips zu jedem
einzelnem Test

B mit vielen Anschrifien von Verbrau-
cher-Beratungs- und Schiedsstellen,
an die Sie sich wenden konnen, wenn
Sie einmal Arger haben sollten

Erweiterte und aktualisierte Neuauflage.
Wann und wie sollen Verbraucher rekla-
mieren? Ausfiihrliche Schilderung der
Rechtslage und Musterbriefe zu den
Themen:

B Kaufvertriige und Garantie

B Autokauf und Reparatur

M Arger mit Handwerkern

B Reiserecht

B Mietrecht

B Arger mit Maklern

B Kundenrechte bei Banken
und Versicherungen

Foto-Film-Zubehor

test
Foto-Sonderheft
DM 5,50
Auf 80 Seiten aktualisierte Tests, Marke
iibersichten und Reports.

B Kleinbild-Spiegelreflexkameras,
Sucherkameras, Pocketkameras,
Sofortbildkameras

B Stummfilmkameras, Tonfilmkameras

B Diaprojektoren, Tonfilmprojektoren,
Filmbetrachter

B Teleobjektive, Filme, Polavision

Sammelordner /
Sammelboxen

machen test zum Nachschlagewerk
test-Sammelordner fiir einen Jahrgang mit
Hiingestabmechanik. test-Sammelbox fiir
einen Jahrgang oder fiir Sonderhefie

DM 7,50

zuziigl. DM 3~ Versandspesen

Friiher erschienene
test-Hefte,

die im Handel nicht mehr erhiiltlich sind,
kinnen mit der beigehefteten Bestellkarte
angefordert werden.

Diez Zt. lieferbaren Unlersuchungsergeb-
nisse finden Sie unter der Rubrik »Riick-
blick/Vorschau« auf Scite 82.
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Fast alle
mattgesetzt

Viele Schachfreunde madchten ihre Spielfahig-
keiten verbessern, aber die geeigneten Partner
fehlen. Bietet sich danichtein Schachcomputer als
Trainingshelfer an? Fir Anfinger wie Konner
sollen diese Elektronengehirne die passenden
Spielpartner sein, behauptet die Werbung. Wir
priiften alle Schachcomputer, die Anfang 1981 im
Handel angeboten wurden.

chachcomputer fir den Heimge- nochvereinzeltalsLadenhiiteranzutreffen.
brauch gibt es seit rund vier Jahren, Inzwischen ist das Angebot enorm ange-
Die Geriite der ersten Generation hatten ~ wachsen und vielseitiger geworden. An:
viele Kinderkrankheiten, befolgten oft die ~ Spielfihigkeiten und Bedienungskomfort
Schachregeln nicht, und ihre Spielstirke haben die meisten der 1980 in den Handel
war recht bescheiden. Heute sind sie nur  gekommenen Schachcomputerschon weit-

aus mehr zu bieten. Doch die Entwicklung
ist damit gewiB noch nicht zu Ende. Zahl-
reiche neue Modelle wurden fiir die nichste
Zeit angekiindigt oder kommen gerade auf
den Markt.

Einen Schach-Roboter gibt es auch schon,
Boris Hand Roid, den wir aber aus zeit-
lichen Griinden in unseren Test nicht mehr
einbeziehen konnten. Er fithrt seine Ziige
mit einem Greifarm aus, der auch die ge-
schlagenen Fi beiseitelegt. Fiir diese
Attraktion muBder Kaufer iiber 3000 Mark
auf den Tisch legen. Die Branche hat iiber-
haupteine Vorliebe fiir G:

Beiwerk, wie zum Beispiel gesprochene
Texteoder Melodien, was mehrdem Absatz
als dem Schachspicler zugute kommt, sind
keine Seltenheit.

Uber fehlende Kauflust der Schachfreund=~
konnen sich die Hersteller bis jetzt nic.
beklagen. Im vorigen Jahr sollen immerhin
iiber 100000 Gerite verkauft worden sein.
Den Umsatzkuchen teilen sich hauptsiich-
lich drei Hersteller: die amerikanischen Fir-
men Applied Conoe_\&s_l(Boris-Scﬁc) und
Fideﬁg&fha]langer ie)sowiedie Hong-
kong-Firma Novag mit der Champion-Fa-
milie. Hinzu kommen noch einige kleinere
Anbieter, darunter die Firma Hegener &
Glaser, die 1980 den ersten und bisher ein-
zigen Schachcomputer aus deutscher Pro-
duktion (Mephisto) herausbrachte.

In ihren Wettbewerbsmethoden ist die
Branche nicht gerade zimperlich. Mehrere
Firmen liegen miteinander in Fehde und
bemiihen zur Kl wettbewerbsrecht-
licher Querelen die Gerichte. Umstritten
sind auch die Tests einiger Schachcompu-
ter-Experten, deren Neutralitit angezwei-
felt wird. Werbeversprechungen, bei denen
es um die Spielstirke der Computer gel
sind mit groBter Vorsicht zu genieBen. 1.
Prospekten ist h}iu.fﬁg zu lesen, der Schach-
computer sei fiir »den Anfinger wie den
Kénnere, fiir den »Anféinger, Amateur oder
routinierten Profi« oder gar »fiir hichste
Anspriiche«geeignet. Nach unseren Tester-
fahrungen sindsolche Behauptungen meist
stark i ieben.

VondemModell Chess Challenger Sensory
Voice wurde in der Werbung oft uptet,
esenthalte das Weltmeisterprogramm. Tat-
siichlich hat dieser Cmaer die Schach-
computer-Weltmeiste: 1980 in Lon-
don gewannm, doch die Geriite, die in der
Bundesrepublik angeboten werden, ent-
hielten nie dieses Weltmeisterprogramm.
Damit wird erst das demniichst lieferbare
Modell Chess Challenger Champion Sen-
sory ausgeriistet sein.
Der Kiufer sollte sich auch davor hiiten,
von der Zahl der Spiel- oder Schwierigkeits-
stufenaufdie Spielstirke des Comdputcrs u
schlieBen. Diese Stufen, die nach der Liinge
der Bedenkzeit gestaffelt sind, weichen
nimlich von Modell zu Modell erheblich
voneinander ab, sind also nicht vergleich-
lest B/81 M 5. 654
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bar. Bei unseren Modellen liegt die Zahl der
Spielstufen zwischen null und 17. In vielen

illennimmt die Stufeneinteilung zu wenig
Riicksicht auf die gan%gen Bedenkzeiten.
Beiunseren Pritfungenhaben wirunsandie
im Sc iel tiblichen Bedenkzeiten ge-
halten: Blitzschach mit ca. 5 Sekunden je
Z;zg. Schnellschach mit ca. 30 Sekunden
und Turnierschach mit durchschnittlich 3
M‘mutcnchug.LHn%ngrfR&hmwnsind
nur bei Schachauf und im Fernsehen
sinnvoll. Bei zwei Modellen wird nicht die
Spielstufe, sondern die Antwortzeit einge-
stellt, die zwischen 1 Sekunde und
Stunden liegt. Hundert Stunden sind un-
realistisch; eine Partie von 40 Ziigen wiir-
de dann ein Jahr dauern. Im iibrigen ha-
benunsere Priifungen gezeigt. dafidie Spiel-
stiarke der Schachcomputer bei lingeren

=denkzeiten oft nicht oder nur wenig zu-
«ammt. Einige Modelle nutzen auch die
gegnerische enkzeit aus,

Computer gegen Computer .
In unserem Test war naturgemil die Spiel-
stiirke (Spieleigenschaften) der wichugste
Prilfal'xscgin'l.t. Um sie zu ermitteln, lieflen
wir — wie das auch bei menschlichen
Schachspielern iiblich ist— ein Turnier aus-
tragen, und zwar zwischen den Computern.
Die gerechteste Form wiire natiirlich ein
vol]mndigm Tumnier, bei dem jeder gegen
jeden (mit Farbwechsel) spielt. Bei einer
n Anzahl von Teilnehmern ist das
Jedoch aus zeitlichen Griinden nicht mog-
lich. Bei 18 Schachcomputern wiiren 3
Partien nétig gewesen.

Wirwihlten deshalb das Schweizer System
mit fiinf Runden (45 Partien). Dabef mils-
sen die P der ersten Runden aus-
>lost werden. Nachteil besteht darin,
“—aaBnurdieersten Riinge mit Sicherheit aus-
zumachen sind und viele Punktgleiche (be-
dingt durch die geringe Rundenzahl) auf-

Im Endspiel
sind Schachcomputer
am schwachsten

treten. Doch werden Turniere nach Schwei-
zer System allgemein (u. a. vom Welt-
bund) anerkannt. Dieses Verfahren
wird fir die Schachcomputer-Weltmeister-
schaften und hiufig auch bei Turnieren
zwischen menschlichen Spielern ange-
wandt. Da die Ergebnisse im Endspiel zu-
fallsbedingtsein kdnnen. habenwirnochein
weiteres Kriterium herangezogen: Die Par-
tiestellung nach dem 25, Zug wurde zusiitz-
lich bewertet. Die genaueren Turni in-
gungen sind in »Ausgewihlt, gepriift, be-
wertet« zu finden. Wer gegen wen wie ge-
spielt hat, entnehmen Sie der Tabelle
auf dieser Seite. In dem Punkistand ist die
Stellungsbewertung nicht enthalten.

test B/81 Iid, 5. 655

Partien haben gegeniiber der Losung von
Problemstellungen den Vorzug, alle
drei Spielphasen — Erdffnung, Mittelspiel
und Endspiel - beriicksichtigt werden. Da

Jjedoch—wieschon erwiihnt—die Ergebnisse

zum Teil zufallsbedingt sein kinnen, wird
ein solches Turnier allein fiir eine Bewer-
tung der Spielstiirke nicht ausreichen. Wir

haben b eine Reihe weiterer Priifun-
gend fithrt, wie Regel-, Initiativ-, Er-
Offnungs-, Endspiel- und Rechentiefe-Test.

Die Priifung der Spielstirke allein auf die
Lasung von Schachaufgaben zu beschriin-
ken, wiirde auch keinen einwandfreien Ver-
gleich gewiihrleisten. Einmal ist die Aus-
wahl aus der immensen Vielzahl von Stel-
lungen notgedrungen willkiirlich. Zum an-
deren besteht die Gefahr, daB die Pro-
gramme mancher Computer auf die L-
sung bestimmter Aufgaben zugeschnitten
sein konnen. Im n und ganzen haben
die Ergebnisse der genannten Priifungen
den Ausgang des Turniers weitgehend
stitigl.

Beim Initiativiest wollien wir vor allem
wissen, wie sich dic Computer am Spiel-
anfang verhalten, ob sie entschluBfreudig
und zielstrebig spielen. Voraussetzung war
natiirlich, daﬂmﬁ der menschliche Gegen-

spielersehr zuriickhielt. Viele Computer lie-
n jede Initiative, geschweige denn Strate-
g'e_ vermissen. Der Zufallsgenerator, mit
em alle Schachcomputer ausgeriistet sind,
spielte hier kriiftig mit: Er lost gewisser-
maBen bei mehreren gleichwertigen Zug-
moglichkeiten den nichsten Zug aus.
Manche Anbieter behaupten, ihr Gerit
habe 40 oder gar 60 Erdffnungen gespei-
chert. Dies nadﬁprufcﬂ. wiire sgehrzgzitauil

Fiir fortgeschrittene
Spieler eignen
sich nur wenige

wendig. Wir untersuchten, ob den Rech-
nern 14 der bekanntesten Eréffnungen ge-
ldufig sind. Die Halfte der Modelle, so stell-
ten wir fest, hat weniger als acht Eroffnun-
gen (genauer: Anfinge von Erdifnungen)
gespeichert.

Ihre groBte Schwiichezeigten die Computer
im iel. Zehn Gerite waren nicht ein-
mal in der Lage, mit Konig und Dame den
gegnerischen Konig mattzusetzen — eine
Aufgabe, die schon ein nicht ganz unge-
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iibter Anfiinger lst. Véllig ziel- und planlos

zogen sie ihre Figuren. Ein Matt mit zwei
Laufern bis zum 40. Zug schafften immer-
hin drei Modelle.
Wieviel Ziige rechnen sie voraus?
Hier zeigt sich die Kurzsichtigkeit der
Schachcomputer, nimlich ihre geringe Re-
chentiefe. G%mdeim Endspielist eine weite
Voraussicht zwingend. Nach unseren Fest-
stellungen rechnen die besten Geriite auf
Schnellschachstufe nur vier Halbziige
(zweimal Zug und Gegenzug) voraus.
Auch bei Versechsfachung der Rechen-
zeit (von 30 Sekunden auf 3 Minuten)
verschob sich die Rechentiefe, auch Such-
m genannt, nur in wenigen Fllen.
inem Anfiinger sind sie damit zwar iiber-
legen, aber Schachamateure oder gar
Profis konnen viel weiter rechnen. Sie
verfahren allerdings auch sehr viel dko-
nomischer. wihlen von vornherein in-
tuitiv die wenigen sinnvollen Ziige aus
und rechnen diese durch. Schachcomputer
dagegen verschwenden fast ihre ganze Re-
chenzeit mit der Vorausberechnung aller
méglichen, meist sinnlosen Zugfolgen und
kommen deshalb iiber vier Halbziige nicht
hinaus. Zu einer Vor-Auswahl der brauch-
baren Ziige sind sic nicht fihig.
Aufunserem Testprogrammstand auch das
Spiel Mensch gegen Computer. Eine Test-
person mit mittlerer Spielstirke spielte ge-
jedes Geriit eine Partie. Bewertet ha-
Ecn W sie ji nicht, da die Ergebnisse
zu unzuverldssig sind. Der Spielverlauf ist
némlich in jeder Partie anders und h&n%l
auch von d]er Verfassung des Spielers ab.
Insgesamt ergaben diese Spiele ein dhn-
liches Bild wie die Turnierpartien: grofie
Unterschiede in der Spielweise, taktisch gu-
tes und aktives Stellungsspiel, aber auch
viele stiimperhafie Ziige und ein
zumeist passives Endspiel. Viele Computer
sind hauptsiichlich auf Materialgewinn
aus; vor E:uter »FreBlust« {ibersehen sie
brisante Stellungen. Einige waren nicht in
der Lage, das Matt im niichsten oder iiber-
néichsten Zug zu erkennen.

Daf3 ein Schachcomputer die Schachregeln
beherrscht und regelwidrige Ziige abweist,
sollteselbstverstindlich sein. Doch kein Ge-
riit im Test hilt alle Regeln ein. Manche
miBachten Schachgebote, beherrschen die
Rochade nur teilweise, erkennen Patt oder
cine dreifache Stellungswiederholung (die
Remis bedeutet) nicht.

Ein Schachcomputer muB natiirlich auch
‘Weib spielen konnen. Bei manchen Ge-
riten fithrt das aber zu einem Verwirrspiel.
Spielt der Mensch mit den schwarzen Stei-
nen, so muf er sie entweder gegen sich zie-
hen, also aus dem falschen Blickwinkel spie-
len, oder die Figuren farb- und seitenver-
kehrtaufstellen und die Felder mit den rich-
tigen Koordinaten versehen, was auch irri-
tiert, oder ein anderes Schachbrett verwen-
den.

Unvollstindige Gebrauchsanleitungen
Auch ein spielstarker Schachcomputer ver-
liert an Wert und Interesse, wenn die Bedie-
nung schwerfillig ist. Die Bedienung be-
ginntschon mit der Anleitung, dic bei einem
relativ komplizierten Geridt wie dem
Schachcomputer besonders ausfithrlich
und gut verstiindlich abgefaBt sein sollte.
Manche Hersteller lassen hier ihre Kunden
im Stich. Die Anleitungen sind oft uniiber-
sichtlich, schwer verstindlich, liickenhaft,
und iiberall fehlt ein alphabetisches Stich-
wortverzeichnis. Unser Institut sah sich des-
halb gezwungen, fiir alle Geriite systema-
tische Gebrauchsanleitungen anzufertigen,
was sehr zeitraubend war. Ein Beispiel da-
fiir, wie unvollstindig viele Anleitungen
sind: Soll der Computer aus einer Stellung
mit Schwarz anziehen, so mul} das meist
schon bei der Problemein beriicksich-
tigt werden, indem eine beliebige Figur
(auBer den Bauern) anders eingegeben
wird. Das Anziehen mit Schwarz ist also
hiufig nur iiber den Umwe%neines zusitz-
lichen Scheinzuges moglich. In kaum einer
Anleitung war dariiber etwas zu finden.
Die Losung mancher Bedienungsprobleme
iiberlassen die Anbieter der Findigkeit des
Benutzers.

Auf einen Blick

Trotz beachtlicher Fortschritte in weni-
gen Jahren lassen Schachcomputer
noch manche Wiinsche mbcfeigh n-
nen nur wenige Ziige voraus nen,
sind nicht 'geim Endspiel meist
schwach und in der Bedienung oft
schwerfillig. Fiir Turnier- und gute
Klubspieler sind sie nicht stark genug.
Bei 10der 18 gepriiften Modelle wurden
die Spieleigenschafien negativ beurteilt.
Fiir sind aber durchaus nicht
alle vollig unbrauchbar. Fiinf waren in
diesem wichtigen Priifabschnitt »zuffie-
denstellende, drei hoben sich deutlich

heraus und erhielten das Urteil »gute:
Morphy Encore, Boris 2.5 MGS und
Boris 2.5 ARB. Sie eignen sich fiir fort-
geschrittene Schachspieler als Trai-
nings r, konnen aber einen
Sch hrer oder Schachklub nicht er-
setzen. 12 Fabrikate wiesen schwere
Mu?%ﬁggafnﬂ Sil;uk_!rlschen Sicherheit
auf, t tten dﬁwegm nur
zwei Modelle positiv ab: Boris 2.5 ARB
mit »gute — ein Geriit mit Brett und Fi-
guren aus Edelholzzu dem stolzen Preis
von 2498 Mark — und Mephisto (548
Mark) mit »zufriedenstellend«.

A h e nded tg Sy
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Eine Stellung aus der Schachweltmeisterschaft
1978 -Kortschnoi. Kortschnoi ( WeiBl) zog
in Zeitnot Tirm a3-al und verlor damit die Par-
tie (matt in drei Ziigen). Richtig sind nur di
Bauernziige g2-g3 und g2-g4 (Remis). Die—
hachcomputer soliten ile von Kortschnoi
den richiigen Zug finden (Turnierstufe), fiinf
schaffien es. Bewertet haben wir die Priffing
nicht, da Zufallstreffer nicht auszuschlieBen sind

Schachbrett und Figuren sind in den mei-
sten Fiillen Bestandteil des Computers. Bei
vier Geriten milssen sie zugekauft werden.
Steckschachbrettersind oftuniibersichtlich,
und die Figuren kann man kaum unter-
scheiden. Die Eingabe der Ziige ist meist
einfach: Ausgangs- und Bestimmungsfeld
werden eingetippt und auf Sichtfenstern
angezeigt. Bei vier Modellen ist eine Ein-
gabe nicht nétig, da das Schachbrett mit
Sensoren ausgestattet ist; es geniigt, die Fi-
guren zu ziehen. Allerdings sind diese Ge-
rite zum Teil noch wenigFausgcreiﬂ: Ent-
weder man muB mit der Figurenkante ei-
nen starken Druck auf das Feld ausiiben,
oder die Felder sind {iberempfindlich. Bes
unbeabsichtigtem Verschieben der Steine._
spielt dann der Computer »verriickts.

Recht mithsam ist bei vielen Geriiten die
Eingabe bestimmter Stellungen. Solche
Eingaben sind bei Schachaufgaben erfor-
derlich, aber auch bei Fehlbedienung, tech-
nischen Stérungen oder Kontrollen. Bei
manchen Rechnern fehlt fiir die Stellungs-
cingabe eine Gesamtloschung. Somufizum
Bei.sfiel bei Commodore Chessmate jede
der 32 Figuren einzeln geloscht werden, bei
Challenger Sensory 8 und Sensory Voice
jede Figurenart einzeln. Bei einigen Ge-
riiten konnen die Felder nicht direkt ange-
steuert werden, so daf man fiir eine Pro-
blemeingabe alle 64 Felder durchgehen
muB. Am einfachsten ist das Sensorgerit
Boris ARB, aber auch bei ihm miissen Far-
be und Art der Figuren eingy n wer-
den. Viele Rechner schlucken bei der Stel-
lungseingabe jeden Unsinn: Stellungen oh-
ne Konig oder mit vier Konigen.
Gesprochene Begleittexte mogen fir
Blinde niitzlich sein, doch wirkt diestindige
Wiederholung eintoniger Ansagen mit ble-
cherner Kunststimme listig. Schriftliche
test 8/81 Hd. 5. 656
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Kommentareaufder Anzeige bezichen sich
selten auf den Spielablauf. Vorteilhaft sind
Tonsignale, die ankiindigen, daB die Ani-
wortzeit des Computers zu Ende und der

Gegenzug ausgegeben worden ist. Bei eini-
en Moﬁellen snnen Tonsignale und
timme abgeschaltet werden, was aber kei-
ne beﬁiedl%:.rl:de Losung ist, weil dann
auch Zugankiindigung und Schachansage
verschwinden. Ber drei Geriiten fehlt die
Anzeiges des Schachgebots. Fiir Lehr-
zwecke ist das ungiinstig.
‘Wer mit seinem Schachcomputer auch im
Garten oder am Strand spielen mochte,
braucht ein Geriit mit Batteriebetrieb und
mit einer Anzeige, die bei Sonnenschein
gut ablesbar ist. Fiir diesen Zweck eignet
sich nur das Modell Mephisto, das eine
Flisssigkristall-Anzeige. besitzt. Diese An-
cige ist weitaus besser als die Leucht-
~dioden-Anzeige, die bei hellem Licht ver-
sagt. AuBerdem hat Mephisto eine weit ge-
ringere Stromaufnahme als die anderen
Gerite, so daB viel lingere Betriebszeiten
erreicht werden.

Bei einigen Modellen 14t sich neuerdings
das Pro austauschen. Durch aus-
wechsel Kassetten kinnen zum Bei-
spiel verschiedene Bausteine fiir die einzel-
nen Spielphasen (Erdffnung, Mittelspiel,
Endspiel) eingesetzt werden. Diesem

wechsel sind allerdings Grenzen ge-
setzt: Am Gerdit selbst und it auch an
dgbl:dienung- #ndert sich nichts. und die
Vi serung des Programms ist aus tech-
nischen Grhngnden beschriinkt. Ein wirk-
licher Durchbruch in der Programmie-
rung diirfie fiir die niichsten Jahre wohl
nicht zu erwarten sein.

Wlektrische Sicherheit
.__Auch Schachcomputer miissen elektrisch
sicher sein, das heifit den VDE-Vorschrif-
ten entsprechen. Bei nicht weniger als 12
Modellen war das nicht der Fall. Es ist
durchaus méglich, daB zum Beispiel ein
Computer-Netzteil mit unzureichender
Feuerbestindigkeit und fehlendem Kurz-
schluB-Schutz im Falle eines Defektes in
Brand geraten kann. Bei unseren Einkiiu-
fen stellten wir fest, daB fiir die gleichen
Schachcomputeroft verschiedene Netzteile
erhiltlich sind. Ein Ausweichen auf ein
anderes Netzteil ist aber meist unméglich,
da die Anschliisse in den Geriiten sehr ver-
schieden sind. Die Computer werden iibri-
ens immer mit Netzteil als Normalzube-
Eﬁr geliefert, ausgenommen Pocket Chess,
Fiir den A von Zusatzgeriten, bei-
spielsweise eines elektronischen Schach-
bretis oder eines Druckers, der alle Ziige
aufzeichnet, werden manche Netzteile viel-
leicht nicht ausreichen. Priifen konnten wir
das nicht, da diese Gerite zum Zeitpunkt
unseres Einkaufs gréfitenteils noch nicht er-
hiltlich waren. Wir kinnen nur hoffen, daB
die Hersteller ihre Netzteile kiinflig etwas
kritischer unter die Lupe nehmen. B

fest B/81 Iid, 5. 657

Ausgewahit
gepriuft
bewertet

Im Test: 18 Schachcomputer, die teils fiir den
Heimgebrauch, teils fur die Reise angeboten wer-
den. Erfaft wurden alle Fabrikate, die Anfang
1981 im Handel erhéltlich waren. Auslaufmodelle
blieben unberiicksichtigt. Der Einkauf von zwei
Priifmustern je Modell erfolgte im Januar/Fe-
bruar 1981,

B Preise

Uberregionale Umfrage im April/Mai 1981 in 130
Geschiften an 21 Orten. Bei dem mittleren Preis
handelt es sich um den Medianwert.

B Bewerlung

Spieleigenschaften B60%
Ausstattung/Bedienung  30%
Elektrische Sicherheit 10%

B Abwertung

Spieleigenschaften: Waren drei Einzelurteile
smangelhaft« bzw. »sehr mangelhafts, konnte
das Gruppenurteil jeweils nicht besser sein. Aus-
stattung/Bedienung: Waren vier Einzelurteile
»mangelhafts, lautete das Gruppenurtel eben-
falls smangelhafts. test-Qualititsurteil: Abwer-
tung auf »mangelhaft« bei mangelhaften Spiel-
eigenschaften oder mangelhafter elektrischer
Sicherheit, Abwertung auf »sehr mangelhaft« bei
sehr mangelhaften Spieleigenschaften oder sehr
mangelhafter elektrischer Sicherheit.

B Spielelgenschafien

An den Priifungen waren insgesamt zehn Perso-
nen beteiligt. Alle Ziige wurden notiert: Aus-
gangs- und Zielfeld, geschlagene Figuren sowie
Kennzeichnung der Bauern. Die meisten Prilfun-
gen kdnnen beliebig wiederholt werden, soweit
der Zufallsgenerator es nicht verhindert. Aus-
genommen davon sind das Turnier und weit-
gehend der Initiativtest.

Beherrschung der Schachregeln: Gepriift
wurden Rochade aus der Grundstellung und aus
einer Partiestellung, Ausfilhrung und Annahme
des Schlagens im Vorbeigehen, Zulassung und
Ausfiihrung der Unterverwandlung (Verwand-
lung eines Bauern in eine Figur, die schwécher
als die Dame ist), Anzeige und Vermeidung
von Patt, Erkennung der dreifachen Stellungs-
wiederholung, Anzeige und zum Teil Beach-
tung des Schachgebots. Bei niedrigster Spiel-
stufe (ausgenommen Unterverwandlung durch
Rechner) wurden je Modell zehn Einzelpriifun-
gen durchgefiihrt. Farbwahl: Beurteilt wurden
die Schwierigkeiten, wenn der Computer Weil3
spielt. Initiativtest: Dieser solite AufschiuB ge-
ben, wie sich die Computer am Spielanfang ver-
halten. Der menschliche Spieler (Weil3) blieb
soweit méglich in der Grundstellung, beschrénk-
te sich weitgehend auf Springerziige hin und zu-
riick, spéter gegebenenfalis Turmziige, und be-
einfluite das Spielgeschehen nur wenig. Ge-
spielt wurden auf Blitz- und Schnellschachstufe
(durchschnittlich 5 bzw. 30 Sekunden je Zug) je
zwei Versuche bis héchstens zum 33. Zug. Erff-
nungstest: Die im Blitzschach durchgefiihrten
Versuche soliten kldren, ob 14 der bekanntesten
Ertffnungen gespeichert sind. Die Zugfolgen
wurden nur vier bis sechs Halbziige verfolgt (weil
die Variantenzahl nachher sprunghaft zunimmt),
in einigen Fillen stichprobenweise bis zum 20.
Halbzug. Mehr als zehn Eréfinungen waren
»gut«, weniger als acht smangelhaft«. Endspiel-
test: Untersucht wurden auf Schnellschachstufe
drei elementare Endspiele: Die Computer spiel-
ten Weil (Kénig und Dame, Konig und Turm so-

wie Konig und zwei Laufer). Dem Schwierigkeits-
grad entsprechend wurden die Versuche nach
20 bzw. 30 und 40 Z{igen abgebrochen, wenn bis
dahinkein Matterzielt wurde. Beierfolgloser Matt-
setzung in der ersten bzw. zweiten Aufgabe ent-
fiel der nachstfolgende Versuch. Wurde schon
die leichteste Mattaufgabe nicht gelgst, lautete
das Urteil »sehr mangelhaft«, die Ldsung aller
drei Aufgaben war »sehr gut«. Rechentiefe: Die
Computer spielten in vier Versuchen Schwarz
und WeiB auf Schnellschachstufe und Tumier-
stufe (drei Minuten je Zug). Vier Halbziige be-
urteilten wir auf beiden Stufen mit »gut«, zwei
Halbziige negativ.

Turnierergebnis mit Stellungsbewertung: Das
Turnier Computer gegen Computer spielte sich
nach den Richtlinien von Brinckmann/Rellstab
(Turnier-Taschenbuch, 1977)abundwurde nach
dem Schwaei y durchgefiihrt. Das ergab
fiinf Runden zu neun Partien, also insgesamt 45
Partien. Durchschnittich wurden drei Minuten
Bedenkzeit (einschlieBlich Eingabe)je Zug gege-
ben. Hauptséchlich bewerteten wir den Tumnier-
%arg.u zusétzlich die Partiestellungen nach dem
- £Ug.

B Ausstatiung/Bedienung
Bedienungsanleitung: Beurteilt wurden Richtig-
kett, Versténdiichkeit, Vollsténdigkeit und die Ab-
fassung in deutscher Sprache. Bei den Prifun-
genEingabeder Ziige, EingabevonStellungen (z.
B. bei Schachaufgaben, Fehibedienung oder
technischen Stdrungen erforderlich), Stellungs-
korrektur und Zuriicknahme (Léschung von ge-
speicherten Ziigen) sowie Spielstandskontrolle
beurteilten wir, wie leicht diese durchzufiihren
sind. Einenichtvorhandene Anzeigedes Schach-
gebots wurde negativ beurteilt. Bei den Sonder-
ziigenbeurteilten wir, wie einfachdie Eingabevon
Rochade, Schlagen im Vorbeigehen und der
Unterverwandlung ist und ob die Computer
selbsttétig einen Bauern in eine Dame umwan-
dein. Bei der Ubersichtlichkeit von Schachbrett
und Schachfiguren vergaben wir negative Ur-
teile, wenn die Figuren schwer zu unterscheiden
sind. Bei der Bedienung der Tasten wurden
schwergéngige oder eng beieinander liegende
Tasten negativ beurteilt.

B Elekirische Sicherheit

Die Priifungen der Netzteile erfoigten.nach VDE
0551/9.75 unter Berlicksichtigung der tatsdch-
lichen Stromaufnahme der Schachcomputer.

B Anbieter-Adressen

Boris Diplomat 80, 2.5 M5, 2.5 ARB. Morphy Encore. Sandy
[Electronic Vertriebs GmbH, Postfach 440248, 8000 Miinchen 44,
— Chess Challenger 7/8 Sensory/10/Violce/Sensory Volce/
Grandmaster Volce: Consumenta Computer RV GmbH. Bavaria-
ring 24, 000 Miinchen 2 — Chess Champion Pocket Chess/
Chess Pariner 2000/Super System Hl: Novag Indusiries Lid.,
1417 Star House, ; —Ch ‘WA 270:
J. Dickmann, Falkenweg 13, 5205 St ustin 1. — Commo-
dore Cl (o= N-HI_ GmbH, Don-
hotsir. 38, 6078 Neudsenburg — Conic Chess Computer:
G. Hanke & Co.. Oberer . 3530 8

Chess: Infeligent Games Lid. 104 Hamilton Terrace, London
NW B. — Mephisio: Hegener + Glaser GmbH, Landsberger
Sir. 143, 8000 Miinchen 2.
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Boris 2,5 ARB
(Chafitz Sargon
2,5 ARB)

Mephisto

Boris Boris 2,5 MGS
Diplomat 80 (Sargon MGS)

Ll

Fabrikat Boris 2,5 ARB | Mephisto Boris'© -2l
Anbister-Adressen siche Sete 25 Chafitz Sargon Diplomat 80°)
,5 ARB) z
Preis nach Markterhebung in DM 1998~ bis 2500~ 498~ bis 550.— 198~ bis 225~
Mittlerer Preis in DM 548~ 198~
test-Qualititsurteil gut zufriedenstellend mangelhaft
TECHNISCHE MERKMALE :
Abmessungen des Grundgerétes in cm ca. 54 x 54 17 211 20x17
(o Schachbredt)
BaHariahatriak ohne zusalgsrat 2 n_.. Lo lﬂﬂ.ﬂm mm‘
Zugeingaben durch ! Tasten Tasten
Anzeige der Computerziige durch Kennz. auf Schachbred Skala Skala
Tonsig beim Comp g 3 nicht vorhanden
| Begleittexte _nicht nieht gesehrishen
B 22 “- : 5 - -
25 etk 1 Moau S D e hacomens | S e
(658 DMy X DM), Zusammen mil
aRR w ron. Schacl t
(600 DM)
E——— : - e .
) 2 ool ei ﬁm
;":ﬂ ; mﬁocnm«a.ng M; Rochade,
Sk
Farbwahl sehr gut ++ | sehrgut ++ | sehrgut 4+
Yy ==
Initiativiest zufriedenstellend o wemaﬂ - | gut w
Erdtinungstest gut + | zufriedenstellend o ﬁrmaﬂganuﬁ -
g Ercfinungen
E eltest ut + ut + | sehr haft --
ndspl 9 g Sl
Rechentiefe gut + | gut + | sehrmangelhaft --
Turnierergebnis mit Stellungsbewertung (siehe Tabelle) gut + | zufriedenstellend o gelhaft -
Bedienungsanleitung zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | gut +
Eingabe der Ziige einfach + | einfach + | einfach +
Eingabe von Stellung einfach + | zufri llend o | zufriedenstellend o
Schach ig _vorhanden + | vorhand + | vorhanden +
Stellungskomrektur und Zugriicknahme zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o
Spielstandskontrolle einfach + fried llend o | zufriedenstellend o
Eingabe von Sonderziigen _einfach + | einfach + | einfach +
Ubersichtlichkeit von Schachbrett und Schachfiguren ' gut + | Breitund Figuren schiecht =
Lesbarkeit bel hellem Licht _schlecht - | gut + | schlecht -

Bedienung der Tasten

qut

||+

Med=tall e ] Krech- und Lufisirecken
des bei mit P et angera
nicht gewihrleistet.
) Fithrt zur Abwertu 'y Im Lieferumtang Kefler enthalten } Lt Herstelier inmwischan mit geandertem

ng
(siehe sAusgewanll . . .«, Seite 25)

Prograrnm als Diplomat |
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Chess
Challenger 8

Chess Chess
Challenger 7: Challenger 10 Sehary Eﬂzﬁém Voice
(smﬁfm)’ cmnangor?‘) 4Chalhl.lger10’)‘ Chailanger 8 oha -‘ : :
: s Voee )3 Sensony voice')")
898, bis 996~ 498 bis 698~ 495 bis 498~ 698~ bis 998~ 898~ bis 1098~
= 298~ 498~ 498~ 798~ 998~
mangelhaft mangelhaft mangelhaft mangelhaft mangelhaft mangelhaft
40Xx23 30 % 20 31 %20 27x%29 33x21 33x29
(in spiettereilem Zustand) T
| nienimegich . nicht méglich nichl méglich mégleh nicht méglch nicht méghich
Taslen Tasten Tasten Sensoran Tasten :
| sxaa Shala Shala Kennz. aul Schachbret Skala Kennz. put
i n richt vorhan 3 5 =
9 nicht vorhanden nicht vorhanden nicht gespeochen :
mm% mbglich (120 DM) midglich (120 DM) mnéumﬁm
m m D&C‘aﬂ- gl

zufriedenstellend o

sehr gut ++ | sehrgut ++ | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | sehrgut ++ | zufriedenstellend
B + | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o ﬂgﬂgﬂgﬂhaﬂ"} == | mangefnatt =
| gut + | mangelhatt*) - | sehr mangethatt —- | sehr mangelhaft*) —-— | gut + | ‘gut +
Erdimungen el icherte ¢ Z
zufriedenstellend o | sehr mangelhaft®) —— | sehr mangelhaft —— | sehr mangelhaft”) —— | mangelhaft - mangelhaft ——
mmmagssuu sahr p 15 Spi sehr planioses Spial ) p&mw') sahr planloses Spéel
gut + | zufriedenstellend o | gut + | zufriedenstellend o | gut + | zufriedenstellend o
zufriedenstellend o gelhaft*) — | zufriedenstellend o =) — | mangelhaft*) - | gut T
gut + | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o mft = | zufriedenstellend o marpelllaft -
_einfach + | einfach + | einfach + | zufriedenstellend o | einfach + | zufriedenstellend o
zufriedenstellend o | umstandlich — | zufriedenstellend o | umstindlich — | umsténdlich — | umsténdlich -
vorhanden + | vorhand + | vorhand + rhand + | vorhanden + | vorhanden *
_einfach + | umstéindlich = | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | umstidndlich — | zufriedenstellend o
einfach + | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | einfach + | zufriedenstellend o | einfach +
| einfach + | einfach + | einfach + | einfach + | einfach + | einfach +
gut. + ot + ot + [ out + [out + ot +
zufriedenstellend o | sehlecht — | schlecht’ ~ | schlecht — | schiecht —. | schiecht =
gut + | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | zufriedenstellend o | gut + fri lend o |

Zum Temperaturen
beim Kurzschiud nicht sin-

B

e

*)LL Hersteller inzwischen mit
edn

i2m Programm als MGS 1

1 L1 Hersteller wird Modll
machl meshr hergestelit

") Lt Hersteller neues
Metzgerat
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Preis nach Markterheb in DM

Mittlerer Preis in DM

test-Qualitétsurteil mangelhaft mangelhaft mangelhaft

TECHNISCHE MERKMALE
Abmessungen des Grundgerétes in cm ca.

Lesbarkeit bel hellem Licht
Bedienung der Tasten

In weniger als 5 Geschaflen angetrofien.

*) Filhrt zur Abwertung
(siehe =Ausgewshlt . ..», Seite 25)
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—"
Commodore
Chessmate

Neckermann
Best-Nr. 034/436%)

sehr sehr sehr
mangelhaft mangelhaft mangelhaft mangelhatt mangelhaft mangelhaft

nicht mehr hergestedt Programm als Sandy Encore

t

“) L. Hersteller wird Modell %) Lt. Hersteller inzwischen mit gedindartem ‘JHeraldler
icht newss Netzgers
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