COMPUTERSCHACH

Das Computerportrét IV

Superconny und seine kleineren Ge-
schwister

Vor einiger Zeit ging ein neuer Stern am Com-
puterschachhimmel auf - der SUPERCON-
STELLATION von Novag machte erheblich
von sich reden. Auf der letzten WM 1984 in
Glasgow war er aus Griinden, {iber die mehr-
fach berichtet wurde, nicht dabei. Der direkte
Vergleich mit den anderen Spitzengeriten
war dadurch jedoch zunéchst nicht méglich.
Andererseits hat der SUPERCONNY, wie ihn
seine Freunde liebevoll nennen, Ende letzten
Jahres von der amerikanischen Schachféde-
ration USCF eine offizielle Bewertung mit ei-
nem USCF-Rating bzw. einer ELO-Zahl von
2018 erhalten. Inzwischen konnte der SUPER-
CONSTELLATION seine Fahigkeiten auch in
der Turnierpraxis unter Beweis stellen.

Rollen wir noch einmal kurz die Vorgeschichte
auf. Etwa 1979/80 machte ein recht gutes Mikro-
rechnerprogramm von sich reden, es hieB MY-
CHESS, stammmte von David Kittinger und fand
sich 1981im SAVANT, einem sehr modernen Ge-
rat mit vielen technischen Raffinessen, wieder.
Bei der WM 1981 in Travemiinde zeigte sich je-
doch, daf die Spielstarke des SAVANT ein wenig
hinter den Spitzenprogrammen anderer Herstel-
ler zuriickblieb. Ein Jahr spéter kam der SAVANT
Il heraus, der sich von seinem Vorgénger im we-
sentlichen nur durch ein erweitertes Eroffnungs-
repertoire, Unterverwandlung nicht nur in Sprin-
ger, sondern auch in Turm und L&ufer und die Be-
seitigung einiger Programmfehler unterschied.
Novag schien in der Spitzengruppe nicht mehr
mithalten zu kénnen, zumal inzwischen Fidelitys
CC sendory 9 Furore machte, der im Sommer
1982 herausgekommen war und bei gunstigem
Preis eine geradezu unangenehme Spielstarke
bot. Dan und Kathe Spracklen hatten ihr bis dahin
bestes Programm abgeliefert.

HCL

Hans-Peter Ketterling: SUAperconny und seine kleineren Geschwister

Fordern Sie unverbindlich unsere ausfii

TTe =13 VA N R VYN Y @ Weiner Vertriebs GmbH

BarerstraBe 67 ® 8000 Miinchen 40 @ = 089/2720797 / 2717284

COMPUTERSCHACH

David Kittinger verschwand fiir eine Weile von der
Bildflache und bereitete den Gegenschlag vor.
Das Ergebnis war der erstmals im Februar 1983
auf der Nirnberger Spielwarenmesse vorgestell-
te CONSTELLATION, ein unscheinbarer
Schachcomputer im Gewande des Mittelklasse-
gerédtes SUPER SENSOR IV, dessen taktische
Fahigkeiten alles zuvor Dagewesene in den
Schatten stellte und der auch sonst eine scharfe
Klinge schlug, auch der Preis war glinstig, und so
hatte der CC sensory 9 eine unerwartet starke
Konkurrenz bekommen. Uber den ,CONNY*
wurde jedoch schon vor langerer Zeit ausfihrlich
berichtet (ROCHADE 7/1983), und der Mitte 1984
erschienene Nachfolger CONSTELLAION 3.6
enthélt weitestgehend das gleiche Programm,
l4uft jedoch mit 3,6 statt mit 2,0 MHz, ist also fast
doppelt so schnell.

Wenden wir uns nun jedoch endlich dem SUPER
CONSTELLATION zu. Die duBere Erscheinung
unterscheidet sich nur wenig vom CONSTELLA-
TION, allerdings sind Anschltsse fiir Drucker und
Schachuhr vorgesehen, und das Gerét verflgt
auch Uber einen Stellungsspeicher, der die er-
reichte Position auch bei abgeschaltetem Com-
puter monatelang festhalt. In dieser Beziehung
bietet er das gleiche wie SS IV und DYNAMIC-S
sowie SAVANT und seine Abarten, wéhrend
SENSOR DYNAMIC, CONSTELLATION und
CONSTELLATION 3.6 diesbeziiglich magerer
ausgestattet sind und mit derlei Komfort nicht die-
nen kénnen. Der SUPER CONSTELLATION ver-
flgt Uber ein 20 x 20 cm messendes Drucksen-
sorbrett, kommt mit einem Satz Alkali-Mangan-
Batterien angeblich 20 h aus (bei mir war es trotz
mehrfacher Versuche immer nur etwa die Halfte)
und kann nattirlich auch am Netz betrieben wer-
den. Die Kennzeichnung der Ziige erfelgt mit 16
Rand-LED, die nun auch zur Anzeige der Re-
chentiefe und zur Mattankiindigung verwendet
werden. Bedauerlicherweise ist das Programm
nicht austauschbar, aber bei einem Gerat mit so
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vielen Extras, einem derart umfangreichen Pro-
gramm (56 kByte) und hoher Rechengeschwin-
digkeit (3,6 statt 2 MHz) muB irgendwo auch der
Rotstift sein Recht bekommen, wenn ein Preis
von DM 848, — exklusive Netzadapter (DM 39,—)
realisiert werden soll. Immerhin bietet der SUPER
CONSTELLATION noch viele weitere und durch-
aus nicht alles nur selbstverstandliche Eigen-
schaften, die hier nur schlagwortartig aufgezahit
werden kdénnen: Vierzehn Trainings- und Spiel-
stufen, acht Mattsuchstufen, Analysestufe,
schaltbarer Zufallsgenerator, Mehrzugeingabe,
Zugvorschléage, Zugzuriicknahme bis zum Partie-
beginn, Anzeige des erwogenen Zuges, Matt-,
Patt- und Remisanzeige (auch dreifache Stel-
lungswiederholung und Uberschreiten der Finf-
zig-Zlige-Grenze), samtliche Unterverwandlun-
gen, Stellungskontrolle, Stellungseingabe, Brett-
raumfunktion, Farbwechsel, Vorausberechnung
wahrend der gegnerischen Bedenkzeit, Unter-
spannungswarnung und Ausgabe der verbrauch-
ten Bedenkzeit iber den Drucker.

Was die formalen Eigenschaften anbelangt, blei-
ben nur wenige Wiinsche offen. Man wiinscht
sich eine Ausfiihrung mit einem groBeren Brett in
Magnetsensortechnik zum Blitzschach spielen,
wozu dann auch eine differenziertere Einstellung
der Spielstufen sowie eine exakte Zeitkontrolle
und eine geeignete Zeitanzeige gehdren. Das ist
jedoch eine Preisfrage, wie oben bereits ange-
deutet, und bleibt dem Nachfolger Uberlassen.
Nun ist es an der Zeit, ein wenig mehr Uber die
vielgelobten Fahigkeiten des SUPER CONSTEL-
LATION zu verraten. Platzgriinde gestatten je-
doch leider nur, die zusammenfassenden Ergep-
nisse und einige wenige Beispiele vorzulegen.
Einzelheiten iiber das angewandte umfangreiche
Testverfahren werden demnédchst an anderer
Stelle dargelegt (CSS).

Der Initiativtest offenbart einen gewissen Hang
zur Aggressivitat, da der Computer bereits vor
AbschluB der Leichtfigurenentwicklung anzugrei-
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fen beginnt, allerdings erst nach Sicherstellung
des eigenen Konigs. In den Stufen 1 bis 7 verlauft
der Test vollig gleichartig: 1.Sa3 d5 2.Sb1 e5 3.0
Lc5 4.0 Sf6 5.0 0-0 6.0 Se4 7.0 Lf2:+

Ubrigens hat der Computer 1.Sa3 im Eréffnun-
grepertoire, und man muB dieses deshalb vor Be-
ginn austricksen, dazu kann man beispielsweise
den Ta1 Idschen und wieder einsetzen. Die Erof-
nungskenntnisse des Gerates sind erstaunlich
groB und umfassen 20.000 Halbziige. Hinzu
kommt die Moglichkeit, etwa 2.000 Halbziige des
Eréffnungsrepertoires selbst programmieren und
ggf. auch wieder umprogrammieren oder I6schen
zu kénnen. Auch bei abgeschaltetem Computer
bleiben diese Varianten monatelang gespeichert,
jedoch sollte das Gerat gelegentlich in Berieb ge-
nommen werden und etwa 10 h eingeschaltet
bleiben, damit diese Zusatzvarianten nicht doch
eines Tages verlorengehen. Im Gegensatz zu
einigen anderen Fabrikaten verfiigt der SUPER
CONSTELLATION leider nicht tiber die Fahigkeit
der Wiedererkennung von eingegebenen Stellun-
gen oder Zugumstellungen.

Die Rechenuete ist in Turniereinstellung unge-
wohnlich hoch und liegt bei sieben bis acht Halb-
zugen, vierziigige Matts werden nicht nur ausge-
fuhrt, sondern vielfach auch abgewehrt. Unter be-
sonders giinstigen Umstanden kann die Rechen-
tiefe gelegentlich auch weit dariiber liegen, bis zu
dreizehn Halbziige lassen sich nachweisen. Er-
mittelt man die Losungszeiten von Mattproble-
men in den normalen Spielstufen, so wird einem
die taktische Gefahrlichkeit dieses Gerats erneut
deutlich vor Augen gefiihrt. Selbst Vierziiger wer-
den in wenigen Minuten erledigt, wie das folgen-
de nicht ganz einfache Beispiel demonstriert, das
der Rechner in 5,5 min knackt, obwohl die Lésung
einen stillen Zug enthalt und als Verfiihrung ein
zweizugiger Qualitatsgewinn winkt.
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Auch andere Verteidigungen helfen nicht mehr
(H.-P. Ketterling, 1983)

Bei der Untersuchung des positionellen Stel-
lungsverstandnisses erzielte der SUPER CON-
STELLATION ein tberraschend gutes Ergebnis,
indem er zwoélf von sechzehn teilweise sehr
schwierigen Problemen loste. Sehr bezeichnend
ist, daB er im folgenden Beispiel die angebotene
Figur selbst in der untersten Stufe bei einer Re-
chenzeit von nur 2 s nicht nimmt, weil ihm die K&-
nigsstellung zu unsicher wére, obwohl erin dieser
kurzen Zeit die drohenden Mattvarianten nicht
ausrechnen kann.
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In den héheren Stufen kommt er durchweg zum
gleichen Ergebnis, in der Turnierstufe 148t er sich
jedoch 93 s Zeit dafiir, um dann seinen Standard-
zug 1.Le4: auszufiihren. Tatséchlich ist er der
einzige Computer, der unter Turnierbedingungen
nicht nach dem verfuhrerischen Happen
schnappt. Auf die Probleme, die gerade mit posi-
tionellen Tests verbunden sind, werde ich, wie
bereits erwahnt, an anderer Stelle zuriickkom-
men.

Interessant ist bis hier auch der Vergleich mitdem
CONSTELLATION 3.6, dessen Eréffnungsreper-
toire nur etwa 3.000 Halbziige umfaBt, der im In-
itiativtest etwas besser abschneidet, taktisch sei-
nem groBen Bruder kaum nachsteht und positio-
nell im Vergleich mit anderen Geraten nicht
schlecht liegt, wenn er auch nur neun der vorge-
legten sechzehn positionellen Probleme 15st.
Wie sieht es nun mit den Endspielen aus, in de-
nen die Computer duruchweg als wenig lei-
stungsfahig verschrieen sind. Zunachst einmal
muB man hierbei natirlich Endspiele mit starken
taktischen Motiven ausklammem, denn hier sind
gute Gerate durchweg besonders gefahrlich, vor
allem weil sie bei reduziertem Material meist eine
gesteigerte Rechentiefe erreichen. In allen ande-
ren Endspielen kommt es darauf an, was der Pro-
grammier seinem geistigen Kind mit auf den Weg
gegeben hat.

Leichte Ubungen sind fir den Computer erwar-
tungsgemaB die elementaren Mattfiihrungen
KTTK, KDK, KTK und KLLK. Auch KLSK wird pro-
blemlos bewaltigt, das ist aber bereits seit der
WM 1983 in Budapest klar, als ein Vorlauferpro-
gramm diese Aufgabe bereits in der untersten
Sg{i}%l)stufe bravourés meisterte (ROCHADE 11/
1 A

Merkwiirdigerweise hat der SUPER CONSTEL-
LATION Schwierigkeiten mit KBK-Stellungen, in
denen es um die Opposition geht. In der Stellung
wKe1, sKe8 und sBe7 kann Schwarz leicht ge-
winnen, der Computer verkorkst die Stellung in
der Turnierstufe 7 jedoch mit 1.- Kd7 2.Ke2 €5??
sofort zum Remis. Das ist um so erstaunlicher,
weil es Prototy;;en gab, welche diese Stellung
glatt und ohne Probleme zu gewinnen verstan-
den, und weil andere Spitzengeréte dieses End-
spiel problemlos meistern. Glucklicherweise
kommt dieser Fall in der Praxis nicht so haufig
vor, so daB man Uber dieses Manko im Hinblick
auf die Gesamtleistung hinwegsehen kann. Bei
anderen einfachen Bauernendspielen macht er
jedoch eine gute Figur und bewaltigt funf der
sechs vorgelegten Probleme, wobei das einzige
ungeldste bisher allen Geraten Schwierigkeiten
bereitet.

Turmendspiele reprasentieren einen weiteren
und Uberaus wichtigen Endspieltyp. Von vier un-
tersuchten Stellungen wird jedoch leider nur eine
richtig behandelt. In der folgenden als Beispiel
herausgegriffenen Stellung dominiert das Motiv
der Abschneidung des verteidigenden Konigs.
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WeiB am zuge gewinnt mit 1.Te8 durch Ab-
schneidung des schwarzen Konigs, die jener mit
1.- Ke7 verhindern kann, wenn er selbst am Zuge
ist. Hier miissen beide Mdglichkeiten untersucht
werden, um auszuschlieBen, daB der Computer
evtl. den richtigen Zug aus dem falschen Grunde
macht. Der SUPER CONSTELLATION spielt mit
WeiB in Stufe 1 und 2 1.Te8, in den hdheren Stu-
fen gibt er mit 1.Tf8+ Ke7 den Gewinn sofort aus
der Hand. Mit Schwarz zieht er in allen Stufen 1.-
Ke6 bzw. Ke5 und bestétigt damit, daB er das
Stellungsproblem nicht erkannt hat.

Auch bei den Leichtfigurenendspielen gibt es ein
einfaches Beispiel, das bisher von allen Geréten
falsch behandelt wird. In der Stellung wKe1,
wlLb2, wBa3 und sKb3 kann Schwarz am Zuge
durch schnelle Besetzung des Umwandlungsfel-
des a8, von dem er nicht mehr zu vertreiben ist,
leicht remis machen. In Stufe 7 kam es stattdes-
sen jedoch zu folgendem Kurzdrama: 1.- Ka4.
Der Laufer darf nicht genommen werden, da
sonst der Bauer weglauft - das ,sieht” er. 2.Kd2
Kb3 3.Kd3 Ka4 4.Kd4 Kb3? 5.Kc5 Ka4 6.Kb6 Kb3
7.Kb5 Kb2: mit gleichzeitiger Aufgabe. Ein weite-

res leichteres Endspiel mit Leichtfiguren wird da-
gegen schnell geldst.

Die letzte Gruppe von naher untersuchten End-
spielen betrifft die Figurenendspiele. Die betrach-
teten Beispiele KTKL und KTKS sind gewonnene
Sonderstellungen, die der Computer jedoch nicht
richtig behandelt, damit befindet er sich allerdings
in guter Gesellschaft, und diese Ausnahmestel-
lungen sind vielleicht auch weniger wichtig. Im-
merhin kénnte das Spiel des Computers durch
einige einfache programmtechnische MaBnah-
men verbessert werden, die auch fiir andere Stel-
lungstypen nitzlich waren. Durchaus von Bedeu-
tung ist dagegen das Endspiel KDKT, das man fiir
die schwachere Partie selbst unter Turnierbedin-
gungen ohne gréBere Probleme gegen den Com-
puter remis halten kann. Der Computer kann
auch mit der Dame nicht gegen einen Bauern auf
der siebenten Reihe gewinnen, ein Endspiel, das
ebenfalls von einigen anderen Geréten be-
herrscht wird.

Betrachtet man die Endspielfdhigkeiten des
CONSTELLATION 3.6 néher, so ergibt sich kaum
ein Unterschied zum SUPER CONSTELLATION,
lediglich die Mattfiihrung KLSK beherscht dieser
besser, dafiir behandelt ersterer eines der unter-
suchten Turmendspiele besser.

Wagt man nun alle Starken und Schwéchen des
SUPER CONSTELLATION gegeneinander ab,
so bleibt unter dem Strich eine hervorragende
Gesamtbewertung (brig, die hauptséchlich auf
den weit Uberdurchschnittlichen taktischen Fa-
higkeiten und der ebenfalls ungewdhnlich guten
positionellen Urteilsfahigkeit beruht. Insgesamt
kommt auch der CONSTELLATION 3.6 auf eine
Spitzenbewertung. Urigens ist die vollstandige
Bezeichnung CONSTELLATION 3.6 mhz - das ist
jedoch nicht korrekt, denn ,M*“ bedeutet milli (1/
1.000), wéahrend ,M“ bzw. Mega (1.000.000) ge-
meint ist, und Hertz wird mit “Hz“ statt ,hz“ abge-
kiirzt.

Nach der analytischen Beurteilung sollen als Er-
génzung einige interessante Partiebeispiele das
Bild abrunden. Der erste praktische Einsatz des
SUPER CONSTELLATION unter meiner Regie
erfolgte im Herbst 1984 im 14. H.-Gulweida-Tur-
nier des Berliner SK Tempelhof, in dem er 5,5
Punkte aus neun Halbstundenpartien holte, einen
Punkt mehr als MEPHISTO Il exclusive-S und ei-
nen'halben weniger als CC as PRESTIGE Il
Immerhin hatten alle teiinehmenden Computer
die 50%-Marke erreicht oder Giberschritten - eine
bisher noch nicht dagewesene Leistung (RO-
CHADE 11/1984). Die zweite Bewahrungsprobe
war das Klubturnier des SK Tempelhof, das el-
frundig nach Schweizer System ausgetragen
wurde. Der Computer startete in der dritten Klas-
se - aufgrund der Plazierungen anderer Compu-
ter aus den Vorjahren, denn der SKT a8t seit
1978/79 regelmaBig einen Computer im Winter-
turnier mitlaufen (ROCHADE 8/1983) - und
schaffte es, mit unerwartet gutem Spiel, 7,5 Punk-
te zu erzielen und mit einem groBen Sprung direkt
in die erste Klasse aufzusteigen. Einige Partien
dieses Turniers sollen nun Revue passieren. Der
Computer spielte Ubrigens in Stufe 6 statt in der
normalen Turnierstufe 7, um mit Sicherheit Zeit-
notprobleme zu vermeiden. Die geringfiigig redu-
zierte Bedenkzeit spielt dabei kaum eine Rolle
und ist gegeniiber dem verminderten Zeitnotrisi-
ko das bei weitem kieinere Ubel.

Den ersten schweren Gegner, der schlieBlich die
Waffen strecken muBte, bekam der Computer in
der vierten Runde vorgesetzt.

Buchholz - SUPER CONSTELLATION
Spanisch, Offene Verteidigung

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6 4.La4 S16 5.0-0 Sed:
6.Te1 Sc5 7.Lc6: dc6: Das ist der erste berech-
nete Zug des Computers in dieser selten gespiel-
ten Variante der Offenen Spanischen Verteidi-
gung.

8.Se5: Normalerweise folgt hier laut Euwe 8.d4
Se6 9.Se7: Le7 10.c3 0-0 11.f4 6 12.5f3 Dd5 mit
Ausgleich.

8.- Se6 Damit wird die Drohung 9.Sc6: mit Da-
mengewinn pariert.

9.d3 Ld6 10.Sd2 0-0 11.Sdf3 Los 12.c3 16
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13.Sc4 Kh8 Statt dieses passiven Zuges sollte
Schwarz versuchen, seine Entwicklung zu vollen-
den und aus dieser etwas unbequemen Stellung
herauszukommen.

14.Le3 Le3: 15.Te3: Dd5 16.Dc2 Ld7 17.Scd2
Sf4 18.Db3 Jetzt zeigt sich allerdings ein Vorteil
des Konigszuges nach h8, Schwarz kann nun
dem Damentausch aus dem Wege gehen. Wie
sich zeigt, sind jedoch beide Parteien gar nicht
besonders interessiert.

18.- Tae8 19.Tae1 h6 21.d4 Lc8 Schwarz findet
offenbar keine aktive Fortsetzung, in den néch-
sten Zlgen lavieren beide Parteien.

22.Da3 Dg8 23.Sb3 Sd5 24.Te1 Te8 25.Te8:
De8: 26.h3 Sf4 Ein Springer in einer solchen Po-
sition verheiBt nichts Gutes, vor allem, wenn die
verteidigenden Figuren etwas deplaziert stehen.
27.Sc1 Der Anziehende erkennt die gegnerische
Drohung nicht, 27.Kh2 ware erforderlich.

27.- Lh3: 28.93 WeiB gibt freiwillig einen Bauern,
denn nach 28.gh3: Dg6+ 29.Kf1 Dg2+ 30.Ke1
Dh1+ 31.Kd2 Df3: bekommt Schwarz die Figur
zurlick, behalt den Mehrbauern und verfligt au-
Berdem (ber eine geféhrliche Initiative, die den
Gewinn verblrgen durfte.

28.- De4 29.Sh4 De1+ mit Ansage eines Matts in
weiteren vier Zigen. WeiB lieB sich 30.Kh2 Df2: +
31.Kh1 Lg2+ 32.Kh2 Lf3+ nebst matt nicht mehr
zeigen. Aber auch 29.c4 Se2+ 30.Se2: De2:
31.Sh4 (Sh2? De1+ nebst +) Dc4: wére schwie-
rig zu spielen, da Schwarz zwei Bauern mehr be-
hielte.

Wahrend in dieser Partie sehr schon die auBeror-
dentliche tatische Gefahrlichkeit des Computers
deutlich wurde, muBte er sich gleich in der folgen-
den Runde gegen einen sehr starken Spieler
selbst taktisch geschlagen geben, dieser hatte al-
lerdings die entscheidende Stellung durch saube-
res strategisches Spiel gut vorbereitet.

Super Constellation - M. Schneider
Kénigsindisch
1.d4 Sf6 2.c4 d6 3.Sc3 g6 4.e4 Lg7 5.513 ¢6 Nun
muB der Computer ohne Theoriekenntnisse wei-
terspielen, auf den Normalzug 5.0-0 hat er dage-
gen, noch ellenlange Varianten im Speicher.
6.Ld3 0-0 7.0-0 Sbd7 8.b4 Das ist bestimmt nicht
stellungsgerecht.
8.- €5 9.d5 cd5: 10.cd5: a5 11.La3 Se8 12.Dc2
Sdf6 13.Tac1 Lh6 14.Sd2 Sh5 15.L.b5 Shg7 Hier
sahe auch Sf4 nicht schlecht aus.
16.Le8: SeB: 17.ba5: Da5: 18.Lb2 b5 19.a3 Ld7
20.Dd3 f5 21.Sb3 Db6 22.Ta1 St6 23.ef5: gf5:
Schwarz bereitet eine Offensive auf der g-Linie
vor, der Computer erkennt die gegnerischen Ab-
sichten jedoch nicht einmal im Ansatz.
24 H Tab1 Kh8 25.Tfe1 Sg4 Schwarz will eine
Schwachung der weiBen Konigsstellung provo-
zieren, er konnte jedoch auch gleich die g-Linie
mit den TUrmen besetzen.
26.De2 Tg8 27.h3 Sf6 28.Kf1 Tg6 29.Dd3 Tag8
30.g3 Sh5 31.Df3? Mit Se2 hatte der Computer
den folgenden Opferangriff vereiteln kénnen, al-
lerdings hétte auch dann Schwarz die weit besse-
ren Aussichten gehabt.
31.- Sg3:+! Da schlégt der Blitz ein. Eine nach-
trégliche Kontrolle ergab tibrigens, daB der Com-
puter hier den gleichen Zug gewahit hatte.
32.fg3: Tg3: 33.Df2 Tg1+ und der Computer gab
auf. Am Rande sei erwahnt, daB Schwarz nach
32.Kg2 erst einmal eine gute Fortsetzung finden
muB, er kann das Spiel jedoch beispielsweise mit
32.- Se4+ 33.Kf1 (Kh2 oder Kh1 werden am ein-
fachsten mit Lf4+ oder Sf2:+ beantwortet) 33.-
S¢3: 34.Lc3: b4 nebst Lb5+ schnell fiir sich ent-
scheiden oder gar mit 33.- Sf2: doch noch verzé-
gert in die Partiefortsetzung einlenken.
In der vorletzten Runde stie der Computer auf ei-
nen weiteren sehr starken Spieler, der ihn nach
strategischer Vorbereitung taktisch zerfetzte. Ge-
rechterweise muB man allerdings sagen, daB zwi-
schendurch einige Partien vom Computer leicht
gegen geradezu verangstigte Gegner gewonnen
wurden.
Wott - SUPER CONSTELLATION
Italienisch
1.e4 e5 2.5f3 Sc6 3.Lc4 Lc5 4.¢c3 De7 Damit ist
in dieser heutzutage ohnehin selten gespielten
Erdffnung mit der Geschlossenen Verteidigung

eine wenig gebrauchliche Variante auf das Brett
gekommen, die jedoch nicht mit dem Ublichen
5.d4 Lb6 fortgesetzt wird. WeiB spielt zunachst
verhalten und wirft den Computer damit sofort
aus dem Eréffnungsrepertoire, das auch in dieser
Variante noch einiges enthalt.

5.d3 Sf6 6.Sbd2 b5 Damit stellt Schwarz eine po-
sitionelle Falle, weil 7.Lb5: Lf2:+ 8.Kf2: Dc5+
nebst Db5: die weiBe Rochade verdirbt.

7.Lb3 0-08.0-0a59.h3 La6 10.Te1 a4 11.Lc2 d6
12.8f1 La7 13.8g3 d5 Das ist zu verpflichtend
und flihrt schlieBlich zur AufreiBung der Rochade-
stellung.

14.Lg5 Tad8 15.ed5: Td5: 16.Se4 De6 17.Sf6:
gf6: 18.Lh6 Tfd8 19.Sh4 Se7 20.d4. c5 21.Lf5!
Schwarz kann sich nicht auf 21.- S5: 22.Dg4+
einlassen und so ist dieser ausgezeichnete Zug
bereits die Einleitung zum letzten Akt, der mitdem
zwanzigsten Zuge raffiniert vorbereitet wurde.
21.- Dd6 22.Dg4+ Sg6 23.Sg6: fg6: 24.Lg6:
De7 Schwarz kann nicht mehr aller Drohungen
Herr werden und muB die Qualitat geben.
25.Le4+ Kh8 26.Ld5: Td5: 27.de5: fe5:
28.Tad1 Lb7 29.Td5: Ld5: 30.Td1 Lb6 Man kann
sich leicht Uberzeugen, daB die Drohungen Dc8+
und Td7 schnell zum Ende fiihren. Auch 30.- Le6
31.Lg7+ Dg7: 32.De6 nebst Td7 bzw. Td8+ hilft
nicht mehr.

31.Td5: Df7 32.Te5: und gegen Te8+ ist kein
Kraut mehr gewachsen. Der Computer demon-
striert deshalb den Horizontaleffekt, der das Ende
noch etwas hinauszdgert.

32.- Df2:+ 33.Kf2: c4+ 34.Kf3 b4 35.Dc8+
WeiB kostet das Mattsetzen aus.

35.- Ld8 36.Te8+

In der letzten Runde benétigte der Computer
den vollen Punkt, um aufzusteigen - und er
schaffte es knapp gegen einen Gegner, der
seine Haut so teuer wie méglich verkaufte.
Super Constellation - W. Schneider
Pirc-Verteidigung

1.e4 g6 2.d4 d6 3.Lc4 Lg7 Den Rest der Eroff-
nung muBte der Computer ohne Erdffnungsre-
pertoire spielen.

4.S13 Sf6 5.Sc3 Lg4 6.h3 L13: 7.Df3: Sbd7 8.0-0
0-0 9.Df4 Hier sollte vielleicht besser Lg5 nebst
De3 geschehen.

9.-¢510.d5 Sh5 11.Dg5 a6 12.a4 Tb8 13.Ld2 h6
14.De3 Se5 15.La2 b5 16.ab5: ab5: 17.Se2 Dc7
18.F4 Sc4 Das ist wohl weniger gut, da Schwarz
einen haBlichen Doppelbauern bekommt.
19.Lc4: bed: 20.Le3 S16 21.15 DA7 22.Sg3 Ta8
23.Ta8: Ta8: 24.L16: ef6: 25.Dc3 Tad Weil3 kann
zur Zeit etwas freier operieren.

26.fg6: fg6: 27.Tf6: Bemerkenswerterweise op-
fert der Computer hier die Qualitat fiir einen Bau-

27.- Ta1+ 28.Kh2 Lf6: 29.Df6: Kh7 30.b4 Ta2
31.bc5: de5: 32.Dc3 Da4 33.Df6 Dd7 34.Dc3
Dd6 35.Dc4: Ta3 36.c3 h5 37.h4 De5 38.Dc5:
Tc3: 39.Df2 Das halt alles. Wenn Schwarz nun
die Qualitat zuriickgabe, um dafiir den Be4 zu be-
kommen, wére dies nicht ohne Risiko.

39.- De7 40.Sf1 Tc4 41.Sd2 Tc2 42.Df4 Td2:
43.Dd2: Dh5:+ 44.Kg1 Ded: Nur. hat Schwarz
den Be4 doch erobert und den Bh4 obendrein be-
kommen.

45.d6 WeiB wirft den Freibauern sofort in die
Waagschale.

45.- Db1+ 46.Kh2 Db8 47.Df4 Kg7 48.De5+
Khé 49.De3+ g5 50.De7 Db4 51.Di6+ Kh7
52.d7 Db8+ 53.Kh3 g4+ 54.Kh4 und Schwarz
gab sich geschlagen. Auch 52.- Dh4+ 53.Kg1
De1+ 54.Df1 De3+ 55.Df2 Dc1+ 56.Kh2 Dd1
57.Df7+ Kh6 58.Df8+ Kh7 59.D8D waére schlieB-
lich verloren gegangen.

Damit ist die Spielweise des SUPER CONSTEL-
LATION wohl etwas deutlicher geworden. Mitun-
ter laviert er auch etwas, wenn er mit dem jeweili-
gen Stellungstyp nichts anfangen kann, doch tut
man gut daran, stets an seine taktische Schlag-
fertigkeit zu denken. Alles in allem spielt er be-
merkenswert gut. Man hat jedoch den Eindruck,
daB er sich gelegentlich irrt und dann auch einmal
eine Stellung Uberzieht. Das liegt daran, daB er
bestimmte positionelle Merkmale relativ hoch be-
wertet und mitunter Opfer ,auf Chance“ bringt,
die nicht ganz korrekt sind - man muB es nur be-
weisen kdnnen.
Zum AbschluB seien kurz zwei Neuheiten von No-
vag erwahnt. Fiir den Sommer ist das batteriebe-
triebene Taschengerat PICCOLO (DM 129,50)
interessant, in dem sich das bereits bekannte
Programm des MICRO III verbirgt, und von dem
man infolgedessen nicht zu viel verlangen darf.
Ein Batteriesatz reicht fiir rund 15 h (und nicht wie
irrtlimlich berichtet fir 100 h). Interessant ist auch
die zweite Neuerscheinung CONSTELLAION ju-
nior (DM 298, ), die im Gewande des PRESTO
ein recht passables neues Programm enthélt, das
aber ebenfals nichts fiir sehr gute Spieler ist. Mit
einem Batteriesatz kann der Computer aber im-
merhin 100 h betrieben werden. Beide Geréte ha-
ben ubrigens nichts mit Unterverwandlungen im
Sinn, das sollte mittlerweile jedoch bei jedem Ge-
rét zur Grundausstattung gehéren.
Der SUPER CONSTELLATION und seine ver-
schiedenen Geschwister bieten fiir jeden Geld-
beutel und fiir jede Spielstérke eine interessante
Alternative, das Flaggschiff ist bei relativ giinsti-
gem Preis sogar etwas fiir recht hohe Anspriiche
und gehort zu den starksten derzeit verfiigbaren
Schachcomputern.

H.-P. Ketterling
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