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Wie schon seit vielen
Jahren habe ich es
mir auch in diesem
Jahr nicht nehmen las-
sen, mich a
Nirnberger c.li‘;:n'elww.!-
renmesse nach Com-
puterschachnevheiten
umzusehen. Bisher
hat die Musik noch
immer dort g?pieh,
zumindest sind die
Noten vo ez:‘:;gr
worden. Bis auf eine
Ausnahme war das
auch in diesem Jahr
nicht anders.
Insgesamt gesehen ist der Markt enger gewor-
den, denn die frihere Vielfalt der gréBeren
und kleineren Firmen, die sich mit immer neu-
en Produkien um die Gunst des Kaufers be-
mihten, ist dahin. Die Branche ist den Zeiten
des Booms léngst entwachsen und muBte sich
inzwischen in einem Markt mit stefiger, aber
nicht mehr explosiv wachsender, Nachfrage
einrichten. Zumindest auf dem deutschen
Markt hat sich der Markifihrer eine erdrik-
kende Mehrheit sichern kénnen. Das hat er
sich mit guten Produkten und kulantem Service
redlich verdient, es sei hierbei auch an die An-
fang 1991 eingefihrte zweijahrige Garantie-
zeit erinnert. Monopolstellungen sind aber,
wie man sehr wohl weiB, auf die Daver weder
for den Markt noch fir den Monopolisten gut.
Ein wenig mehr Wettbewerb kdnnte da sicher-
lich nicht schaden.
Die Reihenfolge der besprochenen Hersteller
und ihrer Produkte richtet sich nach rein re-
daktionellen Erfordernissen. Zur besseren Ori-
enfierung sind auch wi die empfohl
Richipreise oder die ungefdhren Verioufspnai-
se genannt. Bereits langer bekannte Gerite
werden nur kurz gestreift, da sie in friheren
Berichten ausgiebig gewirdigt worden sind.
Auf dem reprasentativen Stand der HEGENER
+ GLASER AG war einiges zu sehen. Der
Hausherr Manfred Hegener stellte sich zusam-
men mit Wald Jaudzi i neuen
Verkaufsleiter for Deutschland, der EUROPA-
ROCHADE zum Interview, prasentierte seine
Neuheiten sowie die Ubrige Produkipalette
und stellte sein neves Vertriebs- und Service-
Konzept vor. Einzelhéndler und Fachgeschaf-
te, die bisher teilweise direkt vom Hersteller
mit Ware vesorgt wurden, werden jetzt Uber -
ja wen wohl? — Ossi Weiners HCC beliefert,
lich GroBkunden wie Kaufhausketten und
dergleichen werden auch weiterhin direkt be-
dient. Weiner verfigt hierzulande nun im Ein-
zel, Versand- und GroBhandel Uber eine
Schlusselstellung for die Produkie von H + G
und er hat auBerdem den Deutschlandveririeb
der kompletten FIDELITY-Palette Obernom-
men. SchlieBlich ist auch for den Service von
MEPHISTO- und FIDELITY-Computern eine
neve Lésung gefunden worden, die Minche-
ner Firma ,gfg” ist nun dafr zustdndig.

Wenden wir uns nun jedoch den Neuheiten
des Markifihrers zu. Der in Kirze lieferbare
MEPHISTO MODENA ist ein never preis-
werter Schachcomputer in Drucksensortechnik
mit einer knapp 20 x 20 cm messenden Spiel-
flache for DM 398,-, der mit einem vierstelli-
gen Siebensegment-LC-Display ausgesiattet ist
und Ober eine Koordinatenanzeige fir die
Spielflache verfugt. Mit sechs Mignonzellen
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kann man ihn zum Lleben erwecken. Er bie-
tet 40 Blitz-, Spiel-, Rechenfiefe-, Analyse und
Mattsuchstufen und verfigt Uber ein Erdff-
nungsrepertoire von Gber 10.000 Halbzigen.
In der Mattsuchstufe kann er mit bis zu achtzi-
Fie:n Mattaufgaben fertig werden. Dem se-
ektiv arbeitenden Programm von Frans
Morsch wird ein starkes Mittelspiel und einiges
an posifionellem Schachwissen zugeschrieben.
Mit einer ProgrammgréBe von 32 KByte und
einem Arbeitspeicher von 8 KByte laBt sich al-
lerdings auch schon einiges anfangen, zumal
wenn das Ganze auf einem 65C02 mit immer-
hin 4 MHz lauft. Heutzutage bieten selbst die
einfacheren Gerdte wie DENA nicht nur
eine passable Spielstarke, sondern auch eine
Stellungsbewertung und weitere Einblicke in
den Rechenvorgang, Zugvorschldge und so-
gar einen Stellungsspeicher. Das vornehm tri-
ste Erscheinungsbild in Schwarz und Silber-
rau wird nur durch den roten MEPHISTO-
gchn'ffzug etwas aufgelockert.

Das Konzept des MODENA ist allerdings nicht
mehr so ganz neu, da das erste Gerdt dieser
Linie bereits im November 1991 herauskam -
die Rede ist vom MEPHISTO MILANO. Ab-
gesehen vom etwas hoheren Preis, DM 498,-
werden einem dafir abverlangt, bekommt
man ein noch besseres Gerét, dem sogar ein
zweizeiliges LC-Display mit je sechzehn Stellen
in Punktmatrixtechnik spendiert wurde, beide
Computer weisen aber die gleichen Abmes-
sungen auf. Der MILANO lauft ebenfalls mit
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nichts zu befirchten haben, und man braucht
auch nicht langer nach dem blutigen Anfén-
ger zu suchen, der zusétzlich noch etwas ver-
gessen muB, um auf null Elo-Punkte zu kom-
men. Man kann den Computer Ubrigens a
die Spielstarke seines Gegners ermitteln las-
;r;;, as a%&i:t r;Uf mlximatl‘zzhog Elo-Pulelélt:
renzt. em gibt es ie -
keit, das Gerat durch die Eingabe einerYam-
faktors an die Spielstérke von Anféngern an-
zupassen. Ich halte all diese lichkeiten zur
Beeinflussung und Ermittlung der Spielstarke
for fabelhaft und habe mehrere Hersteller
schon vor Jahren mit Fragen nach cinigen die-
ser Maglichkeiten gelschert.
Ein paar pﬁfﬁqﬂ Kleinigkeiten hat man sich
zusétzlich einfallen lassen. Fir den Transport
im Urlaubsgepéck gibt es eine Schutzabdek-
kung for die Oberseite, so daB Display und
Spialfiache nicht s schnell Schaden ereiden
kénnen. Diese AbdockunF gestattet, bis zu
rund zwanzig Partieformulare unterzubringen
und einige sind gleich im Lieferumfang enthal-
ten, so daB man die Ergebnisse seiner schach-
lichen Bemshungen auch fixieren und der
Nachwelt Oberliefern kann. SchlieBlich gibt es
Jzweieinhalb® Figurensaize, einen kleinen
Stauntonsatz, bei dem die weiBen Figuren
doppelt sind und man zwischen graven und
silbrig mefallisierten Figuren w&ilon kann,
und einen Satz von Figurenplétichen zum
Spielen unterwegs, wie sie bei Magnetreise-
schachspielen Oblich sind. Alle Figurensdtze

einem 65C02 und 8 KByte RAM, wird aber mit
5 MHz betrieben, und hat ein 64 KByte um-
fassendes Programm von Ed Schréder. Das
Eraffnungsrepertoire weist Gber 20.000 Halb-
ziige in mehr als 3.000 Varianten auf und das
Programm wurde mit g‘uion Endspielfahigkei-
ten und verstéarkter Suchfiefe bei Angriffen ge-
en den K&nig ausgestattet. Weitere Merkma-
e sind Positionsspeicher, Schachlehrer, vielfal-
tige Einblicke in den Rechenvo unga, Eraff-
nungstraining und die Anzeige fger ezeich-
nung der jeweils gespielten Erdffnung. Im Trai-
ningsmodus werden bei der Anzeige der Er-
Sffnungsziige vom Computer aktive und passi-
ve Zige unterschiedlich dargestellt. Die soge-
nannten passiven Zige spielt er zwar nicht
selbst, weil sie weniger gut sind, er kann sie
aber passend beantworten. SchlieBlich kann
man sich die Anzeigetexte in Deutsch oder
Englisch servieren lassen. Sehr gut ist auch die
sogenannte Ricknahmeautomatik, die das
Zuriicknehmen von beliebig langen Zugfolgen
besonders einfach durchzufihren gestattet.
MILANO verfiigt insgesamt Ober acht ver-
schiedene Spielstufengruppen fir Normal-,
Turnier- und Blitzschach, in denen die Rechen-
zeiten, ausgehend von praxisnahen Vorein-
stellungen, in weiten Grenzen gewdhlt werden
kdnnen, sowie Uber Femsd}ach-, Anulst_o-, Re-

sind magnetisch. Wahrend die leichteren
Plattchen auch nicht vom Brett fallen, wenn
man den Computer auf den Kopf stellt, ist bei
den anderen Figuren nur ein leichter Schutz
gegen das Verrutschen bei leichter Schréglage
sageben. Die Platichen kann man w&gmnd
es Transportes im Deckel aufbewahren, der
dafir eine Metalleinlage hat, an der sie gut
haften. Der MILANO bietet noch weitere in-
teressante lichkeiten, aber ich mé&chte
den kinftigen gliicklichen Besitzern nicht alles
vorher verraten.
Gegeniber dem MODENA bekommt man
beim MILANO fir einen relafiv geringen Auf-
Preis einen deutlich erweiterten Funktions- und
istungsumfang geboten. Es war deshalb
auch keineswegs erstaunlich, daB der MILA-
NO seit seinem Erscheinen weg geht wie war-
me Semmeln. Fir Otto Normalschachspieler
ist er das Gerdt, von dem man lange nur tréu-
men konnte, zu einem Preis, der bisher fir die-
sen G rt nicht redlisierbar war.
Berlin ist nicht nur eine Reise sondern jetzt
auch einen Schachcomputer wert, der dritte
im Bunde der neuen Geratelinie von H + G ist
némlich MEPHISTO BERLIN 68000. Fur
DM 998~ bekommt man ein Drucksensor-
rét mit dem Aussehen und der GroBe des

chentiefe- und Mattsuchst ie Rechenti

fe ist bis maximal 22 Halbzige einstellbar, in
den Mattsuchstufen sind aber nur héchstens
Achtziger lsbar, dafir kénnen aber auch
Nebenlésungen ermittelt werden. Hinzu kom-
men eine Turnier- und eine Schnellschachstufe,
bei denen man die Stirke des Computers von
0000 bis 2999 Elo-Punkten vorgeben kann,
was natirlich zu zwei interessanten Fragen
AnlaB gibt. Was muB man alles nicht kénnen,
um bei null Elo-Punkten zu landen, und wann
tritt der Coputer endlich an, um Kasparov den
Garaus zu machen? Ein weiterer Blick in die
Bedienungsanleitung enthillt jedoch, daB zu
hohe oder zu niedrige Werte automatisch auf
1200 bzw. 2000 gesetzt werden. Kasparov
wird also zumindest von di Comput

ILANO, das allerdings mit Einzelfeld-Leucht-
dioden staft chddiogen ausgestattet ist. In
seinem Inneren 5Bt ein 16-Bit-Prozessor des
Typs 68000 mit einer Takifrequenz von 12
Mﬁlz ein 128 KByte groBes Programm von
Richard Lang, eine Uberarbeitete VANCOU-
VER-Version, gegen den Spiel treten. Das
Eréffnungsrepertoire umfaBt satte 100.000
Halbzige in mehr als 11.000 Varianten und ist
in die iche Normal, Klassisch, Modern
und Blitz unterteilt. Das Endspiel profitiert von
den umfangreichen Hashtabellen, die der mit
512 KByte Uppig bemessenene Arbeitsspeicher
anzulegen gestattet. Die Rechentiefe soll infol-
gledosun unter Turnierbedingungen bis zu 31

albziige betragen k&nnen. Bei Mattproble-
men kann er rein technisch bis zu Sechzehnzi-
ger bearbeiten.

Hans-Peter Ketterling prasentiert Ntrnberger Messeneuheiten 1992
(Quelle: Europa-Rochade, April 1992) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

""" - Nijrber iren1992
POLGAR DM, 598, draflegen, wobsi. die | Sach schumiorer Sl Loar oo o
Ami%gwei's inbegriffen ist. For das Netz- | tyn ‘kdmmmzu-‘lmm-?muhdduu Wgen und
rat HGN 5001 kommen weitere DM 39, | Farbvertauschungen werden in der Eréffnung
inzu, die man sich beim MODULAR sparen | qutomatisch erkannt, so daB man das Pro-
kann, wenn man ihn nur mit Batterien be- ramm in prakiischen Partien mit diesen fro-
teibh o % er so beliebten Tricks nicht seiner Erdffnungs-
‘AuBerordentlich erfreulich ist, daB die Modul- | kenntnisse berauben kann. Das Erffnungsre-
| satze mit Richard langs Spitzenprogrammen | perfoire ist in sechs verschiedene Bereiche auf-
| drastisch im Preis reduziert wurden. Den Mo- getsi!t, namlich Normal, Mensch, Gambit,
‘dulsatz VANCOUVER 16 BIT gibt es ab so- lassisch, Modern und Blitz, die jeweils in Tur-
fort schon for DM 998, und for den 32-Bit- | nier- oder Zufallseinstellung benutzt werden
| Modulsatz muB man nur noch DM 1998,- | kénnen. Das Eréffnungsrepertoire kann man
«ausgeben. Allerdings kommt dann noch das | auBerdem um 1000 se bst einzuprogrammie-
schon erwahnte Spezialnetzteil HGN 5004A | rende Halbzige erweitern, die in einem Per-
hinzu, Den perfekten Spielkomfort bietet VAN- | manentspeicher gehalten werden, dessen In-
COUVER dﬁr arst im BAVARIA-Brett mit der | halt auch beim Ausschalten nicht verloren
automatischen Figurenerkennung, das aber eht. Diesem Speicher kann man auch noch

bedauerlicherweise inzwischen ausgelaufen s zv 50 Partien anvertraven. =

ist. Es hat wohl einige Probleme mit der Tech- | Gegentber LYON sind einige Verbesserungen
nik ge , doch das war bisher auch das | vorgenommen worden, insg sondere Bavern-
bs:higksd}'rl‘l(er‘qngn ie geplanten oder ge- strukturen und Zentrumskontrolle betreffend.
BERLIN 68000 o e el R Rl s
DaB BERLIN 68000 auch sonst Uber alle nur | pas VANCOUVER-Programm muB als Nach- | froher beurteilt. Eine sehr interessante Eigen-
winschenswerten Funktionen und die Bedien- folger des LYON-Programmes nicht mehr im | schaft des VANCOUVER-Programmes liegt in
oberflache des VANCOUVER erug' Ober- einzelnen vo i tellt werden, zumal es nun | der Maglichkeit, sowohl die Selektivitat der
rascht nicht. Wer also eine hohe Spielstarke, oud,:;khm;,;?,” Oktober 1991 auf dem Markt | Baumsuche {(einstellbar von 0 bzw. Brute For-
Uber 2100 Elo-Punkte werden veranschlagt, | i Und cich inzwischen unter anderem Ende | ce bis zu 12 Halbzigen) als auch den Wert
und viel Spielkomfort zu einem angemessenen | Novsmber 1991 beim amerikanischen ACM- | der St 50 %) eigenen Wonschen an-
PreiGs hrcél;)en rg;&ch:ie, clek: mi!hlel zu Kiﬁosaniixw Tornier in Albuquerque, das Ubrigens nun | passe nnen& en ﬁinﬂ:ﬁ auf die i::ehl-
en Gerat greiten, das ebenialls in Kurze g seit 1970 ‘iahrli i star an dann allerdings nur in t
bar sein wird. Die im BERLIN befindliche Wt 1770 johriich ausgetragen wird en Untersuchu gnngeinigermuﬁen

schon s

: g ; ; wieder hervorgetan hat, indem es unter zwdlf | langfristiger

Hochlsisiungelelironik fridi allercing B8RS Programmen zusammen mit CRAY BLITZ den | genau besfimmen. Es sei daran srinnert, dof

:ine rd"}?m als ::le an ﬁ{;’ﬁ 531'3‘:2 i « r- ‘?"M"‘"‘dﬁm" Platz erreichte, hinter DEEP | man zur Eingrenzung der Spielstérke au %35
;ﬁk a °;‘ mit dem d lerdi aud m HOUGHT I, das mit einer Rechenkraft von | Elo- kte 30 Turnierpartien spielen muB. For

;'8" ores ?1'299’5'1 as_allerdings mil DM 000.000 Positionen pro Sekunde klotzte, | iit viel Zeit bietet sich hier aber ein
,~ zu Buche schlagt und meines Erex i ns ; Bytabgung;feld. Weitere Experimen-

; A : C ‘abe ini nd :
for ein Gerdt der Preislage des BERLIN doch ?.Ersns ‘»ﬁd,: v\‘,’,,'ofﬂ',','gﬁgn‘,’ |u°.,'f';,'},§'.n hkeiten bieten sich durch die Wahl
ein wenig zv tever ist. ST ooy

on. Beim mit 260 Spielern; darunter s Spielcharakters, man kann zwischen akfiv,
Diese drei neuen Computer sind ‘éin 1M und b fzehnrundi- | solide und risikofreudig wéhlen. DaB die Ubli-
vollwertiger Ersatz_fir die bisherige sen (Bed ale chen Méglichkeiten des Einblicks in den Re-
kigerdte vom MONDIAL Il Uber amrgang enauso wie das Zuriick- und
EG? bis zum ACADEMY. Letztere: ¢ Vorspielen beliebig vieler Zoge még-
noch in kleinen Stiickzahlen verfo; , daB Zugvorschldge gemacht werden,
aber aus. Schade eigentlich, den hachuhr eingebaut ist und viele Spiel-
ansprechendes Holzgeh&use n

t il for Normal-, Turnier-, Schnellschach-
guten Programm zu einem verniinftigen

itzsﬂol vorhanden sind, ergénzt durch
Sah es vor einigen Jahren z‘jétiwg % » Analyse- und Mattsuchstufen so-
aus, als ob das MODULARE S

tos

c!

programmierbare Stufen, ist fir ein Spit-
srogramm _heute selbstverstandlich. Er-
ich ist, daB man auch an einige sxezielle
nféingerstufen Sedachi hat. Diese Aufzéh-
ist alles andere als erschépfend, sie soll
,lp&pglich den Appetit anregen.
Seit einiger Zeit gibt es in der Computer-
‘schachszene ein neues Reizwort und das heiBt
RISC. Besonders gut laBt sich dariber speku-
ieren, was man alles damit machen kann,
wenn man nicht genau weiB, was das eigent-
lich ist. Deshalb wollen wir uns an dieser Stelle
einen kleinen Ausflug in die Computertechnik
leisten. Kehren wir zunéchst zu den normalen

gunsten der Kompakigeréte g
werden wirde, immerhin | ch ;
Erscheinen des MM IV und dem dem PO :
GAR-Set ein Zeitraum von rund zwei Jahren | Ma0
und MM V lieB noch ein weiteres Jahr 1
warten, ist nun deutlich gemacht wordi
H + G nicht mehr daran denki; eine d
sten Séulen seines Geréfeprogramms aufzu-
geben. Allerdings wurden insgesamt auch

eféhr 100.000 Grundge
gas bedeutet einenuerm

Da aber nicht alle Leser mit den Einzelheiten
| der géingigen Schachcomputer im Detail ver- ik 5
travt sing, will ich doch noch ein Kurzportrait | ]Ashmpmf&’.l’,""; zuriek,
ia- | des VANCOUVER-Programms zeichnen. Die 4‘6‘6'4' EL °"|:"’:.
‘| Rechner-Hardware basiert auf den 16- bzw. | $°f 8008"' °{ schog
32:Bit-Prozessoren 68000 oder 68020, die mit ’°'| 0"3’ Ot wu
2 MHz betrieben werden und auf 512 im er- \6‘?’ °9°Pf°" en 1973 |
mnfundkwﬂ KBy[;e R/;M im zwoiie?a Fall iu- Neser FIOzessor el
reifen kdnnen. Der Programmumfang be- M :
v g’bqi nun respektable 25?!(3 e (ROAB und | besserter Form um 1975 als 280 h":"”?"
| ist verdoppelt worden. Die Anzeige erfolgt om
- Dber ein Punktmatrix-LC-Display, das zwei Zei-
‘len zu je sechzehn Stellen aufweist. Die Ausga-
| be von Kommentaren und Anweisungen war
| auch zuvor schon in Deutsch, Englisch, Fran- B :
| zésisch und Italienisch méglich, nun ist noch it ot g von _ﬂmc?én%e;‘n
Holléndisch hinzugekommen. Die Bedienung INTE mﬁ:gﬂ ggenévﬁmgeq H ?ﬁe
erfolgt Uber das schon mit dem PORTOROS rend INTEL b‘. o 'é‘ - zwe:}en gl o
eingefihrten Menisystem, das for den LYON d“.“f%fb:‘m:." 3“ __"_‘h:;" d"“lgosls%? G"‘é" 3
noch verbessert und beibehalten worden ist. |.Jage fdr % Rbc."m' on, bA: h mit ;:'
.. | Die Zuganzeige erfolgt sowohl Uber das Di schen so "oos 'ma;’oso'?% 39}:’8 2
nd | play als auch ober %ie Einzelfeld-LEDs..d ﬁn'g‘Sy,:i’g s:ioma‘s s g Ver;i,on lpa)-
Tmf +Sensorbretier des MODULARE - herausbrachte. Man kann sich heute kaum

deren Urahn der
te 4-Bit-Prozes-
m 8-Bit-Prozes-

fonfzehn méglichen

sammenstellen kann,
Verkéufer tbernehm
eines ,Bausatzes” de
Gerdt mit nach Hause

Bei dieser Gelegenh

 Gltesten Betriebssy-
ren, die Grundlage

) o nach vorstellen, daB die technische Daten des
Das  Eraffnungsrepericire  umfaBt = Ober | orsien PC, eine Taktfrequenz von 4,77 MHz
300~ | 150,000 Halbzige in mehr als 17.000 Varian- | nd 64 KByte RAM, das auf ,riesige” 256 KBy-
5’:‘; ; 2 Ab- | te erweiterbar war, damals als recht komforta-
E 1]
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Dem 8088, der intern bereits eine 16-Bit-Archi-
tektur aufwies, aber nur Uber einen externen
Datenbus mit einer Breite von acht Bit verfig-
te, folgte dann mit dem 8086 eine rasserei-
ne 16-Bit-Ausfohrung, die in vielen XT eing:—
setzt wurde. Mit der Weiterentwicklung iber
den 80186, der fur die Weiterentwicklung des
PC keine Rolle spielte, Gber den 80286, der
die Grundlage fir die AT-Ausfihrung des PC
bildete, kommen wir dann zum 80386 und
80486, die demndchst vom 80586 abgeldst
werden. Viele mathematische Funkfionen kén-
nen zeitsparender als Uber Software auf den
normalen Prozessoren durch mathematische
Co-Prozessoren erledigt werden. Hierzu sind
in vielen PC freie Sockel vorhanden, in die
man den zum jeweiligen Prozessor passenden
Co-Prozessor stecken kann, also je nachdem
einen 8087, 80287 oder 80387. Beim 80486
ist das nicht mehr nétig, weil der zugehérige
Co-Prozessor gleich auf dem Prozessorchip in-
tegriert wurde.
Der erfolgreiche 8080 lieB andere Firmen
nicht ruhen und so brachten MOTOROLA
1974 den 6800 und ROCKWELL 1975 den
daraus abgeleiteten 6502 heraus, beides sind
ebenfalls 8-Bit-Prozessoren. Interessant ist da-
bei, daB die Chipentwickler teilweise die Fir-
men wechselten, ihre Ideen mitnahmen und
dann weiterentwickelte Prozessoren schufen.
Wahrend die 16-Bit-Weiterentwicklung des
6502, der Gbrigens im APPLE Il, im C 64 und
in den ATARI XL und XE in sehr groBen Stick-
zahlen eingesetzt wurde, sich nicht durchset-
zen konnte, schuf Motorola ausgehend von ih-
rem 6800 dann 1979 den sehr erfolgreichen
16-Bit-Prozessor 68000, der industriell weit
verbreitet ist und auBerdem die Basis der ATA-
RI-ST-Serie, des AMIGA von COMMODORE
und des MACINTOSH von APPLE wurde, um
nur die wichtigsten zu nennen. Die bedeu-
tendsten Weiterentwicklungen waren dann die
32-Bit-Prozessoren 68020 und 68030, zu
nen es mit dem 68881 und dem 68882 Gbri-
g'ens auch passende Co-Prozessoren gibt. Den
isherigen AbschluB bildet der 68040, bei
dem der Co-Prozessor auf dem Chip integriert
ist. Die hier nicht genannten Prozessoren
68010 und 68012 wurden nur industriell einge-
setzt, wihrend der 68008 mit seinem nur acht
Bit breiten Datenbus immerhin im SINCLAIR
QL zur Anwendung kam.

DaB die PC in der Grundausfihrung nur dber
lausige Grafik- und Tonméglichkeiten verfi-
gen, liegt daran, daB die anderen hier ge-
nannten Computer neben den Haupiprozes-
soren dafir noch spezielle Chips for Grafik-
und Soundverarbeitung aufweisen, nur beim
APPLE |l und bei den alten CPM-Maschinen ist
das nicht der Fall. Seinem PC kann man das
alles durch Zusatzkarten auch beibringen,
dafir wird man dann aber ganz schén zusatz-
lich zur Kasse gebeten.

Wahrend der Weiterentwicklung wurden die
einzelnen Glieder der genannten Prozessorfa-
milien immer komplizierter und leistungsfahi-
ger. Das beruhte darauf, daB sie mit immer
umfangreicheren Befehlssitzen ausgestattet
wurden. Dabei wurden auch immer komplexe-
re Befehle eingefiihrt, welche mehrere einfa-
chere Befehle der d&lieren Prozessoren zu ei-
nem neven Befehl zusammenfaBien. Aller-
dings stiegen damit auch die Ausfohrungszei-
ten in Maschinenzyklen oder Takien gerech-
net. Solche Prozessoren wurden deshalb mit
dem Kirzel CISC - Complex Instruction Set
Computer, also Computer mit komplexem Be-
fehlssatz - bezeichnet. :

Schon vor vielen Jahren fand man heraus,
daB die meisten Programmierer nur einen klei-
nen Teil der Befehle solcher CISC-Maschinen
verwendeten. Deshalb entwarf man Prozes-
sorarchitekturen, die auf einem auf das Not-
wendigste reduzierten Befehlssatz basierten
und die_deshalb entsprechend RISC-Maschi-
nen genannt wurden. RISC steht fir Reduced
Instruction Set Computer -~ Computer mit re-
duziertem Befehlssatz. Die Besonderheit die-

ser Prozessoren besteht darin, daB die Befehle
nicht Ober Mikrocodierung sondern durch
Hardware realisiert werden und deshalb in
wenigen Maschinenzyklen, meist nur in einem
einzigen, ausgefthrt werden kénnen. Zieht
man Bilanz, so findet man, daB die Befehle
bei den RISC-Computern zwar schneller aus-
gefihrt werden, daB aber &fter fur eine be-
stimmte Aktion mehrere Befehle nétig sind,
wahrend eine CISC-Maschine mit einem einzi-

n Befehl auskommt. Dadurch werden RISC-

gramme zwar Ic"mgor“ iauien aber schnel-

r

auf den:Tisch legen muB. In Vorbereitung ist
eine Ausfihrung der. CHESSMACHINE mit 1
MByte RAM for DM 1498,~ die im April er-
scheinen soll.

Die CHESSMACHINE ist neben speziellen
Schachcomputern, wie dem ELITE AVANT-
GARDE #10 und dem MEPHISTO LYON/VAN-
COUVER £8030, die leistungsfahigste derzeit
kaufliche Schachhardware. gio ist aber. kein
Schachcomputer im londlﬁuﬁ%:n Sinne, 'son-
dern bendtigt' zur Kommunikation mit der
AuBenwelt, also mit dem Benutzer, einen nor-
malen PC. Im Gegensatz zu PC-Schachpro-

ro
ler ab, da alle Befehle se! |l abg i-
tet werden und nur in einigen Féllen mehr Be-
fehle ‘als bei CISC-Maschinen erforderlich
sind. Diese gestatten deshalb zwar das Schrei-
ben kirzerer Programm, die insgesamt aber
kmg:amer ablaufen. Natirlich ist bei all die-
sen Betrachtung geseizt worden, da3
die Prozessoren mit vergleichbaren Takige-

schwindigkeiten laufen.

AuBerhalb des industriellen Bereiches ist der
im ARCHIMEDES eingesetzte und sehr schnel-
le ARM - Acorn RISC Machine - genannte
RISC-Prozessor am bekanntesten geworden.
Mit dem ARM2 und dem ARM3 hat er inzwi-
schen auch weiterentwickelte Nachfolger be-
kommen, der ARM4 wurde kirzlich angekin-
digt. Im ARCHIMEDES kann man BASIC-Pro-
gramme daher so schnell ablaufen lassen, wie
es in den andern Rechnern nur mit Maschinen-
sprache méglich ist, die auf dem gleichen Pro-
zessor um ein vielfaches schneller abléauft als
in Hochsprachen wie BASIC, PASCAL oder C
geschriebene Programme.

Damit ist die Geschichte aber noch nicht zuen-
de, denn die Entwickler von CISC-Prozessoren
hat das natirlich nicht ruhen lassen, und sie
haben tatséchlich auch eine einfache Méglich-
keit zur Boschleunig:mihrer Prozessoren ge-
funden. Wenn ein | mehrere Maschinen-
zyklen zur Abarbeitung braucht, dann liegt
das daran, daB dies in mehreren Schritten ge-

ieht. man diese nun gowisurmal?en
auf ein FlieBband, auf dem so viele Befehle
Platz finden wie im Mittel Schritte zur Bearbei-
tung eines Befehles notig sind, so kann man
immer mehrere Befehle gleichzeitig bearbei-
ten und daodurch erreichen, daB im Durch-
schnitt pro Maschinenzyklus ein Befehl fertig
obgeargeitet wird. So gelungees schlieBlich,
die Vorteile der komj;lexen fehlssatze der
CISC-Maschinen mit der Geschwindigkeit der
RISC-Computer unter einen Hut zu%ringen,
der 68040 ist ein gutes Beispiel dafir. Neu ist
diese Idee aber nicht, schon der 6502 ver-
dankt diesem sogenannten Pipelining seinen
hohen Durchsatz, das ihn heute noch in der
Schachprogrammierung mit einfachen 16-Bit-
Prozessoren mithalten lGBt.

Dieser Exkurs zeigt einerseits was es mit dem
Begriff RISC auf sich hat, der nichts mit dem
englischen ,risk”, das Risiko bedeutet, zu tun
t, und andererseits, worauf die enormen
Fortschritte der letzien Jahre bei CISC-Rech-
nern beruhen. Es liegt auf der Hand, daB die
nach immer mehr Rechnerleistung gierenden
Schachprogrammierer sich RISC-Computer
nicht entgehen lassen konnten, um aus ihren
Programmen herauszuholen, was nur immer
moglich ist. Wahrend das letzte von den
Spracklens for FIDELITY geschriebene Pro-
ramm inzwischen im ELITE AVANTGARDE
0 auf dem 68040 lauft, hat Ed Schréder auf
den 32-Bit-RISC-Prozessor ARM2 gesetzt, da-
mit im Mai 1991 in Vancouver bei der Mi-
kro-WM mit dem Programm GIDEON aufge-
tmlt:n;l:ﬁ und den Ti;:?in der Softwaregruppe
geholt.

Seit Mitte 1991 kann man diese Hardware als
PC-Karte unter der Bezeichnung CHESSMA-
CHINE for DM 998,- mit 128 KByte RAM
oder for DM 1248,- mit 512 KByle RAM kau-
fen. Dafir gib

auBer Ed ch.réders mitgeliefertem GIDEON
namlich noch THE KING von Johan de Ko-
ning, for das man allerdings weitere DM 125 -

a
durfte.

t es sogar zwel Proqrumme, ;
G

! kommt es dabei tberhaupt nicht auf
die Leistungsféhigkeit des PC an, denn fir die
eigentliche ~ Abarbeitung des Schachpro-
ramms ist nicht der Prozessor im PC, sondern
der ARM2 der CHESSMACHINE zustandig,

Natirlich hat das léngst die Fruie aufgewor-
fen, was das alles mit HEGENER + GLASER
zvu tun hat. Da Ed Schréder jo schon lange
dort unter Vertrag steht, hatte man auch einen
efdhrlichen Konkurrenten zu Richard Lan

gpi'zenprogmmmm unter guter Bwbocﬁ
tung. Deshalb hat man die frohende Gefahr
gleich doppelt zu neutralisieren versucht. Zum
einen hat man sich mit Schréder und der hol-
landischen in Rotterdam ansdssigen Hersfel-
lerfirma TASC BV. der CHES. HINE geei-
ni81 und hat diese nun in das MEPH
PC-Schach-Angebot aufgenommen. Die Preise
sind unverdndert geblieben, allerdi ibt es
bei H + G nur die Ausfilhrungen mit 128 KBy-
te und bald eben auch 1 MByte. In Kirze soll
auBerdem ein Autoplay-Programm lieferbar
sein, mit dem man auf der CHESSMACHINE
die auf der WM von 1990 in Lyon von Kaspa-
roy und Karpov gespielten Partien vorfihren
kann. Das ist zum Demonstrieren der CHESS-
MACHINE sicherlich ‘nicht uninteressant und
dorfte so manches Schaufenster beleben.
SchlieBlich ist noch die CHESSMACHINE
EC mit ebenfalls 1 MByte RAM in Vorberei-
tung. Sie hat ein eigenes Gehduse und kann
Uber die Centronics-Schnitistelle an alle MS-
DOS-, ATARI-ST/TT- und AMIGA-Computer an-
geschlossen werden. Ihre Auslieferung hat sich
etwas verzogert, ab April kann man aber mit
ihr rechnen und schon einmal DM 1498,-
dafiir zuricklegen.

PC-Karten zum Schachspielen kann man auch
etwas preiswerter haben. TASC BV. hat vor
rund zwei Jahren mit der FINAL CHESS-
CARD, die es auch als Steckmodul fir den C
64 gibt, den Markt erschlossen. Beide gibt es
neuerdings schon for DM 99,-, billiger kann
man aus seinem Computer durch einen Hard-
warezusatz keine Schachmaschine machen.
Die Grafik ist dhnlich jener der CHESSMACHI-
NE und die Spielstarke betriagt immerhin
knapp 1700 Elo-Punkte, was fir die meisten
[ ieler als Heimirainer ausreichen

die FINAL CHESSCARD auf dem
6502 basiert war es kein Wunder, daB man
bei HEGENER + GLASER anlaBlich der Zu-
sammenarbeit mit TASC BV. auf die Idee 39—
kommen ist, ein weiteres Programm fir den
6502 derart zu vermarkten. Und so ?.ibt es
demndchst die MEPHISTO POLGAR
CHESSCARD PC fur DM 198,-. Damit wird
ein su'es Programm mit einem ausgezeichne-
ten Verhdltnis von Preis und Leistung auf einer
PC-Karte verfigbar sein. Wieder spielt die Lei-
stung des verwendeten PC keine Rolle, denn
der mit 5 MHz laufende 6502 gibt beim Spiel
mit der POLGAR CHESSCARD den Ton an.

‘Mit der RISC-Karte fiir den PC ist bei H + G

aber erst die eine Seite der Minze sichtbar

eworden, es gibt aber noch eine andere.

hréd'ers"GngON wird auch als Modulsatz
MEPHISTO RISC 1 MB for das MODULA-
RE SYSTEM herauskommen. Der Satz besteht
inklusive Anzeige aus drei Modulen und man
muB nicht mehr und nicht weniger auf den
Tisch {,ebg;n als for die 32-Bit-Version des VAN-
COUVER-Modulsatzes;, namlich DM 1998,-.
DaB trotz aller Rechenlei n‘g’sdig Schachbgu-
me nicht in den Himmel wachsen, zeigte sich
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zufillig gleich a b5 " . ; g( 98 §
Zug &espielten Blitzpartie, in der sich das auf | sogar mit einem kleinen LC-Display ausgestat- | derkoffer BK 450 fir EUROPA A, MONDI-
der Messe im MUNCHEN-Brett prasentierte | tet, verfiigt Uber eine Bedenkzeitanzeige und | AL Il und SUPERMONDIAL II, BK 550 for
achwunder positionell auf Glatteis begab | hat ein beachtenswertes Eréffnungsrepertoire | MODULAR und BK 650 fir EXCLUSIVE kosten
und dann taktisch verhaspelte. Einem Spieler | Yon 2000 Halbzigen mitbekommen. Er ent- | DM 98,-, 118,~ und DM 148,-. Wer es etwas
wie mir, der gegen solche geballte Rechenlei- | halt einen mit 8 laufenden Singlechip | qusgefallener haben will kann fir DM 298~
stung schon sehr schwer zu kampfen hat, istes | M50747 und hat jrammumtang von | den EDELHOLZKOFFER fir den EXCLUSI-
ein Trost, daB das durchschnittliche menschli- | 8 Kbyte. Die Recl wird angezeigt und | VE bekomm.en, wenn er es nicht vorzieht, an-
che Schach ehi':n gelegentlich doch noch eini- | bis zu acht Halb: Bnnen zurickgenom- | stelle des Koffers lieber einen Zweitcomputer
e hat.

ge Lichtblic! die Partie werde ich | men wei nd mit einem | zy erwerben.
noch an anderer Stelle zurickkommen. s':"”" ’z d verf gcl:lblliiﬂlich ist noch an den KISHOT‘ CHES-
zu erinnern, der vor nunmehr einem
plus 4 Problemstu fen. Jahr auf den Markt kam, sich aber nach wie

isegerdt wurde | vor groBer Beliebtheit erfreut und DM 498,—

| _der MEPHISTO | [ostet. Kishons Spriiche, die man in ein ROM

1 £ M 248 — angekin- | mit sage und schreibe 512 KByte gepreBt hat,
digt, Ende Wﬂ$ res war dann erneut | yermitteln einem wenigstens zeitweilig die Illu-
davon als M CHESS TRAVEL | sion, mit einem menschlichen Schachpartner
MASTER due_Red ei handelt es sich um konfrontiert zu sein. Wenn man einen Nerv
f._dem Singlechip | dafiir hat, wie einen dieser elekironische Blad-
Hz.arbeitet, aber | mann davernd anmacht, und dann gemeiner-
Betriebsdaver | weise oft auch noch recht hat, dann kann man
sich manche vergnigte Stunde mit ihm ma-
chen. Man darf das alles natirlich nicht ern-
ster nehmen als es die Sache verdient und soll-
te_nicht Ubersehen,. daB der Lommel kréftig

Aodulen erwéhnenswert. Im in
ein ARM2 mit 14 MHz Tal:tf'reg:
IPS (Me r Se-

niereinstellung sol

Halbziigen vorkom
tung, Zugvorschlage ur
den Rechenvorgang mi

illig — die s rechbla-
derem kann man sic h':’"" \670 e hier in
zu einer Tiefe von elf lie ; SO ergang au
sen, ist fast selbstverstan 1 hgg&%ﬁm&&srga
eben hat, der FIDELITY

on einmal unter seinen

dem er pikanterweise auf

‘WM 1983 in Budapest mit

Veichert don hof H de tschlandrepréasentanten

ch'er ; ;
in Geheimnisse des Schachspiels. Koffer R_lgse!;\:rach 0“9'"3"'
) und Netzteil sind im Preis mit einbegriffen. g si: d gltr:e'G;vsglicﬁ
- suchen 1&Bt. | Wie schon erwéhnt, achlehr-

ter einer grof3

lich dem Programm
ganzen Linie Konkur-
b man einen Schwer-

deren am oberen Marktsegment

Gerdten hohen §;

ielniveaus mitmachen
mdchte, womit die Dl:%IGNER- und die ELI-
TE-Serie gemeint sind.

zU oft" ste & ‘per-
sdnlichen Weg zu weiterer Vervollkommnung
Kurz erwdhnt werden sollen die weiteren | entwickelt oder hat schachlich anders gela- | ] .
Schachcomputer, die H + G im Angebot hat. | gerte Interessen und diirfte daher andere Kri- | AuBer den E_OYSChﬁfﬂ'Chen Verbindungen zwi-
Als batteriebetriebene Reisegerdte sind das | ferien zur Auswahl eines Schachcomputers an- | schen FIDELITY und H + G gibt es neben dem
der von DM 149,- nun auf DM 125,- verbillig- | wenden. Jedenfalls ist der COLLEGE inzwi- | CHESSTER noch ein weiteres schachliches Bin-
te MEPHISTO SUPERMINI, der den ME- | schen bereits ausgelaufen und der ACADEMY | deglied. In der Januarausgabe der amerikani-
PHISTO MINI abldst, sowie MEPHISTO | ist gerade dabeiihm zu folgen. Wer also doch | schen Schachzeitschrift CHESSLIFE prangte ei-
MARCO POLO fir DM 198,-. Bei beiden noch sinen ACADEMY haben machte, sollie | ne e Anzeige mit der Schlagzeile:
handelt es sich um Kleine Stecksensorgerate | schnellstens zugreifen, lange wird er dazu kei- | THE BATTLE IS OVER! (Der Krieg ist vorbei
for é\gf&n er End Gelege“heitsspieler. &i'\- ne Gelegenheit mehr haben. bzw. d;enfcmf:éh'dls:' Q;féllﬂ OE)M?{;E h:;;
rend der MARCO POLO alle Anzeigen mittels | Wer mit seinem MEPHISTO-Schachcomputer | SVsgestelii wird clof : rhr

Leuchtdioden tatigen muB, ist der SUPERMINI | after unterwegs ist, sollte erwaigen, sich ofor | Gerat in dem zwei Erzfeinde vereint sind,
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némlich ELITE AVANTGARDE #2 oder AVANT- | |

GARDE 2265, dem man zusétzlich das VAN-
COUVER-Programm in der 16-Bit-Version mit-
gegeben hat. Mit einem kleinen Schalter wahlt
man aus, ob man gegen das Programm der
Spracklens oder das von Richard Lang spielen
will. Was will man mehr? Nur gegeneinander
spielen so verschi e ,Seelen” in

er ,Brust® dieses Computers nicht. In Nurn-
berg konnfe man das dann leibhaftig
bewundern und fiir nur DM 1698,- wird man
es bald haben kénnen. Die Einzelgerdte koste-
iehr; zusammen korzlich noch fast das Dreifa-
che.

Was gibt es sonst noch im FIDELITY-Angebot?
Zunéchst einmal Gerdte im Preissegment unter
DM 100,~, das H + G nicht selbst bedienen
mdchte. Da ist erst einmal die nicht mehr tau-
frische CHESS CARD fir DM 79,-, ein
Schachcomputerchen in der GréBe einer Kre-
ditkarte mit einem schwachen und nur fir ab-
solute Anfénger geeigneten Programm. Eben-
falls nicht mg °rdr:eu ist TINY SCEESS, ein Rei-
segerdt mit Stecksensorbrett, ungsstud\er'
und LC-Display fir DM 99,~, das ein dem des
MEPHISTO MINI &hnliches Programm mit 32
Spielstufen enthélt, acht Gru jeweils
mit und ohne Kontrollton und Zufallsgenera-
tor. Den absoluten Tiefstpreis markiert zur Zeit
MICRO CHESS mit DM 69,-, bei dem es sich
um das altbekannte CXG-Tastengerétchen fir
Anfénger handelt.

Donsgibt es noch for DM 128,- den ELDO-
RADO, ein einfaches Drucksenwmt mit
einer Spielflache von 20 x 20 cm, dina-
tenanzeige und acht Spielstufen im auf Holzi-
mitation gefrimmten Kunststoffgehduse. Es ist
for Anfénger und Gelegenheitsspieler ge-
dacht und ebenfalls schon langer im Handel.
SchlieBlich gibi es noch den MARAUDER fir
DM 169,-, bei H + G als MEPHISTO JUNIOR
bekannt. Er bietet 32 Spielstufen und ein klei-
nes Erdffnungsreperioire sowie einen Stel-
lungsspeicher. Sein Drucksensorbrett miit 17,5
x17,5 cm und hat eine Koordinat i

gramm und RAM-GréBen von 144, 208, 528
und 1040 KByte. Das absolute Spitzengerét
von FIDELITY ist der ELITE AVANTGARDE #10,
der mit 1040 K%e RAM und einem mit 25
MHz laufenden 68040 ausgestattet ist und al-
len anderen Prozessoren ich Oberlege-
ne 20 MIPS leistet. Auf der Messe wurde an-
edeutet, daB einige der Geréte aus den DE-
IGNER- und der ELITE-AVANTGARDE-Serien
nicht mehr in gréBeren Stickzahlen verfigbar
sind und daB die Restbestdnde eventuell rela-
fiv pmig()nsﬁg ausverkauft werden sollen. Es
lohnt sich also auf entsprechende Anzeigen in
n ei "I&?en"L hzeitungen zu
ten, man wird dann vielleicht so manches gute
Gerdat mit einem Schnappchen an sich bringen
kénnen. Die offiziellen Richtpreise sind ndm-
lich noch DM 1998,-, DM 2998,-, DM 4598,
DM 9998,- und DM 17.998,-. Nicht zu ver-
n ist, daB man dltere ELITE for DM
i598,—, 1498,- und 1598, auf die Versionen
AVANTGARDE #2, #3 oder #4 aufristen
kann. Alle drei sind dann mit einem 68000 mit
16 MHz a tattet, unterscheiden sich aber
in_der -GroBe. For die AVANTGAR-
DE-Computer gibt es auBerdem for DM 120,-
einen Drucker und fir ebenfalls DM 120,
ein PC-Interface. Fast alle Gerdite von Fl-
DELITY k&nnen mit dem Netzgerdt HGN 5001
von H + G oder dem Netzgerdt von ELEK-
TROSCHACH betrieben n, lediglich for
die ELITE ist ein Wechselstromnetzteil fir DM
49,~ erforderlich.
Das Hauptproblem fir FIDELITY bleibt aber,
daB man diese Marke derzeit nach dem Aus-
scheiden der Spracklens nicht mit bekannten
Starprogrammierern identifizieren kann. lhr
Ansehen zehrt vorerst noch von gut eingefihr-
ten, aber leb':n viidwﬂlmehu'; 'ta ;s:\ben Gera-
ten. ich zukinftiger Plane es eini
vage ogerun Uber Schréders RI -Pre:-
gramm, das auf einem mit 10 MHz laufenden
und zum 6502 kompatiblen Singlechip von ITT
- mit 32 KByte ROM auf dem Chip - imple-

Zu den wirklich beachtlichen Geréiten gehért
nach wie vor der DESIGNER DISPLAY
2000, gewissermaBen ein CHESSTER ohne
Stimme aber dafir mit Display. Auch dieses
Geriéit ist ein for Netz- und Bateriegerdt ge-
ei(?netes Drucksensorgerdt, dessen elﬁ&grc
20 x 20 cm groB ist und das fir DM 298, seit
zwei Jahren im Handel ist. Eine Nummer
groBer, jedenfalls schachlich, denn das &uBe-
re Erscheinungsbild ist das des kleineren Bru-
ders, ist der DESIGNER DISPLAY 2100,
der mit deutlich Gber 1800 Elo-Punkten einzu-
schatzen sein dirfte. Dafir birgen ein mit é
MHz laufender 65C02 und ein 64-KByte-Pro-
gramm der Spracklens. Will man ihn haben,
so muB man sein Portemonaie um DM 398,-
erleichtern. Im mit dem MACH Ill verwandien
DESIGNER 2265 MASTER fur DM 798,
steckt ein 68000er Prozessor, der mit 16 MHz
Dampf macht und 64 K%:'ROM sowie 80
KByte RAM zur Verfigu: . Die Spielstarke
ist vom amerikanischen chverband USCF
mit 2265 Punkten offiziell bescheinigt worden,
das sind weit Ober 2000 Elo-Punkie. Noch
starker ist jedoch der erst seit etwa Dezem-
ber 1991 U und. aus dem MACH IV
abgel ;;te DESIGNER 2325 MASTER fur

tel eines USCF-Meisters erhalten. Fir alle DE-
SIGNER gibt es einen Koffer fir DM 120,-.

Zu den Schachcomputeérn der Luxusklasse sind

nach wie vor die Gerdte der ELITE-Reihe zu
z&hlen. Erhéltlich sind derzeit ELITE AVANT-
GARDE #2, #5, #6 und #9. Version #2
enthélt einen 68000 mit 16 MHz, #5 zwei da-
von im Parallelbetrieb, wihrend #6 und #9 je
einen 68020 mit 20 MHz und einen 68030 mit
32 MHz an Bord haben. Alle haben das glei-
che 128 KByte umfassende Spracklen-Pro-

t werden soll.

SchlieBlich ist noch EURO BRIDGE zu nen-
nen, der mit einem groBen LC-Display ausge-
stattet ist, Ein-, Zwei-, Drei- oder Vierhandspie-
le erlaubt und natirlich mit einem Zufallsge-
nerator zum Mischen ausgestattet ist. Dw?U-
RO BRIDGE ist ebenfalls for Batterie- und
Netzbetrieb %oeig'ei und kostet DM 298,-.
Weiterhin ist der DELUXE BRIDGE CHAL-
LENGER zu erwshnen, der nach dem ameri-
kanischen System for zwei, drei oder vier Han-
de spielt. Er ist for Batterie- und Netzbetrieb
ausgelegt und bietet als besonderen Clou die

lichkeit mit richtigen Karten zu spielen,

r er Uber einen optischen Kartenleser ver-
fogt, so daB man nicht nur auf das Display
angewiesen ist. Dieses Ger&tl das bei uns
kaum zu haben ist, kostet ebenfalls DM 298 .
Dann gibt es noch den MICRO BACKGAM-
MON mit acht Spielstufen, der aber nur als
Anf&geriorﬁt einzustufen ist und auch nur
DM 99,- kostet. GAMMON PAL weist das

iche Programm auf, ist aber besser a

]s;anst und kostet dementsprechend auch DM

1~

In USA gibt es inzwischen den
CHESSTER PHANTOM, bei dem das voll-
avtomatische PHANTOM-Brett mit den
schlauen Spriichen des CHESSTER kombiniert

Zwei grine Leuchtdioden, die er auf-
merksam einschaltet, wenn man sich ihm
ndhert, was er mittels eines speziellen Sensors
feststellt, scheinen einen zu beobachten. Zu
dieser von den Erfindern beabsichtigten Vor-
stellung ist aber schon einige Phatasie erfor-
derlich. Der Computer vermutet dann einen
sich nahernden Spieler und versucht diesen
mit seinen Sprichen ans Brett zu locken und
zu einem Spielchen zu verleiten, das er dann
auch weiter mit seinem Gerede garniert. Ist er
eingeschaltet und man hat ihn eine Weile al-
lein gelassen und ihn womdglich vergessen, so
bringt er sich totsicher wieder in Erinnerung

sobald man sich ihm ndhert. Hierzulande be-
kommt man den CHESSTER PHANTOM nicht
ich habe ihn mir aber aus den USA beschafft
und werde gelegentlich Gber ihn berichten.

Der Service fir FIDELITY-Gerdite wurde, wie
schon erwdhnt, inzwischen von ,gfg” Ober-
nommen. Am Rande sei jedoch bemerkt, da3
es Schwierigkeiten mit der Reparatur &lterer
Gerdte yon FIDELITY gibt, sofern diese aus
der Mitte der achiziger Jahre stammen oder
ar noch dlter sind. Hier kann manchmal
ELEKTROSCHACH helfen, sofern es nicht an
fehlenden Spezialteilen scheitert. Allerdings ist
die Kapazitdt derzeit nicht sehr groB und es
mussen deshalb léngere Wartezeiten in Kauf
enommen ‘werden, ‘wie Heide Ketterling
Orzlich mitteilte. Ihr Servicetechniker macht
das némlich nur nebenberuflich und vertradelt
einen Teil seiner Zeit mit dem Schreiben von
Artikeln Uber Computerschach. Immerhin
kann er so manches Gerat vor dem Schrott
retten, wobei ein Neugerdat vielfach die objek-
fiv bessere Alternative ware, Sammler und
Liebhaber haben da allerdings oft eine etwas
weniger rationale Einstellung.

Wenn man die Geréate von FIDELITY im Visier
hat, muB man auch einen Blick auf die &ster-
reichische Firma PER| werfen, die seit Mai
1989 eigone Gerdte liefert, in denen sich das
Innenleben von FIDELIY-Geréten verbirgt. Die
Rede ist von ALPHA, A, A,
DELTA und EPSILON. Nun, ALPHA ist die
schon erwihnte CHESS CARD, wahrend die
drei nachsten Gerdte die Programme der DE-
SIGNER 1500, 2000 und 2100 enthalten. Die-
se drei Gerdte wurden mit Sorgfalt und Liebe
zum Detail entworfen und sind noch immer
unverdndert im Programm. Mir ﬁersénlich ge-
fallen sie besser als die entsprechenden Origi-
nale, aber das ist wohl Geschmacksache. EP-
SILON ist der DESIGNER 2265 MASTER in ei-
nem ‘sﬁeziellen Holzgehéuse aus Birnbaum.
Ein edles Gerdt, das nur in einer limitierten
Auflage hergestellt worden ist, und das in eini-

en Jahren vielleicht einmal eine von Samm-
Fem gesuchte Raritat werden kénnte. Bei PERI
hat man angedeutet, einige neue Sachen
vorzuhaben, hat sich aber dahinter versteckt,
daB sie noch nicht spruchreif seien. Es war
nicht erkennbar, ob man die Karten nicht auf-
decken wollte, selbst noch unschlissig war
oder schlicht und ergreifend nicht zugeben
\’:/o"'e, daB man doch noch keine realen Pléne

at.

Auch bei SAITEK gab es sehr interessante
Nevigkeiten — im Gegensatz zv CXG -
wihrend NOVAG seine Karten schon vor ei-
niger Zeit avfgedeckt hat und erst wieder
zum Herbst neve Kaninchen aus dem Hut
zaubern will. Das soll aber alles im ab-
?Iie&nden Teil dieses Berichtes bespro-

en i ®
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Haben wir uns in diesem Bericht bisher
ausfiihrlich mit den Gerdgten des Markifiih-
rers HEGENER + GLASER und mit FIDE-
LITY, dem dltesten Hersteller von Schach-
computern, sowie PERI beschdftigt, so wol-
len wir uns nun NOVAG, SAITEK und CXG
zuwenden und auf einige Kleinigkeiten am
Rande eingehen, im wesentlichen auf
Schachprogramme. AuBerdem hat H + G
inzwischen bereits auf die Messeankiindi-
gungan der Konkurrenz mit einer weiteren
roduktankiindigung aus dem RISC-Be-
reich rcacgian und schlieBlich ist ein Irrtum
von HCC zu berichtigen. Zugleich mit dem
Messebericht liegt dann auch diesmal wie-
der eine komplette Marktiibersicht vor.
Das Gespréch mit Peter Auge iiber die Neuhei-
ten von NOVAG verlief recht familiar, man
kennt sich ja nun auch schon langer als zehn
Jahre, fiel aber dennoch ungewohnt kurz aus.
Der Grund dafir war ganz einfach der, daf
NOVAG zur Messe keine Ankindigungen von
Neuheiten vorhatte. Die langfristigen Voran-
kindigungen, wie sie in Nirnberg lange Zeit
gang un q..abe waren, haben den Hersiellern
oft allzu frih gegenseitigen Einblick in ihre Pro-
duktpolitik gegeben. AuBerdem haben gele-
gentliche Prob bei der Realisieru: gann
zu Verzégerungen gefihrt, welche die I'Zit Zwi-
schen Ankindigung und Auslieferung einiger
Neuheiten dann doch viel zu lang werden lieB.
NOVAG will seine Neuerscheinunqen kinftig
viel kurzfristiger im Herbst vorstellen, dann
aber auch zum Weihnachtsgeschéft Iief’erfﬁhig
sein.
Das SUPER SYSTEM, mit dem man sich sein
persdnliches Schachcomputersystem inklusive
elekironischen Brettern sowie TV- und PC-Inter-
ce zusammenstellor ' L., l&uft nach Aussa-
gen von Peter Auge in Ueutschland nicht so gut
wie erwartet, aber in Frankreich. Fir Un-
terrichts- und Trainingszwecke in Clubs und
Schulen bietet es viele Méglichkeiten, die hier-
zulande Q}OCh) nicht au?lebig enug genutzt
werden. Vielleicht liegt das auch daran, daB3
NOVAG bei uns momentan keine so grof3e Rol-
le spielt und deshalb die Produkipalette einfach
nicht bekannt genug ist. Wenn man bedenkt,
dafB der gesamideutsche Markt etwa ein Viertel
des europdischen Marktes betrégt, ist es schon

Nﬁr nberger Me

verwunderlich, daB NOVAG sich bei uns so
zurickhdalt.
In Hinblick auf die Ferfigungsqualitét der Gera-
te gibt man sich bei O‘&G viel Mohe. Alle
Gerate werden einem Einbrenntest von 24 h
bei den kleinen und bis zu 48 h bei den groBe-
ren Geréten unterworfen. Damit werden Ferti-
gungsfehler und Frihausfalle weitestgehend
erkannt und kénnen ausgesiebt werden, so
daf} die Endkontrolle nicht, wie in der Elel
nikbranche heute aus Kostengriinden feilweise
ublich, beim Kunden stattfindet.
SchlieBlich wandte sich das Gesprach auch
kurz dem Thema PC-Schach zu, das von
NOVAG ja schon seit Jahren durch die Verbin-
dung von PC und Schachcomputer wenigstens
teilweise abgedeckt wird. Die reinen PC-Pro-
?rurnme werden aber nicht als ernsthafte Ge-
ahr for Schad\com?huter gesehen, obwohl der
Neuheitseffekt das Thema derzeit stark beein-
fluBt. Der PC ist weder eine Alternative fir Rei-
segerate noch fur Spieler, die mit einem ver-
ninftigen Breft spielen und die Figuren auch
anfassen wollen. Jede Ldsung hat also ihren
Anwendungskreis und eine Universalldsung fir
alle denkbaren Falle ist bei den teilweise dia-
metral entgeqengesetzten Forderungen auch
gar nicht maglich.
Immer wieder entstehen dadurch Konflikte, daBB
ein Produkt einen Namen bekommt, der be-
reis fir etwas anderes vergeben ist. MuBte
schon aus diesem Grunde der LEONARDO
von SAITEK in GALILEO umgetauft werden, so
hat es nun den DIABLO &.000 efroffen,
der in Deutschland nicht mehr unter dieser Be-
zeichnung vertrieben werden darf, weshalb
man nun die Bezeichnung 68.000 SE, die bei-
den Buchstaben stehen fir SUPER EXPERT, ge-
wahlt hat. Beim QUATTRO und beim SC(gR-
PIO hat bisher wohl noch niemand gemerkt,
daB es auch Autos gleichen Namens gibt und
MEPHISTO bezeichnet nicht nur eine Schach-
computermarke, sondern muB auch fir Her-
renschuhe herhalten.
Doch zurisck zum 68.000 SE. Das gleiche
Programm steckt im SCORPIO 68.000.
Natirlich wird auch bei relafiv neuen Gerdéten,
und diese beiden sind ja erst im Juli (DIABLO)
und im September (SCORPIO) 1991 herausge-
kommen, alsbald von den Schachcomputer-
ks die Frage nach einem Nachfolgepro-
gramm gestellt. For diese Gerdte hat NOVAG
aber in absehbarer Zeit noch keine Uberarbei-
tung vor, denn die Bedienfunktionen sind ge-
genuber den Vorldufern gerade erst etwas er-
weitert worden und die schachlichen Leistungen
kénnen sich durchaus sehen lassen, wie die
jungsten Ergebnisse zeigen. Da wire als Bei-
spiel der 34. Platz im 18. Open-Turnier von Au-
bervilliers 1992 zu nennen, bei dem einige hun-
ert Spieler am Start waren und wo
DIABLO 68.000 10 Punkte aus 12 Runden er-
zielte, wahrend M-CHESS mit 8,5 Punkten nur
auf den 67. Platz kam und ECHEC 1.9 sich bei
gleicher Punkizahl mit dem 81. Platz begniigen
muBte. Die Spielstarke des DIABLO wurde be-
reits am 28. September 1991 in Colombes in ei-
nem Duell von Menschen gegen Maschinen in
48 Partien mit 1 h Bedenkzeit gegen zwdlf Spie-
ler, die Elozahlen zwischen 18%0 und 2305 auf-
wiesen, bei einem Ergebnis von 34,5 Punkten
zu 2235 Elopunkten ermittelt. AuBerdem ist
Dave Kittinger momentan damit beschaftigt,
die Programme der kleinen Geréte von NO-
VAG umzuschreiben, SOLO und ESCORT sollen
mit verbesserten Bedienfunkfionen versehen
und fir Rechentiefen bis zu 9 Halbzigen auf-
gebohrt werden.
Werfen wir noch einen Blick auf das Lieferpro-
gramm von NOVAG. Am unteren Ende der Lei-
stungsskala findet sich das kleine batteriebetrie-
bene (1000 h) und mit einem Stellungsspeicher
versehene Tastengerdtchen SOLO mit acht
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Spielstufen, das zusammen mit einem kleinen
Mognelchich cigalelent wird und DM 59—
kosiet, Beim ESCORT far DM 79, handelt es
sich um das gleiche Gerit in einem verkirzten
Gehduse, das zusammen mit einem efwas
roBeren Reiseschach mit einem Saiz kleiner
tauntonﬁguren mit MagnetfiBen geliefert
wird. SOLO de Luxe ist der normale SOLO, er
wird jedoch zusammen mit einem Reiseschal
spiel aus Holz mit Magnetﬁguren und Figuren-
fachern geliefert und kostet DM 129,—.
Das Reiseschachgerat SECONDO ist mit ei-
nem integrierten Stecksensorbrett ausgestat-
tet, bietet ebenfalls einen Stellungsspeicher
und kommt mit einem Batteriesatz 100 h aus.
Ein Singlechip mit 8 MHz und ein Pro-
grammumfang von 4 KByte und 16 Spielstufen
mit einem Erdffnungsrepertoire von rund 1650
Halbziigen lassen dieses Gerdt nur fir be-
renzte Anspriiche geeignet erscheinen. Der
MIGO ist ein Reiseger&t mit integriertem
Stecksensorbrett fir etwas héhere Anspriche,
der Batterie- (100 h) und Netzbetrieb gestattet
und DM 198, ~ kostet. Er enthdlt ein 16 KByte
groBes Programm mit einem Erdffnungsreper-
toire vonogooo Halbzigen, das auf einem
Singlechipcomputer mit 8 MHz lauft. Er ist mit
48 gSpielstufen versehen, kann bis zu Finfzi-
ger I8sen und gestattet bis zu acht Halbziige
zuriickzunehmen.
Als Einsteigergerat mit einem 22 x 22 cm mes-
senden Drucksensorbrett kam vor einem Jahr
CONDOR heraus. Bei diesem Gerat handelt
es sich um nichts weiter als einen SECONDO
im anderen Gehause, das sehr flach ist und im
Gegensatz zu den anderen neven Gerdten
von NOVAG hell gehalten ist und die Gehéau-
sefarbe von Eierschalen hat, die Spielflache ist
blau und rosa und wirkt etwas fremdartig. Der
gleich gebaute aber schwarz geférbte und zur
ﬁleichen Zeit herausgekommene CRYSTAL
at zusétzlich eine metallunterlegte Spiel-
fldche zur besseren Haftung seiner Magnetfi-
guren, letzteres ist auch bei den anderen neu-
en Geriten vom BELUGA an aufwarts der
Fall, und ist nach einer Preisreduzierung jetzt
for DM 149, - zu haben.
Der MENTOR 16 fir DM 229, ist ein gutes
aber schon etwas betagtes Mittelklassegerdat
mit Drucksensorbrett und dem gleichen Pro-
gromm wie der AMIGO. Als Alternative steht
ler BELUGA zur Verfigung, ein Drucksensor-
gerdt mit einer Spielflache von 20 x 20 cm for
Netz- und Batteriebetrieb (150 h), dessen
Singlechip aber mit 16 MHz lauft. Die Zugan-
zeige erfolgt Uber Rand-LEDs und auBerdem
ist eine Flissigkristallanzeige (LCD) vorhan-
den. Das Programm hat auch einen Umfang
von 16 KByte, das Eréffnungsrepertoire ist je-
doch mit nur 3000 Halbziigen deutlich kleiner
ausgefallen. Kittinger hat dafir wohl etwas
mehr Schachwissen hineingetan. Uber das
LC-Display kann man vielfdltige Informatio-
nen Uber den Rechenvorgang abrufen, wie
Rechentiefe und dergleichen. Eine Schachuhr
gibt es auch und der Computer kann auch
Nebenldsungen von Mattproblemen auffin-
den. Es gibt 44 Spielstufen fir Anfénger, Trai-
ning, Blitz- und Schnellschach, Turnier, Analy-
se und acht Stufen fir bis zu achtzigige Matt-
robleme (nicht neun, wie die Bedienungsan-
r:aitung kihn behauptet). Fiir DM 298, - erhdlt
man ein modern gestaltetes Gerdat mit beacht-
lichen schachlichen Eigenschaften, das selbst
for gute Vereinsspieler nicht langweilig ist.
Kommen wir nun zum SUPER SYSTEM und
seinen Bestandteilen. Zunichst ist erst einmal
mein spezieller Freund der SUPER VIP zu nen-
nen. Hier darf ich mir vielleicht ein wenig Sub-
jektivitat leisten, denn ich habe mich vor eini-

Hans-Peter Ketterling prasentiert Ntrnberger Messeneuheiten 1992
(Quelle: Europa-Rochade, Juni 1992) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

gon Jaliven kf6iig 10r die domals von ollen |
ers:

tellern etwas vernachlassigten Tastenge-
rate mit respektabler Spielstarke eingesetzt,
VIP und SUPER VIP sind nicht zuletzt auch
durch diese Initiafive beginstigt worden.
SUPER VIP ist also ein Tastengerdt relativ ho-
her Spielstérke - allerdings kein absolutes Spit-
zongerﬁ' so daB noch eine Steige dleses
Gerategenres méglich bleibt - fir
£200 h) und Netzbetrieb, das auf dem 8- Bil-Mv
rocomputer HD 6301 basiert, der mit 9,8 MHz
lfguft Das P: mmm’t\dai Ebgﬂ:crl‘chtlldwn Um-
ng von und ein Erdffnun, smper!oa-
re yon etwa 2056'00 Halbzigen. Um ‘angreich
Enbidlmbgluchkenen in den ng,
48 Spiel- und Analysestufen sowie ad'n'%xa
sudlstvfen dle Rechentiefen bis zu 16 Halbzi-
und Mattsuche bis zu 8 Zigen ermédgli-
Ricknahme von bis zu 190 Halbzigen,
Schachuhr, Stellungsspeicher, und was man sich
;pnst noch so wiin kann, sind vorhanden.
ens kann man die Tastatur blockieren, so
doB man den Rechner wihrend des Rechnens
t in die Tasche stecken kann, ohne Ge-
hr zu laufen, daB durch versehentlichen Ta-
stendruck eine Fehlbedienung hervorgerufen
das Gerat gar véllig zuriickgesetzt wird.
For unterwegs wird ein Behdlter mitgeliefert, in
dem das Geréit gut auch gegen raul Behand-
gosd\um ist, das ouBerdem dazu gehs-
Fud ndet selbsiversténd-
lich dann ouch noch Platz. Zu Hause hat man
auBerdem die M ichltesf ein elekironisches
Schachbrett anzuschlieBen oder den Fernseher
zur Wiedergabe der Stellung zu miBbrauchen
man keinen Computermonitor hat und
die Familie nicht gerade einen Krimi sehen will.
Wenn man keine absolute Spitzenspielstarke
verlangt, bietet einem der kleine Tausendsassa
mehr als man meistens braucht. Als Rei
ﬁ'Jr ernsthaftere Spieler ist es mit einem Preis
M 298,— im Preisleistungsverhdlinis bis-
her unibe:
Ahnlich ’uhet wie der BELUGA, und eben-
falls For ?gl:stzv und Batteriebetrieb (50 h) geeig-
net, ist der SUPER NOVA, er
ober j jenem jedoch alle Vorteile des SU&?QSY-
STEMs und hat auBerdem auch schachlich
mehr drauf. In ihm verbirgt sich das schon vom
SUPREMO her bekannte Programm, das einen
Umfang von 32 KByte hat und auf einem HD
6301 lauft hlorobormiderdoppehenToktfre-
quenz von 16 MHz. Das Erdffnu
ist gnbﬁer als 15.000 Hulbzuge,
Analysestufen sowie acht Mattsuchstufen ste-
hen zur Verfugung Es glbl die Gblichen Elrr
blickméglichkeiten in den Rechenvorga
Schachuhr und so weiter und so fort. Rein tech.
kann er in den Rechentiefestufen bis zu 20
Halbzige fief rechnen und bis zu zehnzigige
Mattautgaben l5sen. Bei tisuche lassen
sich aber nur Ein- bis Achtziger einstellen und
eine zeitlich unbegrenzie Analyse gibt es nicht,
beim BELUGA Ubrigens auch nicht.
Bisher waren SUPER FORTE C und SUPER
EXPERT C die Spitzen%’erote von NOVAG,
beide sind mit demselben rurnm ousgesla'
tet und kosteten bisher 8,— bzw.
DM 1548, —. Wahrend der eine ein Drucksen-
t mit einer che von 22 x 22 cm
Koordinatenanzeige ist, bietet der andere

eln mit 32 x 32 cm mcht ganz turniergroBes

Magne nzelfeld-LEDs. Beide

haben das gleiche lé-stel I.C Matrixdisplay
weisen lisse for Kom

nenten des SUPER SYSTEMs und fir ﬁ:
Schachdrucker von NOVAG auf. Sie basieren
beide auf einem mit 6 MHz laufenden 65C02
und einem 96 KBy'e umfassenden Programm,

gzos me(;nH Elbz otrendvon mehr als
Ugen o st und einiges an po-
siondlef: Versténdnis und an Endspielwissen

zu bieten hat. In der Erdffnu mekonn man

wiahlen, ob der Computer die

nes Reperfoires akfiv nutzen oder sich auf spe-

zielle Turnier- oder Gambitvarianten beschrén-

ken soll. Insgesamt stehen 65 weit gefacherte
und Analysestufen zur Verfiigung, man

kann bis zu 250 Halbzige zuriicknehmen und

hat zum Spiel |en u r Mcmsud\e die glei
chen Red\onllefen wie beim SUPER NOVA zur
09168 Wie beim BELUGA und beim SU-
PER /A sind unter Turnie gungen bis
go Mattankindigungen mdglich,
der SUPER 16Bt einem etwas langer die lllu-
sion noch nicht auf véllig verlorenem Posten zu
stehen, er kindigt das Matt maximal vier Zige
vorher an. Gemeinsam haben alle finf ge-
nannten Computer auch die Fahigkeit, tofal
verlorene Partien aufgeben zu kénnen.
Neben ausfihrlichen Enf:ﬂus:ken in den Rechen-
ng mit Rechentie tel ungsbewerfung
Re:gengeschwmdt keit in Poss und d
chen kommen bei SUPER FORTE C und SU ER
EXPERT C noch eine ganze Reihe weiterer inter-
essanter Eigenschaften hinzu. Neben der Be-
emﬁussuer? der Selekiivitit des Reche
ges, in | er Spielstufe kann man eine
Vertiefung der Baumsuche von null bis saeben
Halbziigen einstellen, ist die Ergénzung des
eingespeicherten Eroffnung;mpeﬂoums durch
eigene Varianten sehr nitzlich, die insgesamt
bis zu 700 Halbzige umfassen kdnnen und in
einem Permanentspeicher, genau wie die Da-
ten einer aktuellen Partie, auch bei abgeschal-
tetem Com é)u‘ler gespeichert bleiben. Durch die
Kopplu Compuiers mit einem PC Uber ei-
nmsvelle ergibt sich nicht nur die
Mogllchkeﬂ die zehn maximal im Computer
speicherbaren Partien, die insgesamt bis zu

zen oder durch Ensatz seiner ngBenen Brider

krafii zu kénnen. Der Schwerpunkt
l?m liung betraf die Hardware, denn Kit-

scheint im wesentlichen nur das Pro-
gmmm des SUPER FORTE C auf den neven
rozessor Uberiragen zu haben. Programmum-
fang und Erdffnungsrepertoire smd mit 96 KBy-
te und 32.000 Halbziigen némlich unveréndert
lieben, was ebenfalls auf Art und Anzahl
er 65 Spielstufen zufrifft. Damit sind die mei-
sten der oben beschriebenen Eigenschaften
auch bei den neven Geraten wiederzufinden.
Zu den bisher schon umfangreichen Ausstat-
tungsrnerkmulen kommen aber doch noch eini-
?e neve hinzu. Der mit 16 MHz laufende
6—&1 Prozessor kann auf insgesamt 80 KByte
g?na-fen, die auBer fior Hashtabellen mit
bis zu 8192 Posifionen und die Daten der lau-
fenden Partie zum Speichern von bis zu 64 wei-
teren Partien mit insgesamt 8000 Halbzigen
oder zusaizlichen Erdffnungsvarianten mit ei-
nem Gesamtumfang von bis zu 1000 Halbzi-
g: — mit wéhlbarer Prioritdt — verwendet wer-
n kénnen. AuBerdem gibt es nun eine lern-
funktion, die den Computer in begrenztem
MaBe in die Lage versetzt, aus seinen Fehlern
zv |emen vor allem in der Ersffnung. Es ist
schwer abzuschétzen, wie sich das in der Praxis
auswirkt, immerhin habe ich dos beim ELITE
AVATGARDE #2 vor einiger Zeit ein weni
genaver studieren kdnnen, der n&mlich
elnlgen Niederlagen aus der Eréffnung heraus

600 Halbziige umfassen diirfen,
und lndengzzuu n,sondemman
kann den anzuprogrummmndon eil n Teil
dS;: Eé‘ﬁgnungmpeﬂoum l:nud| m 'C in den

a mputer Gberspielen, al verschie-
wa‘rn rschiedene

braucht, daB diese beiden Computer
wie auch die anderen Mitgl lneder des éUPER
SYSTEMs  Zufall sgenerl'ﬂor Kontrollténe,
Schachuhr, Monitorschaltung, Zugvorschlage,
Wiederholung von Partien, Automatenpartien
und Stellungseingabe und -kontrolle bieten. Es
longweih as alles aufzuzahlen, weul es heute
bei den Spitzengerdten einfach dazv gehért.
Da beide Geréte jetzt auslaufen, kann man sie
als Gelegenheiten eventuell biliger
kommen und sollte dann auch zugreifen, wenn
man auf das letzte Quentchen Spielstérke ver-
zichten kann.
SCORPIO 68.000 und 68.000 SE Issen
SUPER FORTE und SUPER EXPERT nun ab, und
aber wie |ene zwei ve edene Erschein:
formen des rogrumms Wahrend
68.000 auBeriuch dem UPER Expert bis auf
den Schriftzug gleicht wie ein Ei dem anderen,
die ersten Gerdte wurden noch mit der Be-
zeichnung DIABLO 68.000 ausgeliefert, hat
der SUPgR FORTE ein komplettes Facelifiing
ber sich ergehen lassen missen. Der SCOR-
PIO ist im zurickhaltend vornehmen Trauri rg_
ehalten, das aber durch kleine Fa
tupfer ojgehemm wird. Die GroBe der Spiel-
flache ist gleich geblieben, das Gerat ist | 121
aber etwas fiefer, etwas weniger breit u
was flacher en, namli 30x35x25
cm statt 26 x 37 x 3,5 cm. Obwohl sich beide
Computer mcht mit dem Zusatz ,SUPER'
mﬁd(en, sind sie beide natirlich doch Be-
standteile des gleichnamigen Systems und bie-
ten alle damit verbundenen Vorteile.
NOVAG hat sich bei den beiden neven Gera-
ten nicht nur damit begnigt, Kittinger das Pro-
ramm weiterentwickeln zu lassen oder dem
getugbn 65C02 noch ein oder zwei zusétzliche
heﬂ.z;hznd\ zu spendieren, noch dosxgyr:
ramm mit e wedaren
gufzu g mﬁ?d@n Schritt zu ei-
ner deuﬂlch lels'ungsfa ren Hardware in
'|6-Bn Technlk vollz as ist ist jetzt auch
nvme denn der 68. kostet
mzwuschen nun wirklich nicht mehr die Welt.
Lteiet er das Potenfial, die Leistung
cler Gerdte spater durch héhere Takifrequen-

timmte Varianten, die er nicht im oire
hat und selbst berechnen muBte, mehr
und spéater andere, zundchst nod1 be-
nuizte, Varianten, ebenfalls vermied.
Ich vermute, das es mit Kittingers nevem Pro-
ramm &hnlich l&uft, habe aber noch nicht die
Jt gefunden, mich fefor in das Problem zu
knien und das naher zu untersuchen. Immerhin
findet sich in den Unterlo&ion die Angabe, daB
der Computer bis zu 400 fir ihn unginstige Po-
sifionen speichern kann, die er dann zu vermei-
den trachtet. Die Spac‘\onnhahe bleiben auch
bei ausgeschaltetem Gerét bis zu drei Monate
erhohen da das RAM mit Akkus gepuffert
wird, die beim Bemeb des Computers automa-
tisch rden. AuBerdem ist er im-
stande, aus den E bnissen, die sein Gegner
gegen ihn emelt 'xmn Spuelshrke zu ermit-
teln, das tut er bereits wihrend der laufenden
Partie aufgrund semer Bewertungsfunkfion.
Weiterhin wird beim Einschalten ein Sebmest
durchgefthrt und man kann nun den Kontroll-
ton verschieden einstellen.
lSJp':':; ufe‘l . s d:iren wobel‘ f%sr
tufen programmiert we
Farben auch unterschiedliche Einstellun-
genméghd\ sind, und es ist eine stufe
mehr vorhanden, so daB theoretisch bis zu
Sechzehnzi gelost wetden kénnen. Ich wir-
de aber nicht ieren zu
wollen, habe ich doch gerode vor einiger Zeit
ebenfalls bei Untersuchungen am  ELITE
AVANTGARDE #2 die Freude gehabt i
Achizi mit relativ wenig Steinen in der
Matisuchstufe Zeiten von weit Uber hundert
Stunden und in der Analysestufe von vielen
hundert Stunden ermitteln zu durfen, von de-
nen der Computer bei seiner iferativen Analyse
den groBten Teil der Gesamizeit in der gréBten
Rechentiefe verbrachte. Da geht man dann ein
oder zweimal am Tage kontrollieren, ob er
nicht ei fen ist, und sieht nur an der
wech Zahl von berechneton Knoten pro
Sekunde, daB er noch immer ord nﬁﬁ..emaﬂ
arbeitet. Es kommt namlich
daB Gerdte, die sonst in Ordnung sind
groBen Rechentiefen Macken zeigen und
m Endlosschleifen verfangen.
Man erhalt for sein Gold also sehr universelle
und spielstarke Gerd u:‘\ for die rnun ursprﬂng
allerdings 98,~ und
DM1798 hinlegen muBte. Inzwnschon haben
und Zens offensichtlich noch einmal
grﬂndllch Uber die Markichancen ihrer Spitzen
nachgedacht und daraufhin die Pmse
geuﬂ'ch reduziert, so daB man jetzt schon for
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DM
ser bemerkenswerten Sd\od\oompubr kom-
men kann. Wer etwas besonderes sucht und ei-
ne hohe Spielstérke fordert, ist also nicht nur
auf die Gerdte des Murkifﬂhmnngemmn
Dave Kittinger schreibt nun schon seit Ober
zehn Jahren enprogramme fir NOVAG,
hat aber nie Glick gehabt, bei Weltmei-
orsd\aﬂen den Titel zu erringen. Er log immer
den Gewinnern. SUPER FORTE
und‘?ursa EXPERT, die ja noch mit allerdings
chnell lauf 8-Bit-P en uusgerﬂﬂet

der

immerhin auf 1950 Punkte, luchbar mit
POLGAR MM V und sogar R 68.000.
nwﬂ dort allerdings nur mit

1980 Elopmltim Urde dos Programm bei-
spielsweise auf einem 68 "52 MHz lau-
fon so Inbr;’me, wie | mun dleser Liste on':\and
&l ann,

der starkere Rechner zusommen mit der hohe-

sind, bringen es in

ren Takt indigkeit einen Zuwachs von et-
wa 150 kten ousmod:on 2130 Elopunkte
wiren dann durchaus realistisch und man wiir-

da snch auch hinter den starksten Konkurrenten
ouf dle yee brauchen. Kame man gar

, den 68.040 zu verwenden,
bisher nur im ELITE AVANTGARDE #0 ei
setzt wird, so wiiren weitere 50 Elopunkte drin
oder gar mehr. Das sind wohlgemerkt alles nur
sehr vorsichtige Schatzungen.

Das SUPER SYSTEM ist nun inzwischen kom-
Nachdem die DM 89,— teure VERBIN-
NGSBOX, auf Nevhochdeutsch DISTRI-
BUTOR geheiBlen, schon langer bar ist
—ich hatte als sie damals herauskam nichts bes-
seres zu tun, als meinen SUPER VIP sofort mit
meinem ATARI MEGA ST4 zu koppeln, was rein
technisch auf Anhieb funktionierte — kam dann
vor einiger Zeit auch dos TV-INTERFACE her-
aus, das die Darstellung der erreichten Stellung
dem Fernseher (Kanal 36 oder AV) oder
Kmermomior el ubl Monchmal gibt es

rmtelneremfod\en 'u ssun '-Ibngsw-der{ -
stand ca. 27k)zubchoben lslodwmqner
Meinung sind aber DM 398, — fiir das Interface
zvu tever, denn r bekommt man schon ei-
nen kom letien Fernseher. Seit Mitte 1991 gibt
es_auch dos TOUCH SENSORY CH&S
BOARD, das kleinere der beiden elektroni
schen Schachbretter, das DM 328, kostet und
wie der SUPER NOJA aussieht, dessen GroBe
hat und auch in dessen Drucksensortechnik
ausgefihrt ist. Richfi wird die Sache natir-
lich erst mit dem SENSOR CHESS
BOARD genannten Mog tsensorschachbrett,
einem furniergroBen Edelholzbrett in NuB/
Ahorn in mit einer Spielfldche von 40 x 40 cm,
fol;'odo';‘r’ll:nk:"udngs Etmsv;gmmr&
al n ganz . Im-
merhin ist die Kombination dieses Breties mit
dem SUPER VIP und dem DISTRIBUTOR for zu
sammen DM 1385,— nicht uninteressant
Kombination von SCORPIO DISTRIBUTOR und
MAGNETSENSORBRETT biefet gagnubor dem
68000$‘E°ﬂdonVoﬁed zth;_usedon
Spielkomfort zu haben, aber Transportproble-
me zu vermeiden, wenn man den Computer
in mitnehmen will. Allerdlngs om-
mcn bendezuwmmen auf DM 2085,—. Dne

prog und tu

Magnetsensorbrett ~ kostet aber

oum bei ondeten Herstellen ihren Preis, ist
dort aber meist nicht so flexibel einsetzbar.

Allerdings bleibt anzumerken, daB die grafi-

sche Dcrlfollung des TV-Interfaces an das, was

PCs heutz nkommt und
doB die Humom

vorsichtig icht
ganz einfach ist. Es ist auch bs:ar-
sﬂndllch im Interface und im Sd\od\computer

immer die gleiche Stellung zu haben, hierzu ist
eine sorgf&?hge Bedienung vonndten. Fir den
vielzitierlen Austausch von Daten zwischen PC

le ummssonm und einfacher zu handhaben

Wer sich ubmsns fior die EI.EK'IIONISCHE

SCHACHU CHESS CLOCK)
oder den SCHAC| DRUCK!R CHESS PRIN-
TER) von NOVAG interessiert, sollte sich
langsam zum Kauf en

Restbesténde

denn es sind
nur noch Die

“bis1é MHz laufende ARM2

A AR

destens 12 MIPS

Rechenleistung eines PC 386 l'33MH,und
dem das Progmmm 'I’HE Kllg‘Gvon Jolfando
Koning sagt, was er zu tun hat.

Dieses m ielte bei der
Hollandi mmﬂummﬁe ) Pm:g;a aus 7
sicherte sich den

Schachuhr, die man auch als hnliche :
Schachuhr benutzen kann, lﬁgon::: E“hngsom als 'l;'m:h ;::ﬂmig‘:‘nﬁpmif Vorsprung. Im
Computerzubehér oberholt, da die neveren | MEGATHON soll es scharf spielen, aber doch
Gerdte alle mit en Anzeigen und mit gendgend Positionsversténdnis a
eingebauten uvhren ausgestattet sind. sein, um auch materielle Schei zugun-
Durch che PC-| lung |s1 ein spozldlor sten sner v,.-b.,,m,,, Position 2v . Die
Sdlod\dnf)odéc:r au I'IC e m T da h sollen i eines aus-
man  ein -Drucker - mitbenutzen | cefeilien Sudlv;rfuhrvns sehr m"s.in, so daB
kann. th:’r alhm Cl;o:putor ist die Amchoﬂ'\mg &,,.,,,M,‘,.. und qukomgb.mnonen r

Die
Preise fir ischen auf

Gerdte nd
DM 99, - und DM 278, - reduziert worden.
Mitte des Jahres kommt der BACKGAM-
MON MASTER heraus, der DM 198,— ko-
sten soll. Er I3st den DOUBLE SIX ab, der sich

mit 35.000 verkauften Exemplaren als sehr er-
reich erwiesen hat und von verschiedenen

Firmen vertrieben wurde.

AnléBlich des Austausches einiger riickblicken-

der Erinnerungen wurde ein fur Sammler inter-

essantes Faktum erwdhnt: Vom ROBOT AD-

VERSARY mit dem vorbessemn SAVANT-II-
Programm wurden domols vor genau zehn
nur 2000 E gebaut.
fﬁrdof’ekbGemtelsl nutnochm Hong Kong
63”1 Wenn man sein gutes Stiick in einem
soll Falle nicht den Risiken einer
Reise aussetzen will, muBmansod\Fuch
hierzulande suchen, und die sind rar. Da ich
auch zv den stolzen ROBOT-Besitzern gehbre,
die sich in der miBlichen Lage befinden, daB ihr
muckstick nicht mehr einwandfrei arbeitet,
habe ich um Service-Un gebeten unJ
sie lnzwuschon auch erhalten. Nun muB ich nur
noch die Zeit BOT vor-

gegen und fand Zed der EUROMI?ADE
ein Interview zu gewdhren. For Dr. Eric Wink-
ler war RISC ebenfalls das Thema des Jahres
und darauf hatte er sich nicht nur verbal vorbe-
reitet. UmdcoKatzeglesd\ausdemSudxzu
lnssen SAITEK bereitet ein RISC-Gerait fOr
DM 998,— vor, und das wird si
leute vom Stuhl reien. Prototypen loll os
im geben, es davert dann ober
noch e'wo is Sep'emi)er bis die Gerdte bei
uns im Handel sein wei

T S

RISC-Computer MEGATHON 2400
Der Name dieses neven RISC-Com steht
mit KASPAROV MEGATHON 2400 oder
RISC 2400 noch nicht ganz fest, wobei aber
2400 for die Spielstarke in USCF- Punkien steht,

die demnach etwa 2250 Elo-Punkte betrogon
miBte. Wie bei diesem Preis nicht anders zu er-
warten, sieht das Ger&t von auBen nicht beson-
ders beeindruckend aus. Man hat ihm das
Kleid des PRISMA verpaBt, das gilt for Form
und Farbe, leider aber nicht fir das LCD-

Schachbrett. Das Spielfeld miBt 20 x 20 cm und
ist in Drucksensortechnik mit Koordinatenanzei-

ge ausgefihrt. Im Innern verbirgt sich nicht viel
neves, denn die Plafine wird von dem hollandi-

schen Hersteller TASC BY. kommen und prak-

fisch eine umgeprintete CHESS MACHINE sein,
die im Gegensatz zur PC-Karte aber noch Ta-
stenfeld, feldsensoren und alle Anzeigen
bedienen muB. Den Ton gibt wieder der mit 14

der Grundausstattung ist ein RAM-Umfang von
128 kByte n, was der kleinsten bisher
ﬂboofaﬂen CHESS MACHINE entspricht, ein

u auf 512 KByte und mehr ist aber m:

. Die Anzeige von Hauptvariante,
uch und_weite-
ationen erfolgt Uber eine zweizeilige
Flussgkmtollmmge die in der oberen Zeile in
ent— und in der unteren in Punki-
matri; a

Dw Besitzer eines I.EONAlDO GALILEO
!NAISSAN wurbn schon seit der

e 77‘}oufdos mm

Programm von U

schienen ist. Inzwischen ho'sch SAITEK bezug-

zv sein. Jetzt soll das neve Programm nun end-
lich im Mai fertig sei, im August oder Septem-
ber kénnten die Module dann in den Handel
Man erwartet eine Sptelst&rke von
2050 Bo-Punlden Der Preis steht noch nicht

fest. Ob SAITEK unter der Grenze von
DM 500,— bleiben kdnnen wnrd dorfte von

Ao, l_l A (53

der ven immer-
IJ:\nsoH jo ein R!SC Prozessor verwendet wer-

Die Gretchenfrage ong Winkler lautete na-

torlich: Wus lens? Die ur-

beschworene enge Zusammenarbeit

mit 5350 Kaplan ioﬂ sich in dor Praxis dann
: man

L 0 ' h her Probl au: redet

mMnandorolsoﬁbordosWiedorSdndw
grammierung, geht in der praktischen Umsel-

Ein neves Pro-

zung aber Wbo‘gr
ramm % uf
g ne. Das ist eine spezielle und
besonders Ieufurgﬁhge RISC-Architektur, die
auf ein Konzept der Firma SUN, welche durch
leistungsféhige Workstations bekannt g(owor
den ist, aus der Zeit um 1986/87 zuriickgeht
Die Rechenleistung der Hardware, mit der die
SDpruddon jetzt arbeiten, beirdgt etwa das
oppelte der zur Zeit votwendeten RISC-Pro-
zessoren. Man erwartet deshalb eine Splelstbr
ke, die bei 2300 Elo-Punkten liegen soll und da-
mit LYON und VANCOUVER hinter s«:h lassen
worde. SAITEK hat damit im Bereich der Pro-
ramme mit hdchster Spielstirke zwei Eisen im
ver. Ob man die SPARC-Module noch in die-
sem Jahr kaufen kdnnen wird, ist noch unge-
wiB. Bei der Konkurrenz muB man derzeit zwei
Tausender for die RISC-Module auf Basis des
ARM2 hinlegen, beziglich des von SAITEK ver-
langten Preises werden noch Wetten angenom-
men.
Leisten wir uns nun noch einige Blicke auf das
restliche t von SAITEK, das zu mehr als
der Hﬁlﬁ:"g:?o neuen Produkten besteht. Man

'Hans-Peter Ketterling prasentiert NUrnberger Messeneuheiten 1992
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%‘ hat etan,
den Neuheitenhunger des Marktes stillen zu
helfen. Erfreulich ist dabei, daB man bei SAI-
TEK nicht nur an die GroBmeister von morgen
denkt und den Schachhimmel stirmen will, son-
dern daBB man das beschwerliche Leben von
Anféngern und  Durchschnittsspielern  zum
MaBstab genommen hat. Deshalb gibt es bei
vielen Gerditen Spielstufen, die ausgesprochene
Anféngerfehler machen, bei denen der Spieler
sich an seine eigenen Sinden erinnert fihlt,
und die er dann durch standiges Spielen wir-
kungsvoll zy bekémpfen lernen kann. Zur syste-
matischen Steigerung der Spielstérke des Ler-
nenden hat man sich bei SAITEK ein Trainings-
system Uberlegt, das ihn Schritt fur Schritt voran
bringt. AuBerdem gibt es Gerdte fur die ver-
schiedensten Anwendungsfélle vom Taschen-
und Reisegerét Uber einfache und gehobenere
Tlschﬁerﬁte verschiedenster Spielstarke und un-
terschiedlichstem Bedienungsfomfort bis hin zu
High-End-Gerdten (English is beautifull?), die
héchsten welkomforl und/oder (auch so eine
haBliche Wortkombinafion, die nicht tot zu
kriegen ist und dem logischen ODER entspricht,
man sollte dafir ,ond” einfihren) héchste
Spielstérke bieten.
KASPAROV POCKET PLUS TRAINER ist
ein Reisegerdtchen fur DM 99,~ mit integrier-
fem St::l?sensorbreﬂ und Koordinatenanzeige,
das man sogar wéhrend des Rechenvorganges
unterbrechen kann, ohne daB es sich verwirren
l&Bt. Es verfugt Uber kombinierte Spiel- und
Funktionsstufen, denen aber nur acht echte
Spielstufen zugrunde liegen. AuBerdem gibt es
noch acht Trainingsstellungen zu |8sen. Obwohl
es kein Display hat, kann es die Stellungsbewer-
tung, indirekt sogar die Rechengeschwindigkeit
und den erwogenen Zug iber die RondeDs
anzeigen und warnt beiuﬁtingenden Figuren.
Der KASPAROV MK 12 TRAINER ist in-
zwischen reichlich bemoost. Da sich sein Kon-
ze(gt aus dem Jahr 1986, das sich auf den
CONCORD von 1984 stistzt, aber nach wie vor
ankommt, wurde er nun einer totalen Verjin-
gungskur unterworfen. Der Ubergang von der

- auf die 8-Bit-Technik hat erst einmal einen
Spielstérkezuwachs von rund 300 Elo-Punkten
eingebracht. AuBerdem hat er jetzt 16 statt zu-
vor nur acht Spielstufen, von denen acht soge-
nannte SpaBstufen vom SHADOW ibernom-
men worden sind, und gestattet nun sechs statt
zwei  Halbziige zuriickzunehmen. Fir den
leich gebliebenen Preis von DM 149,—, an-
angs kostete er sogar DM 198,—, bekommt
man also devutlich mehr als bisher geboten, zur
Zeit wird aber noch die &ltere Version (Art. Nr.
164C) ausgeliefert.

Der erotische SENSOR CHESS
Noch etwas preiswerter ist mit DM 139,— der

erade in den Handel gekommene KASPA-
ﬂov SENSOR CHESS, ein in sehr hellem
Grau gehaltenes und sehr modern gestyltes
(oder soll man besser designtes sagen?? Druck-
sensorgerdt mit einer 20 x 20 cm messenden
Spielflache und Koordinatenanzeige, dessen
flieBende Linienfihrung ihm einen gewissen
erofischen Touch (ob dieses Wort nach seiner
kompletten Eindeutschung mit ,Tatsch” wohl so

escﬁn‘eben wird wie man es spricht?) verleiht.

er da amisiert schmunzelt, sollte SENSOR
CHESS erst einmal in die Hand nehmen. Wie
es bei SAITEK schon lange selbstverstandlich
ist, hat man sich bei der Gestaltung auch dieses
Schachcomputers wieder eine Men'_ge Egdacht.
Die Tasten sind entsprechend ihrer Funkfion un-
terschiedlich geformt und verschieden groB. Ei-

siren1992 -

nige sind versenkt, u eabsichtigte Betéti-
gung mit zy drastischen Folgen (NEW GAME)
zv vermeiden. Das Figurenfach wurde nicht
vergessen, und ein zweites Fach nimmt die Bat-
terien uu(, mit denen der Computer 350 Stun-
den auskommt, da sein mit 1 MHz laufender
Singlechip nur wenig Strom verbraucht, wes-
halb auch kein Netzbetrieb vorgesehen ist. Die
Figfunen haben MagnetfiBe und haften so gut
auf der Spielflache, daB man den Computer
umdrehen kann, ohne daB sie hinunterfallen.
Es gibt normale Sgelstufen, eine Analyse- und
eine Matisuchstufe. Hinzu kommen sieben
Handicapstufen, wieder SpaBstufen genannt,
und eine spezielle Stufe zur Problemanalyse.
ch ein kleines Eréffnungsrepertoire von 250
Halbziigen ist vorhanden.
Der Name SENSOR CHESS wird den Experten
noch sehr dunkel in Erinnerung sein, denn SAl-
TEK hat bereits 1981 ein Gerét unter der glei-
chen Bezeichnung herausgebracht, zu dem es
sogar verschiedene Erqﬁnzungsmodulo mit un-
terschiedlichem Spielstil gab, némlich klassisch,
modern und 1982 noch ,strong play”. Da es
diesen Computer langst nicht mehr gibt, ist die-
se Namensgleichheit nicht weiter stérend, nur
den Sammlern macht so etwas Kummer.

Taschenrechner CALCULATOR CHESS
Einen Taschenrechner fir die Grundrechenar-
ten braucht heutzutage jeder, warum soll der
nicht auch ein weniﬁ_ ach spielen kénnen?
Man hat sich bei SAITEK nicht nur diese Frage
gestellt, sondern auch eine Antwort gefunden,
als man den CALCULATOR CHESS konzi-
piert hat. For DM 49, - sollte man ab April, es
wurde dann doch etwas spéter, einen form-
schénen Taschenrechner mit einer zehnstelligen
Gleitkomma-Anzeige bekommen, der intern
mit einer 20-stelligen Festkommadarstellung ar-
beitet. Er hat eine dhnlich erofische Linienfih-
rung wie der SENSOR CHESS, ist im Gegen-
satz zu jenem aber anthrazitfarben. Sogar ei-
nen Kontrollion hat man dem kleinen Kerlchen
spendiert und ein wenig schachspielen kann er
auch, wenngleich er mit seinem 4-Bit-Prozessor
keine B&ume auszureiBBen vermag. For Einstei-
er reicht es allemal und ein Gag ist es auBer-
lem. Da die wenigsten gegen den Computer
blind spielen kénnen, wird auch ein kleines
Steckschach mitgeliefert, das sich bequem un-
ter den Boden des Rechners schieben l&Bt. In
64 Stufen werden Spielstirke und andere Ei-
genschaften kombiniert, so daB die Bedienung
auch for ungeiibte Gelegenheitsspieler kein
Problem darstellt. AuBerdem verfugt er noch
Uber eine pfiffige Stromsparschaltung, wenn
man ihn namlich langer als zwanzig Minuten
unbenutzt herumliegen 1&aBt, schaltet er sich
einfach selber aus.
Mit dem KASPAROV TRAVELLER gibt es
seit Mdrz noch ein neuves Reisegerdt mit inte-
grierfem Stecksensorbrett for DM 79,—, das
ebenfalls in einem ,erofischen” Gehduse steckt
und mit einem 8-KByte-Programm ausgestattet
ist, das Unterverwandlungen und Zuricknah-
me von bis zu sechs Halbzigen erlaubt. Die 16
Spielstufen sind mit weiteren Funkiionen zu ins-
gesamt 34 kombinierten Stufen zusammenge-

faBt worden. Als neves Bonbon ist eine soge-
nannte Rétselstufe eingebaut worden, die takii-
sche Aufgaben der Art WeiB zieht und gewinnt
zu |8sen gestattet, bei denen die Variantenlén-
ge unbekannt ist.

Starker Reiseschach-Computer
Champion

Besonders geeeignet fur das Schachtraining un-
terwegs ist der den CAVALIER ablésende, eben-
falls DM 198, — kostende aber deutlich stérkere
KASPAROV CHAMPION ADVANCED
TRAINER, ein weiteres Stecksensorreisegerdt
im Gehéuse des EXPRESS 16K, bei H + G gab
es den gleich aussehenden MONACO, das zu-
sammen mit einem 190-seitigen Trainingsbuch
ab Mai geliefert wird. Es verfigt Gber 64 Spiel-
stufen und verschiedene Trainings- und Warn-
funktionen und kann bis zu Ac?ﬂziiger 15sen.
AuBerdem sind acht Meisterpartien mit 64
Ubungsstellungen einprogrammiert, an denen
¢k:|er Lernende sich seine Zahnchen ausbeiBen
ann.

TURBO ADVANCED TRAINER zum Ler-
nen
Das gleiche Innenleben, jedoch mit etwas
schneﬁer laufendem Prozessor, findet sich im
KASPAROV TURBO ADVANCED TRAI-
NER, einem Drucksensorgerit mit Koordina-
tenanzeige im Gehduse gges TEAM MATE, zu
dem es auch das erwdhnte Trainingsbuch gibt
und das ebenfalls DM 198,— kostet, aber erst
ab Juli lieferbar ist. Die letzten 34 Halbzige
werden gespeichert, was Analysen und Trai-
ningspartfien erleichtert. Wenn die Spielstarke
nggx den Ublichen hochgesteckten MaBstaben
auch nur als durchschnitgich einzustufen ist, so
darf man doch nicht vergessen, daB solche
Geréte 95% aller Spieler in die Pfanne haven -
nicht sehr schmeichelhaft fir die Krone der
Schépfung. (Oder wurden gar nur die GroB-
meister geschdpl
Mit dem KASPAROV CHESS SHADOW
for DM 198,— kommen wir zu einem meiner
Lieblingsgerdte — die Konzepfion und nicht die
reine Schachpotenz ist fir mich in diesem Zu-
.har:? sodi. ‘I . ant. Von %er Handha-
bung ist er das ideale Reisegeriit, denn er ver-
foi 1gUber ein elektronisches LCD-Schachbrett
aul dem die komplette Stellung dargestellt wmj
und das auBerdem noch eine Zeile fir weitere
Informationen aufweist. Die Zugeingabe er-
folgt durch das Blattern in der Liste der mégli-
chen Zige, die dabei aber direkt auf dem Brett
dargestellt werden. Der SHADOW hat 68
S iﬂsiufen, darunter acht for Anfénger, leider
aber keine Stellungseingabe. Die Einzelheiten
kdnnen wir uns hier schenken, weil die EURO-
PA-ROCHADE diesem Gerdt kurzlich eine aus-
fohrliche Darstellung gewidmet hat.
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Flache Sphlndno ﬂir v
odor richtige fiir zv Hause — OLY

Im Juﬁ soll KASPAROV OLYMPIAD fir
DM 198,— herauskommen, der wie der SEN-
SOR CHESS aussieht, aber gewissermaBen das
Gegenstick im Querformat zu jenem hochfor-
matigen Gerét ist. AuBerdem er zusditz-
lich Gber eine Flussgknmllonz& die
Farbgebung ist mit Anthrazit und sehr di-
t-:g wotst 64 kombinierte Spiel- und
F tomsfufon auf, f, wobeu Anfﬁngersmfen,
1 und nor-
male gplelstufen vorhanden sind. Sein 8-Bit-
Programm ﬂumm! von Ko&lun und ist etwas
schwicher als dos des
dem normalen
elnenSalzﬂadwr

Das Rqsew&f KAS!

CHAMPION ist farblich Ghnlich wie der

OLYMPIAD gesé:lrbt &l:l LinienfGhrung des

ist al ichsweise geradezu

hortzunennen Monv:gmdesesGefﬁtsd\on
hen zu haben, und das ist auch

nicht vorwunder‘lich knUpft es doch an die Li-

nie an, die bereits 1 984m|tdem EXPLORER be-

gonnen wurde. Es ist ein St E dom

man nun ein zusétzliches kleines

hat, das in Verbmdu
des Ides umfangrei-

ment-LCD mi

mit den Rand-LEDs
che Einblicke in den R
und die Bedenkzeiten anzeigt. I'Fer'gcn man in

ein kleines R ein erstaunlich gutes Pro-
gramm uﬂm~ und Xnuolysesgtufen ge-

fend oder selektiv einstellen u
get; passiv, okiv turmer'ouqhdv oder dos gan-
ze

selbsﬂ bschalt unddod.;vd:&ngg S!eilu
et
a.?':venn er nicht benutzt wird. Fﬁ
s 249,— bekommt :l’l:sn mhdrrkmmnaé ein
ndliches Reisegerdt, sidrkeren
lorm paroli bieten kane. i

VIRTUOSO - der Schachcomputer im
Schachbrett

Ein weiteres neves Gerdt im verirauten Gewan-
de des ASTRAL ist der KASPAROV VIR-
TUOSO, der im Juli herauskommen soll. Er

sieht so herrlich untechnisch aus, wie ein
Sd\ochratl und nicht wie ein Schachcomputer.
Auf dem 20 x 20 cm groBen Drucksensorbrett

kann man mit den doz n Holzfiguren
schdn Schach m . Die 64 stufe
th neben Anféngerstufen sp‘.'n;:rmalz

Stufen und solche for Turnier- und Blitzspiel, bis
de zohnzugtge :i;e und Emblod:eglzlden Re-
chenvorgcng si ebenfulls mdglich. Das 16

ramm gestattet a

aber
nur amn komfort und die

for Anféinger bis zu Verei

Klassen ist dieses Gerat for DM 298,— abor

durchaus interessant. Da es mit einem Batterie-

satz 150 Betriebsstunden schafft, ist man auch

nicht vom Stromversorgungsneiz ubhangg

D«KASPAROVGK 2000 ist ein Drucksen-
sorbrett, das einem auf den ersten Blick eben-

folls sehr vertraut vorkommt, es ist némlich im

des CONQUISTADOR um
brud'nmﬁber das efwas wtgmBom Fl
stalldisplay kénnen sehr umfang
ationen Uber den

cl‘uden Das Gerdt ist mit 64 undAnaly
sestufen ausgestattet, die fir a Anwond
falle die passende ouszuwahlen Dos

von Frans Morsch stammende ramm em-
t dem des TRAVEL CHAMPION
8- rozessor lauft hier aber mit 10 und dorl
nur mit 7 MHz. Die Spielstérke soll nach ersten
Tests mit etwa 1930 Elo-Punkten anzusetzen
sein, und es |st domit selbst for gm
Verein sspieler ein ernstzuneh
For DM 298,— l:onn mon sich diesen eleh'onl
schen Schcchpartner ins Haus holen, allerdings
ebenfulls erst ab Juli.

e alte Bekannte, die sich bewéhri haben,
bleu weiter im Programm. Dazu der
°|'§L?.?" o Nachiohoer Ge SMULANGY, dor
sil rave N

ngsl:omfon bis auf die Simul-
tcmporhen ebenfalls bieten kann und durch
sein elekironisches LCD-Brett mit den g:tenhor-
ten SAITEK-Symbolen hervorsticht,
1979 im alten SS 11l Verwendung fanden. Das
20 x 20 cm messende Drucksensort
LED-Koordi

Ein anderes gut emgeﬁ')hﬂes Gerdt ist KASPA-
ROVIUIi ein extra fir dos Blitzschach kon-
esGerﬁfmnemem25x250mgtoBen
das sich auch durch

die schlampige F;ﬂurenfﬁ von Blitzspie-
lern nicht so aB1. Zur schnel-

Ien Erkennung der Zﬁge Compulors ist de—
:
Enslellurzmller Funlmonon und ﬁ Splekiufsn

undem ch. Doe64$p|elstufenble'enfwolle
Winsche etwas, so daB sowohl Anfa als
auch Routiniers und Blitzspieler auf ihre

kommen. AuBerdem ist sein 32-KByte-Pro-
ga::m auch auf das schnelle L3sen von Pro-

Spielstarke wachst auch nlchf in d?er Himmel,

t wurde und mit DM 498,—

atiraktiven Preis zu haben ist.
OV CORONA 1l wurde jongst
ebenfulls grOndlldn Oberarbeitef
den Daverbren

auch zu nern von ITEK
Durch sein k fiver Holz

mit dem groBen neisemorbn Jos eine
Spielfiache von 25 x 25 cm mit Einzelfeld-LEDs

aufweist, fritt im Design auch dieses Gerdtes
der Computercharakter in den Hintergrund. Er
hat das gleiche Programm wie der TURBO
KING I, sein ist aber etwas kleiner
und faBf nur H Mit einem Preis
von DM 798, — ist der neve CORONA keine
schlechte Wahl.

Wer auf ein groBes Holzbrett nut

o.na...':&

r auf, die in der Grund-
ausstattung mit DM 798,— auch noch bezahl-
bar ist, aber bereits eine serielle

. " e

stelle den AnschluB an einen PC, ATARI ST,

AMIGA oder C64 erméglicht. Wos mon damit

pnnzlpnll alles anstellen kann, bra wohl
besonders h

m allerdi mcht.‘goB &o
sei ings man

zugehérige Software, die das erst richlig
inferessant macht, noda unmergz\llz::r schreiben
muB, wenn man von der in CHESSBASE inter-
grierten Schnitistelle einmal al Leider
scheint sich auch im PD-Breich (Public Domam)
£ Lo oder o s e rich g

t

Uber 32 und geskmet im
Prinzip bis zu 20 Halbz Analysen,
auch von Mattproblemen oy Ay e
eine Rochenlefe aus ngrundon nicht nur bei
diesem Computer in der Paxis bei weitem nicht

nutzbar ist, wurde weiter oben schon hingewie-
sen. Auch GAI.II.EO bietet_die Méglichkeﬂ

4000 Halbzige
ires eonzuprogmmtmomn
uncl bIS zv Purten zu speichern

0 D MODUL auszustatien, das es rmt

uvenzen von 6 und 10 MHz fir Preise

von DM 298,— und DM 598,— gibt. Es bie-

tet 24 zusétzliche Spielstufen und hat, die auto-
matisch erkennbaren Zugumstellungen ei

schlossen, ein Erdffnungsrepe ”&

100.000 Haibziigen Die Spielstarke kann r

en mmt. Etwas verwirrend ist es, daB md.'l’ghﬁgq
man dosgaﬂerat erst einschalten und d:snn die mmpﬁ 20005.;?“1
Figuren aufbaven muB, sonst ogesucht DMODUI.,dosfur6und8MHz
, so mancher stolze Neub des .wu &hnliche
LITZ hat schon beim ersten weist, oberz fich &0 sinesk IC-Die:
reck bek un:t,,, bt, daB seine Deshalb ist es auch teurer

Neverwerbung defekt

ter sind sonst nicht so eigen. Hat BLITZ alﬂf

mgs&mgmnum Bauch oder trennt man ihn
Netz , dessen Elko den geri

Strom for den wenigst fu
Zeit o ud:wemeresmd\‘lnom‘:i\ru:nam
héngt, so it diese Unart nicht auf. For

DM - :bekomrnt man eines der wenigen
wirklich for das Blitzspielen tauglichen Gofﬁte.
Da ist noch ein alter aber nicht fot zu lum-
der Freund zu nennen. Die Rede ist vom
PAROV TURBO KING I, der nun inzwi-
schen mit einem ramm auf eine
Spielstdrke von etwa 2000 EmgP
tet wurde. Da es vom TURBO KING m
der offiziellen Bezeichnung nicht tersd'ue—
g:nfeu Vers:or;ien ﬁa%dglor\!?e ich, daB fir diese
s e r IV angemessen
sen ware. Das 20 x NmmemndeDrum:
grrargeﬂ h'f:Et DesmeD Kogrdmatenunzelge m;::lm—
en er Computer verfﬁgt ein
sehr roBes Erdffnungsreperioire von mehr als

Halbz{ umstellungen
hnet smgeznd kann ce:gerdem bis zu

Halbzige for zusatzliche Erdffnungsvari-
anfen oder bis zu 383 Partien . Mit
dem TURBO KING Il hat man also einen sehr

ist.
nd kostet j h Takife nz DM 398,-
:dor 9Enac reque!

Das gleiche Konzept bietet in einer technisch
weoer Form KASPAROV
E, der sich vom GALILEO in

def Grundousstaﬂung im wesentlichen durch
die 81 Feldanzeigen unterscheidet, die bei der
ng eines Feldes an, vier Ecken
aufleuchten, wodurch die Ubersicht aus allen
Blickwinkeln sehr gut ist. AuBerdecp_verngt er

Ober ein zus&lz
Anoﬂsen eine umch&tzburo
genschaften ha-

LCD-Brett, was
Hilfe darstellt. Diese beiden Ei

ben, in Verbindung mit den universellen M&g-
lichkeiten der offenen Architektur, auch diesem
Gerdt meine persdnliche Sympathle eingetra-
gen. AuBerdem erhdlt man eme gute techni-
sche Austattung fior den noch akzeptablen Preis
von DM “98 - Auch for den RENAISSANCE
e R e e

NZUn: Ui m genann

ﬁdulegm Betracht zy ziehen. Allerdings rei-
chen hier die MAESTRO-Module nus, da ja so-
gar schon_ein ole-nromsdns und
nicht nur ein ei z
ANALYST-Module btebn zur rmdausshl-
tung des RENAISSANCE gehért. Zusammen
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Der neueste und

fortschrittlichste

Schachcomputer der Welt!

« Ein formschdnes, handgearbeitetes
Schachbrett in Turniergrde verbirgt
den fortschrittiichsten

chachcomputer der Welt

81 Leuchtdioden - in jeder Ecke der
Spielfelder eine - zeigen die
Figurenbewegungen an (Quadiampen-
System)

o Patentiertes Blitz
mit volistandiger

Board™ (Blitzbrett)

Magnetsensorenausstattung

 Patentiertes LCD-Schachbrett fiir die
Anzeige Hauptvariante
Stellungsiiberpriifung und -aufoau

© 0SA (Of
vertiigt iber einen ComputeranschiuB
um eine Vielfalt von Schachdaten
extern zu Gbermitteln.

* Gespeicherte Partien kinnen sowohl
auf dem Brett, als auch auf dem LCD-

fene System Architektur)

sind vorhanden!

Bildschirm nachgespielt werden

32 Spielstufen, einschliesslich
speziellen Turnierstufen, Blitzschach-
Analyse- und Problemstufen (bis Matt

n 20 Ziigen). Auch Anfangerstufen

o Zukunftssicher durch OSA-
Modultechnik mit neuen Programmen

Saitek Kasparov Renaissance

(photo copyright © by www.schaakcomputers.nl)

B son or’ RENAISSANCE e MAESTRO

D10 MHz DM1796 — auf den Tisch legen,
ist aber im Vew zu einem 68.000 SE oder
elnem MUNCHEN MM V aufgrund der zusétz-

lichen M&glichkeiten durchaus angemessen.
Mit dem Aufristsatz MA3.1 kann man éliere
CORONA und TURBO KING fir DM 148,—
auf den neuesten Stand bringen, sie leichzei-
fig mit einer agressiveren Erdffnungsbehand-
lung und einer verbesserten Stellungsbewer-
m versehen und auBerdem die Spielstdrke
um etwa 100 EI&Punlde erhdhen. SchlieB-
lich kann man die Gerite und Module TURBO
KING, SIMULTANO, STRATOS, CORONA,
MAESTRO und ANALYST fir 99,— noch
durd\ das ENDGAME ROM Il ergénzen,
t, die Endspiele KBK und KBKB
ierten Bavern perfekt zu spielen, die

werden hierbei aus fertigen Tabellen ol
gorufen Im ANALYST D/8 MHz ist es bereits

Die Vielfoh von Gerdten wird etwas franspa-
renter, wenn man beachtet, daB fast jedes Pro-
gramm in mehreren Verpodwngen aufiritt und
teilweise auch mit unterschiedlichen Takifrequ-
enzen abgearbeitet wird. Die Kerne der 8-K-
Programme von POCKET PLUS, TRAVELLER,
CHESS SHADOW, MK 12, SENSOR-CHESS und
OI.YMPIAD sind glelch oder Ghnlich, dles ilt
die 16-K-Programme von \;E
CHAMPlON CHAMPION und TURBO AD-
VANCED TRAINER GK 2000 und VIRTUOSO
sowie fir die rogramme von BLITZ und
PRISMA Schlieﬂhch smd die Ahnlichkeiten der
%ﬂu ramme von MAESTRO, ANALYST,
RBO K G II und CORONA i auch alles
andere alsz ufallig.
SAITEK bietet auBer Schachcomputern auch
noch solche fir einige andere Strols% espiele.
Da wére an erster Stelle PRO BRIDGE 500
zu nennen, ein Gerdt, das einem Laptop ver-

"

bliffend ohnltch". v mli-wer LCD-Anzei-
ge'feldem for die vier Spieler ausgestattet ist.
n 128 KBEie-Progrumm vel'f:";l’ql Uber zehn

Spcektufen eren hohere als recht stark einge-
stuft werden, und spielt nf wichtigsten
Bndge-Systeme, dus muB rnon nd'n aber auch

DM 498,— kosten lassen. Kleiner und leichter
ist der PRO BRIDGE 210 for DM 298,—
dessen Spielstirke zwischen dem PRO BRID-
GE 200 und dem PRO BRIDGE 500 angesie-
de|1 ist, und der ein 16-KByte-Programm mit
acht Spcel n enthdlt und nach dem amerika-
nischen 5-Karten-Standardsystem spielt. Ein

groBes LC-Display dient der Anzeige der Kar-
ten und ihrer Verteilung.

SchlieBlich gibt es von SAITEK auch noch drei
Backgammoncomputer. CHAMPION BACK-
G ON for DM 198, — ist ein kleines
bares Gerdt mit einem groBen LC-Anzei
das ;:k dem aufl 23{3 mputerolympi
prei: ronten yte- ramm a
tet ist, welches das s els!r?'Este der We
soll. Der Computer ietet 30 Kombmahonen
von Spielstdrke und Aggressivitdt und kann
auch als Trainer verwendet werden, wobei er
Zugvorschlage macht, Zige zurickzunehmen
?eﬁaﬁe' oder gegen sich selbst spielt. Sd\lleB-
konn er uuch noch Tnc Trac, %
Moultezim  spielen. ONIC
IACKGAMMON kann man
das Gerdt for den gleichen Preis auch als
Tischausfihrung bekommen, dann spielt es zu-
satzlich_auch noch Plakoto. For SENSORY
BACK! ION, ein weiteres Ti:
einem Drucksensorbrett, das neun Sptelmien
bietet, die jeweils offensiv oder zurickhaltend

'fesielh werden kénnen, muB man

148,— ausgeben. Auch bei diesem Gerat
sind Trulmngsfunktlonen vorhanden und es
kann auch gegen sich selbst spielen.

mé

Mit PRO BLACKJACK ho' man einen elek-
tronischen Glicksspielteufel in der Hand, ge-
en den man Siebzehn-und-Vier mit bis zu vier
rn und ein bis sechs Kart zocken
kann. Der Computer sefzt zwi
$1000 und kann einen reich
leoderoder& cklicherweise nicht in der Reali-
tat. Gegen die Summen, die da den Besitzer
wechseln kbnn(I}.en, ist der Anschaﬁungsprels
dieser N einung von DM 99,— ver-
gleichsweise ein Poppenshe
Wer gem Dame spielt kann fur unterwegs zu
POCKET CHECKERS greifen, emem Ta-
schengerdt mit Stecksen: das auf den
ersten Blick mit dem POCKET PLUS verwechselt
werden kann, acht Spielstufen hat und die ame-
rikanische Dameversion spielt. Mit einem Batte-
nesa!z kann man sich Gber einige hundert Stun-
den damit vergniigen. Machte man lieber ein
g;oBeres Gerdt mit einem Sensorbrett ahnlich
m ASTRAL haben, so bietet sich ELECTRO-
NIC CHECKERS mit dem gleichen Programm
an. Preise und Liefermaglichkeiten fir beide
Gerate wurden nicht genannt.
Wie gewohnt ist das Pfospektmatenal bei SAI-
TEK recht ausfihrlich  und  Gbersichtlich.
leiche der Geriite untereinan-
ausfohrlichen Ubersichtsta-
bellen. Leider verschenken sie wel Platz dafir
zu zeigen, fir welche Leute das jeweilige Gerat
geeignet ist. Das hétle man wahrlich kompri-
mieren und statt dessen die etwas zu kurz ge-
kommenen technischen Daten sfganzen kén-
nen, die — mit Verstand dem Kundi-
gen recht %;:oue Vors lu von der lei-
stung eines Gerdtes vermi

Im dritten und letzten Teil dieses Berichtes
werden die Gerdte der Firma CXG sowie
der PC-Programmarkt vorgestellt. @
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Hans-Peter Ketterling
Die SPHINX-Gerdte von €CXG, die Firma
kam in der Mitte letzten Jahres in Schwierigkei-
ten und wurde an NATIONAL ELECTRONICS
auft, wurden in Nirnberg wie gewohnt
von SIWEK prasentiert, wo auch Eric White,

noch in Sachen CXG aktiv ist, an-
wesend war. Die vorgestellien Neuheiten be-
schrankten sich allerdings auf eine Straffung,
Pflege und Weiterentwicklung des Produkipro-

ramms ohne weitere Ambitionen im Bereich

r Spitzengerdte, den man ja vor einiger Zeit
nicht sehr erfolgreich anzugreifen versucht hat.
Selbst der sehr interessante DOMINATOR,
der zur oberen Mittelklasse zu rechnen war
und viele Freunde gefunden hatte, ist in der
Versenkung nden, allerdings gibt es
dafir den progrummE?hic‘\en GAM der
in der Schwedischen Elo-Liste seit langerer Zeit
um die 1900 pendelt. Alles in allem hat man
bewthrte Gerdte im Angebot und einige vor-
handene Proﬂrrmme in neve Gehduse gesteckt
und umgekehrt. Die Preise sind fir alle Gerdte
sehr gonstig und die Spielstérke ist teilweise
recht beachtlich. Die Fiﬂ::;n aller Gerdte sind
in den FioBen zum Beschweren mit Metallplat-
ten versehen oder haben MagneffiBe. Eine

der immmer

Reihe der CXG-Computer verbergen unter ih-
ren Drucksensorbrettern Eisenbl damit die
Magnetfiguren gut haften kénnen.

Die scheckkartengroBe CHESS CARD, ist
zwar nicht mehr im druckfehle ickten Kata-
m enthalten, wird aber noch fir nunmehr

49,— angeboten und markiert seit ainiger
Zeit das unterste Ende der Preis- und auch der
Leistungsskala. Weiterhin gisbi es schon langer
das Reisegerat STAR CHESS for DM 89,— mit
dem kleinen integrierten St srbrett,
Rand-LEDs und 16 Spielstufen. Der im gleichen

use angebotene Reisecomputer BORTA
CHESS 2 unterscheidet sich davon haupfséch-
lich durch die verringerten Bedi

ienfunktionen
und kostet nur DM 69,—. Im CHESS VOYA-
GER, einem weiteren Reisegerat mit Stecksen-
sorbrett, das mit seinem wohlbekannten Ziegel-
steindesign wesentlich weniger elol;uni wirkt,
versteckt sich offensichtlich das gleiche Pro-
gramm. Zur Zeit wird das Gerdt in Deutschland
nicht angebot bwohl es im Prospekt ge-
fohrt wird, ein Schicksal, das auch der ebenfalls

etwas betagtere SUPER CROWN feilt,
obwohl er immerhin 44 Spiel- und Analysestu-
fen hat, ein Erdffnungsrepertoire von 6000

Urnberge

Halbziigen mitbringt und ein gar nicht einmal
so kleines Drucksensorbrett aufweist. Schlicht
und konventionell sieht GALAXY 2 for
DM 169,— aus, ein zweifarbig in schwarz und
elfenbein gehaltenes und etwas eckig gera-
tenes Drucksensorgerdt mit Koordinatenanzei-
das es aber auch in braun und weil mit
glec;lzimitoﬁen gibt. Das Programm hat 16 Spiel-
stufen und ist idenfisch mit dem des R
CHESS und dem des ENTERPRISE S aus dem
Johre 1984. Wie man sieht, haben manche
Schachprogramme ein recht langes Leben.
CONCERTO for DM 219,— &hnelt dem GA-
LAXY 2 und hat ein Drucksensorbrett mit Koor-
dinatenanzeige, verfigt aber zusétzlich Ober
ein vierstelliges LC-Display. Er hat 100 Spiel-,
Analyse- und Mattsuchst und kann sich in
seinem Rechenzeitverbrauch auch dem Spieler
anpassen. Sein Programm, dessen Spielstérke
mit der des DOMINATOR bzw. GALAXY
mithalten kénnen soll, ist demnach durchaus
vorzeigbar. Es bietet ein Erdffnungsrepertoire
von %00 Halbziigen und eine Schachuhr,
rechnet wihrend der gegnerischen Bedenkzeit
voraus und verfigt Ober alle wichfigen und
heute fir gute Gerdte selbsiverstandlichen Be-
dienfunktionen inklusive des elektronischen
Brettdrehens und der Einblickm&glichkeiten in
den Rechenvorgang. Interessant ist, da man
den Spielstil wahlen und die Bewertungsfunkii-
on beeinflussen kann. Man bekommt vi
ch for einen vergleichsweise sehr ginsti-
gen Preis geboten.
Einen modemen und ﬂefﬁligen Eindruck
macht SPIRIT, der fir DM 89,— zu haben ist
und den JUNIOR ablést, aber dessen Pro-
ramm behalien hat. Er hat kein Sensorbrett,
r aber ein kleines vierstelliges Siebenseg-
ment-LCD. Bei GRANADA fir DM 119,—, st
es gerade umgekehrt, dieses dhnlich aussehen-
de Gerat hat ein Drucksensorbrett mit Koordi-
natenanzeige aber kein Display. Sein Pro-
ramm nﬂlachﬁ dem des SPIRIT und hat 64
piel- und Analysestufen, kann den Spieler vor
Drohungen warnen und kommt 200 h mit ei-
nem Batteriesatz aus. Im gleichen Gehause wie
den GRANADA gibt es LEGEND, dessen
Preis, Ausstattung und Programm denen des
CONCERTO entsprechen und der auch dessen
vierstelliges Siebensegment-LCD hat. LEGEND
ist ein ansp ndes, int tes und spiel-
starkes Gerdt, das seinen Preis sicher wert ist.
SEVILLE ist ein neves aber einfaches Druck-
sensorgerdat mit 64 Stufen for DM 89,—, dessen
Programm dem des SPIRIT und des GRANADA
entspricht und der richfige Drucktasten hat. In
der Gestaltung des Computers verbinden sich
Elemente élterer und neverer e von CXG,

man kdnnte sie am besten wohl als "‘5|lig'
modern charakterisieren. Ein Displaﬁy sucht
ndet es

man beim SEVILLE veriebens, man
aber beim ACCOLADE, der gleich aussieht
wie der SEVILLE, sich aber von diesem eben
durch das Display, und das bessere Programm
mit 100 Spiel- und Analysestufen unterscheidet,
es ist das des LEGEND, weshalb man dann
auch DM 139,— ausgeben muB, dafir nun
aber wirklich ein sagenhaftes Verhaltnis von
Leistung und Preis erhalt.
ALICANTE ist eine Neuankindigung, die
noch etwas langer auf sich warten lassen’ dirf-
te. Der Computer wird etwa zwei Drittel der
Gr5Be des GRANADA haben und tber ein fla-
s Drucksensorbrett mit einem vierstelligen
Siebensegment-LCD verfigen. Das Gerét soll
DM 79,— kosten und zur Jahresmitte erschei-
nen. SchlieBlich hat CXG auch noch einen
BACKGAMMON-Computer fir DM 99,—
gl;' acht Spielstufen und Spielspeicher im Ange-
.

Mitte. 1988 trat YENO 0berraschend mit
Schachcomputern hervor. Hever war allerdings
nichis weiter zu vernehmen, diese Firma scheint

.—P Ketterling présentiert
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das Thema Schachcomputer nach einem kur-
zen Strohfever nicht weiter zu forcieren. Der
Markt ist wohl doch zu begrenzt und so haben
es Neueinsieiger schwer.
Zum Thema PC-Sehochpmrammo ist
auch noch einiges zu sagen. der Messe er-
hielt ich eine Testversion (1.10a) von Wolfgang
Delmares CHECK CHECK, eine Weiterent-
wicklung seines Programms CHAI, das be-
reits 1986 bei der Computerschach-WM in Kéin
dabei war und an den Mikro-WM 1987 in Rom,
1988 in Almeria und 1990 in Lyon teilnahm. An-
l&Blich des Berichtes Uber Almeria wurde CHAT
schon einmal vorgestellt. Sein Nachfolger
CHECK CHECK ist ein unter MS-DOS laufendes
Programm mit einer sehr ansprechenden VGA-
k, die neben dem Brett auch eine ,richti-
e" Schachuhr zeigt, der allerdings leider ein
geuﬂicher Ganganzeiger fehlt. Die Bedienung
el mit der Maus oder Uber die Tastatur
und st sehr Obersichtlich, allerdings fordert
CHECK CHECK derzeit noch einige Sorgfalt
vom Bediener und nimmt Fehlbedienungen zu-
weilen bel. Das dirfte aber leicht abzustellen
seiwencu wie andere Kleinigkeiten, bei Zug-
zuriicknahme sollte beispielsweise der alte Zug
aus der Parfienofation geléscht werden. Natir-
at Delmare an alle Standardfunkfionen
gedacht, so daB deren Ghlung hier nicht
néfig ist. Das Programm selbst kénnte noch ei-
nige Verstarkunger. gebrauchen, aber nach
terschachmaBsiéiben ist es ja noch jung
und Delmare ist offenbar ein konsequenter Ar-
beiter, wie die bisherige Entwicklung des Pro-
gramms zeigt, und er hat wirklich bei null an-
ngen. erkenswert ist Obrigens, daB} es
als Ergénzung des Programms eine Datenbank
mit sieben viersteinigen Endspielen gibt, deren
sich CHECK CHECK bedienen kann und die es
dann folglich perfekt spielt, wenn es sie erst ein-
mal erreicht hat. Natirlich konnte ich es nicht
unterlassen, eine Blitzpartie zu sg.)ielen, und mit
10 s Rechenzeit pro kam auf einem PC 286
mit 16 MHz folgendes heraus:

[0 HPK — B CHECK CHECK
Schottisches Gambit

1.e4 5 2.5f3 Sc6 3.d4 edd: 4.Lc4 Ich kann
es halt nicht lassen. 4... Le5 5.0-0 Ein Ange-
bot, mit 5... Sf6 in den Max-Lange-Angriff
Uberzugehen, das aber durch einen soliden Si-
cherheitszug abgelehnt wird. 5... dé 6.e5!?
Mit diesem riskanten Zug kann man den Geg-
ner in dieser Stellun% doch auf Glatteis fihren
und CHECK CHECK hat hierzu auch nichts
mehr im Erdffnungsrepertoire. 6... de5:
7.5e5: Se5: 8.Tel Damit will sich WeiB sein
Material zuriickholen und den Gegner gleich-
zeifig so figen, daB er seine Entwick-
lung nicht ungestért vollenden kann. 8... Dfé
Wenn Schwarz hier sorgfélfiger zu Werke gin-
ge, kénnte der Anziehende letzendlich wohl
nur knapp die Balance halten. 9.f4 d3+ Wer
1&Bt schon solch ein Schach aus? 10.Kh1 dec2:
11.Dc2: Ld4 12.fe5: Le5:? Schwarz dirfte
nicht freiwillig in diese Fesselun? gehen.
13.Ded Leb 14.Le6: feb: 15.Db7:7? Der Lau-
fer kann nicht weglaufen — glaubte WeiB und
erzwingt nun geradezu die starke Parade.
15... Td8 Jetzt muB WeiB plotzlich auf seine
Grundreihe aufpassen. 16.Db5 + Kf8? Nach
16... Ke7 ware der Le5 nicht zu nehmen und
WeiB miBte wohl 17.5c3 mit der Drohung,
doch auf e5 zu nehmen, und der Eventualdro-

hung Lg5 versuchen. Die Forsefzung 17... Lc3:
18.1g5 Lel: 19.Lf6:+ SF6: 20.Tel: ist aber weni-
ger erfolgversprechend, als 15.De5: gewesen

ware, und 17.1le3 Lb2: ‘ningt eher noch weni-
ger ein. AuBerdem ware. einfach 16...Td7 ge-
gangen, und dann hatte es noch trauriger aus-

esehen. 17.TF1 Se7 18.Lg5 c¢6 19.De2
gﬂﬂ- 20.Df1: + Ke8 21.Le7: Ke7: 22.5¢3
Le3: 23.be3: e5? Hier sollte Schwarz vorsich-
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!rigct;ie Torme besser stellen, vielleicht Td7, Tc8,
, Tdé und Ted7 anstreben, wenn der Geg-
ner _nicht andere Akfionen erzwingt. CH
CHECK hat fir solche Stellungen aber wohl
nicht viel Ubrig. 24,DF5 ¢5 35.De5:+ Kf7
26.TF1+ Kgbé 27.h4 h5 28.Dg5+ Kh7
29.7F7 Td1+ 30.Kh2 Th1+ Das zeigt den
Horizonteffekt wieder einmal in voller Schén-
heit. 31.Kh1: Kg8 32.Dg7:#
Der Reiz dieser Partie lag fir mich darin, ris-
kant gegen einen unbekannten Gegner zu
mi:len und auf Anhieb einige seiner Schwa-
n aufdecken zu kdnnen. Inferessanterweise
werden von noch nicht ganz ausgereiften Pro-
grammen Fehlziige des Gegners oft durch ei-
ene Fehler erwidert, wie es hier nach dem 15.
guge eschah. Wenn man die Schwiéichen erst
einmal ausgemacht hat, kann man natirlich
konsequent darauf spielen und eklatante Kata-
strophen herbeifihren, das ist dann aber nicht
mehr besonders schwer. Bei dieser Partie muB3
auBerdem noch einmal auf die kurze Rechen-
zeit des Programms hingewiesen en, aller-
dings trefen qerade dann Schwéichen in der Po-
sifionsbeurteilung und im taktischen Bereich
klarer hervor. Bei langerer Rechenzeit werden
viele Fehler durch die groBere Rechentiefe ver-
mieden und es fallt schwerer, positionelle
Schwiichen nachzuweisen, wenn das Pro-
Erumm den Spieler taktisch unter Druck halten
ann.
Jedenfalls ist CHECK CHECK ein interessantes
Programm, das aufgrund seiner Ubersichlichen
Konzeption und der sehr augenfreundlichen
Grafik viele Freunde finden kénnte. Der Preis
steht noch nicht genau fest, wird aber wahr-
scheinlich DM 99,— betragen. Es ist auch nicht
bekannt, wann die ersten Exemplare des end-
oltigen Programms ausgeliefert werden. Bei
IGGEMA und ELEKTROSCHACH wird
man demnéchst mehr erfahren kénnen.
For DM 195,— bekommt man M-CHESS, das
derzeit starkste PC-Programm, das es in einem
PC 486 mit 33 MHz laut Schwedischer Elo-Liste
auf rund 2200 Elo-Punkte bringt, und das seine
Anhdnger durch das stéindige einen never
Versionen (derzeit 1.61 bis 1.70) verwirrt, die
sich letztlich in der Spielstérke aber nicht sehr
unterscheiden. Seine Grafik ist einfach, aber
bersichtlich, und das Programm wird Uber die
Tastatur gestevert. Mano?\cn nicht vergessen,
ihm besondere EndsEielkennlnisse mitzugeben
und takfisch ist es recht schlagkrafiig.
CHESSMASTER 3000 ist die verbesserte
Nevuauflage des CHESSMASTER 2100 von THE
SOFTWARE TOOLWORKS und warlet nach
dem Einschalten mit einer tollen Titelshow auf.
For DM 119,— bekommt man ein recht gutes
Programm, das man nicht mehr so einfach
ber den Tisch ziehen kann, ich habe aber nur
Stichproben machen kdnnen. Bisher gibt es nur
zwei PC-Ausfihrungen. Die MS-DOS-Ausfih-
rung weist eine sehr stark an WINDOWS an-
%Z_rﬂe Bedienoberflache auf, ist mit guter
Grafik ausg:skmet und erlaubt sowohl ei-
ne zwei- als auch eine dreidimensionale Breft-
darstellung. Die Grundkonzeption und viele
technische Einzelheiten sind vom Vorgénger
Ubernommen worden, es gibt also alle die Ubli-
chen Standardfunktionen. Fir DM 139, — kann
man auch eine echie WIN Version die-
ses Programms bekommen. Es ist noch unbe-
kannt, wann CHESSMASTER 3000 for ATARI ST
und AMIGA zu bekommen ist.
ZARKOV 2.5 wird seit einiger Zeit vollmun-
dig als ,The strongest PC Chess Programm in
the World” (was man wohl nicht extra zu iber-
sefzen braucht) cmglepriesen. Da hat man aber
den Mund etwas voll genommen, denn der Ab-
stand zu M-Chess betragt doch noch eine drei-
viertel Klasse bzw. fast 150 Elo-Punkte, die ZAR-
KOV allerdings dahinter und nicht davor liegt.
r ist dieses Programm (derzeit Version
2.51), das Muussieuerung und eine gute Grafik
bietet, auch schon for DM 135,— zu bekom-
men. AuBer den Standardfunktionen inklusive
Partiearchivierung bietet es Maglichkeiten fir
eigene Ergénzungen der Erffnungsrepertoires
und gestattet, Partien aus Datenbanken zu la-
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den, die mit CHESSBASE, NICBASE, CHESS-
READER oder BOOKUP erstellt wurden.
SchlieBlich kann man die Partiedaten als
ASCll-Dateien in Textverarbeitungsprogramme
Ubernehmen.
Auch hier konnte ich es mir nicht verkneifen,
meinem Rechner in einer Blitzi:arﬁe auf den
Zarkov zu fihlen, oder wie das heiBt. Bei einer
Einstellung von 60 Zigen in 5 min habe ich als
WeiBer wieder einmal mein geliebtes Schotti-
sches Gambit an den Rechner gebracht und
den Angeber ZARKOV, siehe obigen kihnen
Spruch, auf Anhieb in die Pfanne ... - glicklich
geschlagen, wollte ich sagen, man soll ja we-
nigstens selber auf dem eppich bleiben. Es
passierte zundchst dasselbe wie in der Partie
gegen CHECK CHECK, ZARKOV hat dann
aber theoriegerecht mit 5... $f6 den Uber-
gagg in den Max-lange-Angriff zu%elussen.
.65 Sg4 Das J;ehi auch, vorzuziehen war
aber 6... d5. In den Theoriebichern kann man
nun nachlesen, warum man jetzt besser nicht
auf f7 ocrfeﬂ. 7.L%4 De7? Da allerdings ist der
Wurm drin, Schwarz sollte besser 7... dé zie-
hen. Nun wird der Gegner provoziert. 8.h3
Sge5:? Hereingefallen!. 9.5e5: Se5: 10.Le5:
0-0 Nun hat &RKOV doch gemerkt, daB3 er
die Fi%ur auf €5 nicht nehmen kann, da ihm
sonst die Dame verloren geht. Den Rest der
Partie kénnen wir uns schenken.
BATTLE CHESS, das schon fir DM 79,— zu
haben ist und mit seiner animierten 3-D-Dar-
stellung ein Ritterspektakel nachempfindet, ge-
hért zu den preiswertesten PC-Programmen.
Zum Spielen geeigneter ist die viel Ubersichtli-
chere 2-D-Darstellung. Was es optisch bietet,
laBt BATTLE CHESS an spielerischem Kénnen
vermissen, so daB} es nur fir Einsteiger und Ge-
legenheitsspieler zu empfehlen ist, denn selbst
for die Stufe 1 mit einer mittleren Bedenkzeit
von 5 s pro Zug sollte man es nicht so Gberrol-
len kénnen, wie es mir kirzlich in einer Russi-
schen Blitzparfie gelang: 1.e4 e5 2.5f3 Sf6
3.Se5: d6 4.53 Sed: 5.d4 d5 6.Ld3 Le7
7.0-0.5¢c6 8.Tel Sd6? Bis hier wurde Theorie
8e:§ieh, und 8... Lg4 wire wesentlich kréfiiger.
.3 0-0 Plstzlich ritt mich der Teufel und i
verlor 'gglichen Resﬁeh vor meinem elekironi-
schen ener, mich storte nur noch der Le7..
10.Te7: 7: 11.Lh7:+ Kh7: 12.5g5+
Kgé? Natirlich stimmte das alles wieder ein-
mal nicht, denn nach 12... Kg8 13.Dh5 Lf5 hatte
ich passen mussen. 13.h4 Se4 14.h5 + Kf5??
Hier hatte 14... Kf6 15.Df3+ Lf5 16.94 Sdé oder
16... Dd7 das sofortige Matt verhindert.
15.Df3#
Wenig bekannt ist hierzulade, daB es mit SAR=-
4 inzwischen ein berihmtes Programm
in never Auflage gibt. Fir DM 169,— bekommt
man ein solides Programm mit einem Erdff-
nungsrepertoire von 72.000 Halbziigen, das
einen ebenfalls mit einer ansehnlichen Titelgra-
fik begriBt und das mit einer umfangreichen
Anleitung ﬂeliefeﬂ wird. Zu bekommen ist es
derzeit wohl nur bei ELEKTROSCHACH.
SchlieBlich ist von den neveren PC-Program-
men noch REXCHESS zu nennen, dessen Ver-
sion 2.3 fir DM 129,— angeboten wird, und
das auf einem PC 386 mit 33 MHz rund 2030
Elo-Punkte auf der Schwedischen Liste vorzu-
weisen hat. Trotzdem kann man es auf das
Kreuz legen. Eine weitere Blitzpartie bei einer
Rechenzeit von 5 min fir 60 Zige brachte das
ans Licht. In der Russischen Verteidigung wur-
de, wie in der Partie gegen BATTLE CHESS, erst
einmal die Theorie abgehaspelt, nur daB
REXCHESS tatséchlich mit 8... Lgé4 fortseizte.
9.¢4 Sf6 10.cd5: LE3: Ublich ist10... Sd5: und
die Theorie geht noch ein Stiick weiter. 11.Df3:
Dd5: 12.Dg3 Sd4: 13.5¢3 Der sofortige Ein-
schlag auf g7 verbietet sich wegen der Antwort
TgB.aq3... Ddé 14.Lf4 Dc6? WeiB hat sein
Spiel dank gegnerischer Hilfe schén ankurbeln
kénnen, wahrend die Entwicklung des Schwar-
zen nicht recht yorankam. Nun ist eine taktisch
efahrliche Stellung entstanden. 15.Le5 Sh5?
?6. 4 Ein Doppgon riff, und nach dem Fall
legzug des Sd4 %roht auch noch Lb5 mit
16... Td8 17.Ld4: Dhé

oder
Damengewinn.

18.Lc5 b6 19.Le7: Sf4 20.Lg5+ Deé

21.Teb: + Se6: 22.Ld8: und das Drama ist

als beendet anzusehen. REXCHESS hat eine
ﬁ:mrtanische tastaturgesteverte  Bedienober-
dche mit einer einfachen, allerdings sehr

Ubersichtlichen, schwarzweiBen Brettdarstel-

lung und einer ,richtigen” Schachuhr, die not-

wendigen Standardfunkfionen sind aber alle
vorhanden.

Bei diesen Blitzparfien habe ich wieder einmal
emerkt, daB der Spieler durch die Bedienun,
es Computers bei der Zugausfihrung doc

recht stark aufgehalten wnrg Es spielt dabei

kaum eine Rolle, ob das jeweilige Programm
mit der Maus oder Uber die Tastatur bedient
wird, man ist deutlich langsamer als auf einem
normalen Schachbrett. Zum Ausgleich sollten
die Figuren des Computers mit angemessener

schwindigkeit . b t werden, und zwar
wahrend dessen Bedenkzeit, und bei der Zu-
gausfihrung sollie dem Spieler eine Zeitspanne
von einigen Sekunden nicht angerechnet wer-
den. Falls er die Zige aber absichtlich langsam
ausfohrt, sollte seine Uhr dann doch bald los-
laufen, um Mogeleien mit der Bedenkzeit zu
verhindern.

Wenn man geniigend Reklame macht und ein

ang&messenes Verhdlinis von Preis und Leistung

zu bieten hat, dann geht ein PC-Schachpro-
gmmm so schnell weg:: daB die Handler mit

lem Nachbestellen Schwierigkeiten bekom-

men. Jingst wurde das mit dem aus der Soft-
wareschmiede von CHESSBASE stammenden
Programm FRITZ erfolgreich vorgefihrt. Fir
DM 99,— bekommt man ein maus- oder ta-
stengestevertes Programm mit der Gbersichtli-
chen VGA-Grafik von CHESSBASE, das nicht
nur Schach spielen kann, sondern auch gut
zum Archivieren eigener Partien zu gebrau-
chen ist. Natirlich hat man den Umfang der
Datenbankfunktionen gegeniber CHE SE
etwas eingeschrankt, um CHESSBASE nicht
Uberflissig werden zu lassen. Schachprofis,
Journalisten und degleichen werden also nach
wie vor mit FRITZ nicht auskommen, aber auch
for sie ist das neve Schachprogramm fir ein
enfspannendes Partiechen gut, obwohl das
nicht so einfach ist, denn die Stérke von Fritz
steht REXCHESS oder ZARKOV nicht nach, und
bei kurzer Bedenkzeit scheint es mir eher siche-
rer zu spielen.
HEGENER + GLASER hat die Ankindigun:
von SAITEKs MEGATHON offenbar nicht kalt
gelassen, zumal die eigenen RISC-Produkte in
einer etwas hoheren Preisklasse angesiedelt
sind. Man wird deswegen einen preiswerten
RISC-Computer herausbringen, vermutlich im
Design des BERLIN. Er soll MADRID heiBen
und sogar Gber einen PC-AnschluB verfigen.
So wie BERLIN eine Sgcruusgobe des VAN-
COUVER ist, wird auch der neve Computer
deutlich billiger als der RISC-Modulsatz im
MODULAR sein. Die Preisvorstellung liegt bei
ungefahr DM 1500,— . Bisher sind diese Ankiin-
digungen aber noch etwas nebelhaft und mir
liegen noch keine schriflichen Produkfinforma-
tionen vor. Lassen wir uns also Gberraschen,
was bei H + G nun wirklich ausgebritet wird.

Die von HEGENER + GLASER zur Messe an-

gekindigten  Neuheiten sind _inzwischen
roBtenteils auch lieferbar. Die RISC-Modu-

@ erschienen Ende Marz und MODENA und

BERLIN 68.000 folgten in der ersten April-

hélfte, so daB sie, natirlich nur fior brave

Schachspieler, vom Osterhasen gerade noch

hinter den ersten Krokussen versteckt werden

konnten. Im MODENA befindet sich offenbar
ein Neuauflage des SUPERMONDIAL II, er
hat auch das_gleiche vierslelliﬂ Siebenseg-
ment-LCD, im ensatz zum MILANO wird er
aber ohne den Schutzdeckel und mit nur einem
einfachen Figurensatz ausgeliefert, wihrend
die Ausstattung des BERLIN in dieser Bezie-
hung der des MILANO entspricht. Zu beiden
gibt es eine ausfihrliche mshrsml‘:ge Bedie-
nungsanleitung. Die CHESS INE EC
ist ebenfalls seit Mitte April lieferbar, und zwar
wie angekindigt in der Xusfi)hrung mit 1 MByte
RAM anschluBfertig fur ATARI ST, AMIGA und
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MS-DOS-kompatible PCs. Die ST-Ausfohrung |

laBt aber noch auf sich warten und von der
AMIGA-Ausfihrung werden Probleme berich-
tet. Die CHESS HINE selbst ist in allen drei
Fallen Eleich, lediglich AnschluBkabel und die
auf Disketten mitgelieferte Software sind unter-
schiedlich.

Im ersten Teil dieses Berichts wurde THE PRE-
MIERE, der neve Doppelcomputer von FIDE-
LITY, vorgestellt und ein sehr ginstiger Preis
dafir genannt. Leider hat sich inzwischen her-
ausgestellt, daB in Weiners Preisliste ausge-
rechnet an dieser Stelle der Dreckfuhlerteufel —
liest sich irgendwie merkwirdig - zugﬁschlagen
hat. Man muB fir diesen siamesischen Com-
puterzwilling nun leider doch etwas mehr als
angekiindigt ausgeben, néamlich DM 1998, -
was aber immer noch als recht annehmbar zu
bezeichnen ist. Seit Ende April ist THE PREMIE-
RE auch tatséchlich lieferbar.

Was flatierte mir gerade noch ganz unerwartet
in den Briefkasten? Die zweite Ausgabe der
SCHACHCOMPUTERWELY (SCWO 2/92),
die nach vielversprechender Startnummer erst
einmal wieder in der Versenkung verschwand.
Hoffentlich geht es nun nicht weiter wie mit
Nessie, dem berlhmten Ungeheuer von Loch
Ness, das immer dann unerwartet wieder auf-
taucht, wenn niemand damit rechnet und das
sich nicht auf regelméBiges Erscheinen festle-
gen lassen will. Der Initiator der SCW ist Thor-
sten Czub, dessen erfrischend unkonventionelle
Schreibweise nicht jedermann liegt, der aber
die auf Hochglanz polierte deutsche Com-

puters<':!ui<:hweal:i mit Schlag Ichie[n aus seinem
1 tet man
Czubs romantisch idealistischen Siil ;:f% mag

oder nicht, ist Geschmacksache. Mir es,
daB es immer wieder Leute gibt, die schreiben,
wie ihnen die Tinte aus der Feder spritzt oder
die Bytes aus dem Computer purzeln, wie man
heutzutage freffender sagen muB. Unter den
SCW-Mitarbeitern finden sich noch andere in
der deutschen Computerschachszene nicht
ganz unbekannie Namen, unter anderem
namlich Dirk Frickenschmidt und Friedrich
Wolfenter. Hoffen wir also, daB der SCW ein
langes Leben beschieden sein mége und daBl
sie der schon etwas eintonig werdenden deut-
schen Computerschachlandschaft einige Farb-
tupfer hinzufigen kann. Beziehen kann_man
die SCW for SM 6,— plus Porto durch Uber-
weisung an die Sparkasse Linen, BLZ 441 523

" nur als Einzelexemplare . n DM 20, -
geben solange g? W begrenzte m

mehr oder minder konstantem Niveav und bei
den Spitzengerdten ist ein stetiges, wenn auch
langsames Ansteigen der Spielstirke zu ver-
zeichnen. Durch die RISC-Technologie gibt es
inen starken zuséizlichen Impuls. Die PC-
Schachprog haben nach einigem Still-
stand in der letzten Zeit ihre Leistungen deut-
lich gesteigert und kdnnen mit den besten
Schachcomputern mithalten, sofern sie auf
PCs der héchsten l.ot'dungskfasson laufen, was
B sie auf einem durchschnittlichen

da
AT durchaus respektable und fir Otto Nor-
(E N ﬁ”‘ ° b L lLeistt b-

70, Konto-Nr. 106 161 946, mit dem Hinwei
SCW 2/92 oder durch das Einsenden von Brief-
marken an die Kamener-Biroeinrichtungs
GmbH, Industriegebiet Ost 1I, Gutenberg-
straBe 7 in 4708 Kamen.
Eine Nachricht, die buchstablich in letzter Mi-
nute hereinkam, ist nur fir Sammler von Inter-
esse. In NUmnberg gelang es, noch einige weni-
e Exemplare des langst verﬂriffenen Buches
CHACH DEM COMgPUl'E von Ketterling,
Schwenkel und Weiner aufzutreiben, und zwar
sowohl der ersten Auflage von 1980 als auch
der zweiten von 1983. Sie sind gerade bei
ELEKTROSCHACH eingetroffen, werden aber

Ip ie-
ten. Die Eimn‘gkkaﬂm fir PCs mit Spezial-
schachhardware, auf Basis des 6502 oder des
ARM?2, beginnen nun, sich fest zu etablieren,

eine Alternative dazu bieten Schachcomputer,
die man mit PCs verbinden kann. Sie leiden
ber mei: unter ichender Software-

al

unterstiitzung, und welcher Benutzer kann und
will sich schon die fehlende Software selber
schreiben. Sehen wir also im néchsten Jahs,
ob sich diesbeziiglich etwas n hat, gera-
de die Gerdte von NOVAG und SAITEK
kénnten davon kréftig profitieren und Marki-
anteile zuriickgewinnen. =2
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