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un machen. Der Lokfiihrer -
sympathische Oompuhershmme erklirt, was auf
deanrfeklwsehemst.

Mit einprogrammierten Melodien.
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Mein sprechendes Zauberkeyboard
Entfaltet auf spielerische Weise die musikalische
Kreativitit des Kindes und das schon im Vorschulalter.

12 einprogrammierte Kinderlieder
12 Tontasten fiir freie Spielvariationen.

5 verschiedene Toneffekte:
Klavier-, Hunde-, Katzen-,
Kuh- und Ziegenstimmen

Yeno Spiel- und Lerncoputer 1992-1993

MIINIPROF

MiniProf - ein kleiner Lerncomputer fiir Kinder in

den ersten Grundschuljahren.

40 Aktivitiiten auf 20 doppelseitig programmierten

Lernkarten vermitteln

« spielerisch die vier Grundrechenarten in jeweils
2 Schwierigkeitsstufen,

o Jehren die Uhrzeit, Objekte zu benennen und zu
unterscheiden, sowie viele Dinge des Alltags zu
erkennen und zuzuordnen,

“ o fordern durch Labyrinth-, Puzzle- und

Erganzungsspiele logisches Denken und die
Assoziationsfahigkeit.

{_;,j ¢ Mit MiniProf kann man auch einfach nur

Musik machen - das heifdt, vier
vorprogrammierte Lieder spielen oder
selbst eigene Melodien komponieren,
speichern und wiedergeben.

Ein toller Lehrer und Spielgefihrte.

Fiihrt die Kinder Schritt fiir Schritt ganz behutsam
durch den Zahlen-Dschungel.

7 Aktivititen fiir endlosen, lehrreichen Spielspaf3
sind einprogrammiert:

Grundrechenarten ¢ LCD-Spiele
Rechen-Quiz * 5-stelliger

Elektronik-Rechner
i Professor
Madu-Dich-
7 Sl
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Ein Laptop im Profi-Look.
Von deutschen Padagogen
entwickelt!

mit ey
B

oo yete® WV E |
ST COMPUTER 2
Bl m\w‘:\l go\\“‘-"‘ S @ MP e 2

e sympathische Comp me fiihrt Rechnungen * Zahlendiktat * Quiz Geographie ® Quiz
die einzelnen Programme, stellt Fragen, leitet an, komrigiert g0 'e Oberbegriffe » Freies Zeichnen o Bilder-
undlobt‘ezmdle.&ntwortnchﬁgist katalog * Deutsche Autokennzeichen (vorwiegend neue
- Mehr Warter Bundeslinder) » Kombination * Spiel ein Lied

- Ein breites Spektrum an Wort- und Buchstabenspielen
S s SUPER COMPUTER 2 ist ausbaufihig:
- Hie pite 3 Zusatzmodule sind in Vorbereitung!
- Grammatik-Spiele festigen die Kenntnisse der Plural- 2
bildung und der Konjugation der Verben in 3 Zeiten. Modul 1 Allgemeinwissen
- Eine umfangreiche Palette von kniffeligen Memory- und ¥ S Z : 2
Kor binati ieler;_schulendasG tichtnis und ford 10 Aktivititen (Grammatik, Geographie, Wortspiele)
logisches Denkvermogen. Modul 2 Der blaue Planet
- Zahlen lernen und Ubungen der 4 Grundrechenarten. - Quiz mit 1000 Fragen iiber Flora + Fauna, Geschichte,
- Spiele zur Erweiterung des Allgemeinwissens inklusive Erdkunde, Umweltschutz . . . etc.
einem grof3en Quiz im Multiple-choice-Verfahren
(unterteilt in die Bereiche Geographie und Fantasie) Modul 3 Speak and Spell (Englisch lernen)
- Kreativitiit entwickeln durch Musik und Zeichnen - 10 Aktivititen (Rechtschreibung, Zahlen, Wortspiele,
(2 Zeichenprogramme - auch mit bewegten Bildern). Grammatik, Quiz)
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Spiel- und Lerncomputer

Ein echter Computer
fiir die jungen
Einsteiger im

Vor- und
Grundschulalter

Farben und Formen
und viele andere lehrreichen Dinge.

Der Spielspa® kommt dabei natiirlich nicht zu kurz,
denn es gibt eine Reihe von spannenden Spielen, die fiir
vielseitige Unterhaltung wiahrend der Lernpausen
sorgen.

Tastatur mit 8 supergrof3en Farbtasten
die richtigen Losungen werden jeweils iiber eine dieser
Tasten eingegeben. In den Musikprogrammen kann man
auch eigene Melodien spielen.

25 doppelseitig programmierte
Spiel- und Lernkarten vermitteln
ein reichhaltiges Allgemeinwissen.

i !
Mini-Computen

Eine sympathische Computerstimme ermutigt das Kind,
wenn es einmal eine Aufgabe nicht richtig gelost hat und
spart auch nicht mit Lob, wenn die Antwort richtig war.

2 Spiel-Runden fiir jede Aufgabenserie
Das bedeutet, daf3 die Fragen, die nach zwei Versuchen

in der ersten Runde nicht richtig beantwortet wurden, in
der 2. Runde erneut gestellt werden.

Ausbaufzihig - durch 2 Erweiterungspakete mit je-
weils 25 Programmkarten und 300 neue Fragen und
Spiele, die das bisher Gelernte vertiefen und ausbauen.
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Spiel- und Lerncomputer

Diese beiden

Spiel- und Lerncomputer
schaffen den

ersten Kontakt

zur Computerwelt

SPIEL-SCHULE

Die ABC-Spielschule hilft dem Kind beim Buchstabieren
(200 Worter), Schreiben und Lesen, fordert die Fahig-
keit, sich richtig auszudriicken und weckt die mu-
sikalische Kreativitat.

10 vorprogrammierte Lernspiele zum
Buchstabieren, Wortritsel, Buchstaben-

Quiz und Musik-Programme.

Beiden Spielen ist ein farbenfrohes Aufgabenbuch bei-
gefiigt, das Fragen aus allen Bereichen des Lebens stellt.
Die "Rechen-Spielschule" + "ABC-Spielschule" zeigen
auf den Displays, ob die Antwort richtig ist.

ek

Ausbaufihig - wichst mit dem Kind!

6 zusitzliche Aufgaben- und Memorybiicher fiir ver-
schiedene Altersgruppen von 6-9 Jahren vermitteln
Wissen iiber das Alltagsleben, Natur und Technik. Mit
vielen Puzzles zum Erlernen von logischen Denkweisen
und Kombinationen.
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Der sprechende

Spiel- und Lerncomputer

fiir die ersten o
Grundschuljahre

- von deutschen

Pidagogen ¢

entwickelt!

Grundlagen der Grammatik und
Rechtschreibung mit vollig neuen und
itberarbeiteten Aktivititen, wie

° Groﬁer2-zeiliger' o ]j,(:]).ﬂi]dsch. " irm

mit jeweils 12 Stellen. |
o 23 Aktivititen, die das Gelernte festigen Grundlagen der Mathematik
und neues Wissen vermitteln. * 4 Grundrechenarten
* Rechnungen mit einer Unbekannten
¢ Eine sympathische Computerstimme Memory- und Logikspiele
lobt, korrigiert, motiviert und sagt, * Memory
was richtig oder falsch ist. * Doppel-Memory
Musilk
* PC Logomax 2 ist durch Zusatzmodule i bk
ausbaufzihig. * Komponiere ein Lied

Fordern Sie die schlummernden Talente Ihres Kindes
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Kombiniert traditionelle
Lernmethoden mit
Computertechnik fiir
Spiel und Spaf3.
Eingeben - Sehen -
Horen und Lernen

mit Computerhilfe.

Serie B: Ein Besuch im Zoo (ab 5-7 Jahre)
... enthilt iiber 100 neue Worter zur
Wortschatzerweitenmg,um_rahmt

=

Seﬂe&DkRahumw(ab&QJahre)

... enthalt tiber 100 neue Worter zur
Wortschatzerweiterung, umrahmt von
einem Abenteuer im Weltraum

Fordern Sie die schlummernden Talente Ihres Iﬁn_d_es
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Spiel- und Lerncomputer

oder falsch ist.

GrofRer Punkt-Matrix-LCD-Bildschirm
Sensor Keyboard mit 52 Tasten

4 Extra-Tasten zur Cursor-Steuerung

9 Disketten - vollgepackt mit
unzaihligen Aktivitaten:

1 Super-Quiz

mit iiber 1000 Fragen in verschiedenen Schwierigkeits-
stufen zu folgenden Themen:

Alltagsleben - Natur und Technik - Film - Fernsehen -
Biicher - Geschichte - Erdkunde - und und und . . .

Buchstabieren lernen
mit Wortspielen, Wort-Puzzles und Satz-Puzzles.

Rechnen lernen

mit vielen Ubungen zu den 4 Grundrechenarten, sowie
200 Textaufgaben in verschiedenen Schwierigkeits-
graden.

Da macht Lernen
Suuuuuper-Spaf3!
Ein richtiger
Laptop-Computer
fiir

Unterricht

und

e Freizeit.

COMPUTER

 SUPER. —
__auz
RSy

YENO

Zeichnen

mit den 4 Cursor-Steuertasten. Man kann eigene Bilder
entwerfen und sie mit Animationstasten zum "Leben" er-
wecken.

Musik

mit den Musikprogrammen Noten und Gitarrenakkorde
lernen, eigene Melodien komponieren, speichern und
wiedergeben.

Spiele zur Unterhaltung
Irrgarten-Spafl - Bilder-Wettlauf - Puzzle-Detektiv -
Finde die Zahl

Ausbaufihig - 2 Erginzungsmodule mit Disketten
erweitern das Wissen auf den Gebieten:
Naturwisssenschaften, Geschichte, Sport und Tierleben.

1 Erginzungsmodul zum Englischlernen mit tau-
senden von Fragen aus allen Bereichen unseres Lebens.
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PC LogoMax

mit Stimme -

die neue
Generation.
Grammatik und
Synonyme lernen,
Wortschatz

erweitern . .
splelend mlt

rensemdleWeltderGrmnmﬁk,derRechtsdn'eibung
und der Mathematik.

Dabei kommt auch das Spielen nicht zu kurz, denn

PC LogoMax hat Kopfchen. Alle seine Aktivititen haben
einen spielerischen Charakter, die jedes Kind fesseln . .
..nalogo!!!

PC LogoMax hat eine Computerstimme - er stellt
Fragen und sagt, ob sie richtig oder falsch beantwortet

wurden, er lobt, spornt an und korrigiert.

AuRerdem vergibt er auch Punkte, damit man selbst

sieht, wieviel man gelernt hat.
Und das ist das Maximum:
PC LogoMax ist ausbaufihig . . .

. « . na logo!!!

Zusatzmodule sind in Vorbereitung.

L Der fehlende Buchstabe :
* Ein Buchstabe zuviel
* Das geheimnisvolle Wort

* Die 4 Grundrechenarten

® Recheniibungen

¢ Bruchrechnen

* Algebra

* Proportionalzahlen

e Alphamix

e Zahlenkette

PC LogoMax hat einen grofRen
Punkt-Matrix-LCD-Bildschirm und
ein Sensorkeyboard mit 52 Tasten.

Fordern Sie die schlummernden Talente Ihres Kindes
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Die neue Spiel- und
Lerncomputer-Generation
- von deutschen Padagogen
entwickelt!

Ein echter Laptop:
GrofRer LCD-Bildschirm 2-zeilig
mit jewetls 16 Stellen schafft dne Moghchke:t

* Mister X2 verfigt iber 33 Aktvititen. Zum Grundkurs im Maschinenschreiben nach dem
Statb&illsckleren des bisher Gelernten und (g;m : DIN-Standard
En en von neuem Wissen. Damit das Kind
nicht iiberfordert wird, sind die meisten Aktivititen ‘3;?"'?“"' in g,f; W BASIC
in mehrere Schwierigkeitsstufen unterteilt. jetzt mit Speicher Braraine
COMPUTER-QUIZ mit 2000 Fragen Mathematik-Ubungen
aus den Wissensgebieten Allgemeinwisssen, ﬂﬁmgmg?bﬁn 4 Grundrechenarten
Geschichte, Geographie, Naturwissenschaften, s 7 ; -
Literatur, Sport . .. wahlweise zur direkten Beant- Spiele fiir die Entwicklung von logischem Denken und
wortung oder im Multiple-choice-Verfahren. Reaktionsfahigkeit
Mister X2 verfiigt iiber einen Wort- Musik zum Spielen und Nachspielen
schatz von mehr als 3000 Wortern. Elektronik-Rechner
Neue Lernspiele mit allen Funktionen eines Standard-Taschenrechners

erweitern das Basiswissen im Bereich der

Grammatik, Rechtschreibung und des Vokabulars. Ausbaufihig durch Erweiterungsmodule

Satzanalyse, Konjugation, Pluralbildung, mit vielen Aktivititen iiber Wortschatz,
Antonyme, Synonyme, Fremdwirter. Grammatik, Satzbau und ...

Fordern Sie die schiummernden Talente Ihres Kindes
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Spiel- und Lerncomputer

Mit seinem vielseitigen Wissen
lehrt er Kindern und
Erwachsenen die
Computersprache BASIC
und Maschinenschreiben.
Das einprogrammierte
Quiz tiber
Allgemeinwissen,
Naturwissenschaften,
Geschichte und
Erdkunde bereitet

der ganzen Familie
lehrreiche und
grenzenlose
Unterhaltung.

sind heute wichtige Voraussetzungen fiir eine erfolg-
reiche Zukunft. Mister X vermittelt all das spielend!

Maschinenschreiben im Selbstunterricht

MisterX lehrt mit Computerhilfe und ausfiihrlicher
Anleitung Maschinenschreiben und entwickelt fort-
laufend Fingerfertigkeit, Schnelligkeit und Schreib-
sicherheit.

Computer-Ubungen

MisterX lehrt mit einer einfachen und fortschreitenden
Methode das Grundwissen fiir die Computer-Program-
mierung in BASIC. Er fiihrt den Lernenden anhand von
Beispielen durch 9 Programme und ermioglicht auch, das
Programmieren zu {iben.

Speicherkapazitit: 2 Kilobyte RAM.

‘ emPl'ugramsmhermemenPersonal-Computerein-

zugeben.

Computer-Quiz
Uber 1000 Fragen - verteilt auf 4 Schwierigkeitsstufen.

Wahlweise direkte Beantwortung der Fragen oder im
Multiple-choice-Verfahren.

8 Spiele fiir 1 oder 2 Spieler.

Elektronischer Rechner
ausgelegt fiir 16 Stellen und Kettenrechnungen.

Ausbauf'aihig - drei Erweiterungsmodule gibt es:
Allgemeinwissen 2 - 4 Schwierigkeitsstufen

Fantasie-Trivia - 1000 Fragen zu Literatur,
Mirchen, Film, Fernsehen usw.

Mega-Quiz - Eintausend kniffelige Fragen in
vier Schwierigkeitsstufen.
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Spiel- und Lerncomputer

Mit Prof.Weiss-Alles lernen Kinder spielend
den Umgang mit Computern,
Lesen, Schreiben, Rechnen und
logisches Denken, Exkennen,
Kombinieren, Zeichen und
Gestalten, Musiknoten
und neue Melodien komponieren.

& S B "" S ekchen-Befhle, Pyt it 14 Prbe,

umfangreicher Bilderkatalog mit vorgezeich-
neten Motiven.

Yeno Spiel- und Lerncomputer 1992-1993
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Prof. Weiss-Alles ist ausbaufahig:

. .. bieten weitere Moglichkeiten bei Spiel und Spaf, das
Wissen zu erweitern. 3 Kassetten sind bisher erschienen.

1. Kassette: Bruchrechnen (ab 8 Jahre)

Mit dieser Kassette werden die Kinder mit Bruch-
rechnen, gemischten Zahlen und Dezimalzahlen ver-
traut gemacht. 3 verschiedene Spielweisen helfen beim
Lernen.

2. Kassette: Gedichtnistraining (ab 6 Jahre)
Diese Kassette beinhaltet 5 Memory-Spiele mit meh-
reren Schwierigkeitsstufen (traditionelles Memory-Spiel,
Wiederekennen von Worten, Bilder-Puzzles, Merk-
Spiele). Auf unterhaltsame Art und Weise wird hier das
Erinnerungsvermdgen trainiert. Fiir 1 - 2 Spieler.

3. Kassette: Magische Spiele (ab 8 Jahre)

6 neue Spiele, die logisches Denken, Strategie, Kombi-
nieren und Taktik lehren, sowie das Geddchtnis schulen.
Fiir 1 - 2 Spieler.

Ein komplettes Videospiel-
und Lernsystem, das den
Fernseher zum faszinierenden
Spiel- und Lernzentrum
erweitert.

Wortrﬁtsel

Musik-Spiele

Fordern Sie die schlummernden Talente Ihres Iﬁgi_e_s
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Spiel- und Lerncomputer auf einen Blick
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YENO Elektronik GmbH ¢ Robert-Koch-StraRe 12 * D-6108 Weiterstadt-Darmstadt ¢ Telefon 06151/84114 ¢ Fax 06151/84194
Vertrieb fiir die Schweiz: Impordis SA. * Chemin des Fourches 7 * CH-1305 Penthalaz
Vertrieb fiir Osterreich: Schneiders Gummihof e Perfektastrae 87 ¢ A-1235 Wien
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NB: Ik vond het jammer om deze brochure zomaar weg te gooien, want uit historisch perspectief is nu
goed te zien dat Yeno (uit Frankrijk) veel elektronisch speelgoed voor kinderen produceerde. Enigs-
zins laat startte Yeno in 1988 met de productie van (zwakke) schaakcomputers. In mijn databank kom
ik negen verschillende modellen tegen. Yeno werd uiteindelijk in 1997 overgenomen door Lexibook.
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