Spekirum

Schachcomputer

Der Champion
von morgen

Ein gemales Schachpro-
Frumm macht es mog-
ch: Ein gewéhnlicher
PC schlégt jeden GroB-
rechner — Luld auch die
GroBmeister?

»Ja, Schachcomputer wer-
den einmal Weltmeister
sein®, glaubt Richard Lang
felsenfest. Und wer soll es
wissen, wenn nicht er? Schon
seit einem Jahrzehnt sind die
teuflischen Schachpro-
gramme des Starprogram-
mierers marktfiihrend. Seine
Mephistos gewannen inzwi-
schen zum achten Mal die
Schachcomputer-Weltmei-
sterschaften. Der perma-
nente Hohenflugdes dreiBig-
jéhrigen Engléndersistinder
noch recht kurzen Ge-
schichte des Computer-
schachs einmalig.

Das Schachspiel selbst
wurde vor fast 1 500 Jahren
in Indien geboren. Die Le-
gende erzdhlt, daB Amel
Marduk seinen Vater Nebu-
kadnezar in 300 Teile zer-
stiickelt hatte und die Weisen
Schach erfanden, umihnvon
seinem Wahn zu heilen. Auf
den 64 schwarzweillen Fel-
dern sollte sich Amel bei der
spielerischen Jagd nach dem
feindlichen Konig, der sym-
bolischen Vaterfigur, vom
Vaterhal befreien.

Natiirlich stoB8t man bei
den Erfindungen Richard
Langs auf keine blutige Le-
gende — ganz im Gegenteil.
Nicht das kleinste Geheim-
nis scheint seine Person zu
verbergen, er 146t kein Mira-
kel zu. Der ehemalige Physi-
ker schiittelt seine elektro-
nischen Weltmeister gewis-
sermaBen aus dem Armel.

Er habe sich zwar schon
immer fiir Schach interes-
siert, erkldrt Lang lapidar,
aber das konigliche Spiel war
fiir ihn weder Berufung noch
Obsession, nicht einmal ein
Hobby. ,, Einfach so* schrieb
er 1981 an seinem Heimcom-

puter ein Schachprogramm.
Erst als er feststellte, dal} es
besser spielte als ein gekauf-
tes, leckte er Blut. Von da an
ging alles Schlag auf Schlag.

Noch im gleichen Jahr lie
ersein Freizeitprogrammun-
terdem Namen ,,Cyrus I bei
den Europameisterschaften
starten — und gewann!

David Levy, der Prasident
des Weltfernschachbundes
(ICCF) nahm den Uberra-
schungssieger sofort unter
Vertrag und lieB ihn weiter-
tiifteln.

Nach drei Jahren lief Lang
zu der Softwarefirma Psion
iiber. Inzwischen war sein
Programm so weit ausgefeilt,
dal er 1984 wagte, damit an
den Weltmeisterschaften in
Glasgow teilzunehmen. Mit
erstaunlichem Erfolg: Zu-
sammen mit drei anderen
Programmen teilte sich Psion
den ersten Platz.

Den endgiiltigen Kick er-
hielt Lang durch den Kontakt
zu der deutschen Firma He-
gener & Glaser. Unter deren

Schachprogram-
mierer Richard
Lang: Selbst ist
der Erfinder ge-
nialer Schachpro-
gramme ein mit-
telmdBiger Spie-
ler, der hochstens
gegen seine
Uralt-Modelle
antritt

Mr. Mephisto:
Mit dem Teufel im
Bunde gelang Ri-
chard Lang der
internationale
Durchbruch

LANSKY (3)

Fittichen kreierte er den ei-
gentlichen Mephisto, gegen
den alle anderen Schach-
computer auf der néchsten
Weltmeisterschaft vom Sep-
tember 1985 in Amsterdam
chancenlos blieben. Der Sie-
gertitel war sein — diesmal
ungeteilt und iiberlegen.
Beim Programmieren sei
erallein, klirt Lang auf, aber
bei Schach-Fachfragen helfe
ihm Ossi Werner — kein
Schachgigant, einfach ,ein
sehr starker Schachspieler*®.
Seit 1984 nun verweisen
der verhinderte Physiker und
der unbekannte Schachspie-
ler bei jeder WM alle Kon-
kurrenten vom Platz. Inzwi-
schen wagt es kein kommer-
zieller Hersteller mehr gegen
die Mephistos anzutreten.
Doch Lang ist nicht zu
bremsen. Seit einiger Zeit

Die Konkurrenz
vom Platz gefegt

blickt er der nidchsten Her-
ausforderung ins Auge:
Seine Computer sollen gegen
die menschlichen GroBmei-
ster antreten — als ernstzu-
nehmende Rivalen.

Als Garri Kasparow und
Anatoli Karpow 1990umden
Weltmeistertitel rangen, lie3
Lang seinen Mephisto die
Partien mitspielen. Die Ana-
lysen des kleinen Teufels wa-
ren sensationell: Oft ent-
schied sich Mephisto fiir die-
selben Spielziige wie die bei-
den Finalegegner, einmal
sogar verbesserte er Karpow.
Spielen Computer jetzt
schonbesseralsder Mensch?
Wird der neue Champion
eine Maschine sein?

Richard Lang bleibt reali-
stisch:,,Esistnocheinlanger
Weg bis zu dem Niveau eines
Kasparow. Vielleicht ist es in
25 Jahren soweit.”

Mit einigen der weltweit
300internationalen Meistern
und 150 GroBmeistern kann
es Mephisto jedoch jetzt
schon aufnehmen. Deren
frithere Geringschitzung ge-
geniiber dem Computer ist
inzwischen Respekt und teil-
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weise sogar offener Bewun-
derung gewichen.

Am eigenen Leibe bekam
das Michael Tal, der russi-
sche Blitzschachmeister, zu
spiiren. Aufder Schacholym-
piade 1990 lieB ersich aufein
Match ein. Er verlor den er-
sten Vergleich, den zweiten
muBte er unentschieden auf-
geben. Daraufhin weigerte
sich Boris Spassky, Weltmei-
ster der Jahre 1969, 1970,
1971 und 1972 sogar von
vornherein, gegen den teufli-
schen Automaten anzutre-
ten. Ebenso wie Nigel Short,
auf den in den nichsten Mo-
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Chess Genius: Das :

200 Mark teure PC-
Programm schlégt
jeden 20 000-Mark-

Computer

Das Ergebnis des Schachgenies: der Chess Genius

Richard Lang entdeckte
den PC als rechen- und
damit spielstarke Ma-
schine erst spét. Lange
Jahre hatte die speziali-
sierte Schachwelt an der
Tatsache  vorbeigelebt,
dafl PC weitaus stdrkere
Prozessoren besafen als
die teueren Spezialma-
schinen. Als es soweit war,

Zehn Monate
Entwicklungszeit

brauchte Lang nur zehn
Monate, um Chess Genius
zu programmieren. Der
moderne Programmierer
staunt, wenn er erfdhrt,
daf der Physiker nur As-
sembler benutzt. Der
Grund ist einfach: Er kann
nur Assembler und liebt
dessen Geschwindigkeits-
vorteile.  Neumodischer
Kram wie C, mit oder ohne
+ +, oder Pascal kom-
men ihm nicht in den
Computer.

Das Ergebnis ist ein un-
glaublich spielstarkes Pro-
gramm auf 220 Kilobyte,
wobei das eigentliche
Kernprogramm ganze 64
Kilobyte belegt. Mit 2 296
ELO-Punkten auf einem
486-Computer mit 33
Megahertz. (Der schein-

bar unschlagbare Garri
Kasparow  firmiert  mit
2800, sein diesjghriger
Welmeisterschaftsgegner
Nigel Short mit 2 655, der
deutsche Spieler Hibner
mit 2 630 Punkten). Ossi
Weiner, der Schachteil des
Duos Lang/Weiner, schétzt,
daB sich die ELO-Punkizahl
pro Megahertz um 60 er-
héht. Also 2 326 ELO bei 50
Megahertz, 2356 bei 66
Megahertz und 2416 bei
den erwarteten 100 Mega-
hertz des Pentium-Prozes-
sors. Die Grenzen scheinen
nur maschinenabhéngig zu
sein.

Nicht nur Windows-Ver-
wéhnte werden die kargen
Menis herzzerreiflend pri-
mitiv finden. Es fehlt Uber-
dies die Méglichkeit, Far-
ben zu wechseln oder zu-

HerzzerreiBend
primitiv

mindest in einem 3D-Gra-
fikmodus zu spielen. Die Fi-
guren fihren keine Schau-
ténze auf wie bei Battle-
chess, noch ziehen sie sich
aus wie im Chessmeister.
Ein weiterer Nachteil: Um
Partien zu speichern und
auszudrucken  (eigentlich
das Herzensanliegen jedes

halbwegs ernsthaften
Schachspielers) bedarf es
einer umsténdlichen Pro-
zedur, die nicht mehr zeit-
geméB erscheint. Man
muB nicht ,D2-D4" einge-
ben, sondern kann die Fi-

Alle Filetteile
fir den Fanatiker

guren schon per Maus-
klick ziehen.

Ansonsten bietet der
Chess Genius aufseine ei-
gene, etwas altmodische
Art die Filetteile fir den
Schachfanatiker. Eine rie-
sige Eroffnungsbibliothek
verschiedener Eroff-
nungsstile, Spielzugvor-
schlége, beliebig viele
nach Zeit und Denktiefe
wdhlbare Spielstufen und
die Méglichkeit, seine Par-
tie zu analysieren, bezie-
hungsweise sich das
néichstgelegene Matt vom
Chess Genius suchen zu
lassen. Die Zeit der
10000 Mark teuren Su-
per-Spezial-Schachcom-
puter ist vorbei (was auch
am gerichtlichen Ver-
gleich des deutschen Me-
phisto-Herstellers Hege-
ner & Glaser deutlich
wird). Die Zukunft gehért
dem PC-Schach.

naten ein noch hirterer Geg-
ner wartet, Garri Kasparow.
Den ersten Schachauto-
maten mit Namen Mephisto
gab es schon im Jahre 1878.
Bei einem Turnierin London
soll er sogar den ersten Platz
gewonnen haben. Doch da-
mals wurde getrickst: Unter
der Maske verbarg sich ein
wirklicher ~ Schachmeister,
Isidro Gunsberg. Die Me-
phistos des 20. Jahrhunderts
spielen zwar selbst, aber sie
imitieren noch ihre menschli-
chen Vorbilder. Ihr stark se-
lektives Rechenverhalten si-
muliert das Denken starker
Schachspieler.

Auf diese Weise kompen-
sieren sie zudem den Mangel
an Rechenkraft, die GroB-
rechner vorweisen konnen.
Noch vor fiinf Jahren hielt
Richard Lang bescheiden
den damals besten GroB-
rechner Hitech fiir ,betricht-
lich stirker* als seinen Me-
phisto. Die Zeit strafte ihn
Liigen. Schon bei der GroB-
rechnermeisterschaft in New
York 1990 teilte das Lang-
Programm  mit Deep
Thought punkte- und wer-
tungsgleich den ersten Platz.
Deep Thought galt zu diesem
Zeitpunkt unangefochten als
starkster Computerder Welt.

Die Geschichte des Com-
puterschachs war damit um-
geschrieben: Ein Mikrocom-
puter hatte einen GroBrech-
ner bezwungen. Doch damit
nicht genug. Im Dezember

Jetzt steckt alles
in der Software

letzten Jahres ging Lang
noch einen letzten, fast revo-
lutiondren  Schritt weiter:
vom Mikrocomputer zum
PC-Schachprogramm. Nun
stecken die ELO-Zahl und
die Spielstirke eines 20 000-

| Mark-Computers in einem

200 Mark teuren“ Pro-
gramm. Richard Lang taufte
es Chess Genius und scheint
seine Bescheidenheit dabei
ein wenig abgelegt zu haben.
Der Chess Genius spielt ein-
fach nur schnorkelloses

auch das groBte Frustra-
tionspotential des Chess Ge-
nius. Er ist so gut, dal das
Programm selbst im Modus
»1 Minute Denkzeit fiir die
ganze Partie* (!)jeden durch-
schnittlichen Schachspieler
vor schier unldsbare Pro-
bleme stellt.

Chess Genius lernt, indem
er Ziige bewertet — wie jeder
Schachcomputer. Allerdings
Hlernt“ er aus Fehlern der
Vergangenheit. Sogenannte
Hash-Tables beschleunigen

Der Genius lernt
aus alten Fehlern

die Suche nach dem besten
Zug dadurch, daB eine Stel-
lung, die schon einmal be-
kannt ist, als solche erkannt
und nicht neu berechnet
wird.

Diese Eigenschaft fiihrt
dazu, daB Schachcomputer
in gleicher Situation nicht je-
desmal den gleichen Zug
spielen, sondern unbere-
chenbar werden. Da die
Denkzeit eingeschrinkt ist,
muB der PC in 180 Sekunden
ein Ergebnis liefern. Entwe-
der er verschwendet seine
ganze Zeit mit Rechnen und
Bewerten mdglicher Positio-
nen oder er setzt da an, wo er
schon einmal war, und rech-
net ,tiefer”. Eine erschrek-
kende Perspektive, wenn
man  einem  kiinftigen
Schach-PC ein paar Dutzend
Megabyte  Arbeitsspeicher
und etliche Gigabyte Fest-
platte gibt.

Jedermann kann sich nun
mit Chess Genius in GroB-
meisterhdhen aufschwingen.
Durch Verinderung der Be-
wertungen verschiedener Fi-
guren 4Bt sich zudem jeder
menschliche Gegnersimulie-
ren. Die Hochburg der russi-
schen Schachschulen, in de-
nen ein Garri Kasparow
schon mit sieben und ein Bo-
ris Spassky schon mit neun
Jahren geférdert wurden,
wird nun wohl am heimatli-
chen PC erobert werden.

Tomas F. Lansky
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