Schach dem Computer

Mikrocomputer-Schachspiel

Das Schachspiel, oft ,,Spiel der Kéni-
ge’ genannt, ist seit jeher eine der groB-
ten Herausforderungen an Computer-
Hersteller und -Programmierer. Im Ge-
gensatz zu nahezu allen anderen Spie-
len ist es beim Schach praktisch nicht
moglich, alle Ziige und damit die Mog-
lichkeiten des Spielgegners vorauszu-
berechnen. In erster Linie ist das natiir-
lich ein Zeitproblem; einfache Compu-
ter- oder Mikrocomputer-Schachpro-
gramme verzichten daher auch darauf,
eine moglichst groBe Anzahl von Zii-
gen im voraus zu kalkulieren. Statt des-
sen wird fiir alle momentan moglichen
Ziige der eigenen Figuren je eine Be-
wertungszahl ausgerechnet, die sich
nach arithmetischen Regeln aus An-
griffsmoglichkeit, Sicherheit der eige-
nen Figuren und Bewegungsspielraum
zusammensetzt. Derjenige Zug, der bei
dieser ,,Vorausschitzung® die hochste
Bewertung erhalt, wird ausgefiihrt.

Seit einiger Zeit ist nun ein mit dem
Mikroprozessor 8080 bestiicktes Mini-
Schachspiel auf dem Markt, der ,,Chess
Challenger*. Es wird von der amerika-
nischen Firma Fidelity Electronics her-
gestellt und arbeitet, im Gegensatz zu
vielen anderen Spielen, nicht zusam-
men mit einem Fernsehgerédt zur Dar-
stellung des Spielbrettes, sondern ist
ein eigenstandiges Gerat (Bild).

Ein Rechner-Tastenfeld erlaubt zu-
sammen mit einer vierstelligen Sieben-
segment-LED-Anzeige die Berechnung
des Computer-Gegenzuges. Zu diesem

Mikroprozessor als Schachgegner: Der ,,Chess Challenger*

Zweck ist die Anzeige in zwei Stellen-
paare unterteilt, die jeweils das ,,Von-
Feld* und das ,.Nach-Feld** (FROM und
TO) angeben. Die Figuren miissen dann
von Hand auf dem Schachbrett ver-
schoben werden.

Die Anzeige erfolgt nach-dem beim
Schach iiblichen System, namlich als
Matrixfeld mit einem Buchstaben
(A..H) und einer Ziffer (1...8). Die
Buchstaben sehen in dem Siebenseg-
ment-Display zwar etwas seltsam aus
(insbesondere das ,,G* ist leicht mit der
Ziffer 9 zu verwechseln, aber letztere
existiert hier ja ohnehin nicht); immer-
hin muB man aber keine Tabellen be-
miihen, um herauszufinden, welches
Schachbrettfeld nun gemeint ist.

Die Schwierigkeiten mancher Mikro-
computer-Schachspiele (z. B. Micro-
chess fiir den KIM) wurden beim Chess
Challenger bereits iiberwunden; er be-
herrscht auch solche ,,Spezialziige*
wie die Rochade. Die Tabelle zeigt ein
Spielbeispiel.

Der Challenger laBt sich iiberdies auf
drei verschiedene Schwierigkeitsgrade
einstellen, die sich vor allem auch in
der Geschwindigkeit der vom Compu-
ter ausgefiithrten Ziige unterscheiden.
So braucht der Prozessor beim leichte-
sten ,Level etwa drei Sekunden, die
hoheren Schwierigkeitsgrade bean-
spruchen 10 s und 30 s.

Eine neue, verbesserte Version, die ab
sofort lieferbar sein soll, verwendet die
CPU Z 80 von Zilog, bietet 10 Spielstu-
fen und verfiigt auch tber eine Brief-
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Tabelle: Schachspiel mit dem
»Chess Challenger*
Der Computer spielt schwarz.
WeiB Schwarz
e2-e4 e7—-e5
f1-c4 g8-f6
g1-f3 b8-c6
f3—g5 d7-d5
c4-b3 fo-e4
g5—-e4 d5-e4
0-0 f8—c5
d1-hs5 g7-g6
h5-e2 ds—-d4
g1-h1 cb-e7
f2—fa 0-0
fa—e5 c8-f5
e5-e6 f7-e6
c2-c3 d4-d6
b3-c2 d6-d5
d2-d4 c5-b6
c1-h6 f8-ds
b1-d2 ed4—e3
c2-b3 d5-a5
e2—e3 e7-d5
e3-e5 a5-b5s
e5-g7 matt
(0—0: Rochade)
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schach-Stufe, in der fiir jeden Zug eine
stundenlange Problemanalyse durch-
gefithrt wird — Zeit ist ja beim Brief-
schach kein Problem. und daher kon-
nen auch 3 024 000 Positionen tiber-
priift werden! Diese neue Version wird
allerdings etwas teurer als die bis-
herige 8080-Ausfithrung werden. Fe.

Mikro-

computer

Mit diesem Heft beginnt eine neue,
standige Einrichtung in der FUNK-
SCHAU, namlich die Rubrik ,,Mikro-
computer”. In jedem Heft finden Sie
einige Seiten mit Informationen dar-
Uber, welche Systeme es fiir den
Hobbyelektroniker heute schon gibt
und was in Kirze auf den Markt
kommt; Sie finden Programme fiir
nitzliche und spielerische Anwen-
dungen gangiger Mikrocomputer-
Systeme, erfahren auch, wie sich ty-
pische Mikroprozessoren voneinan-
der unterscheiden, und kénnen—falls
Sie sich bisher noch nicht mit dieser
Materie beschaftigten — an einem
humorvoll illustrierten Einflihrungs-
kurs in diese heute bereits nicht mehr
wegzudenkende Technik teilneh-
men.

Schach dem Computer — Microcomputer-Schachspiel
Vorstellung: Chess Challenger 3 und Chess Challenger 10
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