Werden Schachcomputer einmal die Weltmeister?

Botwinnik hat es schon vor Jahren prophezeit, zu
einer Zeit also, als die Schachcomputer noch
langst nicht so sehr spielstark waren, wie sie es
heute schon geworden sind. Wir sprechen jetzt
von den marktfiihrenden Spitzenprodukten eini-
ger weniger nach strenger Auslese noch verblie-
bener Herstellerfirmen. Auf dem Markt hat sich in-
zwischen die Spreu vom Weizen unterschieden,
doch muB man gerechterweise anerkennen, da
im allgemeinen und auf der Ebene guter Hand-
werkerkunst zu Beginn, als die noch ‘grauen
Mause* sich aus den Startidchern zu Iésen be-
gannen, alliiberall die Begeisterung und der Mut
zu Wagnis und Opfer groB war. Es war niemand
unter der Schar der sich zu einer neuen revolutio-
naren Entwicklung im Schachspiel bekennenden
Pioniere, der nicht sein buchstablich Letztes an
Wissen, Kraft und Geld hingab. Wir wollen hier an
dieser Stelle darum allen denen von Herzen dan-
ken, die wir als die Vater, sowohl die geistigen,
wie auch die technischen, des Computerschachs
in den Analen der noch gar nicht so lange zuriick-
liegenden Historik der Schépfung einer kinstli-
chen (kinstlerischen?) Intelligenz verzeichnet
finden. Dariiber soll einmal von berufener Hand,
als ich sie fiihre, ein eigenes Dankesblatt ge-
schrieben werden. Die GroBe dieser Manner (und
Frauen!), sowohl derer; die ihr Schaffen mit Erfolg
gekront sahen, wie aber auch der vielen Namen-
losen, die aus Griinden wie immer (meist finan-
Zieller Art) aufgeben muBten, {iberragt den sach-
verstandigen Horizont des Schreibers dieser Re-
portage bei weitem. Es gesteht es ein in Demut,
Dank und Bewunderung. Die Schachcomputer
kamen nicht so einfach, hokus pokus, wie es ja
hétte sein kénnen, nach ihrem Wert und Glanz,
von den Sternen her zu uns. Es muBte hiernieden
auf diesem Stern Erde sehr hart und aufopfernd
und selbstios an der Verwirklichung einer Idee
gearbeitet werden, die lange, lange schon eine
der noch unerfiliten heimlichen Sehnsiichte der
wunderglaubigen Menschheit war. Einfach, wenn
auch nicht das Phanomen begreiflich ausge-
drickt: Die ,Denkmaschine® mit einer dem
merschlichen Gehirn dhnlichen Intelligenz, ge-
schait, logisch, selbstbewuBt. ,SelbstbewuBt“?
Gehen wir mit diesm Adjektiv nicht weit Gber den
Rahmen des dem Menschengeist begrenzend
gesteckten Limitis, der ihm (von Gott oder was/
wie immer?) geschenkten eigenschopferischen
Kraft hinaus? ,SelbstbewuBt*, das ‘ich" als Per-
sonlichkeit und Wert empfindend, kann das wirk-
lich ein ‘Robot’, eine Konstruktion aus Blech,
Kunststoff, und was immer auch an Labor und
Chemie? Fantasiearme, nur der reinen Vernunft
ergebene Menschen sagen hier ihr absolutes
Nein. Aber solcherart Urteil muB in die Berufung
gehen, wie schon so oft in der Menschenge-
schichte alle diejenigen, welche die ‘Galileis’ ver-
dammten und zum Widerruf zwangen, spéter
dann es héren muBten: Und sie dreht sich doch!
Natiirlich, aber ja, lIhr Ungléubigen, dem Lehm,
aus dem wir Menschen geschaffen worden sind,
muBte erst Gottes Atem eingehaucht werden, da-
mit wir lebendig und ‘den Geist habend’ wurden.
Stemenstaub - was ist der Geist denn anderes? -
ist alliberlall in uns und um uns her.

Warum, nun ja warum, und das ist eine gute Fra-
ge, sollten wir Menschen, als in uns ruhendes
Erbteil, denn eigentlich nicht ebenfalls ,aus der
Erde Leben schaffen“ kdnnen, vor allem da ja,
wie wir soeben horten, der Geist weht, wo immer
er will und der ‘Sternenstaub’ sich immer wieder
in geschaffene hohle Formen eingieBt.

Natirlich sind das alles, was ich da trdume und
erdichte, nur buntschillernde Seifenblasen, die
bald schon zerplatzen, wenn der rauhe Wind der
Realitat weht, oder gar schlimme Hagel der
Dummbheit sie trommelt. Doch, dies gebe ich den
Zweiflern und nur Materieglaubigen zu beden-
ken, sind wir nicht alle, wir und unser Stern auch,
Seifenblasen, Irrlichter aufgestiegen aus den Ab-
fallmdlitonnen und Gasballons der Universen?
Seien wir doch, wenn wir nicht klug sein kénnen
wie die Gétter, und nicht unsterblich und selig wie
die Engel, wenigstens bescheiden in unserer na-
turgegebenen Beschrénktheit. Und wenn wir an

Wunder glauben, dann kommen die Wunder
auch wahr und echt zu uns.

Was die Schachcomputer anbelangt, so sind wir
hier inzwischen schon bei der dritten Generation
zu Gaste. Und es fallt immer schwerer, daB ein
Clubspieler durchschnittlicher Spielstérke sie zu
besiegen vermag. Der Tag ist nicht mehr allzu-
fern, da sich Botwinniks Prophezeiung erfillen
wird, und die ‘Dinger’' sogar die menschlichen
Schachweltmeister schlagen. Einige wenige un-
ter uns (schachspielenden) Menschen finden bei
soicher Zukunftsschau keine ungeteilte Freude.
Warum dem so ist, wissn diejenigen nicht, die es
ungeschmalert freut, und zu denen auch der
Schreiber dieser Uberlegungen gehért. Doch
missen wir alle, ob Freunde oder nicht Freunde
des Computerschachs, die Realitaten anerken-
nen, daB das Computerschach zu uns gekom-
men ist, und daB es nie, nie und nimmermehr von
uns wieder gehen wird.

Zur Zeit ist, finde ich, eine Stagnation in der Wei-
terentwickiung eingetreten. Aber das ist bei allen
groBen Erfindungen so. Ich glaube nicht an Still-
stand, eher schon ist es eine schopferische Pau-
se, ein tiefes Atemholen, bevor ein weiterer und
diesmal sehr groBer Sprung vorwarts zur Voll-
kommenheit uns Schachcomputerfreunde {ber-
raschen wird.

Wollen wir kiinftig, wenn wir mit unserem Schach-
computer als liebenswertem Partner Partien spie-
len, ganz gleich, ob nur eben so zur Unterhaltung
auf geringe Spielstufe geschaltet, oder ob wir uns
schon bei hochster Computerspielstufe auf wah-
re Meisterpartien freuen, auch daran denken,
was alles an Fantasie und technischem Konnen
dazu gehodrt, damit solche kleinen Wunderge-
schopfe zu Spiel und ‘Leben’ erwachen? Welch
geniale Schopfungen? Der Schachcomputer
muB nicht nur (ohne Optik!) den Stand der Figu-
ren wissen, er muB auch deren Spielwert kennen,
muB Rochade und en passant wissen, unerlaubte
Zuge selbst vermeiden, und solche des Partners
ablehnen, er darf nicht einfach nur Figuren zie-
hen, er muB alle seine Ziige (und die mdglichen
und als wahrscheinlich gefundenen des Mitspie-
lers) mit Folgen und neuen Stellungen durchden-
ken, er muB durch akustische und optische Si-
gnale seine und auch des Partners Zlge anzei-
gen, er zeigt sogar Zige an, die er gerade Uber-
legt und wieder verwirft. Viele Schachcomputer
der neuen Generation sind sogar mit einem
Schachlehrgang fiir Anfénger bereichert, auch
hat der Schachcomputer in seinem ‘Gehirn‘ mehr
Erdffnungen gespeichert, deren maogliche Erwi-
derungen und Alternativen zu nicht géngigen ‘wil-
den‘ Zugen, als sie der Durchschnittsspieler
kennt. Es gibt auch Computer, die zu alledem
auch noch einige Dutzend Meisterpartien zum
Nachspielen abrufbar gespeichert haben. Und
viele Computer konnen sogar Partien wieder
riickwaérts spielen. Was da so alles in einem kaum
Zigarettenpackung kleinen ‘Gehirn’ an Intelligenz
vorhanden ist, das erscheint mir atemberaubend
fantastisch und firwahr marchenhaft wunderbar.
Wenn ich als menschlicher Partner gegen mei-
nen Computer spiele, dann brauche mich mich
nur auf das Spiel zu konzentrieren.

Der Computer muB viel mehr tun, wie wir zuvor er-
fahren haben. Und er tut das, jedenfalls in den
technischen Details fehlerlos, in seinem Spielauf-
bau schon recht meisterlich.

Wir wollen darum (und aus noch so vielen, vielen
anderen guten Griinden, die hier aufzuzahlen aus
Raummangel leider nicht méglich ist) unseren
kleinen Schachcomputerfreund liebhaben. Er
‘fuhlt’ das irgendwie auf uns noch geheimnisvolle
Art und Weise, und er lohnt es uns durch schéne
Spiele. Man kann auch mit ihm reden und ihn lo-
ben. Alles auf dieser Welt ist dem Laster Eitelkeit
untertan, warum nicht auch ein ‘Robot’, was im-
mer auch das sein soll. Wer das nicht kann, oder
nicht kdnnen will (hier kommen wir, Vorsicht, in
psychologisches Gestriipp, miBten also einen
Fachmann zu Rate ziehen), wer also den
Schachcomputer nicht zu lieben vermag, der soll-
te beim altbackenen herkdmmlichen Schach in
seiner selstgewahiten Abschirmung vor dem

Fortschritt verbleiben. Es wird ihm, davon bin ich
uberzeugt, auch an nichts mangeln, denn wer ei-
nen héheren Reichtum nie besaB, nicht einmal
seiner weiB, der kann auch nicht vermissen, was
seiner nie war. Wir andern aber, die wir das Gliick
zu schatzen wissen, in einem hochtechnischen
Zeitalter vergniglich leben zu dirfen, sagen be-
geistert ‘JA* zum Schachcomputer. Wir freuen
uns jetzt schon in gliickhafter Erwartung auf die
kommende vierte und fiinfte Generation, auf die
Ur- und die Ururenkel der Schachcomputer-
GroBvatergeneration, die bei uns zuhause in un-
serer Sammiung einen Ehrenplatz innehat. Wer
den Opa nicht ehrt, ist des Enkels nicht wert. Bei
den Schachcomputern wird es nie so etwas wie
‘Ladenhiter’ geben, denn echte Fans wollen ihre
Sammiung komplett haben. Auch hier schon ‘No-
stalgie’, kaum daB es begann.
Es kommt bei den Schachcomputern nicht abso-
lut und allein auf die Spielstarke an, obwohl die
Verbesserung derselben das ausgesprochene
Ziel der Hersteller sein sollte. Die Schachcompu-
ter an sich sind liebenswert, auch wenn sie, wie
wir es noch bei der ersten und teilweise zweiten
Generation finden, auch mal ‘Raubschach’ spie-
len oder bloB Schabernack treiben, so wie Kinder
es tun, die sie janoch waren. Nicht die Gentlemen
in Frack und Zylinder, die in der Wall Street, der
BdrsenstraBe New Yorks in ihren Luxusautos zu
neuem Golde kutschieren, haben die USA gebo-
ren, gepragt und groBgemacht. Es waren die Pio-
niere aus der inzwischen beriihmten wilden
Westernzeit, die jenes heute so méachtige Land
sich und damit auch ihren Enkeln untertan mach-
ten. Das groBte Lob und die héchste Achtung fiir
Schachcomputer wollen wir daher auch den Ve-
teranen von anno dazumal (erst kaum ein Dut-
zend Jahrchen ist das her!) sprechen, die erstden
Acker urbar machten fiir unsere heutige moderne
Schachcomputer-Generation.
Das und mehr noch gehort auch zu der uns ge-
stellten Eingangsfrage: Werden Schachcompu-
ter einmal die Schachweltmeister? Wir haben, als
gute Gastgeber, den Tisch, auf dem wir das
Hauptgericht, unsere Zielfrage servierten, ein we-
nig mit (immerbliihenden) Blumen aus vergange-
nen Frilhlingen und Sommern geschmiickt. Ich
hoffe sehr, es hat meinen Géasten ein wenig gefal-
len, sie zum Nachdenken angeregt, und, darauf
kam es mir besonders an, sie die Liebe zum
Schachcomputer gelehrt. Ich glaube auch, daB
ich die gestellte Frage in der Aussage dieses Es-
says mit einem klaren ‘JA' beantwortet habe.
Josef Michael Nonninger

ENTWICKLUNG

Ein Turm ohne Rochade

ist meist ohne Kraft,

wie ein Auto in der Garage,
wo der Motor nicht schafft.
Entwicklung, das ist Freiheit,
Entwicklung, das ist Leben,
es hat fiir einen Toten
niemals Freiheit gegeben!

Hans Fisch

»Wer das Schachspiel verliert, zahit
Rechnung!” .
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Im ersten Teil des Versuchs, diese Frage zu be-
antworten, beschrankten wir uns auf aligemeine,
meist stark gefiihisbetonte Uberlegungen, die
dem Wunsch entsprangen, daB der Schachcom-
puter, heute noch ein Heranwachsender, einmal
in seiner Erwachsenenzeit dem menschlichen
Spieler ein absolut ebenbirtiger, wenn nicht gar
berlegener Partner werden moge. Wir schauten
ihn als eine echte Herausforderung fiir die GroB-
meister und Weltmeister, und als eine Mdglich-
keit, in unserem geliebten Schachspiel weitere
Reize und Freuden zu entdecken, bis hin zu heu-
te noch nicht vorstellbaren Meisterpartien von
Spitzencomputern unter sich, deren Uberra-
schungen und Schénheiten in Spielaufbau,
Kampf, Verteidigung und Witz uns begeistern
werden. Allein mit und durch den Schachcompu-
ter kehren wir wieder in die Pionierzeit der groBen
Seefahrer und Entdecker auf diesem Planeten
zuriick, wenn jetzt und hier auch solcher geistiger
Art. Wir segeln gleichsam mit der Santa Maria un-
ter Kolumbus durch die Weltmeere, um neues
Land zu entdecken. Der Ozean Spielméglichkei-
ten im Schach istimmer noch voller prachtiger Fi-
sche, die alleine mit den Fangnetzen der mensch-
lichen Fantasie und Intelligenz nicht erreicht wer-
den kénnen. Wir brauchen dazu die absolute Lo-
gik und die lichtschnelle Rechengeschwindigkeit
im Vermessen und Tiefloten der (Schach-)Com-
puter. Stellen wir uns auch vor, wie ein Schach-
computer als Herausforderer des (noch) amtie-
renden Weltmeisters, bildlich gesprochen oder
sogar warhaftig, diesem im Abverlangen allen
Spielvermdgens den SchweiB auf die Stirn treibt.
Wenn wir uns das, und es gibt so vieles mehr
noch an wunderbaren Bildern, die ein jeder fir
sich selbst beim Blattern in dem Zauberbuch
Computer-Schach schauen mége, unvoreinge-
nommen zu Gemiite filhren, dann verlieren wir
auch noch den allerletzten Rest Verstéandnis fiir
die immer noch in den Schachvereinen und in der
einschlagigen Presse herumgeisternden weni-
gen Computer-Muffel. ,Herumgeistern” ist genau
richtig gesagt, denn Geister, die wiiten, herum-
poltern oder gar kostbares Porzellan zerschla-
gen, die sind, das wissen schon die kleinen Kin-
der, immer aus der Welt von vorgestern. Besser,
als mit diesem hier zuletzt eben wortiibersetzten
emotionellem Ablehnen, kdnnen wir das in Riick-
schau noch einmal in Erinnerung gebrachte des
ersten Teils der Trilogie (der dritte und letzte Teil
folgt bald) nicht abschlieBen.

Wenden wir uns heute mehr der Technik zu, ohne
die unsere Traume nicht realisierbar sind. Und
hier kénnen wir, gottlob, gleich zu Beginn vorweg-
nehmen, daB im Computer Sein (Dasein), das
von uns so unvollkommenen Menschen gepragte
Wort von den Baumen, die nicht in den Himmel
wachsen, nicht gilt. Der Computer wird einmal
(viele unter uns werden es noch erleben dirfen)
wTraumschach* (!) in héchser Vollkkommenheit
spielen. Er wird gleichsam das ‘Meer ausloten’
dort, wo wir Menschen nur ein wenig unter der
Oberflache herumschlirfen kdnnen. Es wird Bio-
Speicher geben, deren Intelligenzen (wir sollten
allmahlich die GansefiiBchen weglassen, wenn
wir bei Maschinen von Intelligenz sprechen, denn
das Phanomen wird durch hier fragwirdige und
fehlplazierte Einkerbungen nicht aus der Diskus-
sion gewischt), es wird Bio-Speicher geben, de-
ren Intellekt fir uns Menschen von heute einfach
unvorstellbar sind. Es ist lediglich eine Frage der
Zeit, bis menschliche und von Menschen ge-
schaffene Intelligeenz in echter Symbiose unsere
Welt total verdndern werden. Nichts ist zu wun-
derbar, um nicht wahr zu sein. Wahr ist, daB Com-
puter schon heute Menschen zu hdchster Pro-
duktivitat herausfordern. Wahr ist, daB Menschen
mehr und mehr die Computer zu verbesserten
Leistungen programmieren. Dies bedeutet nichts
anderes, als daB das eine das andere im Wech-
selspiel, gebe ich dir einen Taler, gibst du mir da-
far deren zwei zuriick, zu immer steigenden Lei-
stungen fordert. Computer sind Ubrigens durch-
aus lernfahig, wenn sie dazu animiert werden,
eingebaut in ihr Programm als sensible Merkfa-
higkeit, aber auch, daran soliten wir beim Schach-

spiel mit dem Computer denken, als sensible Ver-
wundbarkeit. So wird es morgen oder Gibrmorgen
mit unseren Schachcomputern sein. Man wird
dem ‘DING' ein wenig etwas wie ‘Seele' einhau-
chen (lichtschnelle, empfindsame Schwingun-
gen?). Menschenseele, Tierseele, Pflanzensee-
le. Seele der scheinbar nur unbelebten bzw. nicht
zum Leben erweckbaren Materie.

So ahnlich, wenn auch mit anderen Worten, aber
in den SchiuBfolgerungen gleich, mag es auch Ar-
tur Samuel, Professor an der Stanford University
in Palo Alto, USA, begriffen haben, als er zwei
IBM Rechnern das Schachspiel beibrachte. Sie
taten gefolgsam alles, was ihnen befohlen war.
Mehr nicht. Da programmierte der Professor intel-
ligentere und nicht mehr so kurzziigelig gehalte-
ne Strategien (intellektuelle erste ‘Freiheiten’ der
Computer!) ein. Augenblicklich machte die Ma-
schine fantastische Fortschritte. David Levy, in-
ternationaler Schachmeiser, nannte die IBM Ma-
schine ,Schach 4,6 einen ,schrecklichen Geg-
ner“. Das, von dem wir hier sprechen, geschah -
wohlgemerkt - noch zur Griinderzeit der Schach-
computer, fast in schon préahistorischen Gefilden,
denn hier eilt die Zeit mit Lichtgeschwindigkeit;
die ersten ielenden Maschinen Uber-
haupt glichen den Dinosauriern, sie wogen 20
Tonnen und mehr. Also, wie wunderlich und des
Nachdenkens wert, begann auch hier das ‘Le-
ben’ mit Kolossen. Es evolutionierte aber bald
schon zu ‘Kleinlebewesen’ (unsere heutigen
Schachcomputer) mit viel mehr Gehirn, aber nur
noch wenig Korper.

Im Mikrobereich haben die Bell Laboratories,
USA, einen Strahl mit einer Wellenlange von nur
einem millionstel Milimeter entwickelt, der alle Te-
lefongesprache und mehr als ein Dutzend Fern-
sehprogramme von New York ausstrahlt. Was
diese Information, auf den Schachcomputer
Ubersetzt, in ihrer unfaBlichen Aussage uns
Schachspielern lehren solite, das kann nur sein,
daB wir alle unsere kreatirliche eitle Uberhebich-
keit gegentiber einer ‘Denkmaschine’ ein fir alle-
mal ablegen miissen. Es gibt heute bereits Com-
puter, die Datenblocks von 100 Milliarden Bits
aus dem Speicher abrufbar halten. Diese Daten-
menge entspricht etwa dem Umfang von Biicher-
gut einer mittleren Bibliothek. Technik, die dem
Menschen Schaden bringt, sollte gestoppt wer-
den. Technik, die dem Menschen niitzt, oder ihm
einfach nur Freude bringt, die sollte geférdert
werden. Wir sollten darum eine durchaus positive
Einstellung zum Computerschach haben oder
aber umdenken und lemen, zu ihr zu finden. Im
ubrigen ist es auch nicht so sehr wichtig und ent-
scheidend, wie wir Individuen zu der technischen
Entwicklung uns verhalten. Eine ‘Maschinenstiir-
merei', wie noch in friheren Jahrhunderten t6-
richt agitiert, ist heute an der Wende zum dritten
Jahrtausend hin nicht mehr méglich. Was will der
Mensch denn auch rechnerisch gegen die 150
Millionen Operationen an Kreatirlichkeit seiner
selbst einsetzen, die ein Computer binnen nur ei-
ner Sekunde liefert, dazu auch noch absolut feh-
lerfrei? Die Rechenprozesse unseres menschli-
chen Gehimns bewegen sich demgegeniber ge-
radezu im Schneckentempo. Und diese unge-
heuerliche Entwicklung hat ja gerade eben erst
begonnen; auf einer 24 Stundenubr ist erst eine
einzige Sekunde vergangen.

Der Mensch hat sich Prothesen geschaffen, Pro-
thesen an der Korperlichkeit, aber auch solche
am Geist. Seine kinstlichen GliedmaBen als Ten-
takel reichen bereits (seit der Mondlandung im
Jahre 1968) bis zum Mond. Was ist es denn im
Grunde anderes, wenn wir von Europa bis nach
Amerika telefonieren, als daB wir unserer Stimme
kinstlich einen millionenfach starkeren Hauch
geben? Und wenn wir uns die Brille aufsetzen,
dann verbessern wir unser Sehvermdgen kinst-
lich. Wenn wir mit einem Diisenflugzeug tber un-
seren Planeten rasen, dann haben wir im Grunde
doch nichts anderes getan, als uns Fliigel ange-
leimt. Was den Schachcomputer anbelangt, so
stehen wir heute noch dort, wo beim Flugzeug
einst Lilienthal stand, damals als es begann 1891
mit der ‘erstaunlichen’ Flugleistung von mehre-

ren 100 Metern. Dann kamen die Gebriider
Wright und erfanden den Motorflug 1903. Und
selbst das war, nach den Flugapparaten von heu-
te gemessen, nur wie ein Babyschrei gegeniiber
der gekonnten und harmonischen Sinfonie eines
Beethoven.

Wenn man die Dinge in diese (und einzig richti-
ge!) Schau stellt, dann muB man staunend erken-
nen, daB unser kleiner Schachcomputerfreund,
obwohl noch ein Baby, doch schon erstaunlich
kréaftig schreien kann (siehe Babyschrei und Sin-
fonie), und gerade weil noch Baby, und schon so
schlau, uns gliicklichen Menschen des endenden
20. Jahrhunderts nicht nur einen méchtigen Wun-
derbaum, sondern wahrscheinlich sogar einen
ganzen Wunderwald voller erstaunlicher Erleb-
n(sge verheiBt fir die Zeit, da es erwachsen sein
wird.

Resumierend zum Ende des zweiten Teiles unse-
rer Uberlegungen, kdnnen wir daher nicht umhin,
erstens zu prophezeien, daB die Schachcompu-
ter einmal die Schachweltmeister werden, zwei-
tens miBbiligend und véllig verstandnislos den
Kopf zu schitteln angesichts der Kleinmensch-
lichkeit und Beschrénktheit einiger weniger
schachspielender Zeitgenossen, die leider noch
immer nicht begriffen haben, was da mit dem
Schachcomputer zu uns in die Welt gekommen
ist, die sogar ‘der festen Uberzeugung® Ausdruck
geben: ,....werden wieder den Rang einnehmen,
der ihnen (gemeint sind die Schachcomputer) al-
leine gebiihrt, namlich gerade noch gut genug
zum SpaB fir Anfanger. So eine Art Gibelriechen-
des und mit Vorsicht anzufassendes Insekt, das
man besser aus dem Haus kehren solite. Oder
aber auch, und nun kommen wir zu den wirklich
bbsen Zungen, die ersteren sind nur leicht einfal-
tig, daB man den Geist wieder in die Flasche ein-
korken solite, wie das im Mérchen so stiirmisch
verlangt wurde. Doch dafiir ist es schon zu spat.
Das ‘DING' ist bereits so méachtig schon gewor-
den, daB es nicht wieder in die Flasche zuriick-
kehren kann. Wir miissen (dirfen!) jetzt mit dem
Riesen leben, der unser schachliches Leben von
Grund auf, und keineswegs zum Schaden, veran-
dern wird. Nichts wird kiinftig mehr so sein, wie es
vorher war, ehe der mitihm so lange Zeit schwan-
ger gegangene Menschengeist den Schachcom-
puter gebar. Und wir kdnnen uns alle iberzeu-
gen, es ist firwahr ein liebliches und sehr ge-
scheites, freundliches Kind. Und es ist, allen di-
steren Méchtegernpropheten zum Trotz, kernge-
sund. Josef Michael Nonninger

W. Nicolai: Geopfert?

Kortschnoi, obzwar sicher schon
Zu weit Hoherem geboren,

Hat schon manche Position

In der letzten Zeit verloren.

Da sich so etwas summiert,

Ist das eine ganze Masse.
Ungern schlieBlich man verliert
Gegen Spieler zweiter Klasse.
Da das Alter vorgerickt ist

Hoffte man auf jene Schwache
Jene, denen was gegliickt ist,
Meinten kaum. daB er sich rache.

Sei er noch so sehr durchtrieben

Jene, die ihn konnten schlagen,

Hatten ihn schon abgeschrieben.

Doch sein Spiel kam jiingst zum Tragen.

In Bad Kissingen erst neulich

Wie ich staunend hab’ vernommen,
War er ganz der Alte freilich,

War ihm gar nicht beizukommen.

Und es scheint, als ob der Knabe
AusschlieBlich der Ubung wegen
Gar so oft verloren habe,

Um sich jetzt ins Zeug zu legen.

Denn er scheut ja keine Mihen,

Ist auch sonst nicht grade kleinlich.
Doch geopferte Partien

Sind gewiBB sehr unwahrscheinlich.
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