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& Presents CHESS COMPUTERS

CHAMPIONSHIP QUALITY
12 LEVEL CHESS COMPUTER

Auto Response Playing
Board.

* 12 Levels of playing strength can be selected
to match the skill of any player. novice or
advanced

— 1 user adaptable level {speeds up when
user plays quickly, shows down when user
plays stowly)

« Championship program strength

Selectable book openings — approx. 3,000

positions.

« Change levels at any time

Position verification — computer memory
recal

* Take-back feature — allows up 10 80 haif.
moves to be taken back

* Step forward features — aliows moves taken
back to be stepped through

* Hint — when asked. will give a hint for the
opponent and show move currently assessed

* 2player mode — lets 2 players play while it
checks legality of moves of both side:

* Allows castling, en passant, pawn
promotion

Rejects illegal moves

Set-up/Problem mode

Adapter Included

=

CHESS 3000

ORDINATEUR JEU D’ECHECS
DENIVEAU COMPETITION
DEGRES DE DIFFICULTE

Echiquier A Reponse
Automatique

* 12 niveaux de difficulté pouvants’ adapter aussi
Dien & un ueur GEbULANt Qu'a UN jouBur CONfirme.
— Le nveau s'adapte au joueut en respectant son
prope temps de réflexion

« Force corresponaant & un programme de cham-
ponnat

* Selection des ouvertures: environ 3000 posk-
tons.

* Changement de niveau aussi souvent que
souhaite

* Vénitication de la position — rapel de la memaire.

* Retour en arriére: possibilité de revoir une partie
[uSqu'a 80 Gemi-coups en arriére.

* Arrét g refiexion et touche conseil

* Peut arbitrer le jeu de 2 adversaives

* Pratique le roque. I prise en passant, la promo-
tion et la sous-promotion.

* Reyet automatique des coups iégaux

* Livré avec pieces. adaptateur de secteur. manuel
@iinstruction en francais et bon de garantie.

MEISTERSCHAFTS-SCHACH-
COMPUTER MIT 12
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Spielprogramm mit

|
|

i
|
|
)’
|
|

KAMPIOENSCHAP KWALITEIT
SCHAAK COMPUTER MET
12 NIVEAUS

Speelprogramm met

= 9.

* 12 SpieMahigkeitsstuten kénnen ausgewahit
werden, um zur Geschicklichkeit jedes
Spielers 2u passen. egal ob Antanger oder
Fortgeschrittener

 — 1 anpassungsfahige Stute (spielt schnell
wenn der Spieler schell spielt. spielt
langsam. wenn der Spiefer langsam spielt

* Weltmessterschaftstahigkeit

* Auswahibare Eroltnungen — ungelahr 3.000

Positionen

Wechsel der Spielfahigkeitsstute zu jeder

Zeut

* Uberprufung der Position — Computer
Gedachtnis

* Rucknahme — bis 2u 80°Halb-Zuge konnen
zuruckgenommen werden

Vorwarisspielen — zuruckgenammene Zuge
konnen wieder gespielt werden

« Hinwers — wenn gefragt. wird der Computer
einen Hinwers fur senen Gegner geben und
inm zeigen. weiches 2ug augendlickhich fur
den besten gehalten wird

2 Spieler — Zwes Spieler konnen spielen
wahrend der Computer die Richtigkent der
2uge auf beiden Sevten kantrolliert

* Durchtuhrung von Rochieren. En passant
Einnanmen. Promotion des Bavern

* Verweigert faische Zuge
« Autstellen/Problemiosungen

« EinschiieBlich Adapter

reactie.

* Keuze uit 12
speelsterkieniveau's

* Voorzien van speciale speelstand waarop de
computer ach aanpast aan de speelsnelheid
van de speler.

* Met recht een toernooiwinnaar!

« Boekopeningsbibliotheek van =300 Zetten
kunnen vooral worden gesalecteerd

* Op elk gewenst moment kan van niveau
worden gewisseld

* Positieverificatie

verschillende

« Mogelijkheid tot het terugnemen van zetetn
{max. 80 halve zetten)

= Mogelijkneid to! het analyseren van stellingen
en partijen waarbij zowel vooruit als terug
gespeelc kan worden

« Geeft desgewenst advieszettenen toont welke
26t hy overweegt te doen

* Momitarstand voor 2 spelers waarby de com
puter als scheidsrechier optreedt

* Siaat enpassant, rocheert en promaveert

« Weigert onreglementaire zetten

* Lost schaakproblemen 0p

* Inclusie transtormator 220V

CXG Chess 3000 — CXG 3000 — Release: 1986

CXG Presents Chess Computers 1987

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Levels of playing capability
16 Lovels of increasing playing strength
— 16 Lavels for fixed-time game — allows for
btz games and Speed Chess.
— 8 Teaching Levels.
2 Demonstration Levels.
~ 1 Infinite Level
— 1 Problem Solving Level.
« Selectable Opening with more than 6000
moves.

* User Programmable Library of more than 240

* Very Strong Program
— Estimatod ELO rating of 2,900 points.

* Problem Mode

~ Solves mate in up 10 12 moves.

~ Ability 10 find second selections and mates
with knight and bishop.

* Chess Clock — 2 bulllin chess clocks keep
playing time of both sides (LCO Digital
readout)

* 4 Diftoront Playing Styles
— Normal

o
— Allows up 1o 120 hallmoves to be taken
back

* Hint
— When asked, gives hint of the currently
assessed best move 10r the opponent

* Verify Position
— Allows verification of position of all piaces
remaining in the game, even while the
computer is making an analysis
* Game Save
— Save every move of current game, allowing
player 1o replay the whole game later
* Mato Announcement
— The computer shows the number of moves
necessary 1o mate its opponent.
 Draw Rocognition
— By stalomate, 3rd repetition, and the 50
move rule.

* Resign Announcement
— The computer offers 1o resign if in a losing

* Battery Operated
— Long battery ie using 4 panite batieries (not
included)

* Replay Feature — Allows complete game 1o
be replayed

SUPER ENTERPRIS

le temps (Ex. BUTZ.
~ 8 niveaux mode moniteut.
~ 2 niveaux de démonstration.
— 1 niveaux d'analyse.
* Biblothéques douvertures de plus de 6000

positions.
© 240 variantes d'ouvertures classiques

Annonce jusqu'au mats en 12 Coups.

Pendule interne (Lecture Digital LCD)

Styles de jeux diftérents

~ NORMAL — ATTAQUANT — AGRESSIF —
POSITIONEL

« Possiilté de retour en aridre (max. 120

domi-coups).

« Donne consell sur les coups & joet.

* Donne ka position en cours pendant lanalyse

ou

« Posttion pour garder la mémoire.

* Annonce les mats.

* Connait In régle des 3 et 50 coups.

* Lo computer annonce graciousement son

dchec lorsqu'l se trouve dans une situstion

perdarte.
* Un programme extrémement performant
 Elo-ating ca. 2100 P.

* Jous sur piles et transiormateut.

* Position rejouer — permet de rejouer
completement la partie

SCHACHCOMPUTER
MIT
44 SPIELSTUFEN

* 44 Spielst
— 16 Stuen mit wachsender Spieistirke
— 16 Stuten mit festgelogtor Zait — fir Bitz-
und e
— 8 Tainingsstufen
— 2 Demonstrationsprogramme
~ 1 Stufe mit unbegrenzier Denkzelt

— 1 Problem
e Esdfinungen mit bis zu 6000
Ertinungszigen
* Vom Banutzer programmierbare Spielabliute
mit bis zu 240 Zigen

44 SPELNIVEAU'S
COMPUTER
SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speelsterkteniveau's

— 16 niveau's met oplopende speelsterkie
— 16 niveau's met een vooral ingesteide

 Sehr starkes Programm * Lost matprodlemen op ot mat in 12
- ELO-Kapaziit von 2100 Punkten Ingebouwde schaakkiok (LCO Digitale
— 168t Matt-in-12-Z0gen 4 Verschillende speelstijlen normaal,
— findet zweite und kann mit 264 agressiel an positioneel
Springer und Liuter * Noomt desgowons! zefion terug (max. 120 halve
* Schachuhr zetten)
“ * Goett
Spielzeiten (LCO Digital — Uhr) * Geeht positieverificatie terwyl de computer
* & verso e analyseert
- * Momory-stand.
-  Kondigt mat
— sohr agrossiv * Kont on herkent pat, de 3 en 50 zettenregel
- . rullerfijk 2ijn verfios aan als
* nimmt bis zu 120 Halbz0ge zurick hij zich in een .
* zeigt den momentan besten Zug f0r den * Monitorstand
an * Uitzondertij sterk programma
* Positionsberprif * Speelt langdurig op batterjen (ca. 100 uur).
— zexgt che Postionen aller Figuren an (seibst « ELO-ating ca. 2100 punten.
wenn der Computer eine J * Ovorspesistand — Staal 100 om het
* Speichertunition spel opnieuw to spoien. o
— speichert jeden Zug des momentanen

Spioles, 50 dab spiiter das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert
20ige

— z0igt an, wieviele Zige noch bis zum Matt
des Gogners bendtigt worden
© orkennt Remis
— bei Patt, dritter Zugwiederholung und nach
der 50-Zug-Regel
.

~— wenn der Computer in einer aussichisiosen
Stuation ist, bietet or dem Gegner die
Autgabe an

werden kann

‘ermogiicht es zwel Gegnen,
2u spielen, wirend der Computer die
dor 20ge berwacht
« nimmt keine ilegalen Zuge an
— langes Battorieleben mit 4 Mignonzelien
(nicht )
* Adapleranschiud
« Bibliothok speichert ein ganzes Spiel,
jederzent wieder abrufbar

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

" s e o

% mod

— 16 nivler med fixerad spoeitid — tidter
hack.

ingsny
* Utvaida 6ppningar med mer &n 6000 drag
* Programerbart bidliotek av mer n 240 drag.
* Mychet starki program
— uppskattad ELO gradering av mer &n 2.000
poang
* Problemnivi
~ Moser matt | upp tl 12 drag.
— kunskap att finna andra dragal och matt
med springare och i6pare
* Schackilocka — 2 inbyggda schackkiockor
visar speltiden 10r bada sidor (LCO
Digitalonstor)
® 4 olka speisatt
— normait
— attackerande
mycket aggressivt
— postionsspel
* Tasillbaka
N—l;lhu upp il 120 haivdrag att tas Hibaka.
— nitr datorn frgas, ger don rld pl det drag
den anser bast for motstindaren.

— bevarar varje darg | partiet, och tilater
spelaren att spela om hela partiet sonare.

* Mattannonser

— datorn visar antalet Grag den behover 1or att
ora motsthncaren matt

* Remiroglor

— genom “patt”. 3w repetition och 50
dragsrogein

* Annonsering av uppgivet parti

— datorn erbjuder aft ge upp om den ir |
s rorande uiiriog

o rag
—mmmmn&um
medan datom kontroflorar aft regierna 16s.

* Omspetsmojlighet — Mojliggor att helt parti
spelas om

<4

CXG Super Enterprise LCD — CXG 201C — Release: 1986

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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CXG ADVANCED PORTACHESS

8 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

* Up to 8 levels of difficulty

* 500 hours of battery life using 4 penlite
batteries (not included)
— with memory save feature

¢ Computer plays many
openings

* Castling, en passant, pawn promotion

* Play black or white

* Verify position

* Takeback moves

* Audible indication of moves by TONE
(which can be turned off)

* Changing side in middle of game

* Plus many more challenging features

standard

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS PORTATIF A 8
NIVEAUX DE DIFFICULTE

Jusqu'a 8 degres de difficulte

{non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

Roque, capture en passant, echange
des pions

Possibilités de dejouer

Veérification de la position

Joue noir ou blanc

Indication audible des coups par
TONALITE (qui peut etre etainte)

* Changementde cote en cours de partie
Plus beaucoup d’autres fonctions

Durée des piles: 500 heures avec 4 piles ,

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 8
SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Bis zu 8 Schwierigkeitgrade

* 500 Studen Batterieleban bei
Gebrauch, von 5 (nicht inbegriffen)
Taschenlampenbatterien - mit
Specicher Ausstattung

e Der Computer enthdlt eine Zahl
gelaufiger Schacheroffnungen

* Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

* Sie kdnnen schwarz oder weiss spielen
* Stellungskontrolle

* Ricknahme von Zugen

* Horbare Angabe von Zigen durch
Klangeffekte (Klangeffekte konnen
abgestellt werden)

Seitenwechsel wahrend des Spieles
Sowie viele andere interessante
Ausstattungsmerkmale

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 8
NIVEAUS

8 Verschillend speel-sterkteniveau’s
Speelt 500 uur op 4 alkaline penlight
batterijen (niet bijgeleverd).

— met geheugenslag.

Computer speelt de meest bekende
boekopeningen.
Rocheert, Slaat
promoveert.
Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan uitgeschakeld
worden).

Tijdens het spel kan van kleur wroden
gewisseld.

en-passant en

>

CXG Advanced Portachess — CXG 201 — Release: 1982

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

* Up to 16 levels of difficulty

* 100 hours of battery life using 4
penlite batteries (not included)

* Memory save feature

* Computer plays many standard
openings

* Castling, en passant, pawn pro-
motion

* Play black or white

* Audible indication of moves by
TONE

* Changing side in middle of game

COMPUTACHESS IV

ORDINATEUR JEU
DECHECS PORTATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* Jusqu'a 16 degrés de difficulté

* Durée des piles: 100 heures avec 4
piles (non-incluses)

* Conservation de la mémoire

* Lordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

* Raque, en passant, échange des
pions

* Possibilités de déjouer

* Indication audible des coups par
TONALITE

* Changement de coté en cours de
partie

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Bis zu 16 Schwierigkeitgrade

* 100 Stunden Batterieleben bei

Gebrauch, von 4 (nicht inbegriffen)

Taschenlampenbatterien — mit
Specicher Ausstattung

e Der Computer enthélt eine Zahl
geldufiger Schacheréffnungen

* Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

* Sie kénnen schwarz oder weiss
spielen

* Horbare Angabe von Zigen durch
Klangeffekte

* Seitenwechsel wahrend des Spieles

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 16
NIVEAUS

* 16 Verschillende
sterkteniveau’s.

* Speelt +100 uur op 4 alkaline

speel-

penlight  batterijen (niet  bi-
jgeleverd).

* Memory stand.

e Computer speelt de meest
bekende boekende boek-
openingen.

* Rocheert, slaat en-passant en pro-
moveert.

* Speelt met zwart en wit.
* Audio feed-back

e
N

CXG Computachess IV — CXG 227 — Release: 1986

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

CXG STAR CHESS

ORDINATEUR JEU

D’ECHECS PORTATIF A 16

NIVEAUX DE DIFFICULTE

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER 16 NIVEAUS

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.
Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of both sides.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

300 hours of battery life using
one 9 volt battery (not included)
— with memory save feature.

On peut selectionner 16 niveaux
de difficulte, se mesurant ainsi
4 l'adresse de n'importe quel
joueur, débutant ou avancé.

Sélection de  mouvements
d'ouverture — environ 300
positions,

Position de verification

Un dispositif de marche arriére —
permet de reprendre 4 demi-
mouvements.

Conseils pratiques — quand on le
lui demande, est en mesure de
suggére a  l'adversaire  des
mouvements couramment estimés
justes.

Mode pour jouer a deux — Permet
de jouer & deux pendant qu'il
vérifie les deux cotés a la fois
pour voir si les regles sont bien
suivies.

Permet le roque, en passant et
I'avancement du pion.

Retuse tout mouvement non
conforme 2 la reglé.

Mode organisation/problémes.
Durée des piles 300 heures
avec une pile de 9 volt (non —
incluses) — Conservation de la
memoire.

16 Spiefldhigkeitsstufen kdnnen
ausgewdhlt werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.

Auswahlbare  Erdffnungen  —
ungefahr 300 Positionen.
Uberpriifung der Position
Rucknahme — bis zu 4 Halb-
Zige konnen zurlickgenommen
werden.

Hinweis — wenn gefragt, wird
der Computer einen Hinweis fiir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick—
lich fiir den besten gehalten wird.
2 Spieler — Zwei Spieler kdnnen
spielen, wahrend der Computer
die Richtigkeit der Zige auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfiihrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.

Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelem|dsungen.
300 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von einer 9 volt
Batterie (nicht mitgeliefer) — mit
Specicher Ausstattung

Keuze uit 16  spelniveau's,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard
openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4
zetten kunnen worden teruggezet
Aanwijzing indien gevraagd,
duidt de computer de beste
volgende zet voor de speler aan
Kan met twee spelers worden
gespeeld ~ de computer
controleert de legaliteit van de
zetten van beide spelers

En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

Accepteert probleem-stellingen
Speelt 300 uur op een 9 volt
Batterij (niet inbegrepen)

— met geheugenopslag

2

CXG Star Chess — CXG 209 — Release: 1985

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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CXG COMPUTACHESS |

8 LEVEL CHESS
COMPUTER

Up to 8 levels of difficulty

500 hours of battery life using
4 penlite batteries (not included)
— with memory save feature
Computer plays may standard
openings

Castiling, en passant, pawn pro-
motion

Play black or white

Verify position

Takeback moves

Audible indication of moves by
TONE (which can be turuned off)
Changing side in middle of game
Plus many more challenging
features

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS A 8 NIVEAUX
DE DIFFICULTE

Jusqu'a 8 degres de difficulte
Durée des piles: 500 heures avec 4
piles (non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard
Roque, capture en
echange des pions
Possibilités de dejouer
Verification de la position
Joue noir ou blanc
Indication audible des coups par
TONALITE  (qui peut etre
etainte)

Changement de cote en cours de
partie

Plus beaucoup d’'autres fonctions

passant,

SCHACH-COMPUTER MIT
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Bis zu 8 Schwierigkeitgrade
500 Stunden Batterieleben bei

Gebrauch, von 4 (nicht
inbegriffen)
Taschenlampenbatterien — mit

Specicher Ausstattung

Der Computer enth3lt eine Zahl
geldufiger Schacherdffnungen
Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

Sie konnen schwarz oder weiss
spielen

Stellungskontrolle

Riicknahme von Ziigen

Horbare Angsbe von Zigen
durch Klangeffekte (Klangeffekte
konnen abgestelit werden)
Seitenwechsel wahrend des
Spieles

Sowie viele andere interessante
Ausstattungsmerkmale

SCHAAK COMPUTER MET

8 NIVEAUS

« 8 Verschillend speel-
sterkteniveau’s

* Speelt 500 uur op 4 alkaline
penlight batterijen {niet
bijgeleverd).
— met geheugenslag.

¢ Computer speelt de  meest

bekende boekopeningen.
Rocheert, Slaat en-passant en
promoveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
wroden gewisseld.

g

Computachess Il — CXG 002 — Release: 1982

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)



http://www.schaakcomputers.nl/

44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Lovels of playing capabibty
~— 16 Levels of ncreasing playing strength
— 16 Lovels for fixed-time game — allows for
hess

Sohing Level
. s«oam Opening with more than 6000
* User hegamm Lidrary of more than 240

« Very Sirong Program
— Estimated ELO rating of 2,100 pownts
* Procem Wode
Solves mate in up 10 12 moves
— Abiity 10 find second selections and mates
wth knight and bishop
* Chess Clock — 2 buil-n chess clocks keep
playing tme of both sides.
« 4 Difterent Playing Styles
Nor

* Take-Back feature
— Allows up 10 120 hall-moves 10 be taken
back
* Hint
~ When asked. gves hint of the currently
best move for the opponent
« Verity Posion
— Allows venficabon of postion of all preces
remaning in the game. even while the
computer 1§ making an analys:s
* Game Save
— Save evory move of current game. allowing
player 10 replay the whole game later
'M.Nm‘(
The computer shows the number of moves
necessary 1o mate s opponent
* Draw Recognition
~ By stalemate. 3rd repetion. and the 50
move rule

~ Aliows players 1o play both sides while
computer checks validity of moves
* Rejects Negal Moves
* Battery Operated
Long batiery ke using 4 penkle batieres (not
nciuded)

SUPER CROWN

JEU D'ECHECS A 44 SPIELFLAHIGKEITSSTUFEN
ORDINATEUR A 44 COMPUTER GESTEUERTER
NIVEAUX DE DIFFICULTE SCHACHSPIEL
* 44 Nveaux de jou. do forces diierentes. cad ' * 44 Spieistuten
16 riveaux amekorant la lorce de jou & ~ 16 Stuten mit wachsender Speelstarke
cwnmu&ﬁnm = — 16 Stufen mit festgelegter Zewt — fur Btz
™ e (B BUITZ e

8 nveaux mode moneur.
~ 2 roveaux de demonstration
— 1 Pveaux d analyse
* Bidlotheques Jouvertures de plus de 6000

posions
© 240 vatantes d'ouvertures classiques

« Annonce usqu sy mats en 12 Coups.
« Pendule nterne
* 4 Styles de jeur Giter
L NORMAL -~ ATTAGUANT — AGRESSIF —
POSITIONEL
wm de relour en amere (max 120

dem.-coups)
* Donne consed sur les coups &
.w\uuwmn:mmmwum

Le computer annonce Qracieusement son
echec lorsqu'd se 1rouve dans une SAuALON

perdante

Un programme extrémement performant
Elo-ratng ca 2!

* Joue sur piles et translormateur

1 P

« Wanivare EIMIW'\ mi bs 2u 6000
En

« Vom Bartre: o programmierbare Spelablaute
™ e 2 240 Zigen

* Senr starkes Program:
— geschatzie Etowuu von 2100 Punkten

und kann mat
Springer und Lauter mattsetzen
* Schachuhr
— 2 engedaute Schachuhren uberwachen ow
Soweizeden
* 4 verschiedene Speelstile
— nort

* mmt s 2u 120 mlmuw 2uruck
« 200Gt den on 2ug lor den

Gegner an
* Postonsuberprutung
~ 2ot 0@ Postonen aller Figuren an (selost
wonn der Computer ene Steflung analyssent)
* Spexcherfunktion
spechen jeden Zug des momentanen
Spwles. s0 dad spater cas ganze Spwl
NachQenolt und analysiert werden kann
* Matanzeige
— z:gt an, weviele Z0ge noch bes zum Matt
es Gegners benotigt werden
* erkennt Remis
— b Patt, dritter Zugwiederholung und nach
der 50-Zug-Regel
* Autgabeangebot
+ wenn der Computer n einer aussichisiosen
Stuation ist. Dietet e dem Gegner de
Autgabe an
* Mehrzugstunition
— ermoghcht es zwe: Gegnern. mvwml

44 SPELNIVEAU'S

COMPUTER

SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speeisterkienveaus
waaronde’

— 16 niveau's met opiopende speeisterkto
16 nveau's met sen vooral ingesteide

quam met meer dan 6000

“ 2001 Pwmmw openngsvaranien

 Lost matproblemen op fot mat n 12

* Ingebouwde schaakkiok

4 Verschilende speeistylen — normaal
aanvaliend. 266r agressiel en postioneel

* Neemt Gesgewenst zetien terug (max 120 hatve
zenien)

* Geet eszetten

« Geen postieverficate lerwyl e computer

* Computer kondigh ruserigh 2yn veres aan als
Iy 2XCh 0 00N veries-pOstie bewinat

 Utzonderiyk sterk programma
* Speelt langdunig Op batteryen (ca 100 uur)
o ELOvating ca. 2100 punten

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

* 44 nvler of spesstyria
— 16 nvller med Okande speistyrka
— 16 nnler med fixerad speitc — titker
Dhxtpantier och snabbschack
— 8 nder 1o i
— 2 cemonstratonsnivier
— 1 odndiig niv
— 1 problemsidsningsnvl
* Utvalda 6ppningar med mer an 6000 drag
* Programerban bidkotek av mer &n 240 drag
* Mycket starkt program
— uppskattad ELO gradering av mer &n 2000
poang
* Problemnnd
— 1080r matt | upp 1l 12 drag
— kunskap att finna andra dragval och matt
med springare ;xn lopare
visar speltiden for bida sidor
4 olka spelsatt
— normait
— attackerande
— mychet aggressvi

— niar datorn trigas. ger den rid ol det drag
den anser bist for motstindaren

analyserar eft prodlem
Sa-vn

¢ vane Garg | partiet. och iiater
W." aft spela om hela paret senare
* Mattannonsenng
— Gatorn visas artalet a9 den benover 1o
g6ra motstBncaren matt
« Remiregler
—genom “pat” 3e repetiton och 50
aragsregein
* Annonsenng av uppgvet park
— datorn erduder att ge upp Oom den &
foriorande stalining

. Mnﬁ:
o spelare ant spella bloa mdoma
fmedan datorm kontrolierar aft regierna 104
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CXG ENTERPRISE S

16 SPIELFLAHIGKEITS —
STUFEN COMPUTER —
GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

16 SPELNIVEAU’S
COMPUTER
SCHAAKSPEL

ORDINATEUR
JEU D’ECHECS A 16
NIVEAUX

16 LEVEL CHESS
COMPUTER

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.
Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of both sides.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

100 hours of battery life using 4
penlite batteries — with memory
save feature.

On peut selectionner 16 niveaux
de difficulte, se mesurant ainsi
a l'adresse de n'importe quel
joueur, debutant ou avance.
Selection de mouvements
d'ouverture — environ 300
positions.

Position de verification

Un dispositif de marche arriere —
permet de reprendre 4 demi-
mouvements.

Conseils pratiques — quand on le
lui demande, est en mesure de
suggere a I’adversaire  des
mouvements couramment estimes
justes,

Mode pour jouer a deux — Permet
de jouer & deux pendant qu’il
verifie les deux cotes a la fois
pour voir si les regles sont bien
suivies.

Permet le roque, en passant et
|*avancement du pion.

Retuse tout mouvement non
conforme a la regle.

Mode organisation/problemes.
Duree des piles: 100 heures avec
4 piles — Conservation de la
memoire.

16 Spiefiahigkeitsstufen konnen
ausgewahit werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.

Auswahlbare Eroffnungen —
ungefahr 300 Positionen.
Uberprufung der Position
Rucknahme — bis zu 4 Halb-
2Zuge konnen zuruckgenommen
werden.

Hinweis — wenn gefragt, wird
der Computer einen Hinweis flir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick—
lich fur den besten gehalten wird.
2 Spieler — Zwei Spieler konnen
spielen, wahrend der Computer
die Richtigkeit der Zuge auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfuhrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.

Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelemlosungen.
100 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von L
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung.

Keuze wuit 16 spelniveau's,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard
openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4
zetten kunnen worden teruggezet
Aanwijzing — indien gevraagd,
duidt de computer de beste
volgende zet voor de speler aan
Kan met twee spelers worden
gespeeld - de computer
controleert de legaliteit van de
zetten van beide spelers

En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

Accepteert probleem-stellingen
100 uur spelplezier bij gebruik
van 4 penlight alkaline batterijen
— met geheugenopslag

S
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16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

« Sensory playing board
e 16 levels of difficulty

« Fully Portable, using 4 penlite
alkaline batteries (not included)—
up to 500 hours battery life.

— with memory save feature
* The computer
or white
¢ Pawn promotion
* En-passant captures

e Castling
+ Changing side in middle
game

« Audible indication of moves by
(Which can be turned

TONE
off)

* Computer plays many standard

openings.

can play black

CXG PORTACHESS

ORDINATEUR JEU
DECHECS PORITATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* Echiquier senseur
« 16 niveaux de difficulté

+ Entiérement portatif,' marchant

sur quatre piles de lampe de
poche alcalines d'une durée
pouvant atteindre 500 heures

(non incluses).
— Conservation de la mémoire

* L'ordinateur peut jouer les blancs

ou les nolrs
* Promotion des
en-passant Roque

plons,

« Changement de cote en cours

de partie

* Indication audible des

eteinte).

* L’ordinateur joue de nombreuses

ouvertures standard

Capture

coups
par TONALITE (qul peut 8tre

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Sensitives Spielbrett
16 Schwierigkeitsstufen
Tragbar, betrieben mit 4 Penlite

Alkalin Batterien (nicht
inbegriffen).

Batteriedauer bis zu 500 stunden.
Taschenlampenbatterien — mit

Speicher Ausstattung

Der Computer kann Schwarz
oder Weiss spielen

Umwandlung des Bauern
En-passant Einnahmen

Rochieren

Seitenwechsel wiahrend des
Spieles

Horbare Angabe von Ziigen durch

Klangeffekte (Klangeffekte
konnen abgestellt werden)
Computer spielt viels
dardseroffnungen

Stan—

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 16
NIVEAUS

* Sensory bord.

. 16 Verschillende
sterkteniveau’s.

« Speelt *500 uur op 4 alkaline

speel-

penlight batterijen (niet
bijgeleverd).

* — met geheugenopslag.

» Computer speelt de meest

bekende boekopeningen.

* Rocheert, slaat en-passant en
prompveert.

* Speelt met zwart en wit.

* Positieverificatie.

* Neemt desgewenst zetten terug.

* Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

* Tijdens het spel kan van kleur
worden gewisseld.

* Draagtas (accessoire).

<
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44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Levels of playing capability
— 16 Leveis of increasing playing strength.
— 16 Lovals for fixed-time game — allows for

biitz games and Spood Chess.
— 8 Teaching Levels
— 2 Demonstration Levels.
~ 1 Infinte Level
— 1 Problem Solving Leve!
* Selectable Opening with more than 6000

moves.
* User Programmatie Library of more than 240

moves.
* Very Strong Program
— Estimated ELO rating of 2,300 points.
* Provlem Mode
— Solves mate in up to 12 moves.
— Ability 1o find second selections and mates
with knight and bishop,
* Chess Clock — 2 built-in chess clocks keep
playing time of both sides (LCD Digital
readout)

* 4 Differert Playing Styles
— Normal

* Take-Back teature
— Allows up 10 120 hallmoves 10 be taken
back
« Hint
— When asked, gives hint of the currently
assessed best move for the opponent
* Verity Position
— Allows verification of position of all pieces
remaining in the game, even whila the
computer ts making an analysis
* Gamo Save
— Save every move of current game. allowing
player 1o replay the whole game later.
* Mate Announcement
The computer shows the number of moves
necessary to mate ts opponent
* Draw Recognition
— By stalemate, 30 repetition, and the 50
move rule
* Resign Announcomont
— The computer offers to resign If in & losing
position
* Multi-Move Mode
— Allows players 10 both sides while
computer checks validity of moves.
* Rejocts lllogal Moves
« Battery Operated
— Long battery ife using 4 penite batieries (not
included)
* Replay Feature — Allows complete game 10
be replayed

newerest ooy

Auto Response Playing Board

Echiquier A Reponse Automatique
Spielprogramm mit automatischer Erwiderung
Speelprogramm met automatische reactie

7

CHESS 3008

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* 44 Nveaux de jou, de forces difiérentes, ca.d.|
16 niveaux améliorant la force de jeu &
chague niveau plus éleve.

— 16 niveaux avec fixation des réponses dans
fo temps (Ex. BLITZ
— 8 niveaux mode moniteur.
— 2 niveaux de démonstration
1 niveaux G'analyse
* Bibliothaques d'ouvertures de plus de 000

tes d'ouvertures classiques

at

* Annonce jusGu'su mats en 12 Coups.

« Pendule interne (Lecture Digital LCD)

* 4 Styles de jeux différents
— NORMAL — ATTAQUANT — AGRESSIF —

POSITIONEL

« Possbilté de retour en arriére (max. 120
demi-coups)

« Donne consell sur les coups & jovet

« Donne ta position en cours pendant analyse
du computer

+ Positon pour garder la memoire

.  les mats

« Connait ia régle des 3 et 50 coups

*Le computer annonce gracieusement son
6chec 10rsqu'l 50 trouve dans une situation
petdanie

« Un programme extrémement performant

« Elo-rating ca. 2100 P

* Joue sur piles et transtormateur

* Position rejouer — permet de rejouer
completernent la partie

SCHACHCOMPUTER

MmiT
44 SPIELSTUFEN

* 44 Spielstufen
— 16 Stufen mit wachsendor Spielstirke
— 16 Stuten mit festgelegter Zeit — fir Biitz-
und Zeitschachspiele
— 8 Trainingsstulen
— 2 Demonstrationsprogramme
— 1 Stute mit unbegrenzier Denkzelt

1 Problemisungsstufe
«Edfinungen  mit  bis  zu 6000
Erdtinungsziigen

« Vom Benutzet programmierbare Spielablaute
mit bis 2u 240 Z0gen
* Sohr starkes Programm
— geschitzte ELO-Kapazitit von 2100 Punkion
* Problemibsungsmodus
— I8t Mattin-12-Z0gen
— findet zwedte Mattiosung und kann mit
Springer und Liuter matisetzen
* Schachuhr
— 2 eingebaute Sch e

* 44 Verschillende speelsterkieniveau's
waaronder.
— 16 niveau's met oplopende spealsterkte
— 16 niveau's mot een vooral ingestelde
antwoordtijd
— 8 instructioniveau's,
2 demonstratie-nvoau’s.
— 1 analyse-niveou

—1 veau
+ Boskopenignsbibliotheek met méér dan 6000
zotten,

* 240 Programmeerbare openingsvarianten

* Lost matproblemen op 1ot mat in 12

* Ingebouwde schaakikiok (LCD Digitale
aflezing

4 Verschillende speelstilen: — normaal,
aanvallend, 26ér agressiel en positioneel

* Noomt Zotion terug (max. 120 halve

Spietzeiten (LCD Digital — Uhr)
* & verschiedene Spieistie
— normal
~ offensiv
— sehr agressiv
— Positionsspiel
* nimmt bis zu 120 Halbzige zurick
* zigt den momentan besten Zug fir den

Gegner an
« Positions(berpritung
201Gt die Positionon aller Figuron an (selbst
wenn der Computer eine Stellung analysiert)
* Speichertunktion
~ speichert jeden Zug Oes momentanen
Spieles, 50 dal spaler das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert werden kann
* Mattanzeige
~ zeigt an, wieviele Z0ge noch bis zum Matt
des Gegners bendtigt werden
* erkonnt Remis
— boi Patt, dritier Zugwiederholung und nach
der 50-2ug-Regel
* Aufgabeangebot
wenn der Computer in einor aussichtsiosen
Situation ist, bietet er dom Gegner die

Autgabo an
* Mehrzugsfunktion

— langes Batterieleben mit 4 Mignonzelien
(nicht singeschiossen)
« Adapteranschiug
* Bibliothok speichort oin ganzes Spiol,
joderzeit wieder abrufbat

LTD.

* Geett positieverificatie terwii de computer
analyseen

* Memory-stand

* Kondigt mat aan
Kent en herkent pat, de 3 en 50 zettenregel

* Computer kondigt ruiterik 2ijn verlies aan als
hij zich in een verlies-positie bevind!

« Monitorstand

* Utzonderlijk sterk programma.

* Speelt langdurig op batterijen (ca. 100 uur)

* ELO-rating ca. 2100 punten.

* Overspeelstand — Staat 1o om het gehele
spel opniouw 1e spolen

15/F & 16/F, Lea Hin Ind. Bldg., 41-43 Wong Chuk Hang Road, Hong Kong.
Tel: 5-538194 Telex 85726 NCRST HX Fax No: 852-5-8730148
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Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

* 44 nivler pi speistyrka

— 16 nivior med Skande spelstyrka
16 nivler med foerad speitid — tiider
biixtpartier och snabbschack

— 8 nive 101 inlarming

— 2 demonstrationsni

— 1 oandiig nuvd
1 problemsiosnngsnivl

* Utvalda 6ppningar med mer &n 6000 drag
+ Programerban bibliotek av mer i 240 drag
* Mycket starkt program

— uppskattad ELO gradering av mer in 2000

poang
* Problemnivd

— loser matt | upp 1l 12 drag
~ kunskap att finna andra dragval och matt
Iopare.

SChackkiocko:
visar speltiden 1o bada sidor (LCD
Digitaltonster)

* 4 olika spelsatt

i
— tiliSter upp till 120 halvdrag att tas Uibaka
Ald

nar datorn trigas, ger den rid pll det drag
den anser bast 10r motstindaren

* Vorifikation av positioner

— Uilter vertiiation av positioner av alta Djdser
som Stersthe | spelet, dven medan datorn
analyserar oft proviem

« Spelmmnne

— bevarar varie darg | partiet. och tiater
spolaren att spela om hela partiet senare

* Mattannonseriny
dat

torn visar antalet drag den behwer for att
n matt

genom “patt”. 3'e repetition och 50

* Annonsering av uppgivet parti

datorn erbjuder aft ge upp om den ar |
foriorande stalining

* Tingsdrag "
~ tilfier spelare att spella bida sidorna

fmedan datorn kontrollerar att reglerna 1ol

* Omspelsmajlighet — Mojliggor att helt part
spelas om

g
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16 LEVEL CHESS
COMPUTER

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.
Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of both sides.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

100 hours of battery life using 4
penlite batteries — with memory
save feature.

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS A 16 NIVEAUX
DE DIFFICULTE

SCHACH-COMPUTER MIT
16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

16 Spiefiahigkei

On peut ionner 16

de difficulte, se mesurant ainsi
a l'adresse de n'importe quel
joueur, aebutant ou avance.
Selection de mouvements
d'ouverture — environ 300
positions.
Position de verification
Un dispositif de marche arriere —
permet de reprendre 4 demi-
mouvements.
Conseils pratiques — quand on le
lui demande, est en mesure de
suggere a l'adversaire  des
nents cox nent

justes.

Mode pour jouer a deux — Permet
de jouer & deux pendant qu'il
verifie les deux cotes a la fois
pour voir si les regles sont bien
suivies.

Permet le roque, en passant et
I’avancement du pion.

Retuse tout mouvement non
conforme a la regle.

Mode organisation/problemes.
Duree des piles: 100 heures avec
4 piles — Conservation de la
memoire.

gl ufen konnen
ausgewahit werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.
Auswahlbare Eroffnungen -
ungefahr 300 Positionen.
Uberprufung der Position
Rucknahme — bis zu 4 Halb-
Zuge konnen zuruckgenommen
werden.
Hinweis — wenn gefragt, wird
der Computer einen Hinweis flir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick—
lich fur den besten gehalten wird.
2 Spieler — Zwei Spieler konnen
spielen, wahrend der Computer
die Richtigkeit der Zuge auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfuhrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.
Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelemlosungen.
100 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von 4
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung.

SCHAAK COMPUTER MET
16 NIVEAUS

Keuze uit 16 spelniveau’s,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard
openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4
zetten kunnen worden teruggezet
Aanwijzing — indien gevraagd,
duidt de computer de beste
volgende zet voor de speler aan
Kan met twee spelers worden
gespeeld - de computer
controleert de legaliteit van de
zetten van beide spelers 1
En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

Accepteert probleem-stell ingen
100 uur spelplezier bij gebruik
van 4 penlight alkaline batterijen
— met geheugenopslag

XN
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CXG CHESS 2001

ORDINATEUR JEU KAMPIOENSCHAP
CHAMPIONSHIP QUALITY  D'ECHECS DENIVEAU MEISTERSCHAFTS-SCHACH- KWALITEIT SCHAAK
12 LEVEL CHESS COMPETITION DEGRES DE COMPUTER MIT 12 COMPUTER MET 12
COMPUTER DIFFICULTE SCHWIERIGKEITSGRADEN NIVEAUS

Speelprogramm met
automatische reactie.

Spielprograrﬁm mit automatischer
Erwiderung.

Echiquier A Reponse

Auto Respons Playing Board. Automatique

12 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
— 1 user adaptable level (speeds
up when user plays quickly,
shows down when user plays
slowly).

Championship program strength.
Selectable book  openings —
approx. 3,000 positions.

Change levels at any time.
Position verification — computer
memory recall.

Take-back feature — allows up to
80 half-moves to be taken back.
Step forward features — allows
moves taken back to be stepped
through.

Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of of both sides.

Allows castiling, en passant, pawn
promotion,

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

Has Integral Storage Drawer for
Chess Pieces.

Adapter included

12 hiveaux de difficulté pouvants’
adapter aussi bien & un joueur
débutant qu'd un joueur con—
firmé.

—Le niveau s'adapte au joueur,
en respectant son prope temps
de réflexion.

Force correspondant & un pro—
gramme de championnat.
Sélectio;- des ouvertures: environ
3,000 positions.

Changement de niveau aussi
souvent que souhaité,
Vérification de la opsition —

rappel de la mémoire.

Retour en arridre: possibilité de
revoir une partie jusqu'd 80
demi—eoups en arriére.

Arrét de réflexion et touche
conseil

Peut arbitrer le
aolversoures
Pratique le roque, la prise en
passant, la promotion et la
sous—promotion.

Rejet automatique des coups
illégaux.

Livré avec pidces, adaptateur de
secteur, manuel d'instruction en
francais et bon de garantie.
Pourvu d'un tiroir de rangement
pour les pions.

jeu de 2

12 Spielfdhigkeitsstufen kdnnen
ausgewdhit werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers zu
passen, egal ob Anfédnger oder
Fortgeschrittener.

— 1 anpassungsféhige Stufe (spielt
schnell, wenn der Spieler schnell
spielt, spielt langsan, wenn der
Spieler langsam spielt.
Weltmeisterschaftsfahigkeit.
Auswahlbare Eroffnungen — un-
gefdhr 3,000 Positionen.

Wechsel der Spielféhigkeitsstufe
zu jeder Zeit.

Oberprifung der Position —
Computer—Gedachtnis.
Riicknahme — bis zu 80 Halb-
Zuge konnen zuruckgenommen
werden,

Vorwirtsspielen — zurlick n-
mene Ziige kdnnen wieder gespielt
werden.

Hinweis — wenn gefragt, wird
der Computer einen Hinweis fiir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick-
lich flir den besten gehalten
wird.

2 Spieler — Zwei Spieler kénnen
spielen, wéhrend der Computer
die Richtigkeit der Zige auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfiihrung von Rochieren, En

passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.
Verweigert falsche Zlige.

Aufstellen/Problemlosungen.
Vorgesehen mit eingebautem
Fach fiir die Aufbewahrung von
den Schachfiguren,

EinschlieBlich Adapter.

Keuze wuit 12 verschillende
speelsterkteniveau’s.

Voorzien van speciale speelstand
waarop de  computer zich
aanpast aan de speelsnelheid van
de speler.

Met recht een toernooiwinnaarl
Boekopeningsbibliotheek van
+3000 zettenkunnen  vooraf
worden geselecteerd.

Op elk gewenst moment kan van
niveau worden gewisseld.
Positieverificatie.

Mogelijkheid tot het terugnemen
van zetetn (max.80 halve
zetten).

Mogelijkheid tot het analyseren
van stellingen en partijen, waarbij
zowel vooruit als teruggespeeld
kan worden,

Geeft desgewenst advieszettenen
toont welke zet hij overweegt te
doen.

Monitorstnad voor 2 spelers
waarbij de computer als
scheidsrechter optreedt.

Slaat en-passant, rocheert en
prompveert.

Weigert onreglementaire zetten.
Lost schaakproblemen op.
Opberglade voor de schaakstuk-
ken,

Inclusidf transformator 220V,

S
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44 LEVEL CHESS
COMPUTER

44 Levels of playing capabiity
16 Leveis of increasing playing strength
16 Lovels for fixed-time game — allows for
blitz games and Speed Chess.

— 8 Teaching Levels.

~ 2 Demonstration Levels.
1 Infinite Lovel
1 Problem Solving Level

electable Opening with more than 6000

ammable Library of mare than 240

oves
Very Strong Program
— Estimated ELO rafing of 2900 points.
Problem Mode
~— Solves mate in up 10 12 moves
Ability 10 find second snecho'\ and mates
with kmight and bishop
Chess Clock — 2 builtn chess clocks keep
playing tme of both sides
2 Different Playing Styles
Normal
Attacking
ver essive

Aggr
Postional
ake-Back feature
~ Allows up 10 120 haif-moves 10 be taken
back
Hint
When asked. gives hint of the currently
assessed best move for the opponent
Vority Position
Allows venficaton of postion of all pieces
remaining in the game. even while the
computer is making an analys's.
Game Save
Save every move of current game. allowing
phayer 10 replay the whole game later
Mate Announcement
The computer shows the number of moves
necessary to mate its opponent
Oraw Rocognition
— By stalemate. 3d repatition. and the 50
move rule.
Resign Announcement
The computer affers 10 resign f in a losing
posit
Multi-Move Mode
— Allows players 10 play both sides while
computer checks vaidiy of moves
Reyects Iiegal Moves
Battory Operated
Long battery fife using one 9V Battery (not
included)

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* 44 Nivoaux de jeu, de forces diliérentes, ca.d |
— 16 niveaux ameliorant 1a force de jeu &
chague niveau plus dleve
16 niveaux avec fixation des réponses dans
‘0 temps (Ex. BUITZ.

* 240 variantes douvertures classiques
programmables.

* Annonce jusqu'au mats en 12 Coups.

« Pondule intorne

« 4 Styles do jeu diftérents

— NORMAL — ATTAQUANT — AGRESSIF —
POSITIONEL
« Possibilté de retour en amére (max 120
domi-coups)
« Donne conseil sur les coups &

Jouer

+ Donne la position en cours pendant Iana\yw
du computer.

« Postion pour garder la mémoire

 Annonce les mats

 Connait ia régle des 3 et 50 coups.

Le compuler annonce gracieusement son
échec lorsqu'l se trouve dans une situation

rémement performant.
« Elorating ca. 2100 P.
* Joue sur piles et transformateut

D STAR CHESS

44 SPIELFLAHIGKEITSSTUFEN
COMPUTER GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

* 44 Spielstufen
— 16 Stufen mit wachsender Spielstirke
16 Stuten mit fesigelegter Zot — ir Biitz-
und Zeitschachspiele
— 8 Tainingsstuten
— 2 Demonstrationsprogramme
— 1 Stute mit unbegrenzier Uberiegezeit
— 1 Problemiosungsstute
© Wahibare Erdffnungen mit bis zu 6000
Erdtinungszigen
 Vom Benutzer programmierbare Spielablaule
mit bis zu 240 Zigen
« Sehr starkes Programm
— geschéitzte ELO-Kapazitat von 2100 Punkten
* Problemidsungsmodus
105t Mattin-12-Z0gen
findet zwete mattiosung und kann mit
Springer und Laufer mattsetzen
* Schachuhr
— 2 eingebaute Schachuhren Uberwachen die
Spietzeiten
« & verschiedene Spielstile
— normal
— offensiv
— sohr agressiv
— Positionsspeel
« nimmt bis zu 120 Halbzige zuriick
* 200t den momentan besten Zug 1ur den
Gegner an
« Positionsiberpritung
— zeigt die Positionen aller Figuren an (selbst
wenn der Computer ene Stellung analysien)
* Speicherfunktion
- spoichert jedon Zug des momontanon
Spieles. 50 dal spater das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert werden kann
* Mattanz
— z0ig1 an, wieviele 20ge noch bis zum Matt
des (‘»qrws bendtigt werden
« erkennt
o -».n g Zugwiederholung und nach
e 50-2ug-Regel
* Aulgabeangebot
— wenn der Computer in einer aussichislosen
Stuation ist, bietet er dem Gegner die
Aulgabe an
* Mehrzugstunktion
— ermoglicrt s zwes Gegnem gegenemnander
zu spielen, wiihrend der Computer die
Richtigkeit der Zuge (berwacht
« nimmt keine ilegalen Zoge an
 Battenebetrieben

— langes it s 9 vok Baerie
(nicht engeschiosser

44 SPELNIVEAU'S

COMPUTER

SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speelisterkieniveau’s
waaronder
— 16 ~iveau's met oplopende speeisterkte
— 16 niveau’s met een vooral ingesteice

antwoordtyd

— 8 instructieniveau’s.
— 2 gemonstratie-nveau's

niveau

« Boekopenignsbibliotheek met méér dan 6000
zetien

240 Programmeerbare openingsvarianten

Lost matproblemen op tot m;

Ingebouwde schaakkiok.

4 Verschilende speeistijlen: — normaal.

sanvallend, zéér agressie! en positioneel

Neemt desgewenst zetten terug (max. 120 haive

zetten)

* Geoft desgewenst advieszotten

* Geeft positieverificatie tetwijl de computer
analyseert

* Memory-stand

« Kondigt mat aan

Kent en herkent pat, de 3 en 50 zetienregel
Computor kondigt ruterfik ziin verlies aan als
iy Ch N een vertes-positie bevind

« Monitorstand.

* Uitzonderlijk sterk programma.

* Speelt langdurig op batterijen (ca. 100 ur)

* ELO-rating ca. 2100 punten

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

* 44 nivler pd speistyrka

— 16 nivler med dkande spelst

— 16 nivBer med fixerad soeu-a tbrer

blixtpartier och snabbschach

— 8 nivlor 1r inlaming

— 2 demonstrationsni

— 1 oéindiig ni

— 1 problemsidsnir
* Utvaida dppningar med mer &n 6000 drag
* Programerbart bibliotek av mer &n 240 drag
* Mycket starkt program

— uppskattad ELO gradering av mer 40 2000

poang.
* Prodlemnivd
— 1680 matt | upp 1l 12 drag
— kunskap att finna andra dragval och matt
med springae och iopare.
. — 2 inbyggda
visar speltiden 1o bida sidor.
4 ofika speisatt
— attackerande
— mycket aggressivt
— position:
* Tatiibaka
;s.mhev upp 1l 120 halvdrag att tas 1iibaka

— néir datorn irigas, ger den rid pl det drag
den anser bst f6r motstindaren.
« Verifikation av positioner
— tithr vorifikation av positioner av alla préser
som Sersthr i spelet, dven medan datorn
analyserar et problen
« Speiminne
— bevarar varje darg | partiel, och tilater
spelaren att spela om hela partiet senare.
« Mattannonsering
— datorn visay antalet drag den behover 1or att
géra motstandaren matt
* Remiregler

3 repetition och 50

* Annonsering av uppgivet parti
— datorn erbjuder att ge upp om den &t
torlorande stafining

. 'Vvlnﬁd
— titer spelare att spella bida sidorna
medan datorn kontrollerar att reglerna 1l

CXG Advanced Star Chess — CXG 211 — Release: 1985

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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CXG COMPUTACHESS Il

16 LEVEL CHESS
COMPUTER

Up to 16 levels of difficulty
500 hours of battery life using
4 penlite batteries (not included)
— with memory save feature
Computer plays may standard
openings

Castiling, en passant, pawn pro-
motion

Play black or white

* Verify position

Takeback moves

Audible indication of moves by
TONE (which can be turuned off)
Changing side in middle of game
Plus many more challenging
features

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS A 16 NIVEAUX
DE DIFFICULTE

Vusqu'a 16 degrés de difficulte
Durée des piles: 500 heures avec 4
piles (non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard
Roque, capture en
échange des pions
Possibilités de déjouer
Vérification de la position
Joue noir ou blanc
Indication audible des coups par

passant,

TONALITE (qui peut &tre
etainte).

Changement de cOté en cours de
partie

Plus beaucoup d'autres fonctions

SCHACH-COMPUTER MIT

16
SCHWIERIGKEITSGRADEN
Bis zu 16 Schwierigkeitgrade

500 Stunden Batterieleben bei

Gebrauch, von 4 (nicht
inbegriffen)
Taschenlampenbatterien — mit

Specicher Ausstattung

Der Computer enthdlt eine Zahl
geldufiger Schacherdffnungen
Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

Sie konnen schwarz oder weiss
spielen

Stellungskontrolle

Riicknahme von Ziigen

Horbare Angabe von Zigen
durch Klangeffekte (Klangeffekte
kdnnen abgestellt werden)
Seitenwechse! wahrend des
Spieles

Sowie viele andere interessante
Ausstattungsmerkmale

SCHAAK COMPUTER MET

.

16 NIVEAUS
16 Verschillend speelsterk—
teniveau's
Speelt 500 uur op 4 alkaline
penlight batterijen (niet
bijgeleverd).
— met geheugenopslag.
Computer speeit de meest

bekende boekopeningen.
Rocheert, Slaat en-passant en
promoveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
wroden gewisseld.

<

CXG Computachess 111 — CXG 008 - Release: 1985

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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* Program thinks like a grandmaster, using a
highly selective search algorithm,

* Maximum analysis depth in tournament
time is 21 ply.

* Has specific endgame knowledge.
* By using the ‘What If’ key, the computer

* Displays position evaluation,

* Opening book is approximately 19529
moves.

* Number of variations in the opening book
is 1963 lines.

* Can play in 9 different styles, from very
aggressive 10 very passive.

* Has ability to step back and forward as far
as one wished.

* Infinite playing levels.

* Suitable for blitz play.

* Has chess clocks for each player.

* Can solve chess problems up to mate in
n

* Has position set-up, position verify and
hint features. Follows all chess rules
including 3-fold repetition and 50 move
rule.

* Memory 192 K.

* Processor 68,000.

SPHINX 40 — 40x40
SPHINX 50 — 50x50

ORDINATEUR JEU D'CHECS

-ummnmmudimwpu

x

BRET 4
EE T R R
s, SPHINX 50/SPHINX 40

CHESS COMPUTER

SCHACH-COMPUTER

* Das Programm arbeitet so, wie ein
den

paMhﬂMlduqu.pﬁneam

* Profondeur d'analyse de 21 demi-coups
(niveau tournoi).

* Connait les fins de parties classiques.

* La touche “What if" permet d'observer la
“réflexion™ uelomlnmmmxllnd
Qque ses décisions préférentielles.

* Affichage de I'évaluation de la position.

* Bibliothéque d'ouvertures d'environ 19529
coups.

* Nombre de variantes: 1”3“7!0‘

* Joue 9 styles de jeu différents.
Ioﬂondwlomm‘ludohmlaplu:
passive.

* Retour en arriére jusqu'en début de partie.

* Infinité de niveaux de jeu.

* Spécialement adapté pour jouer en Blitz

* 2 horloges incorporées.

* Peut résoudre les problémes de mat en 11
coups.

Q\nlaolmounullodcahoonl
différentes: — Pat
~ Nul par application de la
régle des 50 coups
— Le coup du joueur, ou de
T'ordinateur ou la position
est répétée pour la 3éme
fois.
* Capacité de la mémoire: 192K

* Microprocesseur 68000

cm Cabinet
cm Cabinet

newerest r=anowocy L.

15/F & 16/F, Lea Hin Ind. Bldg., 41-43 Wong Chuk Hang Road, Hong Kong.

kt — es benutzt einen
seloktiven Suchalgoritmus.

* Die griBte Suchtiefe in Turniereinstellung
betéigt 21 Halbzige.

-MPWMMMM
ndspielstrateglien.

* Wenn man die Funktionstaste “What if"
drickt,

dem gemachten Zug an und warum sie
verworfen wurden.

* Der Computer hat eine Anzeige fir die
Stellungsbewertung.

* Die Erdffnungsbiblithek hat einen Umfang
von 19529 Zigen.

* Innerhalb der Erdffnung gibt es 1963
Varianten.

* Der Computer kann in 9 verschiedenen
Stilen arbeiten — von sehr agressiv bis

sehr passiv.

* Die Zugzahl bei der Ricknahme und der
Vorausschau ist unbegrenzt.

* Es gibt Spielstufen mit zeitlich
unbegrenzter Suchtiefe.

* Der Computer ist auch fir
Blitzschachpartion geeignet.

* Fir jeden der Spieler ist eine Schachuhr
vorhanden.

* Der Computer I3st Schachprobleme bis
Matt-in-ll.

* Es sind Mdglichkeiten fir das Erstellen
dw Position, ﬂomﬂbetprﬂlur\g und

Compul.v han sich ln alle
Schachregeln, auch an die Finfzig-Zug-
Regel und die Regel fir dreifache
Zugwiederholung.

* Die Speicherkapazitat betragt 192 K.

* Der Computer ist mit einem 68.000er
Prozessor ausgerdtet.

Tel: 5-538194 Telex 85726 NCRST HX Fax No: 852-5-8730148

Sphinx 50/Sphinx 40 — CXG 3048/CXG 3038 — Release: 1987

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)

SCHAAK COMPUTER

* Programma denkt als een meester, maakt
gebruik van zeer selectieve zoekmethodes.

. op i is
21 ply.
* Beschikt over specifieke eindspel kennis.
* Op verzoek laat de computer zien waarom

getooned
waarom die niet zijn gekozen.

* Toont stellingswaardering.

-unwmopmlnmwnuumvm

varianten met in totaal 1963
openingszetten.

* Keuze uit negen verschillende speelstijlen
variérend van zeer agressief tot zeer
passief.

* Mogelijkheid om onbeperkt zetten terug te
nemen en te herspelen.

* Oneindig aantal speeisterkteniveau's.

* Geschikt voor snelschaak.

* Schaakklokken voor beide spelers.

* Lost schaakproblemen op tot mat in 11
zetten.

* Mogelijkheid om schaakproblemen in te
voeren en posities te verifiéren.

* Goeft op verzoek advies en laat zien
waaraan hij denkt.

* Kent en herkent alle schaakregels o.a.
mlnorpmmaonsomnngolm,

* ROM. feheugen 64 kbyute, RAM
geheugen 128 Kbyte.

* Micoprocessor 68000 (16 bit, 8 Mhz.).

Wy
N



http://www.schaakcomputers.nl/

T

G4
i LECEL!

44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Levels of playing capability
— 16 Levels of increasing playing strength
— 16 Levels for fixed-time game — allows for
bitz games and Speed Chess.
8 Teaching Levels.
— 2 Demonstration Levels
— 1 Infinite Level
— 1 Problem Solving Level
« Selectable Opening with more than 6000

s
* User Programmabie Library of more than 260

moves
= Very Strong Program
— Estimated ELO rating of 2,100 points.
« Problem Mode
— Solves mate in up to 12 moves
— Ability 10 find second selections and mates
with knight and bist
* Chess Clock — 2 builtn chess clocks keep
playing time of both sides.
« 2 Different Playing Styles
— Normal

— Attacking

* Take-Back feature
— Allows u 10 120 hall-moves 1o be taken
back
* Hint
When asked, gives hint of the currently
assessed best move for the opponent
« Verity Position
— Allows verification of position of all
remaining in the game. even while the
computer is making an analysis.
* Game Save
— Save every move of current game, allowing
player 10 replay the whole game Iater.
* Mate Announcement
— The computer shows the number of moves
necessary to mate its opponent
« Draw Recognition
— By stalemate, 3rd repetition, and the 50
move rule.
« Resign Announcement
— The computer offers to resign if in a losing
position
* Multi-Move Mode
Allows players 10 play both sides while
computer checks validity of maoves
« Rejects fliegal Moves
« Battery Operated
— Long battery life using 4 peniite batteries (not
included

SUPER ENTERPRISE

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* 44 Niveaux de jeu, de forces différentes, cad.!
— 16 niveaux ameliorant I force de jeu &
chacue niveau plus élevé
— 16 niveaux avec fixation des réponses dans
le temps (Ex. BLITZ

1 niveaux d'anal
« Bibliothéques d'ouvertures de plus de 5000

sitions
* 240 variantes d'ouvertures classiques
programmables.
« Annonce jusqu'au mats en 12 Coups
« Pendule interne.
* & Styles de jeux différents
ATTAQUAN'

— NORMAL — T — AGRESSIF —
POSITIONEL
« Possibilité de retour en amiere (max. 120
demi-coups)

« Donne conseil sur les coups 3 jouer.

« Donne a position en cours pendant I'analyse
du computer

« Position pour garder fa mémoire

« Annonce les mats

« Connalt la régle des 3 et 50 coups.

44 SPIELFLAHIGKEITSSTUFEN 44 SPELNIVEAU'S
IPUTER

COMPUTER GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

* 44 Spielstufen

COM
SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speelsterkieniveau’s
onder.

— 16 Stufen mit wachsender Spielstarke waar
~ 16 Stuten mit fesigelegler Zedt — fur Biitz- — 16 niveau's met oplopende speeisterkie
ung Zeitschachspiele — 16 niveau's met een vooral ingestelde
— 8 Trainingsstuten dtiic
—2 rationsprogramme — 8 instructieniveau's
— 1 Stute mit -2 .
— 1 Proleml ute — 1 analyse-niveau.
« Wahibare Erdffnungen mit bis zu 6000 — 1 probleemniveau
Erttinungszigen + Boekopenignsbibliotheek met méér dan 6000

* Vom Benutzer programmierbare Spielablaule
mit bis zu 240 Zigen
« Senr starkes Programm
— geschatzte ELO-Kapazitat von 2100 Puniden
* Prodlemiosungsmodus
— lasf Matt-in-12-Zigen
— findet zweite mattidsung und kann mit
Springer und Lauler mattsetzen
* Schachuhr

zetten

* 240 Programmeerbare openingsvarianten

* Lost matproblemen op tot mat in 12

+ Ingebouwde schaakkiok

* 4 Verschillende speeistijlen: — normaal,
aanvallend, zéér agressief en positioneel

+ Neemt desgewenst 2efien terug (max. 120 haive
Zzetten)

* Geeft desgewenst advieszetten

* Gest

* 4 versch:ecene Spieistie
— normal
— offensiv
— sehr agressiv

* Le computer annonce
échec lorsqu'll se trouve dans une situation
perdante.

« Un programme extrémement performant.

« Elo-rating ca. 2100 P

* Joue sur piles et transformateur

* nimmt bis zu 120 Halbzlge zurbck
« zeigt den momentan besten 2ug fir den
Gegner an
* Positionsaberprafung
— 2eigt die Positionen aller Figuren an (selbst
wenn der Computer eine Stellung analysiert)
= Speicherfunktion
— speichert jeden Zug des momentanen
Spieles, s daf spater das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert werden kann
* Mattanzeige
— zeigt an, wieviele Z0ge noch bis zum Matt
Gegners bendtigt werden
« erkennt Remis
— bei Patt, dritter Zugwiederholung und nach
der 50-Zug-Regel

« Aulgabeangebot

— wenn der in einer aussichtsiosen

Stuation ist, bietet er dem Gegner die
Aulgabe an

* Mehrzugstunktion
- &5 zwei m, inander
2u spielen, wihrend der Computer die
Richtiget der Zuge iberwacht
* nimmt keine illegalen Zige an
* Battenebetrieben
langes Batteneleben mit & Mignonzelien
(nicht eingeschiossen)

terwil de computer

analyseert

« Memory-stand

* Kondigt mat aan

+ Kent en herkent pat. de 3 en 50 zettenregel

+ Computer kondigt ruiteriik ziin veriies aan als
hij Zich in een verles-positie bevingt

* Monitorstand

+ Utzonderiijk sterk programma.
+ Speelt langdung op batterijen (ca. 100 wur)
+ ELO-rating ca. 2100 punten

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

« 44 nivler pd speistyrka
— 16 nivier med Skande spelstyrka
— 16 nivier med foerad speltid — filldter
biixtpartier och snabbschack
— 8 nivder 1or inlami

med mer an 6000 drag
« Programerbart bibliotek av mer an 240 drag.
« Mycket starkt program
— uppskattad ELO gradering av mer 4n 2000
poang
* Problemnivd
— ioser matt i upp til 12 drag.
— kunskap att fisna andra dragval och matt
med springare och iopare.
* Schackklocka — 2 inbyggda schackklockor
visar speltiden o bida sidor
4 olika spelsatt
— normalt

« Tatilibaka
— tillter upp till 120 halvdrag att tas tillbaka
* Rid

— nér datorn ir3gas, ger den r3d pl det
nér datorn fragas, ger arag

den anser bast for daren
* Verifikation av positioner
— tititer verifikation av positioner av alla pjaser

som Stersidr | spelet, &ven medan datorn
analyserar ett proviem.
* Speiminne
— bevarar varje darg | partiel, och tillater
spelaren att spela om hela partiet senare.
* Mattannonsering
— daton visar antalat drag den behver 6r att
gora motstandaren matt
« Remiregler
— genom “patt”. 3¢ repetition och 50

* Annonsering av uppgivet parti
— datorn erbjuder att ge upp om den & |
.Wﬂnde stalining
« Tvingsdrag -
— tilifter spelare att spelila bdda sidorna
medan datom koatrolierar att reglerma folis

S
<o
CXG Super Enterprise — CXG 210 — Release: 1985

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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&6 Presents CHESS COMPUTERS

8 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

« Converts existing traditional chess set
into a chess computer, at low cost

* Fits easily info pocket or briefcase

* Supplied with pocket-size chess
board & magnetic chess pieces for
convenience when fravelling

* 8 Level of difficulty

* Operates from 3 penlite batteries (not
included)

* Up to 500 hours battery life when
using alkaline batteries

* Memory save feature

CXG POCKETCHESS

ORDINATEUR JEU
DECHECS PORTATIF A 8
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* Convertit un jeu d'echecs
fraditionnel en jeu d’'echecs
ordinateur, pour un cout modique

* Format portatif, dans la poche ou la
serviette

* Vendu avec un échiquier format
poche et des piéces d'échec
magnétiques pratiques pour jouer en
voyageant

* 8 niveaux de difficlté

* Alimenté par 3 piles cylindriques (non
fournies)

* 500 heures de jeu en fonctionnement
sur piles alcalines

* Fonction de sauvegarde en mémoire

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 8
SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Verwandelt das bisherig traditionelle
Schachspiel in einen
Schachcomputer zu niedrigem Preis

* Pabt leicht in die Tasche oder die
Aktentasche

* Das Spiel kommt mit Schachbrett im
Tachenformat und magnetischen
Schachfiguren — besonders praktisch
auf Reisen

« 8 Schwierigkeitsgrade

* Wird mit 3 Stabbatterien betrieben
(nicht beinhaltet)

* Bis zu 500 Stunden
Batterielebensdauer bei Gebrauch
von Alkalibatterien

« Memory Speicher Feature

n ewc re St TECHNOLOGY LTD.

Flat E, 17/F, Derrick Industrial Building, 49, Wong Chuk Hang Road, Hong Kong.

Tel: 5-8147468 Telex: 85726 NCRST HX Fax: 852-5-8730148

CXG Pocket Chess — CXG 219 — Release: 1986

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1987) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 8
NIVEAUS

* Verandert een bestaand, gebruikelijk
schaakspel op goedkope wijze in
een schaak computer

* Past gemakkelijk in zak of aktentas

* Wordt geleverd met zak-format
schaakbord en magnetische
schaakstukken voor op reis

* 8 niveaus van moeilijkheid

* Werkt op 3 penlicht batterijen (niet
bijgeleverd)

 Tot en met 500 uren batterijduur bij
gebruik van alkalische batterijen

* Geheugenbank

&6
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Lorenz Siwek GmbH.

Hallstrafie 8

8610 Furth

Telefon 0911-746162
Telefax 0911-7408448
Telex 823362

SEchachcomputer — FPredi

Art .Nr. Kurzbeschreibung

Hobby & Toy
Vertrieb

sliste

CXG-0v8 Schachcomputer ‘Computachess 111°...............
mit 16 Spielstufen

CXG-022 Schachcomputer 'Computachess 1I1' ..._............
mit 8 Spielstufen

CXG-201 Reiseschachcomputer ‘Advanced Portachess® ......
mit 8 Spielstufen, starkes Programm, Tasche

CXG-202 Reiseschachcomputer 'Portachess' ...............
mit 16 Spielstufen

CXG-208 Schachcomputer 'Enterprise S' ..................
mit 16 Spielstufen, starkes Programm

CXG-209 Reiseschachcomputer 'Star Chess'................
mit 16 Spielstufen, Programm wie CXG-208

CXG-21@C Schachcomputer 'Super Enterprise' ..............
mit 44 Spielstufen, ca. 1750 ELO, vier Spiel-
stile wahlbar, mit 2 LCD - Displays

CXG-211 Reiseschachcomputer 'Advanced Star Chess'.......
mit 44 Spielstufen, Programm wie CXG-210C

CXG-218 Schachcomputer 'Super Crown' ...................
mit 44 Spielstufen

CXG-219 Schachcomputer 'Pocketchess' ...................
mit 8 Spielstufen

CXG-227 Schachcomputer 'Chess Partner' .. ._..............
mit 16 Spielstufen, Programm wie CXG-202

CXG-228 Schachcomputer 'Crown' ... ..... ... ...ieceocancnnnan
mit 16 Spielstufen

CXG-2001 Schachcomputer °'Chess 2001"' ....................
Europameister '85, superstarkes Programm,

. 12 Spielstufen, Sensorfeld, Adapter

CXG-3000 Schachcomputer 'Chess 3000' ...........c.coccaan.
exclusives Holzmodell, Programm und
Zubehor wie CXG-2001

518301 Universal - Netzgerdt, 3 — 12 Volt .............
Kombistecker, passend fiir alle Schachcomputer

WG-180@ LCD - Spiele 'Game', 6 - 12 fach sortiert ......
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