10-1981 [E-4351] SciSys - Strong Play Plus (Sensor Chess module)
Over dit moduul duiken steeds weer nieuwe geruchten op. Ook de naam is steeds weer net iets
anders omschreven. Wat komen we op het internet over dit moduul zoal tegen?

Schachcomputer.info (Wiki):
Super Strong Module - 4K Erweiterung mit neuen Mittelspielheuristiken
und einem speziellen Erdffnungsrepertoire.

Chesscomputeruk.com (Mike Watters):

There is also supposedly a later 4K Super Strong module (see Wiki) which | have not seen.
Confusion can occur about how many modules were released because, for instance, the
Classical Style Super Strong is also called the Super Classical Style Module on the box and
manual).

Bij een grote Duitse verzamelaar kwam ik dit *Super Strong” moduul ook tegen, maar bij
navraag bleek dat het een foutieve opgave was in zijn collectie.

Ein Sammler (24.05.2009) ...

Hallo Hein,

schon von dir zu horen. Ich schicke dir ein Foto mit den Modulen im "Holz" look. In meiner
Liste ist ein Schreibfehler: "Super Strong" ist falsch, richtig heil3t das Modul "Strong play".
Weitere Informationen habe ich nicht, aber ich bin sicher, dass die Module mal in einer
Zeitschrift besprochen wurden. Ich habe die Module in den 80er Jahren zusammen mit den
Sensor Chess Geraten gebraucht gekauft, auf einem Rommelmarkt oder so éhnlich.

Viel Erfolg mit deiner Datenbank.

Toch was er ooit bij SciSys sprake van een dergelijk moduul, want in de diverse
(buitenlandse) handleidingen staat dit moduul wel steeds beschreven!

7. Aanvullende informatie

Voor Sensor Chess zijn speciale modulen verkrijgbaar, die
de speelsterkte verhogen of de speelstijl veranderen:
Module 2 - ''strong play”

Module 4 - "strong play plus”

Module 4(a) - "hypermodern style play”

5. Zusatzmoduln

Fir lhren SENSOR CHESS gibt es Zusatzmoduln, die die
Spielstarke des Computers erhdhen bzw. die Art der Spiel-
fuhrung andern. Diese sind

Modul 2 - erhohte Spielstarke

Modul 4 - wesentlich erhdhte Spielstarke

Modul 4(a) - Hypermodern




SPECIAL ADDITIONAL INSTRUCTIONS
(Add. on Modules)

Module 2  — Strong play
Module4  — Strong play pius
Module 4(a) — Hypermodern style play

When any of the above modules are being used, the following procedures and
functions are operational.

LED CHECK When the computer is switched ““ON”, all the LED lights on the
chessboard are illuminated one after the other {(cycled) to check
that they are all in working order.

HINT Pressing this key makes a move at level 1. Thus it provides a
quick alternative to the ‘MOVE’ key at Higher levels. It is
especially useful when following book openings since it re-
commends book moves.

LEGAL Using this key during -play while the computer is neither
“Computing’ nor in the process of making a move shows all the
legal move possible for any particular piece.

1. Press down lightly on one your pieces (as if to make a
maove}. Now press Legal Key and keep it pressed. The
computer will indicate all the squares to which this
piece may legally move. This may be repeated for any
other pieces. '

2. If, on the other hand, you wish to know all the
capture moves you can make, just press the Legal Key
when it is your turn to move and keep it pressed. The
computer will indicate all legal capture moves.

3. If you wish to know which of your pieces are being
attacked by your opponent, first press the “WHITE"”
key and then “LEGAL". The computer will indicate
all the capture moves your opponent has at his
disposal. Remember to press “WHITE” key again
before you make your next move.

Helaas ben ik tot op heden bij geen enkele (grote) verzamelaar het ‘Strong Play Plus’ moduul
tegengekomen. Waarschijnlijk is dit moduul nooit verschenen! Het ‘Hypermodern Style Play’
moduul kreeg later een iets andere naam en verscheen als “‘Hypermodern Super Strong’
moduul.
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