
10-1979 [N-0801] Fidelity - Voice Chess Challenger                        

Fidelity model: VCC. De Duitse editie, dus met Duitstalige stemfuncties verscheen in oktober 

1979 op de markt en was daarmee op dat moment de sterkst verkrijgbare schaakcomputer. Het 

zou goed kunnen dat de Amerikaanse versie er nog iets eerder was. Het is echt één van mijn 

favorieten want het complete concept is zeer doordacht. Het design is gewoon oogstrelend en 

van die stem (bij het opstarten) krijg je nooit genoeg. Bovendien kon Challenger Voice (een 

novum) matzetten met loper en paard. Dat kon deze geweldenaar natuurlijk nog niet optimaal, 

maar bij lange bedenktijden zo vanaf level 5 met ca. 140 seconden per zet was het wel 

oppassen geblazen als je dit roemruchte eindspel moest verdedigen.  
 

Der Chess Challenger Voice ist der erste Schachcomputer 

der nicht nur denken kann sondern auch sprechen! 

 

Voice Chess Challenger 
(photo copyright © by www.schaakcomputers.nl/) 
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Are there different versions of the standard Challenger Voice? 
Zoals we weten bracht Fidelity wel vaker onaangekondigd lichte verbeteringen aan tijdens het 

productieproces. In Schaakbulletin (maart 1980) kunnen we op pagina 144 in het artikel van 

Tim Krabbé "De Micro's" het volgende lezen; "In de meeste opzichten is de Voice een verbe-

terde en verfraaide versie van de Chess Challenger 7. Met dezelfde minpunten; het bewer-

kelijke opzetsysteem en het voor dit niveau ontoelaatbare ontbreken van de patregel. Maar ik 

heb twee verschillende Voicen in huis gehad, en de tweede beheerste pat wél! Er zijn dus 

verschillende series, waarvan ik niet weet hoe je ze moet herkennen. Advies test dit even in de 

winkel." En in het tijdschrift Kijk, (maart 1980) schreef Tim Krabbé; "Zeker bij dit juweel 

van een machine is het merkwaardig dat hij de patregel niet kent, wat zijn eindspel niet ten 

goede komt, en het oplossen van talloze schaakproblemen voor hem onmogelijk maakt." 

 

 
Wit speelt en wint.  

 

Tim Krabbé: "In bovenstaande teststelling staat wit natuurlijk gewonnen, maar voorlopig 

moet hij het pat opheffen, en daarvoor is maar een zet: La1-h8! CompuChess II, Conic, Boris, 

Boris Diplomat, Super System III, speelden hier bijna onmiddelijk La1-h8! Chess Challenger 

7 en Chess Challenger Voice, onwetend van pat, deden Kf8-e8 evenals de MK I." 

 

 
Wit speelt en maakt remise. 

 

Tim Krabbé: "Ook deze stelling van Campbell uit 1855 baarde veel opzien. Super System III 

heeft 27 minuten nodig voor 1. Ld2!, met de pionte 2. La5 en 3. b4 met onophefbaar pat. De 

Challenger Voice kan dit allemaal niet, omdat hij de patregel niet kent." 

 



Chess Challenger Voice en de Chess Challenger 10 geschiedkundig gezien 

Eigenlijk is de Challenger Voice niet meer (en niet minder) dan een sterk verbeterde Chess 

Challenger 10 met stemfuncties! Zelfs ná de introductie van de Challenger Voice was het nog 

niet over en uit voor de "aloude" Chess Challenger 10, want (voor wie het niet weet) in 1980 

was er opnieuw sprake van een nieuwe versie van de Challenger 10, en wel in de gedaante 

van een "Chess Challenger 10 de luxe". Deze editie noemde men ook wel de "Chess 

Challenger 10 (D)." Ik heb daar enige jaren geleden al eens over geschreven. Zie daarvoor het 

item "Chess Challenger 10 de Luxe (production samples)." Die Chess Challenger 10 de luxe 

is dus nooit officieel verschenen. Toch zou het kunnen dat er prototypes of proefexemplaren 

bestaan, want onlangs was er weer sprake van deze "D-versie." Zie daarvoor het item over de 

"Chess Challenger 10 (C)." De vastgestelde verkoopprijs van die Chess Challenger 10 (D) lag 

een stuk lager (DM 599,00) dan die van de Chess Challenger Voice (DM 998,00), en daarmee 

kan men concluderen dat het programma zwakker zou zijn dan die van de Challenger Voice 

maar sterker dan die van de Chess Challenger 10 (C), en uiteraard dat alles zonder 

stemfuncties. 
 

 

 

Voice Chess Challenger 
(Afbeelding uit de curses informatica "Basic Plus" -1985) 

 



 

 

 
Schach-Echo - Oktober 1980 

Helmut Schöler: Ein Detaillierter Bericht über das Modell "Chess Challenger Voice" 

 



 

 

 
Schach-Echo - Oktober 1980 

Helmut Schöler: Ein Detaillierter Bericht über das Modell "Chess Challenger Voice" 

 



 

 

 
Schach-Echo - Oktober 1980 

Helmut Schöler: Ein Detaillierter Bericht über das Modell "Chess Challenger Voice" 
 

 

 
Dat losse velletje papier hierboven op de foto zat er niet voor niets bij! Ik kan mij nog goed 

herinneren dat ik deze vast plakte op het schaakbordje van mijn eerste schaakcomputer, de 

Chess Challenger 10, omdat ik als beginner de schaaknotatie nog niet goed kende! 
 



Auszug aus dem Original Handbuch 

 

Der Chess Challenger Voice ist der erste Schach-Computer, der nicht nur denken- sondern 

auch sprechen kann. Seine künstlich erzeugte Stimme sagt bei jedem Zug an, welche Figur 

wohin zieht und ob dabei eine Figur geschlagen wird.  

 

Diese akustische Hilfestellung ist für Anfänger besonders wertvoll, um sich mit den 

Schachfiguren schneller und besser vertraut zu machen. Aber auch Routiniers kommt zugute, 

daß die Gefahr von Fehlinterpretationen der Digitalanzeige stark vermindert wird, wenn 

Rochade, En Passant-Züge oder Bauernumwand-lungen angesagt werden. Die Konzentration 

gilt dem Spiel - nicht seiner Bedienung. Auch diese ist beispielsweise bei der 

Spielstandskontrolle denkbar einfach, wenn man hört, welche Figur auf welchem Feld steht 

und wem sie gehört.  

 

 

 
MI Service GmbH was destijds de Fidelity leverancier in Duitsland.  

 

Neu ist auch die Eröffnungsbibliothek des Chess Challenger Voice. Sie enthält über 40 der 

bekanntesten Varianten und steht dem Computer in einem Speicher zur Verfügung, damit er 

sich in der wichtigen ersten Spielphase nicht nur gut - sondern auch schnell entwickeln kann. 

Unabhängig von der Bedenkzeit der 10 verschiedenen Programme werden die Antwortzüge 

aus der Literatur in weniger als einer Sekunde abgerufen.  

 

Der Spieler kann per Knopfdruck diese Variationen kennenlernen und an beliebiger Stelle die 

Partie für weiß oder schwarz übernehmen und gegen den Computer fortführen. Interessant 

auch, den Computer in verschiedenen Schwierigkeitsstufen gegen sich selbst spielend zu 

beobachten. Eine gute Möglichkeit, sich auf Konsequenzen vorzubereiten, die sich aus 

bestimmten Eröffnungen ergeben können.  

 

Durch seinen Zusatz-Speicher ist der Chess Challenger Voice in der Lage bis zu 6 

verschiedene Strategien zu verarbeiten. Einmal errechnete Werte können archiviert werden. 

Dieser Vorteil wirkt sich früheren Entwicklungen gegenüber sehr deutlich auf die Spielstärke 

vergleichbarer Rechenzeiten aus. Die unteren Programmstufen sind trotzdem so gestaltet, daß 

auch für Anfänger kurzfristige Erfolgs-erlebnisse vorprogrammiert sind. Jedoch in höheren 

Stufen kann das Elektronengehirn auf seinen eigenen Erfahrungsschatz zurückgreifen und 

seine Rechenzeit stärker für in die Zukunft gerichtete Analysen verwenden. Chess Challenger 

Voice ist nicht nur ein sprechender Computer, sondern er setzt heute Maßstäbe sinnvoller 

Nutzung futuristischer Technologie. 



 

 

 

Voice Chess Challenger… 

The First Thinking Game That Speaks To You! 
 (Source: Playboy - December 1979) (photo copyright © by www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi) 
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Chip (1980) 

Björn Schwarz 

Der Chess Challenger Voice 

Schach mit Begrüßung 
 

Absolute Krönung dieser in hohen Stückzahlen verkauften Challenger-Familie ist der erste 

sprechende Schachcomputer Chess Challenger Voice. Herausragendes Merkmal des Gerätes 

ist die durch den Schaltkreis TI 989 synthetisch erzeugte Stimme, mit der es seinen Gegner 

begrüßt, Befehlseingaben bestätigt, seinen Gegenzug bekannt gibt, das Schachmatt ankündigt, 

oder mit der lapidaren Feststellung "ich habe verloren" seine Niederlage zugibt. 

 

 
 

Die Sprechfähigkeit des Chess Challenger Voice ist ein echter Bedienungskomfort, der sich 

insbesondere bei Schachpartien mit höherer Spielstärke, wie zum Beispiel Turnierschach und 

Problemschach, vorteilhaft bemerkbar macht. Erste Versuche haben außerdem gezeigt, daß 

sich das Gerät in Verbindung mit einem Spezialschachspiel ausgezeichnet als Schachpartner 

für Blinde eignet. 

 

Der Chess Challenger Voice enthält ein integriertes Schachbrett mit den dazugehörigen 

Figuren. Sein Gewicht 1180 g (ohne Netzteil) und Seine Größe beträgt 33 x 21 x 2,5 cm. 

Weitere technische Merkmale des Gerätes sind zehn verschiedene Spielstärken mit "Denk-

zeiten" zwischen 1 s (Blitzschach) und mehreren Stunden (Problemschach), Kontrolle der 

Figurenpositionen und Erstellung von Spielsituationen (Problemschach), reichhaltige Eröff-

nungsbibliothek (46 Varianten). 

 

Wo zu kaufen 

In den meisten Kaufhäusern und in vielen Spielwarengeschäften. Preis: 998 DM. 

 

Was uns gafällt 

Eingebauter Zufallsgenerator, reichhaltige Eröffnungsbibliothek, integriertes Schachbrett, 

akustische Bestätigung der ein- und ausgegebenen Züge, sehr gute Schach-Lernhilfe, gelun-

genes Design. 

 

Was uns weniger gefällt 

Der etwas hohe Preis und die Netzabhängigkeit. 



 

Schach-Echo - November 1980 

Helmut Schöler: Studien - Kombinationen - Fehler  

 

Humor im Schach ist nicht auf die Spieler beschränkt, sondern kann auch auf dem Brett 

vorkommen. Was diese Variante betrifft, betrachten Sie folgendes Diagramm... 

 

 
Schwarz am Zug 

 

In dieser Stellung spielte Chess Challenger Voice, gebaut 1979, und der erste Computer, der 

sprechen konnte, mit Schwarz. Er konnte mit 1… Dxf3+ Remis erzwingen. Aber er wollte um 

jeden Preis gewinnen. Allerdings war keine Gewinnkombination zu sehen. Welche phänome-

nale Idee brachte er also aufs Brett? Nun, mit atemberaubender, unbekümmerter Zockerkunst 

verwandelte er den weißen Turm auf e8 in einen schwarzen Turm und spielte dann 1… Te1+, 

wobei er zugleich in tadellosem Englisch einzügig Matt ankündigte. Man weiß nicht, ob sein 

Programmierer, R.C. Nelson, angesichts dieses Geniestreichs gelacht oder geweint oder etwas 

ganz anderes gemacht hat. 
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Test: matvoering koning + toren  

tegen een kale koning door Luuk Hofman 
 

Onlangs kwamen wij erachter dat er van de Chess Challenger (Sensory) Voice versies 

bestaan die het bovenstaande elementaire eindspel niet weten te winnen! Zoals we nu weten, 

een duidelijke programmafout van programmeur Ronald Nelson. De vraag is nu, in welke 

modellen "en in welke serienummers" komt deze "bug" voor? Voor Luuk Hofman genoeg 

reden om zijn uitgebreide verzameling schaakcomputers (die tot deze familie behoren) eens 

grondig op dit eindspel te testen. Alle schaakcomputers werden getest op niveau 7. Dat is een 

toernooilevel met 3 min. en 20 sec. per zet. Teststelling; Wit: Ka1 Th8 en zwart Ke4. 

 

Fidelity Decorator Challenger (de meest luxe versie uit deze familie) 

1. Kb2 Ke5 2. Te8+ Kd4 3.Kc2 Kd5 4. Kd3 Kd6 5. Kd4 Kd7 6. Te2 Kd6 7. Te5 Kc6 8. Td5 

Kc7 9. Kc5 Kb7 10. Td7+ Ka6 11. Tf7 Ka5 12. Ta7# 

 

Fidelity Chess Challenger Advanced Voice (en opgevoerd naar 6,6 MHz rekensnelheid) 

1. Kb2 Ke5 2. Te8+ Kd4 3. Kc2 Kd5 4. Kd3 Kd6 5. Kd4 Kd7 6. Te3 Kd6 7. Te5 Kc6 8. Td5 

Kc7 9. Kc5 Kb7 10. Td7+ Kc8 11. Kc6 Kb8 12. Te7 Ka8 13. Kb6 Kb8 14. Te8# 

 

Fidelity Chess Challenger Voice (Franstalige stemfuncties met serienummer 367983) 

1. Kb1 Ke5 2. Kc2 Ke4 3. Te8 Kd4 4. Te2 Kd5 5. Kc3 Kd6 6. Kc4 Ke6 7. Te6+ Kd7 8. Kd5 

Kc7 9. Td6 Kc8 10. Kc6 Kb8 11. Kb6 Kc8 12. Td2 Kb8 13. Td8# 

 

Fidelity Chess Challenger Voice (Engelstalige stem, 5,2 MHz met serienummer 382339) 

1. Kb2 Ke5 2. Kc3 Ke4 3. Th5 Ke3 4. Th4 Kf3 5. Kd3 Kg3 6. Te4 Kf3 7. Kd4 Kg3 8. Ke3 

Kg2 9. Tg4 Kh2 10. Kf2 Kh3 11. Tb4 Kh2 12. Th4# 

 

Fidelity Chess Challenger Voice (met Engelstalige stemfuncties en serienummer 391884) 

1. Kb2 Ke5 2. Kc2 Ke4 3. Tg8 Ke5 4. Kd1 Ke4 5. Ke1 Ke5 6. Kf2 Ke4 7. Kg2 Ke5 8. Kf1 

Ke4 9. Kg1 Ke5 10. Kf2 Ke4 11. Kf1 Ke5 12. Kg2 Ke4 13. Kf1 en remise gearbitreerd! Deze 

versie speelt zeer traag en kan ten opzichte van de andere modellen helaas niet matzetten! 

 

Fidelity Chess Challenger Voice (Spaanstalige stemfuncties en met serienummer 409431) 

1. Kb1 Ke5 2. Kc2 Ke4 3. Te8+ Kd4 4. Te2 Kd5 5. Kc3 Kd6 6. Kc4 Kc6 7. Te6+ Kd7 8. 

Kd5 Kc7 9. Td6 Kc8 10. Kc6 Kb8 11. Kb6 Kc8 12. Td2 Kb8 13. Td8# 

 

Fidelity Chess Challenger Voice (met Duitstalige stemfuncties en serienummer 417477) 

1. Kb1 Ke5 2. Kb2 Ke4 3. Kc2 Ke3 4. Th4 Kf3 5. Kd3 Kg3 6. Te4 Kf3 7. Kd4 Kg3 8. Ke3 

Kg2 9. Tg4 Kh2 10. Kf2 Kh3 11. Tb4 Kh2 12. Th4# 

 

Eindconclusie van Luuk Hofman en Hein Veldhuis: Alle computers reageren verschillend, 

wat op random play duidt. Opvallend dat één Chess Challenger Voice niet kan matzetten! 

Deze heeft niet het laagste of hoogste serienummer, maar meer een gemiddeld serienummer. 

Hieruit kunnen wij enkel de conclusie trekken, dat bij Fidelity steeds weer opnieuw de 

onhebbelijke fout werd gemaakt, om stiekem tijdens het productieproces het schaakprogram-

ma te wijzigen. Deze wijzigingen vallen soms goed, maar (vaak) ook slecht! 

 



 

 

 
 

Gerhard Piel (Rochade - Februar 1980): Zwar ist der Bundesligastarke noch nicht in Sicht, 

"Voice" beginnt aber neue Maßstäbe in der Mikro-Schachcomputer-Szene zu setzen. Auch  

für organisierte Schachspieler beginnt das Gerät als "Trainer" interessant zu werden. 
 

 

Voice Chess Challenger 
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Schach-Echo - November 1980 

Helmut Schöler: Studien - Kombinationen - Fehler 

 



 

 

 
Schach-Echo - November 1980 

Helmut Schöler: Studien - Kombinationen - Fehler 

 



 

 

 
Schach-Echo - November 1980 

Helmut Schöler: Studien - Kombinationen - Fehler 

 



 

 

 
Schach-Echo - November 1980 

Helmut Schöler: Studien - Kombinationen - Fehler 

 

"Königszug, schachmatt!?" 
N.B.: Bovenstaand artikel is natuurlijk van grote klasse, net zoals al zijn andere artikelen van 

Helmut Schöler. Wat was die man bedreven in het testen van schaakcomputers! Nu 32 jaar na 

dato kan iedereen nog steeds genieten van al zijn noeste testwerk, en kunnen wij nog steeds 

(vaak als verzamelaars) getuige zijn van al die onvolkomenheden die de eerste schaakcom-

puters bezaten. Want hoe is het mogelijk dat de Chess Challenger Voice schaakstukken kon 

veranderen in een andere kleur om toch te kunnen winnen? Dat was géén toeval want Helmut 

geeft in dit artikel meerdere voorbeelden. Want in weer een ander voorbeeld verandert de 

Challenger Voice een zwart paard in een witte koning en zegt doodleuk: "Königszug, 

schachmatt"!? Speel de teststellingen na en kijk of uw eigen Challenger Voice dezelfde fouten 

in zijn schaakprogramma heeft. Waarschijnlijk niet allemaal, maar er zullen zeker een paar 

"bugs" opduiken! Als ik ooit de tijd kan vinden zal ik dat zeker ook doen, want dergelijke 

fouten blijven intrigerend en fascinerend om te aanschouwen. Ik wens u veel testplezier toe! 



 

 

 

Voice Chess Challenger 
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In Frankrijk werd de Voice Chess Challenger één maand na Duitsland geïntroduceerd. 

 



 

 

 

Model: VCC - Fidelity Chess Challenger Voice - (1979) 
Owner's manual page 1 out of 6 



 

 

 

Model: VCC - Fidelity Chess Challenger Voice - (1979) 
Owner's manual page 2 out of 6 



 

 

 

Model: VCC - Fidelity Chess Challenger Voice - (1979) 
Owner's manual page 3 out of 6 



 

 

 

Model: VCC - Fidelity Chess Challenger Voice - (1979) 
Owner's manual page 4 out of 6 



 

 

 

Model: VCC - Fidelity Chess Challenger Voice - (1979) 
Owner's manual page 5 out of 6 



 

 

 

Model: VCC - Fidelity Chess Challenger Voice - (1979) 
Owner's manual page 6 out of 6 

 



 
 

 
 

It's you against the Computer! 
Rob van Son gaf in april 2006 een simultaan tegen vier Challenger Voicen. 

Voicen? Ja, want het was een kakofonie van computergeluiden! 

Hij won trouwens alle partijen met speels gemak.  

  

 
 

 

 



 

 
Auszug aus dem Original Handbuch 

 



 

 

 
Auszug aus dem Original Handbuch 



 

 

 
 

 
Den Klassiker von Fidelity den Chess Challenger Voice im Original Koffer. 

Dieser Schach Computer wurde auch längere Zeit als Schachtraum bezeichnet! 
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Schach-Echo - Februar 1981 

Helmut Schöler: Wettkampf  und Vergleich - "MK III - Challenger Voice" 



 

 

 
Schach-Echo - Februar 1981 

Helmut Schöler: Wettkampf  und Vergleich - "MK III - Challenger Voice" 



 

 

 
Schach-Echo - Februar 1981 

Helmut Schöler: Wettkampf  und Vergleich - "MK III - Challenger Voice" 
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Spielstärke und Rechenzeiten des Chess Challenger Voice 

(Bild: Björn Schwarz) 
 

Programmierer / Programmer 

• Ronald C. Nelson 

• Bill Fink (opening book and endgame!) 
 

Baujahr / Release 

• Erste Einführung: Oktober 1979 
 

Technische Daten / Technical specifications (owners manual) 

• All solid state. 96K bit Read Only Memory Unit for Program and Operational Stages 

• 32K bit Read Only Memory for Voice Program 

• 8K bit Random Access Memory for Scratch Pad and Intermediate Storage 

• Z80-A 8-bit Central Processing Unit. 
 

Eröffnungsbiliothek / Opening book 

• 46 varianten mit insgesamt 1292 Halbzügen. Die am weitesten einprogrammierten  

 Varianten sind die 23-zügigen königsindisch (Normal-Variante) und Spanische Partie 

 (Marshall-Variante). 
 

Spielstärke / Playing strength 

• Spielstärke (DWZ/ELO) auf Turnierstufe: ca. 1350 

• Bewertung: Am besten geeignet für Anfänger und Gelegenheidsspieler 
 

Spiel / Game 
http://www.schaakcomputers.nl/schaakcomputers/Fidelity/chess4.php?item=14&merk=Fidelity 

Collection - Luuk Hofman 

___________________________________________________________________________ 
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