09-1982 [C-5501] Fidelity - Challenger Book Openings | (CB 9 module)

Fidelity model CB 9. Dit openingsmoduul kwam in september 1982 op de markt en werd voor
de eerste keer ingezet bij de Sensory Chess Challenger 9. Moduul CB 9 heeft 8.160

boekzetten in 381 varianten die soms tot wel 30 halfzetten diep kunnen gaan.

CB 9 Ero6ffnungsmodul mit 8160 Erdffnungsziigen.
Durchschnittliche Tiefe bis zu 30 Halbzligen bei 381 Varianten.

M C 9 with the dimensions: 6,7x5,5x1,7cm.
Former price: $ 78,00

(foto: Tom Luif)

CB 9 is compatible with the next chess computers
Chess Challenger Sensory 9 (A/B)

Playmatic S

Prestige (I1) (requiring special plastic adaptor)
Elite Private Line (Elite Privat)

Elegance

Sensory 12 (A/B/C)

Sensory 12X (5.0)

Elite A/S Challenger

Elite Avant Garde (#2 ~ #11)




PRODUCT INFORMATION UPDATE
MODULES FOR SENSORY CHESS CHALLENGER ''9"

CB9 and CBlé

Two Book Opening Modules are now available for the Sensory Chess Challenger
"g", The Book Opening Modules contain pre-selected move choices, beginning
with the first move of the game and continuing for several moves thereafter.
These moves offer a variety of ways to start the chess game. All are taken
from Grandmaster Play. When one of these opening modules is inserted in the
module slot of the Semsory "9, Challenger will automatically begin playing
from the module. The original opening library that was included in the basic
Sensory "9" will be "locked out". Thus, the new opening modules operate
instead of the original book and not in addition to it.

It should be noted that all of the Sensory "9" features associated with the
opening library, such as Book Practice Mode, Take-Back, Staying in Book,
Selectable Openings, -and so on, all continue to operate whether you are
playing from the original 3,000 position book or from one of the new Book
Opening Modules.

The two new Book Opening Modules differ primarily in size., The CB9 contains
8,096 bits of memory, while the CBl16 contains 16,192 bits of memory. In
addition to the size difference, the two Book Opening Modules were built
using different guiding principles.

The CB9 is narrow and deep. It contains 8,160 positions, all of them unique.
The positions are divided among 381 lines which run to an average depth of
30 ply*. Because each position is stored only once no matter how many lines
stem from that move, a great economy results, If the same 381 lines were
stored from the first move to the last, the book would require 11,430
positions to store the same information. Thus, 11,430 positions is the
effective size of the CBY9 Opening Book (where effective size is defined as
the number of lines times the average depth).

The CBl6, by contrast, is shallower and much wider. It contains 16,100
positions, all of which are unique. These positions are divided among 1,345
lines which run to an average depth of 20 ply®. Using the same definition
of effective size as given above, the CBl6 has an effective size of 26,900
positions!

Naturally, there is a tremendous amount of duplication between these two
opening books. Both are general purpose opening libraries. It is expected,
therefore, that the typical Sensory "9" owner will only wish to buy one of
the two modules. They are being offered together and information is being
given about their composition so that the user can best judge which module
suits his own needs,

\\hk *A ply is a move for ome side, so that two ply equals one move. _‘/)

Product information update: Module CB 9 and CB 16 for Sensory Chess Challenger 9




EROFFNUNGS -MODULE

KANN DER SCHACHSPIELER-ANFRNGER ETWAS LERNEN ?

Bis wir diesen Satz mit einem eindeutigen 'ja' be-
antworten kdnnen, sollten wir noch einmal einen Riick-
blick riskieren.

Auf dem Teilgebiet "Erdffnung" leisteten die Mikro-
Schachcomputer lange Zeit sehr wenig. Am Anfang war
man gliicklich, wenn die Schachrechner in den ersten
Zliigen der Schach-Partie bereits rochierten. Wesent- -
lich mehr erwartete man damals kaum. Gegen routinier-
te Spieler kamen die Gerdte schon nach wenigen Zligen
ing Hintertreffen und wurden nahezu ilberrollt.

Warum ist dieser Teil der Schach-Partie eigentlich so
schwierig? Nun - in vielen Hundert Jahren der Schach-
geschichte haben Theoretiker und Schachmeister aus al-
len Lindern die ersten Zlige einer Schach-Partie in al-
len Richtungen analysiert, verfeinert und immer wieder
verbessert. Theoretische Varianten von einer Lange bis
zu 24 (!) Zligen sind keine Seltenheit! Nach dem 2. Welt-
krieg wurden wir geradezu von einer Lawine von Erdffnungs-
Schachbiichern iiberrollt. Und so ist es bis zum heutigen
Tag geblieben. Es geht sogar so weit, daB man Uber eine
Variante ganze Heerscharen von Schachblichern schreibt.

Um ein Beispiel zu geben, wollen wir ein erdffnungstheo-
retisches Nachschlagewerk herausgreifen: Die 5-bdndige
Enzyklop&ddie der Schach-Ertffnungen bringt dem interes-
sierten Schachfreund auf ca. 2.200 Seiten ein Wissen von
ca. 3o00.000 Abspielen, aufgegliedert in Haupt-, Neben-

und Untervarianten - Abspiele wohlgemerkt, nicht Zugel

Wenn wir im Verlauf dieser Abhandlung spdter Uber die
Erdffnungs-Module im einzelnen sprechen werden und Sie
erfahren die Ziige-Zahl, die in diesen Speichern steckt;,
dann merken Sie sehr bald, wie dilirftig das noch alles

ist. Natiirlich - Sie haben Recht! Kein Mensch kann drei-
hunderttausend Abspiele behalten, aber der Schachspieler,
der sich ein Erdffnungs-Modul kauft, mochte natlirlich ein
umfangreiches Wissen vermittelt bekommen. Die "Mode" spielt
bei der Erdffnungs-Behandlung keine unerhebliche Rolle.

Z. Zt. beginnt man die alten Varianten, die schon ad acta
gelegt worden waren, wieder aufzumSbeln 6 Dieses alles wlr-
de eigentlich verlangen, daB die Erdffnungsbibliotheken
nachtriglich ergdnzt oder ausgewechselt werden miften. Es
steht auBer Zweifel, daB ein Schachcomputer wesentlich bes-
ser spielt, wenn ihm eine umfangreiche Ercffnungsbibliothek
zur Verfligung steht, auf die er eine Zeitlang zurlickgreifen
kann.

Soweit mir bekannt ist, war das erste Erdffnungs-Modul
{iberhaupt GRUNFELD von APPLIED CONCEPTS INC. Es wurde ab-
geldst durch GRUNFELD-S. Die Firma FIDELITY kam dann mit
den Modulen CB 9 und CB 16. Der PRESTIGE wird jetzt mit dem
Modul PC 16 ausgeliefert.

-Fortsetzung EDITION 5/M&rz

ED/TIoN @
Schach-Computer Nr. 4 - Januar 1983: Erdoffnungs-Module (1. Teil)




IUNGS - MODULE

2. TEIL

Im ersten Teil dieser Besprechung ging ich der Frage
nach, warum dieses Teilgebiet der Schach-Partien so
schwierig ist und aus welchen Griinden die Speicher-
kapazitdt der Module zur Zeit noch erheblich lberfor-
dert ist. Um Grdgenordnungen anzugeben, im Augenblick
ist ein Sandkorn erfaBt und eine Schiebkarre mit Sand
ist vorhanden.

Befassen wir uns nun mit den technischen Daten der
Module! Hierbei missen wir folgende Angaben unter-
scheiden und beachten: Die angegebenen gespeicherten
Ziige erzeugen mit ihren Abzweigungen und Mehrfachbe-
nutzungen den gesamten Inhalt des Erdffnungs-Moduls.
Man kann es auch banaler ausdriicken - die Exoffnun-
gen Italienisch, Spanisch, Konigsgambit und, und ....
beginnen alle mit €2 - e4 e7 - e5 ....; x-Varianten
mal y-Halbzlige = z-effektive Positionen.

Gegeniliberstellung der Module

i, GRUNFELD-Modul GRUNFELD-S-Modul
Speicherkapazitdt 8 K 12 K
Gespeicherte Zlige ca.3o000 ca. 7000
Haupteroffnungen ca.30 ca. 4o
Varianten ca.49%o ca. 600
Minimum-Tiefe 8 Halbzilige ca. 8
Maximum-Tiefe 42 Halbzlige ca. 48
Durchschnittstiefe - ' ca: 22

Wenn ‘wirauch die nicht angegebene Durchschnittstiefe
bei GRUNFELD mit ca. 20 ansetzen, so ergeben sich mit

GRUNFELD: 490 x 20 = ca. 9.800 effektive Positionen
GRUNFELD-S: 600 x 22 = ca. 13.200 effektive Positionen

2. Modul CB 9 Modul CB 16
Erdffnungs-ziige 8160 16.. 100
Varianten 381 1.345
Tiefe 30 20
Stellungen 11430 26900

Aus den technischen Werten kann man den groBen EinfluB
der Variantentiefe ablesen. Die Diskussion iber Breite
und Tiefe des Speicherinhaltes von Erdffnungs-Modulen
reiBt nicht ab. Merke deshalb: Es ist immer wichtig,
daB man einen Zug mehr auf dem "Kasten" hat als der
Gegner.

Im 3. Teil dieser Serie werfen wir die Module speziell
auf ihre "Kenntnisse" abklopfen.

SCHACH-COMPUTER Edition 5/83
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EROFFNUNGS -MODULE 3.1

Es ist erstaunlich, welche Vielfalt von Partie-Anfédngen in Hunderten von Jahren zusam-
mengetragen wurde. Ganz zu schweigen von den Forschungen in den wenigen ersten Zligen
dieser nachfolgenden Systeme:

1N

UBERSICHT/ TEIL 1
1. KONI1GSBAUERN-EROFFNUNGEN

OFFENE KONIGSBAUERN-EROFFNUNG

KONIGSGAMBIT
LETTISCHES GAMBIT
PHILODOR VERTEIDIGUNG
RUSSISCHE VERTEIDIGUNG
PCONZIANIS EROFFNUNG
SCHOTTISCHE PARTIE X
SPANISCHE PARTIE X
ITALIENISCHE PARTIE + EVANS GAMBIT o
ZWEISPRINGERSP, I, NACHZUG + MAX-L.ANGRIFF =
VIERSPRINGERSPIEL S
DREISPRINGERSPIEL -
WIENER PARTIE S
MITTELGAMBIT s
NORDISCHES GAMBIT X
S

= = = » QGrinfeld
= = = » QCrinfeld-S

1 x x x x CB9/Train.

1
IX XX X X !
I IX XX X

w
Pa

LAUFERSPIEL

ALAPINS EROFFNUNG -
UNGARISCHE VERTEIDIGUNG -
HANHAM VERTEIDIGUNG IM ANZUGE -
MITTELGAMBIT IM NACHZUGE =

» O v? M IR X 1w X = T X CB16/Spiel

oy Dy N
Lo o % X 1 % XX X % % x x x x CB16/Tra

1
X X X X X

1o v oononl oixixx o1 === x (BY/Spiel

00
Sl
=

BITRG S

B, HALBOFFENE KONIGSBAUERN-EROFFNUNGEN

ALJECHIN-VERTEIDIGUNG

CARO-KANN VERTEIDIGUNG

FRANZOSISCHE VERTEIDIGUNG
SIZILIANISCHE VERTEIDIGUNG
SKANDINAVISCHE VERTEIDIGUNG
NIMZOWITSCH VERTEIDIGUNG :

pIRC~ (ODER JUGOSLAWISCHE)VERTEIDIGUNG
ROBATSCH VERTEIDIGUNG

" B7 - BB"-VERTEIDIGUNG!

=i=i= = Scid = OGP
T ¥ == 3 xxxX=168P = v =

Selisc b salinaiibailisalisalisatise i)
= =iciE 0 i s salGS
Iox x x % x x x x ITR

B 56 > Selind i ihdiing!i e 1

ERKLARUNGEN

X = Varianten weiB- und schwarzspielend bekannt

W = Varianten nur weiBspielend

§ = Varianten nur schwarzspielend

Die CB9 + l16-Module verfiligen iliber die Moglichkeiten des Er8ffnungstraining. Natilirlich
sagt diese Ubersicht noch nicht alles aus. Der Gehalt eines Moduls driickt sich in der
Vielzahl der Verzweigungen und Untervarianten aus. Diese Nebenvarianten haben wir na-

tiirlich auch ausgelotet und kénnen daher sagen, daB das CB 16-Modul z. B. liber den h&ch-
sten Wirkungsgrad verfiigt.

In EDITION 7 lesen Sie UBERSICHT/Teil 2, Zusammenfassung, Aussichten und SchluB.

SCHACH-COMPUTER Edition 6/83
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EROFFNUNGS - MODULE

4. Teil und Ende

Lassen Sie sich bitte nicht von der Vielzahl der
Namen schrecken! So manche Erdffnungen werden Sie
noch nie gehdrt haben. Das macht gar nichts! Ver-
gessen Sie sie bitte schnellstens wieder! Ein aus-
gewdhltes kleines, aber durch und durch fundiertes
Er6ffnungswissen ist hundertmal besser als von al-
lem etwas und damit so gut wie nichts zu verstehen!

UBERSICHT / TEIL Il

T e - = @
5 SE R S
I1. DAMENBAUERN-ERUFFNUNGEN sl e
=g e et e e e e e e o e o e e o L G =l 0 S ~
(=] S NG \O
't Eoa @ o
A. DAMENGAMBIT E B E 85 8@
ANGENOMMENES DAMENGAMBIT oy e
ABGELEHNTES DAMENGAMBIT Xk N e
TSCHIGORIN-VERTEIDIGUNG X WX W ox W
SYMMETRISCHE VERTEIDIGUNG - - - X W
ALBINS GEGENGAMBIT - %o % W
SLAWISCHE U. HALBSLAWISCHE VERTEID. X %
B. VERSCHIEDENE DAMENBAUERNSPIELE
KATALANISCHE ERUFFNUNG - s - - - -
INDISCH-KATALANISCH S o= iR e
COLLE-SYSTEM %L s ox s
STONEWALL-SYSTEM IM ANZUGE = = - = X 5

FRANKO-INDISCHE VERTEIDIGUNG o e s
FRANKO-BENONI = B e
KONIGSLAUFERFIANCHETTO-VARIANTE W WX
RICHTER-WERESSOW-ANGRIFF SEL faan Ger S

TROMPOWSKI-ANGRIFF = o etioa s R X e
TORRE-ANGRIFF = e s 8
POLNISCHE VERTEIDIGUNG =S s e G ]
BLACKMAR-DIEMER-GAMBIT SediSiE Slae o i

KEVITZ-TRAJKOVIC-VERTEIDIGUNG D e
NEO-INDISCHER ANGRIFF o e
DORI-VERTEIDIGUNG == e =
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{2 A ]

o e

BLUMENFELD GAMBIT e . Xy
BUDAPESTER GAMBIT = W W
HOLLANDISCHE VERTEIDIGUNG XorXEoxX aWe o W
BENONI-VERTEIDIGUNG X Yo W

III. INDISCHE SYSTEME
DAMENINDISCHE VERTEIDIGUNG o MRy et X
BOGOLJUBOW-VERTEIDIGUNG e w s L W
NIMZO-INDISCHE VERTEIDIGUNG Yo
GRUNFELD-VERTEIDIGUNG X6 X o A
KONIGSINDISCHE VERTEIDIGUNG Xo X X o Xe X
NEO-GRUNFELD-VERTEIDIGUNG = maes T o
ALT-INDISCHE VERTEIDIGUNG 25 o XA EWE RN
IV. FLANKENEROFFNUNGEN

ENGLISCHE EROFFNUNG Xe X Xe XE X
RETI-EROFFNUNG B Fne tE X
KONIGSLAUFERFIANCHETTO-EROFFNUNG £ Seama SN S
BIRD-EROFFNUNG S S, XS XX
DAMENLAUFERFIANCHE TTO-EROFFNUNG SEE e XEECH S Ye X
SOKOLSKI-EROFFNUNG Ee Sy e

ERKLARUNGEN

X VARIANTEN WEISS- UND SCHWARZSPIELEND BEKANNT
VARIANTEN NUR WEISS-SPIELEND

VARIANTEN NUR SCHWARZ-SPIELEND

1

w
1

Wir wollen nun die Kernfrage aufgreifen: Kann der Schach-
spieler-Anfdnger etwas lernen? Lesen wir hierzu zundchst
die unterschiedlichen Auffassungen aus den Anleitungen

zu den Modulen:

", .. Im Modus 'ErSffnungstraining' lassen sich auf
eine neuartige Weise die wichtigsten Haupterdffnungen
mit den meistgespielten Varianten leicht lernen. Das
miihselige Lernen aus Erdffnungsbiichern entfdllt jetzt
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fir den Anfdnger, Hobby- und Gelegenheitsspieler.
Auf ideale Weise lassen sich Erdffnungen einpré&gen.
Es genligt, das strategische Ziel einer bestimmten
Er&ffnungsvariante zu wissen. ... "

( Aus: Bedienungsanleitung des SC 9 )

"... Beim Spiel mit dem GRUNFELD-S Modul empfiehlt
sich die Verwendung eines guten Theorie-Buches, das
die verschiedenen Varianten mit ihren Erkl&rungen
gut beschreibt. ... "

( Aus: Bedienungsanleitung des Griinfeld-S Moduls )

Wir beflirworten ohne Einschrédnkungen die zweite Aussa-

ge und hoffen, daB die gespeicherten Erdffnungsvarian-
ten in den Modulen die Besitzer, ob Anfdnger, Hobby-

oder Vereinsspieler anregen, in die tieferen Geheim-
nisse der Erdffnungstheorie einzusteigen und ihre "Elek-
tronischen Partner" vor schwer l&sbare Probleme zu stel-
len. Hierzu sind gute, umfassend erkldrende Bilicher {iber
die heutigen Erkenntnisse der modernen Erdffnungstheorie
unerl&dflich! Eine Erprobung des gelernten Wissens gegen
menschliche Partner sollte hierbei nie fehlen! Mit Schach-
rechnern und -blichern 1&8t sich durchaus ein gutes Erdff-
nungsriistzeug aneignen.

Die Zukunftsaussichten der Modul-Technik lassen sich
schwer absch&tzen. Angebot und Nachfrage sowie der tech-
nische Fortschritt werden bestimmen, ob und inwieweit
sich das Wissen der einzelnen Gebiete weiter komprimie-
ren 1&B8t. Angekiindigt werden z. B. von der Fa. Fidelity
Electronics folgende weitere Module:

TCE: Endspiel-Modul; enthalten sind: K&nig-Bauern End-
spiel, Turm-Bauern Endspiel, Dame gegen Bauer auf
der 7. Reihe etc.

RPE: Turm-Bauern Endspiel-Modul
TDE: Tarrasch Verteidigung gegen Damen-Gambit
DVC: Sizilianische Verteidigung

Ob es mdglich sein wird, mit dem Mittel der "Sprache"
dem Schachlehrer n&her zu kommen, bleibt abzuwarten.
Hier ist noch nicht die letzte Seite geschrieben! So-
wie weitere Module vorliegen, werden wir natiirlich er-
neut dieses interessante Thema aufgreifen. Denken Sie
aber immer daran: Grau ist alle Theorie...!
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