Schachcomputer

eim Start zum Schnellturnier in

Berlin wollte keine der angetre-

tenen Schachgrofien auch nur ein

Bauerlein auf die blecherne Kon-
kurrenz setzen. Nach neun Runden aber
zeigten sich die Konner aus Fleisch und
Blut den Computern keineswegs so turm-
hoch iiberlegen, wie sie vorher siegessicher
verkiindet hatten. Prestige 11, Super Con-
stellation und Mephisto III exclusive-S
kombinierten und taktierten, was das
Zeug hielt. Am Ende buchten sie iiber die
Halfte der erreichbaren Punkte auf ihren
Konten.

Im Kreis internationaler Cracks aus 16
Liandern, beim Commonwealth-Schach-
turnier in Hongkong, bot der Rechner
Super Constellation von Novag eine konig-
liche Leistung. Drei menschlichen Gegnern
bereitete er in der Kronkolonie ein Water-
loo, zwei vermochten ein Remis zu retten.
Sechs Kontrahenten geniigten den An-
spriichen der britischen Hymne (,,God
save the King™) und schlugen den seelen-
losen Widersacher. Immerhin: Fiir das
Geridt ein Achtungserfolg, der selbst
Champions Hochachtung abringt.

Trotz der Erfolge drohte den elektroni-
schen Schach-Assen im Kampf um die
Kunden das Matt. Der Reiz des Neuen
schien zu schwinden. Verbesserungen
eroffnen den Herstellern jetzt wieder
steigende Zuwachsraten. So rechnet der
deutsche Marktfithrer Hegener + Glaser
fiir dieses Jahr mit dem Verkauf von 80000
Exemplaren. Franz von Houtem: ,,Damit
produzieren wir rund 70 Prozent aller in
der Bundesrepublik abgesetzten Geriite.
Das sind 30 Prozent mehr als im Vorjahr.”
Viele Spieler legten sich schon das zweite
und dritte Gerit zu. Sammler nennen ein
Dutzend oder mehr Computer ihr eigen.
Wer allerdings sein Altgerit in Zahlung
geben will, erhdlt vom Hindler allen-
falls 30 Prozent des Anschaffungspreises.
Auch der Privatverkauf verspricht kaum
hoheren Erlos.

Im Kampf um den Markt hoffen die
Firmen auf einen guten Platz bei den
jahrlichen Weltmeisterschaften. Die Titel-
kimpfe '84 in Glasgow endeten damit,
daB sich gleich vier Gerite das Championat
teilen: Elite X, Mephisto A, Princhess X und
Psion Chess errangen jeweils fiinf Punkte
aus sicben Partien.

Hegener + Glaser darf sich besonders
freuen; die Miinchener gewannen mit dem
Mephisto die Krone in der kommerziellen
Klasse fiir sich allein. Fiir das Vergniigen,
sich mit dem Weltmeister zu messen, miis-
sen Kunden allerdings tief in die Tasche
greifen. Erst mit 3000 Mark sind sie mit
von der Partie. Die anderen drei Roboter,

Neue Modelle

Vom Weltmeister
mattgesetzt

Nach matten Jahren entdecken Bundesburger wieder die
Schachcomputer. Und daf3, obwohl
die kleinen Rechengiganten dem Durchschnittsspieler kaum noch
eine Siegchance lassen. DM bietet eine
Marktlbersicht, stellt die neuen Geréate vor und
testet ihr Kbnnen.
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Zeichenerkldrung:

@ gehort zur Standardausstattung
O eingeschrankt moglich

— nicht vorhanden/nicht geldst

* beliebig

s Sekunden

m Minuten

1) @ = austauschbar, e = erweiterbar, x = ein-
geschrénkt austauschbar

2) D = wird nur durch den Drucker ausgegeben
3) 1 Punkt fiir mindestens 100 Halbziige, 2
Punkte fiir mindestens 1000 Halbziige, 3 Punkte
fiir mindestens 10000 Halbzige

4) Fur Positionserkennung beziehungsweise Er-
kennung von Farbvertauschung jeweils 1 Punkt
5) 1 bis 5 Punkte fiir die Unterschreitung von
Lésungszeiten von 10 Minuten, 3 Minuten, 1
Minute, 20 Sekunden, 6 Sekunden bei zwei-,
drei- und vierzlgigen Mattaufgaben

6) Die Rechentiefe wurde mit Mittelspielsituatio-
nen bis zur Turnierstufe ermittelt und nach Halb-
zugen, getrennt in Angriff und Verteidigung,
addiert; alle Punktzahlen, auch die fiir die groBte
Rechentiefe, wird aus der Zahl der Ziige, ver-
mindert um 4, berechnet

7) Je 1 Punkt fiir die Losung von 16 Positions-
aufgaben (jeweils maximal 10 Minuten)

8) Flr die Bewadltigung elementarer Mattfiihrung
Konig gegen Turm-Turm-Koénig, Kénig gegen
Dame-Konig, Kénig gegen Turm-Kénig, Konig
gegen Laufer-Laufer-Kénig und Koénig gegen
Laufer-Springer-Konig in Turnierstufe je 1 Punkt.
Die Tabellenangabe — LL bedeutet z. B., daB das
Gerdt alle Mattfihrungen einschlieBlich Konig
gegen Laufer-Laufer-Kénig beherrscht

9) Bei Beherrschung in Turnierstufe 1 Punkt

10) Die Beherrschung von sechs einfachen
Bauernendspielen bringt jeweils einen Punkt

11) Vier Turmendspiele mit Bauern unter Turnier-
bedingungen geprift; bei Beherrschung jeweils
ein Punkt

12) Zwei Leichtfigurenendspiele in Turnierstufe
gepuriift; bei Beherrschung jeweils ein Punkt

13) Zwei Beispiele aus der Turnierstufe geprtift;
bei Beherrschung jeweils ein Punkt

14) Endspiele normalerweise remis; bei Beherr-
schung von zwei Ausnahmestellungen jeweils
ein Punkt

15) Bei Beherrschung aller drei Unterverwand-
lungen (Bauer in Turm, Laufer und Springer statt
in Dame) in Turnierstufe jeweils ein Punkt

16) Spitzengerate erzielen zwischen 50 und 60
Punkte. Die Traumgrenze der nach oben offenen
Skala bewegt sich um 70 Punkte. Passive Spiel-
weise werden dabei mit 0 Punkten, sehr aggres-
sive und sehr zuriickhaltende mit 1 Punkt sowie
aggressive bzw. zuriickhaltende Spielweise mit
2 Punkten bewertet; , aktiv'' spielende Geréte
erhielten 3 Punkte

17) Prototyp; bei Seriengerét geringftigige An-
derung mdglich

18) Preis und Wertung fiir das Modul Grand-
master; Konstruktionsmerkmale fir das pas-
sende Gerét Sargon 2.5 ARB

19) Preis und Wertung fiir das Modul Conchess
H; Konstruktionsmerkmale fiir das passende
Geréat Monarch

20) uber 30 Minuten

Super Constellation setzt Konkurrenten matt

15 brandneue Schachcomputer im Vergleich: Preise, Bedienung und Spielstarke,

Spielstirke

Kennziffer
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Modell (Hersteller) DL | oL | Ok | ST | S | S | OCZ |0 | a2 | A®
i et 1408 | 1198 | 798 | 2008 | 798 | 348 | 498 | 798 | 498 | 748
Abmessungen (lang x 51x 36x 36x 40x 35x 24x 31x 31x 37x 37x
breit x hoch in cm) 51x1,6 | 36x4,5|37x4,5|40x4,7 | 30x4 |10x3,3 [ 25x3,5 [ 25x3,5 | 24x3,5 | 24x3,5
Brett (in cm) 40x40 | 26x26 | 25x25 | 32x32 | 24x24 | 13x13 | 20x20 | 20x20 | 20x20 | 20x20
Batterie-Betriebszeit - - - - 100 h 12h 20h 10h 15h 25h
Druckeranschluf ° [ L = = - = ( e -
Programm’ e X e e ae ae a a - a a
Stellungsspeicher L ° - - [ ] - - L] ~ -
Feldkennzeichnung 64 64 2x8 64 64 - 2x8 2x8 2x8 2x8
Schachuhr? D D D ° ° ° - D - -
Countdown [ ] - - (] - - - - ° [ ]
Zugzahler? [ D D (] ° ° - D - -
Spielstufen 1 8 8 9 9 8 7 14 15 23
Matt/Analysestufen 4 4 4 2 2 9 9 9 9 9
Zugriicknahme in Halbz. * * * * * * 30 * * *
Partiewiederholung* D D D (] ® ® - D L ]
Blick in Rechenvorgang L O O ® ® ® QO O D O
Mattankindigung ° ° ° ° ° 3 - [ B -
Aufgabe [ ] ® [ ] D ® [ ] - @ - -
Remisregeln L [ ] ° (] { { ] (] [ ] [ ] [ ]
Eroffnungsrep. in Halbz.* | 5000 | 3000 | 3000 | 6000 | 3000 | 2000 | 3000 | 20000 | 3000 | 10000
Positionserkennung* - - - ° L] - - - - -
Losungs- 2 Zigen 138 1,78 | 338 12s [ 21,3s [ 633s|bis1s|bis1s| 41s | 103s
Zeulr. 3zigen . | 60s | 67s |107s| 8s | 195 | 38m [ 335 | 33s | 12m | 32s
4 Ziigen 27m|28m|79m | -2 —20 —20 [bis3m| 26m 20 —20
Rechen-  Angriff i & 7 5 5 5 7 7 5 5
fTiﬁlzi:rstgt Verteidigung | 6 6 6 6 6 6 6 8 6 6
e men':i'efa 13 13 13 19 19 13 13 13 13 13
Positionsbeurteilung” 7 7 6 10 7 5 9 12 6 10
Mattfiihrungen® ~LL | -LL | -LL | ~LL -T ~LL. | =tL | =LS | ~-1L | -LL
e e T R e e s e
Bauernendspiele'? 4 5 4 8 3 4 5 5 4 5
Turmendspiele'' 2 - 2 1 1 2 2 1 - 1
Leichtfiguren u. Bauern'? 1 1 1 - - 1 1 1 - 1
Dame gegen Toder B'? T.8B T,B T.B - - - - - B B
Turm gegen L oder S'* - - - - - - - - - -
Unterverwandlungen'® [ ] ° [ ] [ ] L] [ ] ® @ L]
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die als Experimentalgerite an den Start  der WM in Budapest an den Start ging,
gingen, warten mit Abwandlungen eben-  bleibt e¢in Erfolgsgeridt der mittleren
falls auf menschliche Gegener. Preisklasse im Lieferprogramm. Das bis-

Im groBen Angebot der Elektronen-  herige Fidelity-Spitzengerit CC as Elite-S
gehirne stellt der Mephisto I von Hege-  mit dem Weltmeisterprogramm des Vor-
ner + Glaser eine besonders interessante  jahres kostet nach wie vor 1498 Mark. Sein

®
b =2 Neuerung dar. Ausgestattet mit grofem  Tempo wurde jedoch gesteigert. In einer
3 ‘gﬁ Wissen, priift das Gerit nur verniinftige  in Deutschland ausgeknobelten Version
i N e he el : o o= :
g %’ Schritte. Es nimmt damit in Kauf, da  (turniergroBes, superflaches Magnetsen-
gg’ 5%’ es einfachste Drohungen und Chancen  sor-Brett) sind Brett und Computer von-
D gi iibersicht — Irren ist eben nicht nur  einander getrennt.

1 menschlich. Durch ein umfangreiches Eroffnungs-

Der Grundtyp Mephisto III modular, repertoire fillt die Cassette L zu den
der sich durch Erweiterungs- und Aus-  Conchess-Computern auf. Sie beseitigt mit
tauschmoglichkeiten auszeichnet, kostet — der Kenntnis von rund 3000 Halbziigen
798 Mark. Fiir den voll ausgestatteten Me-  einen alten Mangel des bisherigen Pro-

phisto IIT exclusive-S muf} der Kunde 2998  gramms. Fiir 249 Mark kann jeder damit
Mark hinbldttern. Das teure Stiick zeigt  seinen nicht mehr ganz taufrischen Con-
sich allerdings dem Hit von 1983, dem Me-  chess-Computer auf den aktuellsten Stand
phisto IIT Excalibur, iiberlegen. Fiir das klei-  bringen. Das neue, in Glasgow erfolgreiche
nere Portemonnaie bietet Hegener + Glaser  Programm kostet als Erganzungs-Cassette
die Modelle mobil (ein Portable fiir 348 P 348 Mark, als Allein-Cassette S 598 Mark.
Mark) und mirage (498 Mark). Beide er- Diplom-Ingenieur und Schachexperte
halten eine weiterentwickelte Variante des ~ Hans-Peter Ketterling testet im Auftrag
spielstarken Programms Mephisto Il ESB. ~ von DM interessante Neuerscheinungen.

Novag, die deutsche Firma mit Sitz in ~ Mit Unterstiitzung seiner Frau, die in Ber-
Hongkong, verldaBt sich auf die Arbeit lin das Spezialgeschift Elektroschach
amerikanischer Programmierer und japa-  fiithrt, und Gerhard Jockers, Jugendwart
nischer Designer. Der Super Constellation ~ beim Berliner Schachverband, sowie An-
mit Drucksensor-Brett (798 Mark) zihlt zu ~ dré Ramin, Turnierspieler, fiihlte Ketter-
den Spitzenkonnern. Er verfiigt iiber An-  ling den Robotern auf den Chip. Alle DM-
schliisse fiir Drucker (298 Mark) und Uhr,  Tester verfiigen tiber eine groB3e praktische
deren Anschaffung allerdings verzichtbar  Erfahrung im Umgang mit den Rechnern
ist. Besonders auffallend sein positionelles  sowie auf menschlichen Turnieren.
Schachverstindnis. AufBlerdem konnen Fiir die Beurteilung von Spielstirke und
Spieler dem ohnehin umfangreichen Er-  Schachverstindnis muBite jeder Schach-
offnungs-Repertoir eigene Varianten durch ~ computer rund 70 verschiedene Tests
Programmierung hinzufiigen oder wieder und Zusatzkontrollen durchlaufen. Um
loschen. die Testergebnisse mit vorangegangenen

Die amerikanische Firma Fidelity, die  besser vergleichen zu konnen, wurde der
1977 als erstes Unternehmen Schachcom-  CC as Prestige, der Sieger der vergangenen
puter auf den Markt brachte, zihlte stets  zwei Jahre, noch einmal vorgestellt, Obwohl
zuden fiihrenden Herstellern. Mitdem CC  ein Oldie, gehort er noch nicht zum alten
sensory 9 (598 Mark), der im Vorjahr bei ~ Computer-Eisen.
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