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AKTIVE UNTERHALTUNG DURCH
ELEKTRONISCHE INTELLIGENZ
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Die weltweit erfolgreichste Schachcomputermarke™

icht umsonst ist Schach
wohl das beriihmteste Spiel,
das der Mensch je erfunden hat.
Es ist eine unerhért reizvolle Heraus-
forderung an die Intelligenz und
das Denkvermdgen. Man erlebt einen
befriedigenden Erfolg, wenn man
seinen Gegner im
Schach besiegt. .
ﬁ.w ‘ﬁl v
Prof. Dr. Heinz Haber

Akustisches Signal, das die
Antworten des Computers ankiindigt.

Der Lautsprecher ist eine wertvolle
Hilfe, durch den die Zugbewegungen
akustisch kontrolliert werden konnen.

Die Sensor-Technologie macht das
gesonderte Eintasten von Spielziigen
uberflissig. Durch Druck mit der Figur
auf das entsprechende Feld ,spiirt"
der Computer den Zu;; Seinen Gegen
zug zeigt er durch Aufleuchten der
bestimmten Felder an, Besonders tber-
sichtlich die Spielstandskontrolle,
besonders unkompliziert das
Programmieren von Schachaufgaben.

Die Eroffnungsbibliothek enthélt
64 verschiedene Varianten. Unabhingig
von der eingestellten Schwierigkeits-
stufe antwortet der Computer, ohne
Bedenkzeit in Anspruch zu nehmen,
wenn er auf eine bestimmte Variante
eingestellt wurde,
Die einzelnen Eroffnungsziige lassen
sich per Knopfdruck abrufen,

Das Meisterpartienarchiv enthalt

Wel ter: ftspartien, gegen die
espielt werden kann, um ein Sefuhl

Ur weltmeisterliche Taktiken und
Strategien zu bekommen: Ahnlich der
Eréffnungsbibliothek kénnen sich
die Partien per Knopfdruck vorfihren
lassen.

Der eingebaute Zufallsgenerator
wihlt nicht nur verschiedene
Eroffnungsziige aus, sondern sorgt

wahrend der gesamten Partie fur ;v =
standige Abwechslung. Bei mathe-
matisch gleichwertigen Strategien wird

eine der vorhandenen Moglichkeiten
werwiirfelt”,

Das Permanent-Brain ist auch
wahrend der Bedenkzeit des Spielers
in Betrieb und bereitet sich.auf zu
erwartende Antworten vor. Damit wird
die Leistungsstarke optimal genutzt,

Die Fahigkeit, gegen sich selbst
zu spielen, vermittelt dem Betrachter
einen eindrucksvollen Uberblick,
besonders wenn flir die beiden Parteien
verschiedene Schwierigkeitsgrade
eingestellt sind

Zugvorschlidge zeigen dem Spieler
an, wie sich der Computer in dieser
speziellen Situation verhalten wiirde

Die Schachuhr zeigt fur Spieler
und Computer die Anzahl der Zuge und
die bereits verbrauchte Gesamtzeit,
die Zeit pro Zug und die zur Verfugung
stehende Restspielzeit an

/ £ o, (A * Gewinner der 1. offiziellen Schachweltmeisterschaft
Internationalen Schachverbandes

Durch Austausch des Micro-
processors kann der Computer mit
einem neuen Programm bestickt
werden, Durch dieses Nachristen ist
eine standige Aktualisierung mit fort

schr er Entwicklung moglich

Der Computer halt sich streng
an die Schacgmgeln und akzeptiert
durch die Regelkontrolle auch
nur legitime Ziige des Spielers.

In Turnierpartien ist die Rilcknahme
eines Zuges untersagt. In einer Privat-
partie kann ein Partner schon mal
grofzigig sein. Durch Manipulation 1aft
der Computer mit sich reden

S{nelslandskonnolle ermoglicht
eine Uberprifung, ob die Stellung auf
dem Brett mit der des elektronischen
Speichers ubereinstimmt,

Per Spielstandsveranderung kann
der Ausgang einer anderen Variante
beobachtet oder eine einseiti
gewordene Partie noch einmal ,belebt"
werden

Der Computer |sl§>ro rammierbar
fur Schachaufgaben, die der Literatur
entnommen sind, Ist eine Partie

durch Stromausfall unterbrochen
worden, so [t sich auf diese Art der
letzte Spielstand wieder herstellen

Der Blick hinter den Vorhang,
direkt in die Denkphase des Computers,
zeigt dem Spieler, welchen Zug
das Elektronengehirn gerade in
Erwégung zieht,

e besser die Spielstirke, desto héher
die Konigsbewertung.,

Fidelity Chess Challenger Sensory 8
(
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Chess Challenger” bietet fiir jeden Schachfrer

filr Microcomputer unter der Schirmherrschaft des
(FIDE) London, September 1980

@ Chess Challenger Sensory Voice
Dieses Spitzenmodell erfiillt alle
Erwartungen, die 1980 technisch
zu verwirklichen waren.
In keinem Microprocessor
gab es je ein starkeres
Schachprogramm als
in diesem. Enthalt
das einzigartige
Meisterpartien-
archiv und die
umfangreichste
Eroffnungsbibliothek.
Ein ideales Lehrsystem
fiir Anfanger wie Fortgeschrit- 98
tene. Ein Routinier, der 9 -
Gprin .n, DM y
"Alte Hasen grubeln laft. Unverbindl. Preisempfehling

Professor Haber iiber den
Chess Challenger Sensory Voice

Als begeisterten Schachspieler
fasziniert mich dieser Schach-
computer. Mit seiner Eréffnungs-
bibliothek, mit seinem Meisterpartien-
archiv und den gerissenen Taktiken
und Strategien kann man aus jeder

Partie
~ lernen.
Prof. Dr. Heinz Haber §90%¢ YA

Chess Challenger Grand Master
Der schonste @ ® ¢

Schachcomputer )

ist eine auBer- ==a
gewohnlich @ ot

exclusive Ausfiih-

g sat (8150

die Spielstarke T ®
und auf ein MR 25 é
grofes Schach- ¥

brett Wert legen. 4 x?l\ﬁ 1,49thl,-
Fidelity Chess Challenger Sensory Voice
Fidelity Chess Challenger Grandmaster
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und den richtigen elektronischen Spielpartner.

® Chess Challenger Super 7 [
In seinem Preis- - ‘

3 IM ® Chess Challenger Sensory 8
e Die bedienungsfreundliche

bereich ist dieses § [ q‘ 7 Sensor-Technik, weit iiber-
Modell kaum zu [ . 1 i durchschnittliche Spielstédrke und
iibertreffen. Ein . ) ® e die Eignung zum Reiseschach
guter Einstieg fur A\ E h oS ) ﬁ ESS durch Netzunabhangigkeit
Anfanger, der auch o

machen dieses Modell zu einem
besonderen Leckerbissen fiir

Schachfans.
ittt .. 408 -

Unverbindl. Preisempfehlung

noch lange Spaf
macht, wenn sich
die Spielstarke schon
erheblich gesteigert hat.

11 0m. |

Unverbindl, Preisempfehlung

@ Chess Challenger Voice

Ein hochwertiges Gerat mit
Spielstédrke im oberen Durch-
schnitt. Eréffnungsbibliothek mit
46 Varianten und dynamisches
Datenarchiv, in welches das
Elektronengehirn Bewertungen
,<2wischenspeichert', sind weitere
Besonderheiten dieses
sprechenden Schachcomputers.

- 798,- 1111

Unverbindl
Preisempfehlung

‘.
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S et dl 2]
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Fidelity Chess Challenger Super 7
Fidelity Chess Challenger Sensory 8
Fidelity Chess Challenger Voice
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Quiz-Wiz hat die Antworten auf ...

Unverbindl Preisempfehlung

Professor Haber iiber Quiz-Wiz:
Hier haben wir bestechendes

Wissen auf dem Priifstand. Neue

Erkenntnisse werden spiele-

risch und spannend erlernt -

ein hinreiiendes Denksport-

spiel fiir die gesamte Familie.

Die Modulprogramme
konnen einfach ausgetauscht
werden. Damit ist der

Computer auf das entspre- 5
chende Wissensgebiet b
neu programmiert.

Quiz-Wiz
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Tausende von interessanten Fragen.

Als Trainingscomputer
fordert Quiz-Wiz die Allgemein-
bildung, weckt Interesse fiir ver-
schiedene Wissensgebiete
und kann praktische Orientierungs-
hilfe vermitteln. Vorhandene
Kenntnisse werden gefestigt,
Erahntes wird zur GewiBheit und
vieles Neue muf nicht mithsam
eingepaukt werden, sondern
erarbeitet sich spielend. Als elek-
tronischer Schiedsrichter bei
lustigen Ratespielen fiir die
gesamte Familie um Pfander oder
Punkte kontrolliert Quiz-Wiz die
Antworten von Tausenden von
Fragen. Ein Denksportler kennt
keine Priifungsangst, denn Ant-
worten ist sein Hobby.

Prof. Dr. Heinz Haber

hiva Yol
» 2\
Cred L\'(SV

Dazu die
umfang-
reiche
Quiz-Wiz
Bibliothek

Wissen spielend
erlernen

Ein Streifzug durch das
Allgemeinwissen.

Das Rétselturnier fiir

4 Personen.

Richtig rechnen
und schreiben

Der richtige Umgang
mit Worten und Zahlen
ist eine wichtige
Grundlage der Person-
lichkeitsentwicklung.

Englisch ist nicht
schwer

Der erste Schritt

ist immer der schwerste.
Durch viele bebilderte
Fragen wird er hier
besonders leicht
gemacht,

Die Welt und
ihre Vergangenheit

Wenn man die

-Entwicklung zuriick-

verfolgt, 1at sich
vieles von heute besser
verstehen.

Aus Natur und Technik

Taglich begegnen wir
beiden. Was wissen wir
tatsachlich?

Gefahren der Strafie

Wie konnen sich Eltern
und Kinder auf

den StraBenverkehr
vorbereiten?

Fiihrerschein

Vorbereitung zur
theoretischen Priifung.
Wieviel wissen

+Alte Hasen" noch aus
der Fahrstunde?

Partyspiele

Es muf gedacht -
es darf gelacht werden.

Fremdworter
nur Gliicksache ?*

Vermeiden Sie Peinlich-
keiten.

Fremdworter gehoren
zum Allgemeinwissen
und begegnen uns
taglich. Hier wird Ihnen
auf amiisante Art der
Unterschied zwischen
Apokalypse und
Eukalyptus erklart.

Gefliigelte Worte*

Unvergefliche und
bemerkenswerte Aus-
spriiche bekannter
Personlichkeiten
fordern Ihr Erinnerungs-
vermogen.

Gestern im Stadion*

Erleben Sie noch einmal
die wichtigsten und
schonsten Hohepunkte
im Spitzenfufiball.

Liigendetektor*

Priifen Sie Ihr krimina-
listisches Feingefiihl,

denn nicht jedes Alibi
ist hieb- und stichfest.

Auto-Panorama*

Mit diesem Heft sind Sie
auf allen Rennstrecken
der Welt zu Hause.

Eine faszinierende
Rallye durch die
Automobilgeschichte.

Rampenlicht*

Diese nicht alltagliche
Prominentenrevue
bringt eine Begegnung
mit den grofiten
Publikumslieblingen
unserer Zeit.

Pop-Shop*

Die Hitparade der inter-
nationalen Top-Stars.

Kuriositaten-Kabinett*

Eine Fiille von lustigen
und atemberaubenden
Einmaligkeiten.

Schach fiir Anfanger*

Ein programmierter
Einstieg in das konig-
liche Spiel.

Problemschach*

Eine Herausforderung
fiir wirkliche Experten!

Wir lernen Bridge*

Ein ausfiihrlicher
Bridge-Kurs fiir alle, die
dieses exclusive Spiel
erlerneh mochten.

Skat fiir Anfanger
und Fortgeschrittene*

Lernen Sie Skat oder
verfeinern Sie [hre
Taktik bei diesem
Kartenspiel, in welchem
Langeweile ein Fremd-
wort ist.

* Erscheint noch 1980

Quiz-Wiz
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Consumenta Computer, weil Spielen Spafi machen soll.

Backgammon Challenger

Ein Brettspiel, bei dem die
' richtige Strategie so wichtig ist wie
das Cliick der Wiirfel.

DM
298, e
Unverbindl. |
Preisempfehlung
Bridge
Challenger

Kann 1 bis 4 Parteien spielen.
Einzigartig das Kartenlesegerat,
dadurch reale Spielverhaltnisse.
Ein anspruchsvolles Spiel fiir die
ganze Familie.

DM
998,-
J
Unverbindl.
Preisempfehlung

om 198,-

Unverbindl. Preisempfehlung
Checker Challenger

Wenig damenhaft verhalt sich
dieser Computer, wenn der Spieler
nicht aufpaft. Rigoros nutzt der
Checker jede Konzentrations-
schwache seines Gegners aus.

Chess Master

Ob ein Schachproblem
richtig gelost wurde, kontrolliert
dieser Westentaschencomputer
Viele Schachaufgaben mit
unterschiedlichen Schwierigkeits-
graden in den Begleitheften.

oM 99, -

Unverbindl. Preisempfehlung

| ’

s | CONSUMENTA
e e G | COMPUTER

MI Service GmbH

Widenmayerstrafe 5 Telefon (089) 226802
8000 Miinchen 22 Telex 0529797

Fidelity Backgammon Challenger - Fidelity Checker Challenger
Fidelity Bridge Challenger - Promedic Chess Master
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