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Der neue Schachcomputer Mephisto hat
seinen Namen nicht von ungefihr. Kaum
hatte er die Herausforderung des Chal-
lenger 7 angenommen, konnte er sich
bereits als Sieger qualifizieren. Wie bei
Faust vereinigt auch dieser Schachcom-
puter alle Fahigkeiten in sich, die ihn sei-
nen Namen zu Recht tragen lassen (Bild
1).

Im Inneren des Gehduses pulsiert ein
herkémmliches Mikroprozessoren-Herz
CDP 1802 von RCA, ausgestattet mit 5-
KByte-ROM und nur 1-KByte-RAM-
Speicher, alles zusammen in CMOS-
Technik, weshalb auch ein Alkali-Batte-
riesatz mehr als tausend Spielstunden
gewihrleistet.

So steht einer Partie Computerschach
am Strand oder im Urlaub nichts mehr im
Wege.

Acht Schwierigkeitsstufen

Das fest eingebaute Programm 148t sich
je nach Bedarf mittels erstaunlich leicht
bedienbarer Tastatur auf acht verschie-
dene Zeitstufen:

4 s = Blitzschachversion

15s

40 s = Schnellschach

1,5 min

3 min = Turnierschachversion

10 min

1 Stunde

10 Stunden = Fernschach

einstellen, wobei jede Stufe iiber 4 ver-
schiedene taktische Versionen dispo-
niert.

Chall

Test: Schachcomputer
Mephisto, Challenger 7 Boris Diplomat

Der neuartige Entwurf basiert auf dem
GroBrechnerprogramm ,Orwell I1I“
(Autor Thomas Nitsche), das sich fiir die
Weltmeisterschaftskimpfe im Jahre
1977 qualifizierte, lediglich Probleme mit
der Uberseeleitung hielten es von der
Mitwirkung ab.

Die Basis des Programms besteht aus
einer Mischung aus Shannon A- und B-
Strategie.

Der Programmaufbau

Ausgehend von der Shannon A-Strate-
gie (brute force) werden bis zu einer ge-
wissen Anzahl (Minimaltiefe) von Halb-
ziigen (Zug eines Spielers) samtliche
Zugfolgen weiterverfolgt.

Bild 1: Chess Challenger 7 — Mephi-
sto (Schwarz). Auch in dieser Test-
partie trieb Mephisto seinen Geg-
ner in das Mattbild hinein: Im 59.
Zug hieB es Dh1 matt

enge

Die Schachcomputer werden immer besser.

Ihre Programmierung ist heute so perfekt, dafl sich selbst
Schachmeister an ihnen die Zihne ausbeiflien. CHIP testete die
neuen GroBmeister. Eindeutiger Sieger ist der neue
Mephisto, der zur Zeit das beste Preis-Leistungs-
Verhiltnis aufweist.

Plausible Zugfolgen

Uber diese ,Pflichtuntersuchung” hinaus,
bei der sich Mephisto ,einfach alles* an-
schaut (2 bis 3 Halbziige), untersucht das
Programm noch eine Art ,plausibler
Zugfolgen®.

So kommt Mephisto bei einer normalen
Turnierpartie (40 Ziige in zwei Stunden)
auf eine durchschnittliche Minimaltiefe
von drei Halbziigen im Mittelspiel und
auf 4 bis 5 Halbziige im Endspiel. Partiell
kann dabei eine Tiefe von 5 bis 8 Halb-
ziigen erreicht werden.

Positionelle Untersuchung

Der positionelle Teil des Programms hat
die Aufgabe unter den Ziigen, die einen
moglichst hohen Materialwert erwarten
lassen, denjenigen herauszusuchen,
durch den die Figuren méglichst gut po-
stiert werden.

Besonderheiten, Stirken und
Schwichen

Eine herausragende Besonderheit des
Programmes ist, daB es die Bedenkzeit
des Gegners ausniitzt und weiterrech-
net.

Inden Partien gegen andere Schachcom-
puter (Chess Challenger 7) und mensch-
liche Gegner hat sich herausgestellt, da
im allgemeinen 33 Prozent (!), manchmal
bis zu 66 Prozent der gegnerischen Ziige
richtig prognostiziert werden konnten.
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Mephisto schléagt
Challenger

Problemschach

Das Programm zeigt auch seine Stirke
beim Problemschach: ,Zweiziiger jeder
Art werden in 1 bis 5 min gelost. Fiir die
Aufgaben mit dreiziigigem Matt beno-
tigt Mephisto zwei bis drei Stunden.
Nichtsdestoweniger iiberraschte Mephi-
stos Leistung bei der Losung der folgen-
den Stellung aus der Partie Kortschnoj—
Karpow, WM Baguio 1978 (Bild 2).
Kortschnoj am Zug iibersah ungliickli-
cherweise in Zeitnot als Anziehende die
richtige Fortsetzung und wurde nach 1.
Ta3-a1?? durch 1. ...Sf3+!! 2. gf3’
Tgb6+ 3. Kh1 Sf2++ von Karpow zur
Aufgabe gezwungen.
Erstaunlicherweise hat Mephisto auf die
Problemschachversion von sechs Halb-
ziigen mit partiellem 7. Halbzug einge-
stellt mit dem richtigen 1. g2—g3!nach 3
Stunden und 7 Minuten die Mattgefahr
als Weill abgewehrt.

Turnierschach

Wie schon oben angedeutet, stellte CHIP
den Mephisto auch in der Turnierschach-
version auf die Probe.

Als Sparringpartner wurde nicht ganz
ohne Absicht der zur Zeit stirkste auf

dem Markt erhiltliche ,Chess Challen-
ger 7“ gewihlt.

Wie aus dem Verlauf der kommentierten
Partie hervorgeht, setzte sich der erste
deutsche ,Mikrovertreter in diesem
Vergleichskampf  iiberraschend gut
durch. Challenger 7 wurde in dieser Par-
tie innerhalb von 30 Ziigen mattge-
setzt.

Trotzdem sind dem strengen Priifer und
vielleicht auch dem kritischen Leser ge-
wisse Schattenseiten des Prototyps nicht
entgangen. Gemeint ist vor allem das
Endspiel und die Blitzschachversion.

Boris Diplomat

Ein wenig bescheidener muB man bei
anschlieBend vorgestelltem Schachneu-
ling ,Boris Diplomat* sein (Bild 3).

Er ist zwar weniger trickreich und kom-
fortabel als sein dlterer Bruder ,Boris 78
und ,Mephisto®, dafiir glanzt der neue
,Diplomat“des US-Schachcomputerher-
stellers Chafitz Inc., Rockville, Maryland
(Sandy Exports) mit vielen anderen Ex-
tras.

Schon die iibersichtlichen und leicht be-
dienbaren Drucksensoren des handli-
chen Cockpits (20 cm x 17 cm x 3 cm)
im smarten Design fordern geradewegs
zu einer Partie Schach auf.

Und dies um so mehr, als man aus der
Bedienungsanleitung erfihrt, daB man
im Auto, in der Bahn, ja sogar im Flug-
zeug oder am Strand spielen kann.

viel frither ab.

Eine von der CHIP-Redaktion fiir einen viel spi-
Tend

Die Mikros holen die Riesen ein

Eine von CHIP im Heft 5/79 vorausgesagte Tendenzwende zeichnet sich

seinem sprechenden Abkémmling — Chess

PR

nen p den § ziellen Rech-
nern (Cyber 176) meilenweit unterlegen, so
scheint sich bei den jetzigen und geplanten

) diese 1 ein

&

wenig verringert zu haben.
Bereits die iiberraschende Kunde von der IX.
US-Schachcomp isterschaft des Vorjah-
res, daB ein 5000 US-$ teurer Schachzwerg ,Sar-
gon II einen schénen dritten Platz belegt hat
und dabei den 500 000 US-$ teuren Goliath Awit
auf Amdahl 470/V/6 kleingeschlagen hat, 16ste
bei vielen Mikroschachfans eine wahre Flutwelle
der Begeisterung aus.

Wie schon angedeutet, entwickelten sich die
Kleinen in einer relativ kurzen Zeitspanne zu
einem nicht zu unterschitzenden Verkaufsschla-

ger.
Allein im Jahre 1978 wurden im Bundesgebiet ca.
30000 Schach im G t von

rund 10 Mill. DM abgesetzt.

Die Hersteller waren in der Zwischenzeit nicht
miiBig. Mittlerweile sind in den ,Programmier-
stuben” de von M vergang

Aus ,Boris 78" wurden ,Boris-Master* und ,Bo-
ris-Diplomat“ abgeleitet, ,Boris Sargon II* befin-
det sich in der letzten Entwicklungsphase und
14Bt nicht lange auf sich warten.

+Challenger 10“ fand in seinem jiingeren Bruder
»Challenger 7“ seinen Bezwinger und zuletzt von

teren Zeitpunkt vorausg ende  Challeng
ichnet sich er licherweise schon in diesen

Monaten ab.

Waren die ersten in den Kaufhiusern angebote-

Voice.

Auch ,Chess Champion MK I hat praktisch aus-
gedient. Fiir ihn sprang sein viel schnellerer Vet-
ter ,Chess Champion MK II* ein, um schlieBlich
in diesen Tagen von einem ,Chess Champion
Super System I1I“ entthront zu werden.

Der neue ,Chessmate” der Firma Commodore
spielt Schach sogar mit Musik (Bild 5).

Eine Hymne ertdnt, wenn er siegt, ein Trauer-
marsch begleitet seine Niederlage.

Eines haben allerdings die meisten angebotenen
Geriite gemeinsam: Sie kommen alle aus den
USA bis auf die Ausnahme von ,Chess Cham-
pion MK I¥, der in Hongkong hergestellt wur-
de.

Bild 5: Der neue Ch

spielt Schach sogar mit Musik. Eine

Hymne ertdnte, wenn er siegt, ein Trauer-
& B dos ine Niederiag

A B cC D E 2 G H
Bild 2: Diagramm der Stellung aus
der Partie Kortschnoj—Karpow,
Baguio 1978
WeiR am Zug zog in der starken
Zeitnot 1. Ta3-al ?? und verlor. Alle
présentierten Mikroschachrechner
fanden nach unterschiedlicher Zeit
die Rettung

Bild 3: Der Boris Diplomat

Sechs herkémmliche Mignon-Alkali-
Batterien sollen netzunabhingig den
Prozessor F 8 (AMI 7839 SAA) samt 3-
K Bytes-ROM, etliche DIP-Chips und die
8 Segmente des LED-Displays angeblich
bis zu neun Stunden lang versorgen.
Ausgerechnet diese bisher bei keinem
Schachcomputer dieser Klasse gesehene
Leistung zeigt sich aber als ein verbesse-
rungswiirdiger Punkt des Gerites. Viel
schneller als im Prospekt angegeben,
saugt namlich die alles andere als strom-
sparende LED-Anzeige den Lebenssaft
des Batteriesatzes auf, so da man, wenn
méglich, auf den gleichfalls vorhandenen
Netzbetrieb umschalten muB.

Ein  einfacher = LED/LCD-Wechsel
kénnte unseres Erachtens nach mehr
bringen.

Dies schmilert aber nicht die iibrigen
Vorziige des ,Diplomaten“ gegeniiber
den anderen im Handel befindlichen , Ta-
schengroBmeistern®.

Keiner der amerikanischen Hersteller
bietet derzeit in dieser Preislage (ca. 450
DM) so viel Komfort und Handlichkeit
(400 g Gesamtgewicht) zugleich.

Die achtstellige Figurensymbolanzeige
erlaubt eine fast problemlose Aufstel-
lung und Korrektur von Schachproble-
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men und Stellungen und gewihrt zu je-
der Zeit die Spielstandsiibersicht.

Die praktisch stufenlose Zeiteinstellung
der Spielstiarke von 0 Sekunden bis zu
iiber 99 Stunden pro Zug wurde schon
bei dem Vorginger ,Boris 78“ hochge-
priesen.

Von seinem groBen und teureren Bruder
iibernahm ,Boris Diplomat*“ auch das ein
wenig umgewandelte Programm, das be-
kanntlich von der Shannonschen A/B
Spielstrategie ausgeht.

Man vermiBt lediglich die oft makabren
Kommentare seines Vorbildes wie: ,Ha-
ben Sie jemals schon Schach gespielt?,
,Oh Sie sind noch da? oder ,Es gibt
immer Hoffnung" usw.

Problemschach

Ahnlich wie ,Boris '78“ zeigten die Un-
tersuchungen, daB Diplomat im Pro-
blemschach starker, im Partieschach
aber etwas schwicher als z.B. das Kon-
kurrenzmodell ,Chess Challenger 7 ist.
Wie vorher ,Mephisto®, stellte CHIP
auch ,Diplomat“ vor die Probleme der
gleichen Stellung (Bild 2) aus der WM
Partie 1978 Kortschnoj—Karpow. ,Di-
plomat“ fand nach 24 Stunden die ret-
tende Fortsetzung: 1. h3L

Turnierschach

Inwieweit konnen die ,fest eingebauten”
Schachkiinste des Boris mit der elektroni-
schen Prizision eines Weltmeisters wie
,Chess 4.7 mithalten?
ErwartungsgemiB kamen die noch zu
behebenden Eréffnungs- und Endspiel-
schwichen von ,Boris“ in dieser unglei-
chen Kraftprobe besonders kraBl zum
Vorschein.

Wie man sieht, wurde die Partie fiir den
Weltmeister zu einem allzu einseitigen
,Vergniigen®.

Man darf nicht auBer acht lassen, daB es
sich in diesem Falle um einen Preis- und
daher Leistungsunterschied von 1:1,5
Millionen US-$ handelt!

Es leuchtet genauso ein,daB ein Amateur
gegen einen SchachgroBmeister nicht
die geringsten Gewinnchancen besitzt.
AbschlieBend kann man mit ruhigem Ge-
wissen sagen, daB ,Boris Diplomat” trotz
seiner Mingel fiir Anfianger und durch-
schnittliche Spieler durchaus zu empfeh-
len ist.

Auch ein erstklassiger Spieler oder ein
Fernspieler kann mit dem trickreichen,
flotten Ding manche schone Trainings-
stunde, sei es auch nur beim Blindschach,
erleben.

Chess Challenger 7

Die traditionelle Werksqualitdt der Pro-
dukte von Fidelity Electronics Ltd.
Miami, Florida, gemeinsam mit der lang-
jahrigen Routine der firmeneigenen Pro-
grammiercrew tragt nun in ,Challenger
7% Friichte.

Tabelle 1: Merkmale der vorgestellten Schachcomputer

Modell Chess Cl Boris
7
1. Spiel mit WeiB und Schwarz ja (allerdings nur ja ja
mit verkehrter No-
tierung)
2. Anzahl Stufen 7 zeitl. Einstellung 8
3. Anderung der Stufen im Spiel ja, nicht aber wah- | ja, nicht aber wah- | ja
rend des Denkvor- | rend des Denkvor-
ganges ganges
4. Eingabe von Zugen einfach einfach einfach
5. Loschung von Zugen vor der Einspeicherung ja ja ja
6. Loschung von Zugen nach der Ei ich g 3 ja ja
7. Schlagen von Steinen i h
8. Zufallsgenerator ja ja ja
9. Rochade Eingabe Eingabe Eingabe
10. Ausfihrung der Rochade durch den Rechner haufig haufig haufig
11.  Schlagen im Vorbeigehen dessen Ausfihrung einfach einfach einfach
selten selten gelegentlich
12.  Bauernumwandlung fir den Gegner Dame isch Dame isch Dame
13.  Bauernumwandlung fiir den Rechner isch Dame isch Dame isch Dame
14.  Unterverwandlung fir den Gegner in eine andere Figur | moglich maglich maglich
15. B des nein ja i
16. A anderer G tge des R ja it] nein
17. Tonanzeige des Zuges vom Rechner ja nein ja
18. ige eines izigig-Matt: des Rech- | ja nein nein
ners
19. Dreimalig g durch den keine Anzeige keine Anzeige keine Anzeige
Rechner oder den Gegner (Remis)
20. Anzahl der gespielten Zuge keine Anzeige keine Anzeige keine Anzeige
21. Eingabe von Stellungen umstandlich mahsam ja, gut
22, Korrektur von Stellungen einfach einfach einfach
23.  Abruf der Figurenstellung nein ja ja
24, Graphische Anzeige der Stellung nein ja nein
25. Losung von Zweiziigern ja ja ja
(Ausnahme bei
Umverwandlung)
26. Anzahl der vorausberechneten Ziige o 6 o 8 hoch T..:8
27. Programmtyp ie A Si ie A/B gie A/B
28. it auf hoher. zu lang zu lang 2u lang
29. Eroffnungsbibliothek elementare keine keine
30. GroBe tragbar tragbar tragbar
31. Lieferung mit Brett und Figuren ja ja (zu klein) nein
32. Gangigkeit der Tastatur etwas schwer leicht leicht
33. Betriebsstorungen seiten selten selten
3. oder i ieb nein ja ja
35. Nutzt die Bedenkzeit des Gegners aus nein nein ja

Wofiir sein ,Callenger 10“ (ca. 698 DM)
ganze zehn Spielstarkenstufen benotig-
te, das bewiltigt der Jiingling (ca. 498
DM) mit lediglich sieben Abstufungen
(siche Tabelle I).

Durch die Straffung der Spielstiarke und
weitgehende Vereinfachung des Such-
verfahrens am Variantenbaum (nach der
Shannonschen A Strategie) brachte der
Chefprogrammierer des Unternehmens
Ron Nelson ein Kunststiick fertig. Der
Speicher mit 4-KByte-ROM  und
!/s-KByte-RAM(!) wurde zusétzlich mit
einigen elementaren Eroffnungen bis
zum Rande gefiillt!

Durch diesen Kunstgriff kann das mit
dem Z-80-Mikroprozessor bestiickte
Geridt um einige Ziige langer als sein
Pate sogar einem erstklassigen Spieler
Paroli bieten.

Dies dauert allerdings nur so lange, bis
man in der jeweiligen Eréffnung bei
gleichwertigen zur Auswahl stehenden
Ziigen die letzte Instanz des Zufallsgene-
rators iiberlistet hat.

Aber auch in der Mittel- und Endphase
bereitet das Gerat auch einem gewieften
,Computerschachfreak” durchaus eine
Menge Freude am Spiel, abgesehen von

einigen Regelwidrigkeiten und Unstim-
migkeiten.

Erdffnung

Wenn man dem gespeicherten ,Eroff-
nungskochbuch* strikt Zug um Zug folgt,
antwortet ,Challenger 7“ auch bei héhe-
ren  Stirkeeinstellungen  ziemlich
prompt.

Weicht man allerdings von seinem ein-
verleibten Wissen schneller ab, tut sich
der ,TaschengroBmeister* besonders in
den variantenreichen Stellungen ziem-
lich schwer und iiberschreitet in der Re-
gel (manchmal um das Doppelte) die im
Prospekt angegebenen Antwortzeiten.
Das hat sich in den meisten Testpartien,
auf dem Level (LV) 2, 3 und 7 nach dem
Anfangszug durchgefiihrt, voll besta-

tigt.

Drei Antwortziige 1.... e7—e5
1....c7—c5
1....e7—eb

hatte der Computer darauf parat.

Die folgende Ubersichtstabelle zeigt, wie
weit die ,,Er6ffnungsweisheit” von ,Chal-
lenger 7 nach diesem ,Entermove* (EN)
reicht (siehe Tabelle 2):
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Mephisto schlédgt
Challenger

Setzte man beispielsweise in der Vari-
ante A-offenes Spanisch nach 5....
Sf6 x e4 mit 6. d2—d4 fort, verstrickte
sich das Programm durch seinen Geiz
selbst in einer hiibschen Falle:
6....b7—b5 7. Lad—b3 e5 x d4(?)
Computer sind eben geizig!7....d7—d5
wire angezeigt.
8. Tfi—el
d4 x c3(?)

10. Lb3 x d5! Dd8—f6(?) (Lb7)

11. Le1—g5! Df6—d6 12. Ld5 xc6+!
(sieche Bild 4. Erst jetzt erblickt”
Schwarz zu seiner Uberraschung, daB
der weiBe Laufer auf ,,c6“ wegen des auf-
gedeckten Matts auf der Grundlinie tabu
ist und spielt notgedrungen

12.... Lc8—d7

Nach dem 13. Dd1xd6! c7xd6 14.
Txed4+ 14....Lf8—e7 15. Ted xe7 +
Ke8—f8 16. Lc6 x a8 haben die Tester
die Partie lieber abgebrochen.

d7—d5 9. Sbi1-—c3

Endspiel

Da diesem Spielabschnitt die Anforde-
rungen eines Schachproblems sehr nahe
stehen, beschrianken sich die Priifer auf
die schon ,Mephisto“ und ,Boris-Diplo-
mat“ gestellte Stellung des Bild 2,
Kortschnoj— Karpow, Baguio, 1978.

Wihrend bei den Versionen auf dem Le-
vel (LV) 3,7 und 6 die rettende Fortset-
zung ausblieb — das Programm gab nach
1. Th7—f7? seine Niederlage beschi-
mend zu — erschien bei der Version
LV 4 auf der LED-Anzeige zum allge-
meinen Erstaunen nach 6 min die richtige
Losung 1. h3!. Challenger 7 als ,Problem-
knacker” hat eben was dazugelernt!

AbschlieBend kann man bestétigen, daf3
Challenger 7, trotz der noch zu beheben-
den technischen Mingel.eine ausgereifte
Ziichtung darstellt, die vor allem dem
Amateur- und dem Mittelklassespieler

B
7
6

S

D

E F G H
Bild 4: Im offenen Spanisch ver-
strickte sich das Programm durch
seinen Geiz selbst in eine hiibsche
Falle: 1. e4 5 2. Sf3 Sc6 3. Lb5 a6 4.
La4 Sf6 5. 0-0 Sxed4 6. d4 b5 7. Lb3
e xd4?!8. Tel d59. Sc3! d xc3(2) 10.
L x d5! Df6 (?) (Lb7) 11. Lg5! Dd6 12.
L x c6+ ! und Wei gewann wegen
der Mattdrohung auf dem Feld
~d8”

durchaus gewachsen ist und immer noch
zu den besten seiner Preislage zéhlt.

Neueste Hits unter den
Weihnachtsbaum

In CHIP Nr. 5/79 hieB es, die Starpro-
grammierer des Weltmeister ,Chess 4.8"
konnten von dem Unternehmen Chafitz
Inc. fiir die Weiterentwicklung des Boris-
Nachfolgeprogramms gewonnen wer-
den.

Dieser Umstand veranlaBte damals die
CHIP-Redaktion zu der Prognose, die
Spielstirke von Boris diirfte in absehba-
rer Zeit verbessert werden.

Welche Friichte hat nun diese Zusam-
menarbeit gebracht?

Ein brandneues Gerit ,Boris-Sargon I
soll nach der letzten Meldung des Her-
stellers schon ab Januar 1980 das Herz

Tabelle 2: Er6ffnungstabelle B fiir Chess Challenger 7

des deutschen Mikroschachfans héher
schlagen lassen.
Zum ersten Mal wird ein Schachcompu-
ter dieser Klasse mit einem sog. ERB
(Electronic Response Board) in der
GroBe von 55 cm X 55 cm ausgestattet
sein.
Mittels sog. Sensorplatten wird der je-
weils aktuelle Partiestand dem Pro-
gramm automatisch iibermittelt.
Leuchtdioden, die in den Ecken aller 64
Schachfelder angebracht sind, zeigen
danp die Antwort des Programms an.
Das ganze Spiel erfolgt vom Computer
halbautomatisch, lediglich die Figuren
miissen manuell bewegt werden. Fiir die
Bedienung bzw. Aufstellung ist somit
keine Tastatur mehr notwendig.

Ivan Kiihnmund

Partie

WeiB: Chess Challenger 7, Stufe 7 Turnier
Schwarz: Mephisto, Stufe B5, Turnier
Gespielt am 11.7.79

1.d4 Sf6 2.5f3 d5 3.Sc3 Lf5 4.L.f4 6 5.e3
Scb 6.Ld3 Ld6 7.0—0 Lf4:

Bisher verstanden es beide ,TaschengroB-
meister” (bis auf den 3.5c3 und 5...Sc6 (?)
ihre Krifte einigermaBen sinnvoll und
gleichmiBig zu entwickeln. Mit dem
7...Lf4: wird die Symmetrie von Mephisto
zum erstenmal unterbrochen, und wie sich
zeigt, zu Recht.

8.ef4: Se4 9.24? 0—0

Vielleicht nach dem Motto: Erhéhte Bauern-
mobilitét?

10.De2 Sd6

Fir diesen ,weisen“ Zug bendtigte Mephisto
gleich ganze 10 Minuten.

11.Tfe1 b6 (?)

Schwarz revanchiert sich mit einem &hnli-
chen Zug.

12.Tad1 Df6 13.De3 Sb4!

Wiihrend Wei3 ,programmgemaB” seine
Tiirme zentrierte, versuchte Schwarz ein
Leichtfigurenmandver.

14.Te2

Es drohte schon 14... Sc2:

14...¢c6 15.b3 Ld3: 16.cd3: Sf5! 17.De5 Dg6!
Goldrichtig weicht Mephisto dem nivellisie-
renden D h aus. Mit di Zug
leitet er den Angriff gegen den weilen Dop-
pelbauern ,d3, d4“ ein.

18.Tel h6 19.Dc7 Tfc8! 20.De5 c5 21.Sb5?
Das einfache dc5: war schon geboten. So
kommt Schwarz doch noch auf seine Kosten.
21...Sc6 22.De2 Scd4: 23.Sbd4: Sfd4:
24.Sfd4: cd4: 25.De5 Tc3!

Mit diesem Zug gewinnt Schwarz seinen
Mehrbauern zuriick. Zusitzlich bleibt er
Herr der ,c-Linie“.

26.Dd4: Tb3: 27.Te3 Tc8 28.Tdel The3

29.Tg3 Tel!? 30.Tg6:??? Tcl:matt
nach 1. e2—ed Der Leser wird sich vielleicht mit uns ge-
N wundert haben, warum der letzte Zug von
A) Spanisch B) Franzésisch C) Sizilianisch Schwarz (29...Tc1?!) Challenger 7 ins Ver-
derben fiihrte.
Mensch Computer Mensch Computer Mensch Computer Da er zu den Rechnern gehort, die eine
plausible Z wahl vor
1...e7—eb 1...e7—eb 1...c7—c5 zu vermuten, daB die Abwehrziige, wie
2. Sg1—13 Sb8—c6 2. d2—d4 d7—d5 2. Sg1—13 d7—dé 30.De3 oder 30.Tf1 usw.,wegen der starken
3. Lf1—bb al—ab 3. Sb1—c3 Sg8—16 3.d2—d4 cbxd4 Zeitnot iiberhaupt nicht in die Vorauswahl
4. Lb5—a4 Sg8—f6 4. Lec1—gb Lf8—e7 4. Sf3xd4 Sg8—f6 kamen.
5.0—0 Ende 5. e4d—eb Sf6—d7 5. Sb1—c3 g7—gb6 Damit soll aber keinesfalls die Leistungsfa-
5...Sf6xed 6. h2—h4?! Ende 6. f2—13 Ende higkeit dieses Gerites heruntergespielt werden.
: Auf die Problemschachversion eingestell
2ur Auswahl g N EZB-G%S 8...Le7xgb Zur Auswahl 213975 findet ndmlich Chess Challenger 7 die rich-
u o tige Fortsetzung auf Anhieb (ca. 35 s).
6...Sc6 Trotzdem bleibt diese Diskrepanz Pro-

Uber den weiteren Verlauf entscheidet im Falle A) und C) der Zufallgenerator. Im Falle
B) hat der Textzug (Eroberung eines Bauerns) die groRte Wertigkeit.

Ivan Kilhnmund: Mephisto | (Prototyp) schlagt Chess Challenger 7
Test: Mephisto | (Prototyp) — Chess Challenger 7 — Boris Diplomat

(Quelle: www.chip.de/ - Computermagazin Chip Nr. 12 - Dezember 1979) (photo copyright © by www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)

ist daher

blem—Turnierversion eine der Hauptschwi-
chen dieses Modelles.
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