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Schachcomputer
werden erwachsen

Das Schachturnier ,Mensch
gegen Computer* wahrend
der Stuttgarter Hobby Elek-
tronik hat eindeutig klarge-
macht, wo die Schachcom-
puter der jetzigen Generation
stehen, zumindest was die
Spitzengeréate angeht. Aus
48 Partien holten die Gerate
17 Punkte, und das gegen
einen Spielerkreis, der als
Uberdurchschnittlich zu be-
werten war (s. auch

Seite 24).

Dabei hatte alles so harmlos
angefangen, damals im Jah-
re des Herrn 1769: Wolfgang
Kempelen stellte die erste
Uberlieferte Schachmaschine
vor. Doch kein Computer
oder sonstwelche kiinstliche
Intelligenz steuerte die Ma-
schine, sondern ein beson-
ders kleingeratener Schach-
meister bediente gut ver-
steckt eine ausgekliigelte
Mechanik.

In der Folgezeit wurden noch
weitere solcher , Tirken ge-
baut", bis schlieBlich im Jah-
re 1890 der Spanier Torres
Queredo den ersten echten
Schachautomaten konstru-
ierte. Dieser Automat aller-
dings war nur in der Lage, mit
Turm und Kénig den gegneri-
schen Kénig matt zusetzen.
Trotzdem, fiir die damalige
Zeit eine beachtliche Lei-
stung.

Mit der Einflihrung der EDV
schlug dann auch bald die
groBe Stunde der ,,Schach-
maschinen“. Systemanalyti-
ker und Programmierer se-
zierten das konigliche Spiel
nach allen Regeln der Ma-
thematik. Dabei ging es vor
allem darum, die menschli-
che Intuition beim Schach-
spiel in irgendeiner Form auf
den Computer zu tber-
tragen.

Grundsetzlich unterscheidet
man auch heute noch beim
Computerschach zwischen
zwei strategischen Mdglich-
keiten.

Einmal 1aBt man den Compu-
ter alle méglichen Ziige un-
tersuchen, was schnell zu ei-
ner extremen; exponentiell
steigenden Anzahl von még-
lichen Stellungen fiihrt, wenn
nur ein paar Halbzige ,vor-
ausgedacht” werden soll.
Deshalb ist auch leicht einzu-
sehen, daB bei dieser Metho-
de mit einer Erhéhung, ja gar
mit einer Verdoppelung der
Taktfrequenz nicht sehr viel
zu erreichen ist. Schachana-
lytiker schatzen die Zahl der
maglichen Stellungen bei ei-
ner Vorausrechnung von 12
Halbzligen auf 3,4 x 10'°.
Sehr gute Schachspieler sind
aber in der Lage, Zugfolgen
bis zu 16 (und mehr) Halbzi-
gen durchzuplanen. Also

wird man mit der nach Shan-
non als A-Strategie bezeich-
neten Methode kaum in die
absolute Schachspitze vor-
stoBen kénnen. Der Ausweg
besteht in der sogenannten
Shannon-B-Strategie, bei der
nur ein kleiner Teil der tat-
séchlich méglichen Zige
weiter verfolgt wird, wodurch
in gleicher Zeit tiefer gerech-
net werden kann.
Schwierigkeiten gibt es na-
trlich bei den Auswahlkrite-
rien flr die zu berechnenden
Zuge. Ein ,Alpha-Beta-Algo-
rithmus* genanntes Verfah-
ren 1ast z. B. Zugfolgen un-
beriicksichtigt, die mit einem
schwachen Zug des Gegners
beginnen. Speziell auf dem
Mikrocomputersektor, und
damit gilt das fur alle han-
delstiblichen Schachcompu-
ter, ist man darauf angewie-
sen, mdglichst wenig Zlige
zu beriicksichtigen. Trotz-
dem schlieBt das nicht aus,
daB der Computer bei einer
Vorausberechnung von bei-
spielsweise sieben Halbzi-
gen eine im achten Halbzug
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vollendete Katastrophe nicht
erkennt, weil das buchstab-
lich Gber seinen Horizont
geht.

So denkt ein Hersteller be-
reits intensiv dariiber nach,
dem eigentlichen Schach-
computer den zweiten Rech-
ner als Partner zuzuordnen,
der Uber diesen Tellerrand
hinausrechnen soll — nicht in
ganz konkreten Ziigen, son-
dern nur in der Art einer gro-
ben ,Was-wéare-wenn“-Beur-
teilung. Von einem anderen
Hersteller war gar zu héren,
daB der (Fort-)Schritt zur
nachsten Generation noch
groBer ausfallen werde, als
der von der letzten zur heuti-
gen. Und der war, wie sich
die Zuschauer — vor allem
aber die Spieler — wahrend
des Stuttgarter Turniers
Uberzeugen konnten, sehr
beachtlich. Diesen Fortschritt
sieht der Verbraucher aber
nicht in — sicherlich werbe-
wirksamen — Turnieren der
Computer untereinander,
sonder nur im Wettkampf mit
guten menschlichen Spie-
lern.

Nur noch fiinf Prozent aller
Schachspieler tiberhaupt, so
schatzen Experten, sind in
der Lage, die heutigen Spit-
zengerate unter Turnierbe-
dingungen zu besiegen.

Es werden sicher in nachster
Zeit weniger werden, was
aber dem Schachspiel zu-
satzliche Impulse geben
durfte.

Die Begeisterung, mit der
selbst Spitzenspieler in Stutt-
gart dabei waren, weist je-
denfalls darauf hin.
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Computer-Schachturnier

Beachtliche Leistungen

Hobby Elektronik in Stuttgart, Schachturnier ,Mensch gegen Computer®. Zwar
lautete das Ergebnis noch 31:17 flir die menschlichen Spieler, doch haben
sich die Schachcomputer zu ernstzunehmenden Gegnern entwickelt.
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ELO-Chefredakteur Henning Kriebel (2. v. r.) und Ossi Weiner (rechts)

von Fa. Hegener & Glaser liberreichen der siegreichen Mannschaft den
Sonderpreis (v. |. n. r. T. Witke, T. Schulte, J. Teufel).

Um zu beweisen, daB sie mehr
als Spielzeuge sind, waren die
Schachcomputer im kleinen, er-
lesenen Kreis angetreten. Zu-
dem dokumentierten sie die ge-
geniber ihren Vorgéngern ge-
machten Fortschritte entweder
unauffallig oder, ganz zuriick-
haltend, auBerlich Gberhaupt
nicht. Der Mephisto Il kam mit
auf 6,1 MHz erhdhter Taktfre-
quenz und, so hort man hinter
vorgehaltener Hand, leichtver-
bessertem Programm. Novag
schickte den Savant Royale ins
Rennen, bei dem ausgesuchte
Prozessoren das neue 32-k-
Programm mit einer Taktfre-
quenz von 7,5 MHz abarbeiten.
Der Sensory 9 von Fidelity hat
mit dem Sensory 8 nur noch das
Gehause gemeinsam. Im Innern
sucht die einst im exklusiv teu-
ren Champion Elite diensttuen-
de Elektronik nach den besten

Zigen. Zudem waren die Tur-
niergeréte mit Eréffnungsmodu-
len bestiickt.

Vierter im Bunde war der brand-
neue Conchess Monarch, der
optisch beinahe die Idealvorstel-
lung vom spielenden Schach-
brett erfillt.

Starke Konkurrenz

Auf der Gegenseite waren fast
durchweg Vereinsspieler ver-
sammelt, die Giber z. T. beachtli-
che Spielstéarke verfiigen. Der
Turniersieger Jirgen Teufel,
wiirttembergischer Schachmei-
ster, beispielsweise hat eine
Wertung von knapp 2300 Elo-
Punkten, brauchte aber trotz-
dem gegen den Mephisto 49 Zi-
ge, um zum Erfolg zu kommen.
Jurgen Degenhard (2100 Elo)
unterlag gar dem Conchess Mo-

WeiB: Schwarz:
Degenhardt Conchess Monarch
1. e4 e5

2. Sf3 Scé

3. L4 dé

4. c3 Sf6

5. d3 Lg4

6. b4 ds !

7. exd S xd5

8. h3 L h5

9. De2 aé

10. Lb5 Le7

11. Lb2?!  Sf4ll

12. De4
13. Lxc6

Lg6
Kf8 !l ein sehr guter
Zug, gewinnt forciert
die Dame.
2. Bsp.14. De3 7Sg2 : :
od. 14. De4 L x d3

15. Db3 S x g2

16. Kd1 Lc4 !!
ein sehr starker Zug des Computers,
der eine Kombination krént, die der
Computer bereits im 11. Zug einge-
leitet hat. Der Rest ist Sache der
Technik und wird vom Computer
einwandfrei geldst.

Kommentar: IM. Klaus Bischoff

narch nach vier Stunden.
Torsten Schulte, immerhin noch
mit einer Wertung von knapp
Uber 2000 Elo-Punkten, er-
wischte es gleich zweimal. So-
wohl der Savant Royale als
auch der Sensory 9 waren zu-
mindest wahrend dieses Tuniers
zu stark fiir ihn. Uberhaupt ge-

lang es nur drei Spielern, unge-
schoren Uber die Runden zu
kommen.

Teufels Dinger

Tuniersieger Jurgen Teufel aus
Tamm benétigte insgesamt 119
Zige, um alle vier Gerate zu
bezwingen. Als Lohn dafir durf-
te er einen Mephisto ESB, ge-
stiftet vom Franzis Verlag, mit
nach Hause nehmen. Auf dem
zweiten Platz landete Georg
Richter aus Stuttgart, der insge-
samt 125 Zlge brauchte. Er er-
hielt als zweiten Preis einen
Sensory 9 von der Stuttgarter
Messe GmbH.

Den Sonderpreis fur die schnell-
ste Gewinnpartie, einen Senso-
ry Mini von Fidelity, steckte sich
ebenfalls Jirgen Teufel in die
Tasche. Er hatte den Savant
Royale in 17 Ziigen mattgesetzt
Ein drittes Mal schlug Jirgen
Teufel bei der Mannschaftswer-
tung zu. Zusammen mit Thomas
Witke und Torsten Schulte holte
er sich den Sonderpreis der Fir-
ma Hegner und Glaser. Jeder
der drei Spieler erhielt einen Me-
phisto Junior. 10:2 Punkten hat-
te diese Mannschaft errungen.

Ergebnisse aus
Computersicht

Bei den Schachcomputern
konnte der Mephisto Il die mei-
sten Punkte auf seinem Konto
verbuchen, namlich 5,5 aus
zwolf Partien. Der Savant Roya-
le errang 4,5 Punkte, knapp da-
hinter lag der Sensory 9 mit 4
Punkten. Auch das SchluBlicht
dieses Tuniers, der Conchess
Monarch, braucht sich nicht zu
schamen, immerhin langte es
noch zu 3 Punkten gegen einen
Spielerkreis, der sicherlich weit-
aus besser Schach spielt als der
durchschnittliche Schachcom-
puter-Kaufer.

Mehr noch als das beachtliche
Punktergebnis sagten allerdings
die Mienen der Spieler aus, die
trotz so manch gewonnener
Partie ganz schon ins ,Schwit-
zen“ kamen. Lutz Findeisen

Lutz Findeisen: Beachtliche Leistungen
auf der Stuttgarter Hobby Elektronik
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